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1. Bevezetés

A CEX koényvtar C nyelvbdl hivhaté hasznos rutinok gyijteménye,
amelyek a DOS operacids rendszer BDOS és BIDS rendszereihez adnak
kényelmes programozoi interfdszt, valamint programozdi gyakor—
latban hasznos funkcidk altaldnositott algoritmusat valdsit.ijak meg.

A CEX elsésorban olyan gyakorlott programozok munkdjat segiti, akik
rendszerprogramokat vagy feijlett alkalmazéi programokat 4allitanak
eld.

A CEX eldsegiti az egységes felhasznadldi interfész megvaldsitasat.
A CEX disztributiv lemezen a kovetekezd kényvtarak taldlhatdk:

LIBS
HEADERS
DEMO

A kbnyvtarak tartalma:

- LIBS ACEX.LIB az Aztec run-time konyvtar
MSCEX.LIB a Microsoft run-time kdnyvtar

- HEADERS AZTEC.H
BITTAB.H
EDITLINE.H
FCOPY.H
FRAME.H
FRSTFILE.H
KBGET.H
KBSHIFTS.H
MUSIC.H
PARSNAME . H
R5232.H
SELECT.H
SELFILE.H
SETATTR.H
WINDOW. H
XSELECT.H



~ DEMO DEMO. EXE
DEMO.C
DBACKMUS. EXE
DBACKMUS.C
DFILEDIR.EXE
DFILEDIR.C
DKEYSCR. EXE
DKEYSCR.C

demonstracids monitor

- " - forrdsa

hattérzene

- " - forrdsa

file~ és kidnyvtarkezelds

" - forrasa

billentyizet- és képernydkezelds
" - forrasa

A CEX mindkét nyelvhez alkalmazdsi teriiletének megfelelden csak

SMALL memériamodellben létezik.

A kinyvtdrak bedpitése értelmszerd: a felhaszndlé targykddd modul-
Jaihoz hozzd kell szerkeszteni (linkelni).



2. A CEX kényvtar felépitése

A CEX a rutinok kdvetkezd csoportjait tartalmazza:

Képernydkezelés

Ablakos képernydkezelés

Ablakos help kiirasa

Altaldnositott tel jesképernyds adatkezelés
Billentyizet kezelése

Lemez, alkdnyvtar, adatdllomény kezelése
Hangszérd kezelése

R5232 kommunikacid megvaldsitasa
Bittabla manipulacidk

C nyelv - operacids rendszer kénnyités
Datum, idd

Aztec C-b&l hidnyzd string-fiiggvények

2.1. A képernyd kezelése

torlések
erase,aerase,eop,eol

poziciondlas
cupo, setcpos,getcpos

kiirasok
puttg,aputtg,aputtgs,aputtgsn,wrchar,awrchar,...

keretezés
Frame,aFrame,lindouble,1insimple,coldouble,colsimple

mozgatas
movframe,movescr

olvasds képernybrol
rdchar
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képernylkezelés paraméterezése
getmode,setmode,getpage,setpage,curstgpe

2.2. A képernyd ablakos kezelése

ablak nyitasa
windsave, windfram

ablak lezdrdasa
windrest + windfree, windclose

ablak mozgatasa
windmove

2.3, Altaldnositott teljesképernyls adatkezelés

egysoros szdvegszerkesziés
editline

minta alapjan térténd ablakos file-kivalasztas
selfile

ablakos adatkezelés
select, xselect

ablakos help kiirasa
printhelp

2.4, A billentylizet kezelése

billentyizet olvasasa
getty, kbget

pufferelt beolvasds egyidejd kiirassal
gettys, agettys

11



billentyizet statusza
kbstat, kbflush

billentydizet SHIFT &llapota
kbshifts

2.5. Lemez, alkdnyviar és adatdllomdny kezelése

lemez-cimke
getvol

aktudlis lemezmeghajto
currdisk

aktualis alkdnyvtar
getdir

lemezen lévd szabad hely
freedisk

file-név, kényvtarnév elemzése
parsname, parspath

kényvtar tartalomjegyzékének kezelése
frstfile, nextfile

file masolasa
fcopy

2.6. A hangszérd kezelése

hangszéréd megszdlaltatasa
sound, delay, nosound

zene
music,inimusic,endmusic

hangjelzés
beep

12



2.7. RS232 kommunikacid

Inicializadlas, fogadads, kiildés, statusz
rs232init,rs232rece,rs232send,rs232stat

2.3, Bittdbla manipuldciéd

létrehozds, bedllitasok, torlések, lekérdezések
creabtab, setbtab, clearbtab,askbit,sethit,clearbit, freebtab

2.9. C nyelv - operacids rendszer kdnnyités

ARGC,ARGY programparaméterek beolvasdsa betdltdtt programbél
prompt

2a10, Datum, idd

dadtum beszedése formatumozottan
getdat

id8 beszedése formatumozottan
gettim

2.11. Aztec C-b&1 hidnyzd string-fiiggvények

string dinamikus kettézése
strdup

betikonverzid stringben
strlwr,strupr

13



3. A CEX kényvtari fiiggvények leirdsa

A kovetkezs alfejezetekben az egyes kidnyvtari fiiggvények (és a
hozzajuk tartozé header file-ok) leirdsa kévetkezik. A C nyelv
szabalyainak megfelelden a header file-ok neve mindig a < és >
jelek kozott szerepel. A header file-ok kéziil csak a nem trivialis
tartalmiakat ismertetjik a megfeleld nevi filggvény leirdsanal.

A leirdsok szerkezete a kovetkezd:
Usszegzés
Leirds
Visszatérési érték
Liasd még (kapcsolodd fiiggvények, header file-ok)
Példa

A "Példa" rész nem szerepel azoknal a fiiggvényeknél, ahol a mikodés
egyértelmad.

3.1. AERASE

Osszefoglalas
#include <{setattr.h>

aerase(attr)
int attr; a kivant szinezés

Leirds

Térli a képernydt és a megadott szinre 4llitja a karaktereket.
Térlés utén a kurzor pozicidja 0,0. A lehetséges szinezési
drtékek leirdsa a <¢setattr.h> header file-ban és a 3.63 SETATTR
c. ponthan taldlhatd.

Visszatérdsi érték

Nincs.

14



Lasd még
eol(), eop(), erase(), setattr(, {setattr.h>

Példa

#include {setattr.h>
aerase (GRAY) § /% torles, fekete alapon szurke betu ¥/

3.2. AFRAME

Osszefoglalas

#include <frame.h>
#include <{setattr.h>

aframe(ulryulc, lrr, lrc, ftype,attr)
int ulry a keret felsd sora

int uley a keret bal oszlopa

int lrr a keret alsd sora

int lrcy a keret jobb oszlopa

int ftype; a keret tipusa

int attr; a kivant szinezés
Leirds

A megadott képernybrészre keretet rajzol alfanumerikus uzem-
médban. A keretezd karakterek szinezését az 'attr’ paraméter
hatdrozza meg. A lehetséges kerettipusok a kévetkezdk
(definicidjuk a <frame.h> header file-ban talalhatd):

HDVD (0) dupla keret

HSVS (1) szimpla keret

HSVD (2) vizszintesen szimpla, fliggdlegesen dupla
HDVS (3) vizszintesen dupla, figgdlegesen szimpla
HNVN (4) lires keret

15



A lehetséges szinezési értékek leirdsa a <setattr.h> header
file-ban és a 3.63 SETATTR c. pontban taldlhato.

Vigszatérési érték

Nincs.

Lasd még

frame(), movframe(), {frame.h>, {setatir.h>

Példa

#$include <frame.h>
#include <setattr.h>
aFrame(0,0,24,79,HDVD,BLUE); /% egy teljes kek dupla keret */

3.3. AGETTYS

DsszeFoglalés

#include {setattr.h>

agettys (buffer,max,attr)

char *buffer; az output puffer
int max; a beolvashatd karakterek szama
int attr; a kivant szinezés

Leiras

A billentyizetr8l a pufferbe olvassa (és a megadott szinnel
kiirja) a karaktereket mindaddig, amig ENTER-t vagy ESC-et nem
kap. A lehetséges szinezési értékek leirdsa a <(setattr.h>
header file-ban és a 3.43 SETATTR c. pontban taldlhatod.

Visszatérési érték

ESC (33 oktalis, 27 decimalis, 1B hexa), ha ESC zarta (ekkor az
output puffer ires), egyébként 0 (ekkor az output pufferben a
0-val lezart string taldlhato).

16



Lasd még
agetty(), getty(), gettys(), <setattr.h:
Példa

#include <setattr.h>
#define MAXNAME 50

char name[MAXNAME+11;
cupal0,09;
aputtys("Adja meg a file nevet: ",GRAY);

if (agettys(name,MAXNAME,WHITE) == "\33')
return{0);

3.4, APUTTY

ﬂsszanglalés
#include <{setattr.h}

aputtylc,attr)
char cj a kiirandd karakter
int attry a kivant szinezeés
Leirds

Kiirja a karaktert a képernyére a megadott szinnel. A kurzor
egy pozicidval jobbra mozdul. A lehetséges szinezési értékek
leirdsa a <setattr.h> header file-ban és a 3.43 SETATTR c.
pontban taldlhatd.

Visszatérési érték

Nincs.

17



Lasd més

aputtys(), awrchar(), putty(), puttys(), wrchar(), <{setattr.h>

Példa

#include <{setattr.h>
int color,c;

e - R - o /% betuk kiirasa kulonbozo szinekkel */
for (color = LGRAY; color <= WHITE; color++)

aputtylc++,color);

3.3. APUTTYS

Osszefoglalds

#include <setattr.h>

aputtys(str, attr)

char *¥strj a kiirandd string
int attr; a kivant szinezés
Leirds

Kiirja a stringet a képernyére a megadott szinnel. Kiirds utdn
a kurzor a kiirt string mogétt 411. A CR - LF sorvégjelek a
80-as pozicién figyelmen kiviil maradnak. A rutin a karaktereket
kdzvetlenil a képernydpufferba irja, ezért ez a kiirdsi mad
nagyon gyors. A lehetséges szinezési értékek leirdsa a
{setattr.h> header file-ban és a 3.43 SETATTR c. pontban taldl-
haté.

Visszatérési érték

Nincs.

Lasd még

18
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Példa

#include <setattr.h>

char *szinek(] = ¢
llkek L ’
"zold",
"vilagoskek",
lIPiPOSII,
" 'l i 1all ¥
Ilbar.'nall,
"vilagosszurke",
033

Char *xszp;
int lin,col,color;

lin = 03

col = 10;

color = BLUE;

erase();

for (szp = szinekj *szp; szp++)
{

cupa(lint+,col);
aputtys (¥szp, color++);
s

3.6. APUTTYSN

Osszefoglalés
#include <setattr.h>

aputtysn(str, attr, len)
char *str;
int attr;
int len;

a kiirandd string
a kivant szinezés
a kitdltendd hossz

19



Leirds

Kiirja a stringet a képernyfre a megadott szinezéssel, a
megadott hosszon. A kurzor helye nem valtozik. Ha a string
hossza nagyobb a megadott hosszndl, akkor csak a string eleje
keril kiirdsra. Ha a string rdvidebb, mint a megadott hossz,
akkor a maradék helyek szédkdzdkkel tdltddnek fel. A kiirandd
stringnek az aktudlis sorban el kell férnie. A rutin a
karaktereket kozvetleniil a képernybpufferba irja, ezért ez a

kiirdsi méd nagyon gyors. A lehetséges szinezési értékek
leirdsa a <setattr.h> header file-ban és a 3.63 SETATTR c.
. ponthan talalhatd.

Visszatérési érték

Nincs.

Lasd még

aputty(), aputtys(), awrchar(), puttyQ, puttys(), wrchar(),
{setattr.h>

Példa

#include <{setattr.h?

char hosszull = "ez egy hosszu szoveg";
char rovidl] = "rovid";

erase();

cupo(0,0); aputtysn(hosszu,RED, 1003
cupo(1,0); aputtysn(rovid,RED,10);

3.7. ASKBIT

Osszefoglalas
#include <bittab.h>

int askbit(lin,col,pbt,size)

20



int lin,coly a bit koordinatai

char *pbt; a hittabla mutatdja
int size; a bittabla mérete
Leirds

A megadott bittdbla megadott bitjének értékét kérdezi le.

Visszatérédsi drték

A megadott hit értéke.
Lasd még

clearbit(), clearbtah(), creabtab(), freebtab(), sethit(),
sethtab()

Példa

Ldsd a 3.14 CREABTAB c. pontndl.

3.8. AWRCHAR

6sszeFoglalés

#include <{setattr.h>

awr-char (num, ch,attr)

unsigned num; a karakter ismétlési szama
char chj a kiirandd karakter
int attr; a kivant szinezés

Leirds

Kiirja a karaktert a képernydre a megadott szinnel az aktualis
pozicidtél kezdve annyiszor, amennyi az ismétlési tényezd. A
kurzor pozicidja nem valtozik. A lehetsédges szinezési értékek
leirdsa a <setattr.h> header file-ban &5 a 3.63 SETATTR c.

ponthan taldlhatd.
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Visszatérdsi érték

Nincs.
Lasd még
wrchar(), <setattr.h>

Példa

#include <{setattr.h>

cupo(23,0); /% utolso ket sor */
awrchar(160,’ ',BLUE); /% torlese kek szinure */
8.2, BEEP

Osszefoglalas

beep(start,end,time)
int start; a kezdd hangmagassag (Hz)
int end; a végsd hangmagassdg (Hz)
int time; az idétartam (1/100 s)
Leirds

A megadott idén keresziil megszélaltatja a hangszardat
kezd&t8l a végsd hangmagassagig.

Visszatérési érték

Nincs.
Lasd még
backmusic(), music(), sound()

Példa

beep(50,200,100);  /* hangjelzes 50-200 Hz-ig 1 s~on */

22



3.10. CLEARBIT

GsszeFoglalés
#include <bittab.h>

clearbit(lin,col,pbt,size)

int lin,colj a bhit koordinatai

char *pbt; a bittabla mutatdja

int size; a bittabla mérete
Leiras

Hamisra &l1litja a megadott bitet.

Visszatérési érték

Nincs.

Lasd megq

askbit(), clearbtab(, creabtab(),
sethtab()

Példa

Lisd a 2.14 CREARTAB c. pontnal.

3.11, CLEARBTAB

UsszeFoglalés
#include <bittab.h>

clearbtah(pht,size)

freebtab(), setbit(),

char *pbt; a bittabla mutatdja
int sizej a hittdbla mérete



Leirds

A CREABTAE fiiggvénnyel létrehozott
hamisra &11itja.

Visszatérési érték

Nincs.
Lasd még

askbit (), clearbit (), creabtab (),
sethtab()

Példa

Lasd a 3.14 CREABTAE c. pontnal.

3.12. COLDOUBLE

ﬁsszeFoglalés

#include <setattr.h>

coldouble(lin,col,1en,attr)

bittahla 6Gsszes bitjét

freebtab(), sethit (),

int ling a kezdd sor a képernydn
int colj az oszlop
int len; a vonal hossza
int attr; a kivédnt szin
Leirds

A képernybn 1dvé keretelemek kozé

heillesztve egy dupla

fiigghleges vonalat rajzol alfanumerikus zemmédban. A lehet~
séges szinezdsi értékek leirdsa a <setattr.h> header file-ban

és a 3.63 SETATTR «c. ponthan taldlhatd.

Visszatérédsi édrték

Nincs.,
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Lasd megq

aframe(), colsimple(),
{frame.h>, {setattr.h>

Példa

#include <setattr.h>
#include <frame.h>

aframe (0,10, 20,40, HDVD, GRAY) ;
coldouble(0,25,21,GRAY) ;

3.13. COLSIMPLE

ﬂsszeFoglalés
#include <setattr.h>

colsimple(lin,col, len,attr)
int ling
int coly
int len;
int attr;

Leirds
S ———

frame(), lindouble(), linsimple(),

/¥ keretezes */
/¥ a keret ketteosztasa */

a kezdd sor

az oszlop

a vonal hossza
a kivadnt szin

A képernyén 1évé keretelemek kézé beillesztve egy fiiggdleges
vonalat rajzol alfanumerikus izemmédban. A lehetséges szine-
zédsi értékek leirdsa a <setattr.h> header file-ban és a 3.63

SETATTR ¢. ponthan taldlhatd.

Visszatérési érték

Nincs.

Ldsd méq

aframe(), coldouble(),
{frame.h>, <{setattr.h>

frame(), lindouble(), linsimple(),
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Példa

#include <{setattr.h>
#include <{frame.h>

aframe(0,10,20,40,HDVS,GRAY) /% keretezes */
colsimple(0,25,21,6GRAY); /% a keret ketteosztasa */

3.14. CREABTAB

Osszefoglalds
#include <bittab.h>

char *creabtab(size)
int size; a létrehozandd bittdbla mérete

Leirds
Dinamikus mamériateriiletet foglal le a bittdbla szdmédra.

Visszatérési érték

Ha nincs rendelkezésre &l116 meméria akkor 0, egyébként a
bittabla mutatdja.

Lasd még

askbit (), clearbit() clearbtab(), freebtab(), sethit (),
sethtab()

Példa

#include <bittab.h>

char #bt;
int i,4;

if ((bt = creabtab(80)) == 0) /% 80 x 80-as bittabla */
return(-1);
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clearbtab(bt,SO); /% hamisra allitjuk
Process(bt,....); /% feldolgozas

/% tablazat nyomtatas */

for (i =05 i ¢ 80; i++)

i
for (j = 03 j < 8035 j++)
{
if (askbit(i,.j,bt,80))
aputty(’ *' ;WHITE) ;
else
aputty(’ ' GRAY);
3
puttys("\r\n"); /% kovetkezo sor
¥
3.15. cupPo
Osszefoglalas
Cupo (row, col)
int row; a kivant sor
int colj a kivant oszlop

Leirds
\

A kurzort a megadott pozicidéra &llitja. A képernyd bal
sarka jelenti a 0,0 pozicidt.

Visszatdrési érték

Nincs.
Lasd méq

getcpos(), setcpos()
Példa

Cupo(0,0); /% bal felso sarok
Cupo(24,79); /% jobb also sarok 80x25-os modban

*/
*/

*/

felsd

*/
*/

¥ ¢



3.14. CURRDISK

Osszefoglalés

currdisk()

Leiras

Visszaadja az aktudlis lemezmeghajtd sorszamdt.

Visszatérédsi érték

Az aktudlis lemezmeghajtd sorszdma. (A: = 0, B: = 1...)
Példa
int cy
€ = currdisk();
printf("Az aktualis meghajto a %c:", c+'A’);

3.17. CURSTYPE

Dsszefoglalés

unsigned curstype(start,end)

int start; a kurzor felsd pontsora
int end; a kurzor alsé pontsora
Leirds

A kurzor tipusdt a megadott értékre allitja, majd visszaadja a
kordbbi kurzortipust.

Visszatérédsi drték

A kordbbi kurzortipus (felsé-alsé byte).
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Ldsd még
aerase(), awrchar(), eocl(), erase()

Példa

unsigned savecurs, curstype();

savecurs = curstype(-1,-1); /¥ kurzor eltuntetese */

Curstype(savecurs >> 8, savecurs & OxFF); /#% visszaallitas %/

3.18. DELAY

———

DsszeFoglalés

delay(count)
int count; a varakozas ideje (1/1000 s)

Leirds
e ———

A program futdsat felfiiggeszti a megadott ezredmasodpercig
(normdl XT-re hedllitva).

Visszatérdsi érték

Nincs.
Lasd mégq

nosound(), sound()
Példa

sound (500) ; /% a hangszoro bekapcsolasa 500 Hz hangon */
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delay(3000); /% 3 masodpercig hallhato */
nosound ()} /% a hangszoro kikapcsolasa */

3.19. EDITLINE

Osszefoglalds

#include <editline.h>
#include <{setattr.h>

char #editline(source,lastcol,max,editc,helpc,prech)

char *source; a szerkesztendd szdveg

int lastcolj a szerkesztési sor utolsé oszlopa

int max; az output szdveg maximdlis hossza

int editcy a szerkesztési szin

int helpc; a help szin

int prech; az eldre leitott karakter kédja
Leirds

30

Az editline egy egysoros szovegszerkesztd. A rutin segit-
ségével maximalisan 255 karakter hosszisdgd stringek olvashatdék
be illetve médosithatok. A szerkesztési mezd az aktudlis
pozicidétol a megadott utolsd oszlopig tart, de az ennél hosszab
szovegek is médosithatdk, mivel a szerkesztési mezd csak egy
ablak a szdvegre, amelyben a szdveq a szikséges iranyba
elmozdulhat. A szerkesztés utdn a kurzor pozicidja nem
valtozik. Ha az eldre leitdétt karakter nem Carriage Return
(13-as karakter), akkor a rutin ezt veszi be elsd leltdtt
karakterként. Az input szdveq a szerkesztés sordn nem valtozik.
A mbdositott szoveg egy statikus pufferbe keril, amely a
kovetkezd EDITLINE hivdsig megdrzi tartalmdt. A lehetséges szi-
nezési értékek leirdsa a {setattr.h> header file-ban és a 3.63
SETATTR c. pontban taldlhaté.

Az EDITLINE funkcidi:
Fii segitd informacid angolul

ENTER: kiszdllds, a szerkesztés befejezése
ESC: kiszallds a valtoztatds torlédsével



HOME: ugrds a sziveg elsd karakierére
END: ugrds a szdveg utolsé karakterére
DEL: az aktudlis karakter torlése
CTR_D: az dsszes karakter tirlése
CTR_DEL: ~#e

BS: az el#z8 karakter tirlése

INS: beszards/feliilirds valtasa

Visszatérdsi drtédk

EL_ESC - ESC leiitédse esetén,

EL_NUL - ha az output string ires,

egyébként az output stringet tartalmazé statikus
mutatdja.

Lasd még
agettys(), gettys(), <editline.h>, <{setattr.h>

Példa

#include <editline.h>
#include <{setattr.h>

char *p;

Cupo(24,0);
puttys("Add meg a file nevet ")j
P = editline("*.DAT",79,80,GRAY,WHITE, ' \r');
if (p == EL_ESC)
return;
if (p == EL_NUL)
P - |l*.*ll;
Process(p);

3.20. ENDMUSIC

OsszeFoglalés

#include <music.h>

puffer
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endmusic()

Leirds

Az INIMUSIC fiiggvény &ltal elinditott hattérzenét allitja le.

Visszatérési érték

Nincs.

Lasd meég

inimusic(), music(), <music.h>
Példa

Lasd az INIMUSIC figgvény leirdsanal.

3.21. EOL

Osszefoglalds
eal ()

Leirds

Az aktudlis poziciétél térli a sort. A kurzor pozicidja valto-
zatlan marad.

Visszatérési érték

Nincs.

Lasd még

aerase(), awrchar(), eop(), erase()
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3.22. EOP

UsszeFoglalés

eop()
Leirds

Az aktudlis pozicidtél torli a sort és az alatta lévd sorokat.
A kurzor pozicidja valtozatlan marad.

Visszatdrési érték

Nincs.

Lasd még

aerase(), awrchar(), eol(), erase()

3.23. ERASE

UsszeFoglalés

erase()
Leirds .
s

Térli  a képernydt, majd a kurzort a képernyd bal felsd sarkaba
allitja.

Visszatérési érték

Nincs.

Ldsd méq

aerase(), eol(), eop()
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3.24. FCOPY

Osszefoglalas
#include <fcopy.h>

int fcopy(src,dst,buffer,bsize)

char #*src; a forras-file neve

char *dst; a cél-file neve

char *buffer; a masolasi puffer mutatdja

unsigned bsize; a masolasi puffer mérete
Leirds

Olyan (gyors) belsd file-misold, amely a file datumdt és
attributumait is 4tviszi. A misoldsi puffer (és annak mérete) a
felhasznald lehet8ségeitdl fiigg.

Visszatérési érték

- ha a masolds sikeres,

- ha a forrds-file nem nyithatd meg,
ha a cél-file nem nyithatd meg,

ha olvasasi hiba fordult eld,

- ha irdsi hiba fordult eld.

BN - O
i

A hibakdédok leirdsa az <fcopy.h> header file-ban taldlhaté.

Példa

#include <fcopy.h>

#define MAXBUF 32767

char buffer(MAXBUFI1;

char *fcopyerrl] =
ESikeres masolas",

"Nyitasi hiba a forras-file-nal",
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"Nyitasi hiba a cel-file-nal”,
"Olvasasi hiba",

"Irasi hiba"

¥

main(argc,argv)
int argc;
char *argv[l;

int res;

Printf("%s masolasa a %s file-ba: ",argviil,argvi21);
res = fcopy(argvl1l,argv(2]1,buffer,MAXBUF);

printf(fcopyerriresl);
3

3.25. FRAME

GsszeFoglalés

#include <frame.h>

frame (ulr,ulc, 1rr, Irc, ftype)

int ulr; a keret felsd sora
int ulcy a keret bal oszlopa
int lrry a keret alsd sora
int lrcs a keret jobb oszlopa
int ftype; a keret tipusa

Leirds
e —

A megadott képernydrészre keretet rajzol alfanumerikus Uzem-
médban. A lehetsédges kerettipusok a kovetkez8k (definicidjuk a
{frame.h> header file-ban taldlhatd):

HOVD (0) dupla keret

HSVS (1) szimpla keret

HSVD (2) vizszintesen szimpla, fiiggdlegesen dupla
HDVS (3) vizszintesen dupla, fiigg8legesen szimpla
HNVUN (4) ires keret

35



Visszatérési érték

Nincs.
Lasd még

aframe(), movframe(), {frame. h’
Példa
#include <{frame.h>

frame(0,0,24,79,HSVE); /% teljes keret szimpla vonallal ¥/

3.26. FREEBTAB

dsszefoglalas

#include <hittab.h>

freebtab(pbt)
char #*pbt; a bittdbla mutatdja

Leirds

Felszabaditja a CREABTAB &ltal lefoglalt dinamikus memériateri-
letet.

Visszatérési érték

Nincs.

Lasd még

askbit (), clearbit (), creabtab(), clearbtab(), setbitQ),
setbtab()

Példa

L4sd a 3.14 CREABTAB c. pontnal.
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3.27. FREEDISK

ﬁsszeFoglalés

long freedisk(drive)

int drive; a lemezmeghajtd sorszama

Leirds

A megadott lemezmeghajtéban 1é

vé lemezen taldlhaté szabad

méretét adja vissza byte-ban. A lemezmeghajté sorszama:

0 - aktudlis meghajtd
1 - A: meghajtéd
Z - B: meghajtd

Visszatérési érték

A szabad hely mérete byte-ban.

Példa

long space, freedisk();
int dr;

dr = currdisk();
Space = freedisk(0);

Printf("Szabad hely a %c: lemezen:

3.28. FRSTFILE

OsszeFoglalés

#include <frstfile.h>

frstfile(name,pdta, fattr)

%1d",dr+' A’ yspace)

hely
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char *name; a file-nédv mintaja

struct FC *pdta; a munkapuffer mutatéja
int fattr; a file-attributum
Leiras

Megkeresi a névmintdnak és attributumnak megfelels elsd file-t
és feltdolti a munkapuffert. A tovdbbi (mintdnak megfeleld)

file-ok a NEXTFILE fiiggvénnyel kérdezhetdk le.

Az FC  struktira, a lehetséges file-attributumok és

file-ddtumot és -iddt kezeld makrdk a kovetkezdk (definicidjuk

a {frstfile.h> header file-ban talalhatd):

Fajlattributumok:
R_ONLY 0Ox01 irdsvédett
HIDDEN 0x02 rejtett
SYSTEM 0Ox04 rendszer
VOLABEL 0x08 lemezcimke
SUBDIR 0x10 alkonyvtar
ARCHIVE 0x20 archivalt

Az output FC struktira (Disk Transfer Area)

struct FC
{
char f_resl21]1; foglalt a DOS szamara
char f_attr; a file-attributum
unsigned f_time; a file ideje
unsigned f_date; a file datuma
long f_size; a file mérete byte-ban
char f_nam(131; a file neve (0-val zart)
33

Makrék az f_time és az f_date dekddoldsdhoz:

F_HOUR(t) (t » 11 11-15 bit
F_MIN(t) ((t >> 5) & Ox3F) 5-10 bit
F.5EC(t) ((t & OxIF) << 1) 0- 4 bit <mp/2)
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F_YEAR(t) ((t > 9 + 1980) 9-15 bit (1980-t61)

F_MONTH(t) ((t >> 5) & 0xF) o8 b%t
F_DAY (t) (t & OxiF) 0- 4 bit

Visszatérdsi érték

Ha nincs a mintanak megfeleld file akkor O, egyébként 1.

Lasd méq
nextfile(), {frstfile.h>

Példa

#include <frstfile.h>
#define MAXFILES 512

/% az aktualis konyvtar .DAT tipusu file-jainak gyujtese */

Char *files[MAXFILES]
int n;

struct FC buff;

Char *fn;

n=0;

if (frstfile("*.DAT",&buff,ARCHIVE) == 0)
{
puttys("Nincs DAT file");
return;
3

do
{
fn = malloc(strlen(fc.fonam)+1);
strcpy(fn, fo. fonam)§
files[n++]l = fn;
‘

while (nextfile(&fc));
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3.29. GETCPOS

Osszefoglalds
getcpos()

Leiras

Az aktudlis kurzorpozicidt adja vissza tomoritett formaban.

Visszatérési érték

Az aktuilis kurzorpozicid. A felsd byte a sor, az alsd byte
pedig az oszlop. A 0,0 pozicid a képernyd bhal felsd sarkat
Jelenti.

Lasd még
cupo(), setcpos()
Példa

int pos,row,col;

pos = getcpos(); /% sor es oszlop */
row = pos >» 8 /% sor */
col = pos & OxFF; /% oszlop */

3.30. GETDAT

Osszefoglalas

getdat (date)
char *date; puffer a ddtum szamara

Leiras

A puffert feltdlti az aktudlis datummal, a kévetkezd forméban:
"Jan/31/1987". A puffer mérete minimdlisan 12 byte.

40



Visszatdrédsi érték

Nincs.
Lasd még
gettim()
Példa
char buffer[121;

getdat (huffer); :
Printf("A mai datum: %s",buffer);

3.31. GETDIR

Osszefoglalds

char ¥getdir(drive,buffer)

int drivej a lemezmeghajtd sorszama
char *buF;‘er; az output puffer

A pufferbe beolvassa az aktudlis ké"QVtéPa ne:i: ?ezgigad?t?
lemezmeghaitén  és visszaadja a kopﬂzt P:jzéma-
(backslash) utani mutatét. A lemezmeghajtd so 4

Visszatérdsi érték

i i 0, egydbként a kdnyvtar
t4 sorszama hibas akkor ’ n
::VZtmeggi; '\' (backslash) utani mutaté a pufferen belil (az

esetleges file-név kezdete).
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Lasd még
currdisk(), getvol()

Példa

int ij
char buffer[801, ¥p,*getdir();

tor (i =2 034 € 33 1+4)
{
if ((p = getdir(i,buffer)) == Q)
printf("Jc: nincs ilyen drive",i+'A’);

else {
*(p-1) = '\0’;
printf("A Zc:-n a konyvtar: %s",i+'A’,buffer);
i

3

3.32. GETMODE

Osszefoglalds
int getmode()

Leirds

Visszaadja az aktualis képernydmddot.

Visszatérési érték

40x25 fekete-fehér

40x25 szines

80x25 fekete-fehér

80%25 szines

320%x200 szines grafikus
320%x200 fekete-fehér grafikus
640%x200 fekete—-fehér grafikus

UM EWUN - O
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Lasd még
‘“—*—-

setmode ()
Példa

/% indulas 80x25 szines modban */

setmode (4) 3 /% 320x200 szines grafikus mod */
Process(); /% grafikus programresz */
setmode(3); /% visszaallas az indulo modra */

3.33. GETPAGE

Osszefoglalas
int getpage()

Visszaadja az aktiv képernySlap sorszdmat alfanumerikus Gzem-
médban.

Visszatérdsi értdk

Az aktiv képernyblap sorszdma.

80x25 mdéd: 0-3
40x25 méd: 0-7

Lésd meg

setpage()

Peélda

if (getpage) > 0)
{
puttys("Nem tamogatott kepernyohasznalat!");
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exit(-1);
¥

3.34. GETTIM

Dsszefoglalés

gettim(time)
char *timej puffer az idd szamara

Leiras

A puffert feltolti az aktualis idével, a kévetkezd formaban:
"12:23:56". A puffer mérete minimidlisan 7 byte.

Visszatérési érték

Nincs.
Lisd még
getdat ()

Példa

char buffer(91;

gettim(huffer);

printf("Indulas : %s\n",buffer);
process();

gettim(buffer);
printf("Befejezes: %s\n",buffer);

9,33, CETTY

Osszefoglalas
#include <kbget.h>
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getty()

Leirds

Beolvassa a leiitétt billentyd ASCII kédjat andlkil, hogy a
karaktert kiirnd a képernydre. Ha a leiitatt billentyd kettds
kédi (pl. funkciodbillentydk, numerikus billentydizet), akkor a
GETTY fiiggvény egy 0-as értéket ad vissza, majd a masodik GETTY
hivids adja meg a kettds kéd felsd értéket (scan—kod). Néhany
gyakran hasznalt hillentyd ASCII kadja dés a kettds kodd
billentyik felss értékenek definidldsa a <kbget.h> header

file-ban taldlhatd.

Visszatédrési érték

A leitott billentyd kédja.

Lésd még
agettys(), gettysQ), kbget (), kbflush(), kbshifts(, kbstat (),
{kbget.h>

Példa

#include <khget.h>

}nt c3

}ﬁt lin = 03

int col = O3

cupo(lin,col)

while ((c = getty()) '= ESC)

switch (¢)
.7
case ENTER: doit ()3 break;
case 'r':
case 'R': readit ()3 break}
case 's’:
case 'S': saveit ()} break;
case O:
switch(getty())
£
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case UP:
it (==lin & U)
din = 24;
break;
case DOWN:
if (++lin > 24)
lin = 03
break;
case LEFT:
it (==col ¢ 0)
col = 79;
break;
case RIGHT:
if (++cal > 79

col = 03
break;
default:
continue;
Ey
cupo(lin,col);
break;
default:
continue;
3
3.36. GETTYS
Osszefoglalds
gettys (buffer,max)
char *buffer; az output puffer
int max; a beolvashatd karakterek szdma

Leiras

A billentyizetrdl olvassa a pufferbe a karaktereket, mindaddig
amig ENTER-t vagy ESC-et nem kap.
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Visszatdreési érték

ESC (33 oktdlis, 27 decimalis, 1B hexa), ha ESC zérta (ekkor az

output puffer ires), egyébként O (ekkor az output pufferben
O-val lezdrt string taldlhaté).

Lasd méq

agetty(), agettys(), getty(
Példa
¥define MAXNAME 50

char name [MAXNAME+11;

CUpa(0,0);
PuttBS(“Adja meg a file nevet: ")j
1f (gettys(name,MAXNAME) == ’\33")

return(0);

.

3.37. GETVOL

Osszefoqlalas

Char xgetvol (drive,buffer)

int drive; a lemezmeghajté sorszama
char *buffer; a output puffer

A megadott lemezmeghajtdban
Pufferbe. A meghajté sorszama:

0 - A:
1 B:

a

1évé lemez cimkéjet betdlti a
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A puffer minimalis mérete 1Z byte.

Visszatérdsi érték

Ha meghajtd sorszama rossz akkor 0, egyébként a puffer
mutatdja.

Példa

char volume[121;
int disk;

disk = currdisk();

getvol(disk,volume);
printf("A lemez cimkeje: %s\n",volume);

3.38. INIMUSIC

Osszefoglalas

#include <music.h’

inimusic(ptr)
char *ptr; a definidlt zene byte-sorozata

Leirds
A megadott zenével bekapcsolja & hattérzendt. Ennek
kikapcsoldsa az ENDMUSIC fiiggvény hivéasaval érhetd el. A zene
definidldsa a <music.h> header file—ban deklardlt makrdk segit-
ségével tirtenhet.

Visszatérédsi érték

Nincs.

Lasd még

endmusic(), music(), <music.h>
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Pelda

%@nclude {music.h>
#include <window.h>
#include <setattr.h>
#include <frame.h>

char bocill = ¢
dd(3),mi(3),dd(3),mi(3), s0(2),50(2),
dd(3),mi(3),dd(3),mi(3), 50(2),50(2),
Dd(3),ti(3),1a(3),50(3), fa(2),1a(2),
s0(3), fal(3),mi(3),re(3), dd(2),dd(2),

pa(Z),

finel;
char szovegll = "Boci-boci tarka"j
main()
{

WINDTYPE sw;
register int i,c;

SW = windsave(8,31,14,47); /% ablaknyitas */
windfram(sw,HDVD, BLUE), /% keretezes */
for (i = 9,c = BLUE; i < 143 i++, c+¥)
{
cupo(i,32);
aputtys(szoveg,c);
3
inimusic(hoci)y /% hatterzene inditasa */
while ('kbstat()) /% egy billentyu leuteseig */
{
movframe(1,9,32,13,46,0RAY); /% mozgatas folfele */
cupo(13,32); /% az also sor ujrairasa%/
/% mas szinnel */

aputtys(szoveg,c)j
if (++c > WHITE)
¢ = BLUEj

delay(800); /% varakozas 8/10 s-ig */

} "
kbget ()4 /% billentyuzet puffer torlese .
windclose(sw); /% ablak zarasa ; *
?ndmusic(); /% hatterzene leallitasa ¥,
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3.3%. KBFLUSH

Usszefoglalds
kbflush()

Leiréds

Térli az elére beiitétt billentyliket a billentylizet pufferébdl.

Visszatérdsi érték

Nincs.

Lasd még

getty(), kbget(), kbstatQ)

Példa

puttys("Usson le egy billentyut a folytatashoz...");
kbflush();
kbget ();

3.40. KBGET

Osszefoglalas
#include <kbget.h>

kbget ()

Leirds

50

Beolvassa a leiitétt billentyd ASCII kddjat és scan-kddjat
anélkil, hogy a karaktert kiirnd a képernydre. A visszatérési
érték alsd byte-ja a billentyd ASCII kédja, a felsd byte pedig
a scan-kéd. Ha a leiitétt billentyd kettds kadd (pl.  funkcid-
billentyik, numerikus billentylzet), akkor az ASCII kod (alsd



byte) 0 és a felsé byte azonositja a billentyit. A kettds kgdé
billentyik felsd értékenek definidlasa a <kbget.h> header
file-ban taldlhatod.

Visszatérési érték

A leiitott billentyd ASCII kédja (alsd byte) és scan—kédja
(felsd hyte).

Lasd még
getty(), kbflush(), kbshifts(), kbstat(), <kbget.h>

Példa

int code,scan,charcode;

Code = kbget ()3 /% ASCII es scan-kod :;
tharcode = code % OxFF; /% ASCII kod o
Scan = code »> 8 /% scan-kod

3.41, KBSHIFTS

Osszefoglalas
#include <kbshifts.h>
kbshifts ()

Visszaadja a billentyizet shift-statuszat, tehat h09¥ meliiﬁ
shift-billentyd (hal shift, Jjobb sh1Ft,_Ctrl.é.; _vazrté:ngbit-
vagy - bekapcsolt 4llapotban. A visszat rF§: Brduies
maszk jainak definicidja a ¢kbshifts.h> header file

hatd.

Visszatérési érték

Az aktudlis shift-statusz.
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kbshifts.hr

Lasd még
kbget (), kbstat(), <{kbshifts.h>

Példa

#include <kbshifts.h?>

if (kbshifts() & NUMLOCK)
{
puttys("A kurzorbillentyuk Num_lock eseten nem mukodnek!");
while (kbshifts() & NUMLOCK)

i
3

3.42. KBSTAT

Osszefoglalas
#include <kbget.h>

kbstat ()
Leiras
Megad ja, hogy volt-e leiitétt billentyd.

Visszatérédsi érték

Ha nem volt leitdétt billentyd akkor 0, egyébként a leitdtt
billentyd ASCII és scan-kédja (a KBGET mintajara, viszont a
KBSTAT a kédpart nem toérli a pufferbdl, tehdt az a KBGET-tel
még beolvashatd).

Lasd még
getty(), kbflush(), kbget(), kbshifts(), {kbget.h>

Példa

int cj
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while ¢ (c = kbstat()) == 0)

switch (é & OxFF) /% csak az ASCII kodot vizsgaljuk */
' {
case ENTER:
kbget ()3 /% tenyleges beolvasas #/

3.43., LINDOUBLE

Osszefoglalas

#include <setattr.h>

lindouble(lin,col, len,attr)

int ling a kezd# sor a képernydn
lint coly az oszlop

int len; a vonal hossza

int attry a kivant szin

W i tve egy dupla
A képernydn 1év8 keretelemek kozé .bexllesz .
Vizsz?nteg vonalat rajzol alfanumerikus iizemmédban. A lehet

séges szinezési értékek leirdsa a {setattr.h> header file—ban
és a 3.43 SETATTR c. ponthan taldlhatd.

Visszatérdsi érték

Nincs.

Lésd més

aframe(), coldouble(), colsimple(), frame(), linsimple(),
{frame.h>, <{setattr.h>

Példa

———

#include <setattr.h>
#include <frame.h>
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aframe(0,10,20,40,HDVD,GRAY); /% keretezes */
lindouble(10,10,31,5RAY); /% a keret ketteosztasa */

3.44. LINSIMPLE

sszefoglalas
#include {setattr.h’

linsimple(lin,col,len,attr)

int linj a kezdd sor

int coly az oszlop

int len; a vonal hossza

int attr; a kivant szin
Leiras

A képernydn 1évé keretelemek kidzé beillesztve egy vizszintes
vonalat rajzol alfanumerikus izemmédban. A lehetséges szine-
zési értékek leirdsa a <setattr.h> header file-ban és a 3.63
SETATTR c. ponthan taldlhatod.

Visszatérdsi érték

Nincs.

Lasd még

aframe(), colsimple(), coldouble(), frame(), lindouble(),
{frame.h>, <setattr.h>

Példa

#include <setattr.h>
#include <{frame.h>

aframe(0,10,20,40,HSVD,GRAY); /% keretezes */
linsimple(10,10,31,GRAY); /% a keret ketteosztasa */
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3.45, MOVESCR

Usszefoglalés

" movescr(ulr,ulc, lrr, lrc, new_ulr,new_ulc)
keret felsd sora

int ulr; a

int ulcs keret bal oszlopa
nt vk keret alsd sora
int 1lrcs keret jobb cszlopa

keret 4 felsd sora

int Slrs
g gh keret uj bal oszlopa

int new_ulcy

oo owoe X

Leirds
st

A megadott képernydteriletet atmisolja a 'newulr’ és 'newulc’
dltal meghatdrozott teriletre.

Visszatérdsi érték

Nincs.

Lasd még
aframe(), frame(), movframe(), windmave ()

Példa

S ——

Erase();
Puttys("Elso sor")j
Puttys("Masodik sor");

Puttys ("Harmadik sor")j
Movescr(0,0,2,20,0,4005 /% & szovgek masolasa a 40. oszlophoz */

3,46, MOVFRAME

UsszeFoglalés
#include <setattr.h>
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movframe(lines,ulr,ulc, lrr,lrc,attr)

int lines; a mozgatandd sorok szama
int ulr; a keret felsd sora
int ulcy a keret bal oszlopa
int lrrj a keret alsd sora
int lercs a keret Jjobb oszlopa
int attr; a kivant szinezés
Leiras

A megadott képernydrészt felfelé vagy lefelé mozgatja. Ha a
mozgatandé  sorok  szdma 0, akkor térli a megadott kép-
ernydrészt. Ha a mozgatandd sorok szama nagyobb mint 0, akkor a
képernysrészt ennyivel felfelé mozgatja, ha a mozgatandd sorok
szama kisebb mint 0, akkor ennek abszolat értékével mozgat
lefelé. Az Gj sorok szine az 'attr’ lesz. A lehetséges szine-
zési  drtdkek leirdsa a (setattr.h> header file-ban és a Qelic

SETATTR c. pontban taldlhatd.

Visszatérési érték

Nincs.

Lasd még

aframe(), frame(), movescr(), windmove(), {setattr.h>

Példa

char *sorok[] = {"Elso","Masodik","Harmadik","Negyedik"}}
int i}

for (i = 03 1 € 45 i++)
{
cupo(i,0)y
aputtysn(soroklil,GRAY,8);
3

i=0

/% utolso kiirt soron allunk */
while (!'kbhstat()) /% egy billentyu leuteseig

{
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movframe(1,0,0,3,7,GRAY); /% mozgatas felfele */

aputtysn(sorok(il,GRAY,8); /% pozicio nem valtozik */
if (++i 2= 4)
i=0;
3
kbget (); /% leutott billentyu torlese  #/

3.47. MUSIC

——

Osszefoglalas

#include <music.h>

Music (ptr)
char *ptr; a definidlt zene hyte-sorozata

Leirds
easrdas

Lejdtssza a megadott zenét. A zene deFiniéléfa a <music.h?
header file-ban deklaralt makrok segitségével torténhet.

Visszatérési érték

Nincs.

Lésd neg

endmusic(), inimusic(), <music.h>

Példa

S ——

#include <music.hd

Char bocill = ¢
dd(3),mi (3),dd(3),mi (3),50(2),50(2),
dd(3) ,mi (3),dd(3),mi (3),50(2),50(2),
Dd(3),ti(3),1a(3),50(3), fa(2),1a(2),
s0(3), fa(3),mi(3),re(3),dd(2),dd(2),
pa(2),
finel;
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music(boci);

3.48. NEXTFILE

Osszefoglalas
#include {frstfile.h>

nextfile(pdta)
struct FC *pdta; a munkapuffer mutatdja

Leiras
A pufferbe tolti a FRSTFILE &ltal mdr definidlt mintanak
megfeleld kovetkezd file adatait. A 'pdta’ meg kell, hogy
egyezzen a FRSTFILE-nak adott masodik paraméterrel.

Az FC  struktara, a lehetsdges file-attributumok és a
file-datumot és -idét kezeld makrék leirdsa a 3.28 FRSTFILE c.
pontnal és a <{frstfile.h> header file-ban talalhatad.

Visszatérési érték

Ha nincs tébb, a mintdnak megfeleld file akkor 0, egyébként 1.
Lasd méq

frstfile(d, <frstfile.h’
Példa

Lasd a 3.28 FRSTFILE c. pontnal.
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3.49. NOSOUND

Osszefoqlalss

Nosaund()
Leirds
S ———
Kikapcsolja a SOUND &ltal bekapcsolt hangszérédt.

Visszatdrési drték

Nincs.
Lésd neg

delay(), endmusic(), inimusic(), music(), sound ()

P

Péles

sound (500) 5 /% a hangszoro bekapcsolasa 500 Hz hangon */
delay(3000);  /* 3 masodpercig hallhato %/
nosound () /% a hangszoro kikapcsolasa */

3.50. PARSNAME

Osszefq lalds

#include <parsname.h>

Char ¥parsname (defdrive, path, fullspec)

int defdrive; a default lemezmeghajté sorszama
char *path; a vizsgalandd név
char *fullspec; az output puffer

Megvizsgdlja az Atadott nevet és az output pufferbe tolti
teljes file-specifikdciot (lemez:\kényvtér\file-név). Ha

a
a
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vizsgdlandé név egy konyvidr neve, akkor a "¥,%" file-nevet
fizi a specifikacidhoz.

Visszatérési érték

Ha a vizsgalandé név hibds akkor O, egyébként a file-név
mutatéja az output pufferen belil.

Lasd még

currdisk(), parspath(), <{parsname.h>

Példa
#include <parsname.h>

main(argc,argv)
int argc;

char *argv(]l;

{

char inspec[801;
char outdir[30];
char *inname;
char *outname;

if (argc < 2)
£
puttys ("Parameterek: input-file output-konyvtar");
exit(0);
3

if ((inname = parsname(currdisk(),argvl1],inspec)) == 0)
exit(-1);

if ((outname = parspath(currdisk(),argvl1],outdir)) == )
exit(-1);

printf("Mehet a %s file-ok masolasa a %s konyvtarba?",
inspec,outdir);
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3.51. PARSPATH

Osszefaglalds

#include <parsname.h>

char parspath(defdrive,path, fullpath)

int defdrive; a default lemezmeghajtd sorszama
char *pathj a vizsgalandd nev
char *#fullspec; az output puffer

Megvizsgdlja az stadott nevet &s az output pufferbe tolti a
teljes kényvtar-specifikaciét (lemez: \kényvtar\).

Visszatdrési érték

Ha a vizsgalandé név hibds akkor 0, egyébként a file-név
helydnek mutatéja az output pufferen helil (a zérd '\’ utédni

pozicid).
shtd mig
currdisk (), parsname(), {parsname. h?

Példa

Ldsd a 3.50 PARSNAME c. pontndl.

3.52. PRINTHELP

Osszefoqlalds

Printhelp(helptxt,chelp)
Fhar *helptxt; a help szbvege
int chelp; a help szine
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Leirds

Dinamikus ablakot nyit a képernyd kdzepén és ebben megjeleniti
a help szovegét a megadott szinnel. A help szdvege maximum 23
soros lehet, és egyik sor hossza sem haladhatja meg a 78
(40x25-6s médban a 38) karaktert. A kiirds utan a kurzor-
billentyikkel a help ablaka elmozgathaté. ESC hatdsara vissza-
all az eredeti képernyd.

Visszatérési érték

Nincs.

Példa

#include <kbget.h>
#include <setattr.h>

char htxt{]l = "Fi:  help\r\n\
UP: move cursor up\rin\
DOWN: move cursor down\r\n\
LEFT: move cursor left\r\n\
RIGHT: move cursor right\ri\n\
ESCy - exit™

int ¢j int lin = 0; int col = Qj

while ( (¢ = getty()) !'= ESC)

£
if (c !'= O
continue;
switch (getty())
!
case UP:
1f (~=lin < Q)
lin = 24y
break;
case DOWN:
if (++lin > 24)
lin = 03
break;
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case LEFT:
if (—-col £ O
col = 79;
break}
case RIGHT:
if (++col > 79)

col = 03
break;
case Fl:
printhelp(htxt,COLOR(BLACK,GREEN));
default:
continue;
cupo(lin,col);
3
3
}
3.53. PROMPT
Usszefoqlalas
Prompt (promptstr,args,maxargs)
char *promptstr; a bejelentkezd szdveg
char ¥*args; az ARGYV-nek megfeleld mutatdtdmb
int maxargs; a beolvashaté paraméterek szama

Leipr
\-—-é—s.

Kiirja a bejelentkezd széveget, majd a felhaszndld &ltal
beiitott  parancssort az ARGC-ARGY programparamnétereknek
megfeleld médon  feltélti. Haszndlata lehetdvé teszi egy
Programnak a betdltése utani paraméterezését, tehat a tényleges
feldolgozd rész induldsakor a programot tartalmazé lemeznek mar
nem kell a meghajtéban lennie.

Visszatérédsi érték

A programparaméterek szama.
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Példa

#define MAXARGS 10

main(argc,argv)

int argc;

char *¥argv;

g

char *args[MAXARGS+11;

if (argc <= 1)
argc = prompt ("MYPROMPT:>", (argv = args), MAXARGS);

while (argc——)

puts (¥++argvl;
3

3.54. PUTTY

Osszefoglalas

putty(c)
char c; a kiirandd karakter

Leirds

A karaktert kiirja az aktudlis poziciéra, majd a kurzort eggyel
Jobbra lépteti.

Visszatérdsi érték

Nincs.

Lasd még
aputty(), awrchar(), puttys(), wrchar()
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3.55, PUTTYS

Osszefoqlalis

Puttys(str) a kiirandd string
char #str;

Leirds
\

i ! {iirds utan a
A stringet kiirja az aktudlis pozicidtédl kezdve. Kiir
kurzar a kiirt string migé All.

Vissratérdsi drték

~55zZateresi értek
Nincs.

Ldsd még

k] 9 1

3.56, ROCHAR

Bsszefoglalas
Pdchar ()

Leg
=8irds

1évd
i3 lvassa az ott ;

i ozicidjardl bgo A
? tfpe:nzi anzzﬁuiliiét? A visszatérési érték alséd by
Karakter

ig a szZin.
karakter ASCII kédja, a felsd hyte pedig
Visszatdrdsi érteék e
Az aktuadlis pozicién lévé karakter kodJa
Pé1da

int code;
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int chj
int attr;

code = rdchar();

ch = code & OxFF;
attr = code >> 8

3.57. RS23ZINIT

Osszefoglalas
#include <rs232.h>

int rsZSZinit(baud,paritg,stopbit,wlength,port)

int baudj az atviteli sebesséq (baud rate)

int parity; a paritas (Odd-Even-None)

int stopbit; a stop-bit (1-2)

int wlength; a szd hossz (7-8 bit)

int port; a kommunikaciés vonal (0-1)
Leiras

Inicializdlja a megadott kommunikacios vonalat. A lehetséges
paraméterek leirasa a <r$232.h> header file-ban talalhatd.

Visszatérési érték

Ha a parameterek kézdtt van hibas akkor -1, egyébként 0.
Lasd még

rs232rece(), rs232send(), rs232statQ), {rs232.h>

3.58. RS23ZRECE

Usszefoglalas
#include <rs232.h>
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int rs232rece(port)
int port; a kommunikdciés vonal (0-12

LEiPés

e —————
A megadott kommunikaciés vonalrél beolvas egy byte—ot.
A vonalrél olvasott byte. Ha hiba tortént az adtvitelben akkog a
felsd byte nem nulla, ekkor a felsd byte a hiba koédjat

tartalmazza. A hibakédok leirdsa a <rs232.h> header file-ban
taldlhato.

Lisd ndg
rs232init(), rs232Zsend(), rs232stat(), {rs232.h>

3.59. RS232SEND

Osszefoqlalas

¥include <rs232.h>

int rs232send(byte, port)

int byte; a kiildendd byte
int port; a kommunikaciés vonal (0-1)

A megadott vonalon elkildi a megadott byte-ot.

Visszatérdsi érték

Nincs.

Lésd nég

rs232init (), rs232rece(), re232stat (), <rs232.h>
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3.60. RS2325TAT

Osszefoglalas

#include <rsz3Z.h>

int rs23Zstat (port)
int port; a kommunikdcids vonal (0-1)

Leirds

Visszaadja a megadott vonal statuszat. A statusz  bit-
maszk jainak leirdsa a <rsZ32.h> header file-ban talalhatd.

Visszatérési érték

A kommunikdcids vonal statdtusza.

Lasd még
rs232init(), rs232rece(), rsZ32send(), <rs23Z.h>

B.61. SELECT

OsszeFoglalés
#include <select.h’

int select(itnum,itlen,scrfp,title,chase,chighl,workfp,letters)

int itnum; a tételek szama

int itlen; a tételek maximalis hossza

FVP scrfp; a tételkiird figgvény mutatdja

char *title; az ablakba kerdld cim

int chase; az alapszin

int chighl; a kiemelt szin

FVP  workfp; az ENTER-re végrehajtandd fv. mutatdja
char *letters; a kivalasztd betik sorozata
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LEiFés
S ——

A SELECT valamely tételtémb egy elemének kivalasztasat (és
opcion&lisan annak manipulildsat) ablakos képernydkezeléssel
megvaldsitd rutin.

A SELECT funkcidi:

A képernyé Jjobb fels# sarkahoz igazitva egy szilkséges
méretd dinamikus ablakot nyit.

Az ablakba kiiratja a tételeket.

Az UP, DOWN, PGUF, PGDN, HOME, END kurzorbillentyik segit-
ségével lehetdséget ad egy tetel kivdlasztasara.

Az utolsé paraméterként megadott betidsorozat megfeleld
elemének leiitdsével lehetéséget ad a betdnek megfeleld
tétel kivadlasztasdra.

A CTRULEFT, CTR_RIGHT, CTR_PGUP és a CTR_PGDN
kontroll-kurzorbillentyik segitségével lehetdsédget ad az
ablak mozgatasara.

ESC leiitdse esetén visszaallitja az eredeti képernydt és -1
értéket ad vissza.

ENTER leiitése esetén '
- ha a ‘'workfp’ flggvénymutato O értéki, akkor vissza—

Allitja az eredeti képernydt ds visszaadja a
kivdlasztott tétel indexét,

-~ ha a 'workfp' figgvénymutatd nem 0, akkor végrebajtja a
mutatdval azonositott fiiggvenyt a kovetkezd
paraméterekkel:

az aktudlis tétel indexe,
az aktudlis sor a képernydn,
az aktudlis oszlop a képernydn.

Visszatérdsi drték

e hiba esetén (kevés memorial,
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-1 ESC leiitése esetén, !
a kivalasztott tétel indexe, ha a 'workfp’' figgvénymutatd O
értéka.

Lasd még

selfile(), xselect(), {select.h>

Példa

#include <{select.h’
#include {setattr.h>

char #ttext[] = {

"Integer",
HLOng“’
"Float",
"Double"
3
{
int ttoscreen();
int typ;
if ((tgp=select(4,7,ttoscreen,"Tipusok",GRAY,NHITE,O,"ILFD")) <M
return;
switch(typ)
%
?

3

static int ttoscreen(act,lin,col)
int act,lin,col;

{

cupo(lin,col);
aputtysn(ttextlact1,GRAY,7);

)
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3.62, SELFILE

OsszeFoglalés
#include <selfile.h>

int selFile(spec,new_str,is_For-write,cbase,chighl,buffer)

char *spec; a file-minta

Char *¥new_str; irdsi mod esetén az 4j tétel jeldlése
fnt is_for_write; a file-valasztds irasra térténjen?
int cbase; az alapszin

int chighl; a kiemelt szin

char *buffer; az output puffer

A képernyd jobb felsd sarkdban dinamikus ablakot nyit.

A 1étez& file-ok neveit rendezett sorban kiirja az ablakba

~  ha a ’'spec’ minta fix tipust tartalmaz (pl.: *.DAT), akkor
csak a file-nevek keriilnek kiirdsra és a visszaadott név is

ezt a tipust fogja tartalmazni.
~ ha a 'spec’ minta nem tartalmaz fix tipust (pl.

akkor a kiirds file-tipussal egyitt torténik.

: #.0?27),

Az UP, DOWN, PGUP, PGON, HOME, END kurzorbillentylk segit-

sédgdvel lehet8séget ad egy file-név kivdlasztasara.

A CTR_LEFT, CTR_RIGHT, CTR_PGUP és a CTR_PGDN kontroll-kurzor-

billentyik segitségével lehetdséget ad az ablak mozgatdsara.

ESC leiitése esetén visszadllitja az eredeti képernySt és SF_ESC

értéket ad vissza. ;

ENTER leiitése esetdn

= ha a kivalasztds olvasdsra tértént, vagy egy mar
file a kivalasztott (irdsra kivalaszias
visszadllitja az eredeti képernyét,
értéket, és az output pufferbe a
neve keril,

1étezd
esetén), akkor

visszaadja az SF_SEL
kivalasztott file teljes



- irdsra kivdlasztdsndl az 4j file tétel valasztdsa esetén.
egy kiilén kis ablakban lehet megadni a 1étrehozandd file
nevet:

- ESC leiitésére visszadll az eredeti képernyd és a vissza
térési érték SF_ESC,

- értelmes file-név megaddsa esetén visszadllitja az
eredeti képernydt, visszaadja az SF_NEW értéket é&s az
output pufferbe a megadott file teljes neve keril.

Visszatérdsi érték

SF_ERR - hiba esetén (nemlétezd file),

SF_ESC - ESC leiitése (kivdlasztds visszautasitdsa),
SF_SEL - létezd file kivalasztasakor,

SF_NEW - 4 file megadadsakor.

1

Lasd még

select(), xselect(), <selfile.h:

Példa

#include <selfile.h>
/% az aktualis konyvtar .DAT tipusu file-jaibol valo valasztas %/
char fname(801;

res = selfile("*,.DAT",0,5F_READ,GRAY, YELLOW, fname);
switch (res)
{
case SF_ERR:
puttys("Nincs ilyen file!")y
return(-1);
case SF_ESC:
return(0);
case SF._SEL:
process(fname) ;
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3.63. SETATTR

USszeFoglalés
#include <setattr.h>

setattr(length,attr)

int length; az 4t4llitands nez6 hossza
int attr; az 4j szin

Az aktualis poziciétél kezdve a megadott szamd pozicid 521"9;
zdsét A1litja be a karakterek valtozatlanul haggéséval.\ﬁ lehe.
séges szinek és makrdk (definiciéjuk a <setattr.hd header
file-ban taldlhatd):

Szinek:
BLACK 0 (fekete)
BLUE i (kék)
GREEN 2 (zo1d)
CYAN 3 (vilagoskék)
RED 4 (piros)
MAGN 8 (lila)
BROWN ¢ (barna)
GRAY 7 (vildgosszirke)

Er8s szinek (az eldbbiek intenziv véltozatai:

DGRAY  INTENSIV(BLACK)
LBLUE  INTENSIV(BLUE)
LGREEN INTENSIV(GREEN)
LCYAN  INTENSIV(CYAN)
LRED INTENSIV(RED)
LMAGN  INTENSIV(MAGN)
YELLOW INTENSIV(BROWN)
WHITE  INTENSIV(GRAY)
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Eqyéb karakterattributum makrdk:

BLINDCc) villogd szin

INTENSIV{(cC) erds szinvaltozat (ldsd fenn)
BACKGR (c) hattérszin

COLDR(F, h) eldtér— és hattérszin

Visszatérési érték

Nincs.
Lasd még

aputtys (), awrchar(), {setatir.h>
Példa

#include <{setattr.h>
#include <kbget.h>
main ()
£
int c
erase();
aputtys(" Bal ",WHITE);
aputtys ("Jobb ",GRAY);
while ((c = getty()) !'= ESC)
4
if ( (c = getty()) '= LEFT &k c !'= RIGHT)
continue;
cupa(0,0);
setattr (10,GRAY);
if (c == RIGHT)
cupo(0,5);
setattr (5, WHITE);
3
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3.64. sETRIT

Usszefoglalas
#include <pittab.h

setbit(lin,col,pbt,size)

; TR
int lin,col; a beallitandd bit koordinatai
char *P;Jt : a bittdbla mutatdia

‘ : i érete
int size; a bittabla mér

A hittibla megadott bitjét igazra allitija.

Visszatérdsi érték

—237a8teresl eriek
Nincs.

Lésd_neg

- "
askbit(), clearbit(), clearbtab(), creabtab(),
setbtah()

Példa

N —

Ldsd a 3.14 CREABTAE c. pontnal.

3.65. SETRTAB

ﬂsszeFoglalés
¥include <hittab.hd

set::ab(Pb;;SiZE) a hittabhla mutatdja
iy ; drete
Int size; a hittdhla mér

freebtab(),
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Leiras

A CREABTAB rutinnal létrehozott bittabla minden bitjét igazra
allitja.

Visszatérési érték

Nincs.
Lasd még

askbit(), clearbit(), clearbtab(), creabtab(), freebtab(),
setbit )

Példa

Lasd a 3.14 CREABTAB c. pontnal.

3.66. SETCPOS

Osszefoglalds

setcpos(pos)
int pos; a kivant pozicid

Leiras

A kurzort a megadott pozicidra &llitja. Az atadott paraméter
felsd byte-ja tartalmazza a kivant sort, az alsé byte pedig a
kivant oszlopot. A képernyd bal felséd sarka jelenti a 0,0
pozicidt.

Visszatérési érték

Nincs.

Lasd még
cupo(), getcpos()
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Példa

Int savepos;

setcpos (0x1800) /% also sor elso pozicio
setcpos( (5 << 8) | 10); /% 5. sor 10. oszlop

Savepos = getcpos()j /% kurzorpozicio mentese
Process () ;

setcpos(savepos); /% kurzorpozicio visszamentese

3.47. SETMODE

Osszefoqlalas

setmode (pos)
int mode; a kivant mod

Leir‘és

e ——
Bedllitja a képernydmédot.
Lehetséges értékek:

40x25 fekete-fehér

40%25 szines

80x25 fekete-fehér

80x25 szines

320%200 szines grafikus
320%200 fekete-fehér grafikus
440%x200 fekete-feher grafikus

ool B WK~ O

Visszatdrési érték

Nincs,

Lisd meg
9etmode ()

*/
*/

*/

*/

77



Példa

/% indulas 80x25 szines modban #/

setmode (4) /% 320x200 szines grafikus mod */
process(); /% grafikus program-esz */
setmode(3); /% visszaallas az indulc modra %/

3.48. SETPAGE

Usszefoglalas

setpage(page)
int page; a kivant képernyblap

Leiras
Bedllitja a kivant képernyélapot alfanumerikus Uzemmddban.
'page’ lehetséges értékei:
0-3 80x25 modban,
0-7 40x25 mbdban

Visszatérési érték

Nincs.

Lasd még
getpage()
Példa
setpage(1); /% atteres a masodik lapra */

process(); /% nem hasznalja az elso lapot ¥/
setpage(0); /% visszateres az elso lapra */
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3.69, SOUND

ﬁsszanglalés

S$aund Cherz) a kivant hangmagassdg (Hz)
int herz;

LEiPaS
. i hangszdrdt.
A megadott hangmagassagban megszélaltatja a
Visszatdrési érték
1Sszatérdsi értek
Nincs,

Ksd neg

delaH i .C() nas@und()
() endmusic(), inimule()’ musl y
3

Pé1da */
8 hangon

sZ010 bekapcsoiasa 500 Hz p
Sound (500) 5 /% a hang s 0 5 ¥
delag(SOOO); /% 3 masodpergig’ s 00,
“Osound(); /% a hangszoro kikap

3.70. STRDUP

sszefoqlalas

¥include <aztec.h

Chap *strdup(str) + shvotandd Mnitg
char *¥stry

C-b&1 hidnyzd
de az Aztec ACEX
: e szabvanyos, erepel 8z
L ”12"°5°Fz,éitbeﬂompatibi1itAs1 okbbl sz
Uggveny, ez
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kénytdrban! Haszndlata esetén az Aztec C compilert a -dAZTEC
opcidval kell inditani.

A megadott string szdmdra memériateriiletet foglal le, majd @&
stringet Atmasolja az 4j teriiletre.

Visszatérési érték

Ha nincs elég meméria akkor O, egyébként az atmasolt GJj string
mutatdja.

Példa

#include <aztec.h?

char *sorok[31;

sorok[0] = strdup("Elso sor");
sorokl1] = strdup("Masodik sor");
sorok[2Z] = strdup("Harmadik sor");
3.71. STRLWR

Osszefoglalas

#include <{aztec.h’

char #*strlwr(str)

char *str; a konvertélandd string

Leirds

80

A Microsoft C-ben szabvanyos, de az Aztec C-bdl hidnyzd
fiiggvény, ezért kompatibilitasi okbél szerepel az ACEX
kénytdrban! Haszndlata esetén az Aztec C compilert a -dAZTEC
opcidval kell inditani.

A megadott stringben az dsszes nagybetdt kisbetire konvertalja.
A tébbi karakter valtozatlan marad.



Visszatérdsi érték

Az Atadott string.

Lisd ndg
strupr()
Pdlda

#include <aztec.h®

Char #p;
K= strdup("AbcDEF") 3
P = striur(p);

3.72. STRUPR

0SSZeFo lalds

¥include <aztec.hd

thar ¥strupr(str)
Char *str;

Lei
~Sirds

A Microsoft C-ben

esetén

/% eredmeny: "abcdef"

a konvertalandd string

*/

. Szabvéngos' de az Aztec L=hal
Fiiggvény, ezért kompatibilitasi okbdl szerepel

kénytarban' Haszndlata
Opcidval kell inditani.

az

hidnyzd
ACEX
az Aztec C compilert a —dAZTEC

A mﬁgadott stringben az Osszes kisbetdt nagybetdire konvertalja.
A tébbi karakter valtozatlan marad.

Visszatérési érték

Az &tadott string.
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Lasd még

strliwr()
Példa
#include <aztec.h>
char *pj

strdup("AbcDEF");
strupr(p); /% eredmeny: "ABCDEF" %/

won

P
P
3.73. WINDCLOSE

Osszefoglalas

#include <window.h>

windclose(screenbuf)
WINDTYPE screenbuf; az ablak puffere

Leirds

Visszadllitja az eredeti képernydt és felszabaditja a lekotstt
memériateriletet. Hatdsa megegyezik a WINDREST é&s WINDFREE
fiiggvények egymas utani hivésaval.

Visszatérdsi érték

Nincs.

Lasd még

windfram(), windfree(), windmove(), windrest()
<window. h> *

windsave(),
Példa
Lasd a 3.78 WINDSAVE c. pontnal.
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3.74. WINDFRAM

OsszeFoglalés

#include <window.h>
#include <frame.h>
#include <{setattr.h>

windfram(screnbuf, frametyp,attr)

WINDTYPE screenbuf; az ablak puffere

int frametyp; a kivant kerettipus

int attr; az ablak szinezése
Leirds

Eqy WINDSAVE &ltal megnyitott ablak térlését és "taguld”
keretezését végzi. A lehetséges kerettipusok (definicidjuk a
{frame.h> header file-ban taldlhaté):

HDVD (0) dupla keret

HSVS (1) szimpla keret

HSVD (2) vizszintesen szimpla, fiiggdlegesen QUPla
HOVS (3) vizszintesen dupla, fiiggélegesen szimpla
HNVN (4) iires keret

A lehetsdges szinezdsi értékek leirasa a ¢getattr.h> header
file-ban és a 3.63 SETATTR c. pontban taldlhaté.

Visszatérési érték

Nincs.

Lasd még

frame(), movframe(), windmove(), windrest (),
{frame.h>, <setattr.h>, <window.h>

windsave(),

Példa

———

Ldsd a 3.738 WINDSAVE c. pontnal.
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3.75. WINDFREE

Osszefoglalas

#include <window.h>

windfree(screenbuf)
WINDTYPE screenbuf; az ablak puffere

Leirds

Felszabaditja a WINDSAVE altal az ablak szamdra lekététt
memériateriletet. (A WINDREST hivdsa utan hasznalands)

Visszatérési érték

Nincs.

Lasd még

windclose(), windfram(), windmove(), windrest(),

<window. h> windsave(),

Példa

Lasd a 3.78 WINDSAVE c. pontnal.

3.76. WINDMOVE

tsszefoqlalds

#include <window.h>
int windmove(screnbuf,direction)

WINDTYPE screenbuf; az ablak puffere
int direction; a mozgatds irdnya
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Leirds

Egy a WINDSAVE altal megnyitott ablakot mozgat el egy
pozicidval a megadoit irdnyba.

A lehetsdges mozgatdsi iranyok (definiciéjuk a <window.h>
header file-ban taldlhatd):

WM_UF O felfelé
WM_LEFT 1 balra
WM_DOWN 2 lefelé
WM_RIGHT 3 Jjobbra

Visszatérési érték

Ha a mozgatds nem lehetséges akkor -1, egyébként 0.

Lasd még

movframe(), windfram(), windrest (), windsave(), {window. h?

Példa

Ldsd a 3.78 WINDSAVE c. pontnal.

3.77. WINDREST

Osszefoglalds

#include <window.h>

windrest (screenbuf)
WINDTYPE screenbuf; az ablak puffere

Leirds
Visszadllitja az ablak eredeti tartalmat anélkiil, hogy az ablak

pufferét tirolnd.
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Visszatérési érték

Nincs.

Lasd még

windclose(), windfram(), windfree(), windmove(), windsave()
{window. h> !

Példa

Lasd a 3.78 WINDSAVE c. pontnidl.

3.78. WINDSAVE

Usszefoglalds

#include <window.h>

WINDTYPE windsave(ulr,ulc,lrr,lrc)

int ulr; az ablak felsd sora

int ulc; az ablak bal oszlopa

int lrr; az ablak alsd sora

int lrc; az ablak jobb oszlopa
Leiras

Lementi a kijeldlt terilet eredeti tartalmat és ablakot

erre a teriletre. nyit

Visszatérédsi érték

Ha kevés a memoria akkor 0, egyébként a lement 1
dinamikus pufferének cime. entett teriilet

Lasd még

windclose(), windfram(), windfree(), windmove(),

<window, h> windrest (),
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Példa

#include <window.h>
#include <{setattr.h>
#include <frame.h>
#include <khget.h>

WINDTYPE ws; int cj

if ((ws = windsave(S,20,14,60)) == 0) /% ablaknyitas
{
puttys("Tul keves a memoria!");
return;
3
windfram(ws,HDVD,GRAY) /# alapszinu kettos keretezes

. /% a 4,21,13,59 terulet feltoltese ¥/

while ((c = getty()) !'= ESC)

{
if (c == 0)
{
switah (getty()) /% scan-kod */
{
case LEFT:
windmove (ws ,WM_LEFT)§ break}
case RIGHT:
windmove (ws , WM_RIGHT) 3 break;
case UP:
windmove (ws , WM_UP) 3 break;
case DOWN:
windmove (ws , WM_DOWN) § break}
‘-
3
3
Windrest (ws); /% az eredeti kepernyo visszaallitasa
Windfree(ws); /% ablak pufferenek felszabaditasa

*/

*/

*/
*/
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3.79. WRCHAR

Osszefoglalds

wrchar (num, ch)

unsigned num; a karakter ismétlési szama
char ch; a kiirandd karakter
Leirds

Kiir?a a karaktgrt a képernydre az aktudlis pozicidtél kezdve
annyiszor, amennyi az ismétldsi tényezd. A kurzor pozicidja nem
valtozik.

Visszatérédsi érték

Nincs.
Lasd meg

aputty(), awrchar(), putty(
Példa

cupo(23,0);
wrchar(160,’ '); /% utolso ket sor torlese */

3.80. XSELECT

Osszefoglalds

#include <{xselect.h>
#include <setattr.h>
#include <window.h>

int xselect(xs,screenbuf)
struct XSELECT xs; a definiciés struktira mutatd ja
WINDTYPE screenbuf; a WINDSAVE-vel lementett ablak
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Leirds

Az XSELECT rutin egy magas szinten automatizalt, teljeskép-
ernyds eljards  tombdk, tételsorozatok manipuladldsdra. Az
XSELECT haszndlata elsd pillantasra nem egyszerd, de gazdag
szolgiltatdsai miatt haszndlatdt érdemes elsajatitani.

Az XSELECT segitségével egy tomb elemet kivdlaszthatjuk, oda-
lapozhatunk a képernyén el nem férd elemekhez, médosithatjuk a
kivdlasztott elemet, &j elemet szirhatunk be a témb elemei
kézé, eltérdlhetink egy tombelemet, végrehajtathatjuk a funkcid
billentyikhtz rendelt C fiiggvényeket, sth... Mindezt az XSELECT
értelmes billentyizetkezelés mellett, a felhaszndld szamara
dttekinthetfen valdsitja meg, megkimélve a programozét a kurzor
vezérlés, a lapozds, a billentyiértelmezés farasztd és sok
hibalehetésdget magdban foglald programozdsatél. Mivel az
XSELECT az egyes funkcidkat (egy tétel kiirdsa, egy tétel
kiemelédse, beszards, torlés, stb.) a felhasznalé &ltal megirt
fiiggvények hivasival végzi, az XSELECT megfelelden rugalmas, és
haszndlatdval a  teljesképernyss adatkezelés sok valfaia
megvaldsithatd.

A programozd  &ltal dirt fliggvényeket az XSELECT az alabbi
pontokban leirt (sziikséges és elégséges) paraméterekkel hivja
meg, tehdt a filiggvényeknek kezelniik kell ezeket. Az XSELECT
legtdbb esethen  (lasd  késdbb) figyeli a  programozd
fiiggvényeinek visszatérdsi értékét és ennek figyelembevéte-
lével adminisztrdl és kezeli a képernydt.

Az XSELECT kezelése elsdsorban a DEMO.C program pé1déj§n
keresztil érthetd meg, az itt kézdlt leiras féleg referencia
céljara szolgal.

Az XSELECT lehetéségei a kivetkezdk:

Lehetéséget ad egy elem kivalasztdsara az UP, DOWN, PGUP,
PGON, HOME, END kurzorbillentylk segitségével.

Ha az XSELECT masodik paramétere nem O (WINDSAVE-vel
lementett ablakban tdorténik a témbkezeléds), lehetdséget ad

89



az ablak mozgatdsira a CTR_LEFT, CTR_RIGHT, CTR_PGUP ds a
CTR_PGDN kontroll-kurzorbillentyik segitségével,

ESC lelitése esetén -1 visszatdrési értékkel adja vissza a
vezérlést.

ENTER leiitése esetén

- ha a 'sel_fp' fiiggvénymutats 0 eértékd, akkor visszatér
a kivdlasztott tétel indexdvel,

- ha a 'sel_fp’' figgvénymutats nem 0, akkor végrehajtja a
mutatdval azonositott fiiggvényt a kévetkezd
paraméterekkel:

az aktudlis tétel indexe
az aktudlis sor a képernyén.

A DEL billentyd hatdsdra térli az aktudlis tételt a gép—

ernydrdl, ha a ’'del_fp’ fliggvénymutatd nem 0, és végre-
hajtdsa utdn a visszatérdsi értéke 1,

Az INS billentyd hatdsdra az aktualis tétel elé beszir egy

4j tételt, ha az 'ins_fp’ fliggvénymutatsd nem 0, és vissza-
térési értéke 1.

A CTR_INS vagy a CTR_A hillentyd hatdsira az utolsd tétel

utan beszir egqy 4j tételt, ha az "ins_fp’ fiigqvén mutatd
nem O, és visszatérdsi drtéke 1. e

Az F1,F2,...,F10 billentyik hatdsara a funkcidbillentyihdz
rendelt fiiggvényt hajtja végre (ha az nem 0 értékd). 4

Az  XSELECT vezérlése e struktdar ini

o0 8 i K kévetkezggz a definidldsdval végezhetd,
char ul_row; a hasznalt képernydrész (bal) felsé sora

char ul_col; a hasznalt képernydrdsz hal (felsd) oszlopa

char lr_row; a hasznalt képernybrész (jobb) alséd sora

char lr_col; a haszndlt képernyérész Johb (alsa&) oszlopa

int lastit; az utolsd tétel indexe (0-t61 szdmolva)

int def_it; az alapértelmezett tétel indexe

XFP  *fkeys; a ?unkcidbillentgakhéz rendelt Fﬁggvéngek
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XFP  ini_screen; a képernyd-inicializdld fiiggvény
XFF  to_screen; az egy tételt kiird fliggvény

XFP  mark_.it; a kiemeld fiiggvény

XFF  sel_fp; a kivdlasztott tételt 'médositéd’ fliggvény

XFP  left_fp; a balra nyil hatasara végrehajtandd fiiggvény
AFP rght_fp; a jobbbra nyil hatdsira végrehaitandd figgvény
XFP ins_fp; az eqy tételt beszird fiiggvény

XFP del_fp; az egy tétel torld flggvény

char col_base; az alapszin

Az egyes struktaraelemek jelentédse:

ul_row (char)
az XSELECT &ltal kezelendd képernybrész felsd sora.

ul_col (char)
az XSELECT &ltal kezelendé képernydrész bal oldali oszlopa.

lr_row (char)
az XSELECT &ltal kezelend$ képernylrész also sora.

lr_col (char)
az XSELECT &ltal kezelendd képernydrész jobb oldali oszlopa.

lastit Cint)
a témb utolsd elemének indexe (ha a tomb induldskor lres, akkor

-1).

def_it (int)
az alapértelmezés szerinti elem indexe az XSELECT induldsakor.

fkeys (XFP¥ or XFP[101)
a funkcidbillentyikhdz rendelt fiiggvények mutatdinak tombje.
Ha az 'fkey' értéke O, akkor az XSELECT a funkcidbillentydkre

nem reagal.

Az XSELECT csak arra a funkcidbillentylire reagal, amelyhez a

hozzérandelt fiiggvénymutatéd nem 0.
Eqgy hozzérendelt fiiggvény végrehajtdsakor a kdovetkezd két

paramétert kapja:
az aktudlis tétel sorszdma,
az aktudlis sor a képernydn.
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mark_.it
def_.it

Ha a végrehajtott funkcidbillentyd fiiggvényének visszatérési
értéke nem 0, akkor az XSELECT végrehajtja az 'ini_screen’
i4ltal mutatott figgvényt, és djrairatja a képernyft.

A funkcidbillentyiikhéz kotheték a nem az XSELECT hataskdrébe
tartozd funkcidk, példaul az 'fkeys’' mutatétdmb elsd eleméhe
(F1) a programozd a sajat help rutinjénak cimét teheti (igy a
felhaszndld szamdra a help az F1  billentyd leiitésével érhetd
el).

ini_screen (XFP)
a képernydt inicializdlé figgvény mutatédia (XSELECT indulasakor
hivadik).
A fiiggvény paramétere:
a képernydn az elsd tétel indexe.

to_screen (XFP) j
a tomb egy elemét a képernydre kiird fiiggvény mutatdja.
Paraméterei:
az aktuilis tétel sorszama,
az aktudlis sor a képernydn.

mark_it (XFP)
annak a fiiggvénynek a mutatdja, amely egy tételt kiemeltté
(aktudlis tételként megjeldlttéd) vagy nemkiemeltté tesz.
Az XSELECT-t&1 kapott paraméterei:
az aktudlis tétel sorszama,
az aktudlis sor a képernydn,
ha 'kiemelni’ kell akkor 1, egyébként 0.

sel_fp (XFP)

a mbdositd fiiggvény.
Ha ez a fiiggvénymutatd O, akkor ENTER leiitése esetén az XSELECT
visszatér az aktudlis tétel indexével.
Ha a fiiggvénymutatd nem 0, akkor a ENTER leitése esetén a
filggvény végrehajtéddik a kdvetkezd két paraméterrel:

az aktudlis tétel sorszéma,

az aktudlis sor a képernydn.
Ha a végrehajtott fiiggvény visszatérédsi értéke nem O, akkor az
XSELECT végrehajtija az 'ini_screen’ &ltal mutatott fiiggvényt,
és djrairatja a képernydt.
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mark_.it

left_fp (XFP) St ey
a balra nyil leiitése esetén végrehajtandd uggveny.
Ha a Iegt_Fp fiiggvénymutato nem 0, akkor az XSEEECT a LEFT
(balra nyil) billentyd hatasara végrehajtja & figgvényt 2
kivetkezd paraméterekkel:
az aktudlis tétel sorszama,
az aktualis sor a képerngén. :
Ha a fiiggvény visszatérési értéke nem 0, akkor az aktualis
tételre jra végrehajtddik a 'mark_it’ flggvény.

rght_fp (XFF) ;

a jobbra nyil leiitédse esetén végrehajtandd filggveny. 0
Ha a rght_fp fiiggvénymutatd nem 0, akkor az XSELELT" a RIG
(jobbra nyil) billentyd hatésara végrehajtia a fiiggvényt a
kivetkezd paraméterekkel:

az aktudlis tétel sorszama,

az aktudlis sor a képernydn.
Ha a fiiggvény visszatérési értéke nem 0, akkor
tételre djra végrehajtodik a 'mark-it’ fiiggveny.

az aktudlis

ins_fp (XFF)
a beszard fiiggvény mutatdja. & e
ha ez nem 0, akkor az XSELECT az INS és CTR_INS vagy CTR-A

billentylikre reagal.

INS esetén egy ires sort képez az aktuadlis sor elétt.
CTRUINS vagy CTR_A esetén egy iires sort képez az utolso teétel
utan.

A flggvény két paramétert kap az XSELECT-t&1:
az aktudlis tétel sorszama,
az aktuadlis sor a képernydn.
Ha a beszird figgveény visszatérdsi érték
képernyd elézd allapota. <
Ha a fiiggvény visszatérési érteke nem 0, % 'lasttlt" égtéke
eqgyel nd, és az 4j tételre meghivédik a rto_screen’ Fflggveny.

e 0, akkor visszaall a

del_fp (XFP)

a torldsi figgvény mutatoja. y ivia
Ha oz nes O, akken az XSELECT w DEL Billensn hatasara meghivi
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ezt a fliiggvényt a kovetkezd paraméterekkel:
az aktudlis tétel sorszama,
az aktudlis sor a képernydn.
Ha a torlé figgvény visszatérési értéke nem 0, akkor a
'last_it’ értéke eqgyel csdkken, és az aktudlis tétel tarlddik
a képernydrdél.

col_base (char)
az alapszin.

Visszatérdsi érték

-2 hiba esetén,
-1 ESC leiitése esetén,

ha a ’'sel_fp’ értéke 0, akkor ENTER esetén az aktudlis
tétel indexe. i

Lasd még
select(), selfile(), {xselect.h>

Példa

Az XSELECT haszndlatira a demonstracids program foprogramja a
példa.
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4. Eltérések az MSCEX és ACEX kérnyezetek kozott

A Microsoft C és az Aztec C nyelvekhez

felépitett kinyvtarak kozott

nincs lényeges eltérés.

A meglévé kiilénbségek a kovetkezdk:

-~

Az MSCEX konyviar ablakkezeld fiiggvényei az ablakhoz rendelt
PUFfEﬁt a felhasznaldi adatszegmensen kivil, az ACEX megfeleldi
Pgtanai a felhasznaldéi  adatszegmensen peliil  kezelik. E
kiillénbség miatt (Aztec C esetén), ha a leforditandé C modulban
szerepel a <window.h> header file beiktatdsa (include-ja), &z
Aztec compilert a -dAZTEC opcidval  kell inditani (a csak
?;:ec;r)at haszndlék értelemszerden médosithatjék a {window. h?
ile~-t).

RGS definicidkat, ezaltal

A header file-ok tartalmazzdk a LINT-A
t szintax—ellendrzési

az MSCEX igazodik a Microsoft C kornyeze
lehetdségeihez.

szabvanyos konyv—

Az ACEX kényvtar tartalmazza Microsoft C
4hé1 hidnyzo

téréban meglévd, de az Aztec C szabvéanyos konyvtar
stringkezeld rutinok egy részét:

strdup
strupr
st lur

A két n3e1v kbzdtti Atvihetdséget az ACEX-hez tartdzd AZTEC.H
header file segiti egy makrd halmazzal. Ennek hasznalatakor az
Aztec C compilert a —dAZTEC opcidval kell inditani.

95



5. A demonstracids programok forrdslistdja

A demonstracids programok Microsoft C kdrnyezetben reprodu-
kdlhaték. (Aztec C esetén a szabvdny header file-ok cseréje
sziikséges, be kell illeszteni az <{aztec.h> header file-t, azonkivil
a compilert a -dAZTEC opcidval kell inditani.)

A négy program ajraforditdsdnak parancsai:

»MSC demoy

>LINK /NOI demo,,,mscext
*M5C dfiledir;

LINK /NOI dfiledir,,,mscext
>MSC dbackmusj

LINK /NOI dbackmus,,,mscext
>MSC dkeyscr;

*LINK /NOI dkeyscr,,,mscext
YDEL d*.map

»DEL d*.0bj

A DEMO program egy az XSELECT figgveényen alapuléd monitor, amely
elinditja a masik harom demonstracids programot. A DEMO &ltal
bemutatott CEX fiiggvények:

xselect

curstype
windsave,windclose,windfram,windmove
cupo,erase,eol,eop
aputtys,aputtysn,awrchar,puttys
printhelp

movframe

setattr

kbflush, kbget

editline

sound,nosound, delay

A DEMO inditds utén az FZ billentyd hatdsdra kiirja a kezelési
lehetdségeket.
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A DFILEDIR bemutatja, hogy miként kell megirni
file-rendszert kezel® ablakos file-kivalasztast. A

bemutatott CEX fiiggvények:

currdisk
setcpos,aputtys,puttys
parsname
frstfile,nextfile
select

egy hierarchikus
DFILEDIR &ltal

A DBACKMUS a hattérzenére ad példat. A bemutatott fiiggvények:

windsave,windfram,windclose
cupo,aputtys
inimusic,endmusic

delay

kbstat, kbget

movframe

A DKEYSCR a billentyizet és a képernyd kezelését mutatja be.

Programban hivatkozott CEX fiiggvények:

curstype

cupo, setcpos
kbstat,kbshifts, kbget
setattr

erase
aputty,aputtys,aputtysn
rdchar

movframe

3.1. DEMO.C

/% DEMD.C
*

* monitor of CEX and demonstration of XSELECT
*

A
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# Robert Schill Jul/28/1987 Produced by MI Software
*/

#include <{string.h>
#include <malloc.h>

#include <window.h>
#include <{setattr.h>
#include <{xselect.h>
#include <editline.h>
#include <frame.h>

#define On 1
#define Off 0
#define NULL 0
#define YES 1
#define NO 0

#define DEFEXECNUM 3
/% A vegrehajtando programok (default) */

char #defexecs[DEFEXECNUM] =
(3
"DFILEDIR.EXE",
"DBACKMUS. EXE",
"DKEYSCR.EXE"
3

char #*helpsl] = /% a fentiekhez tartozo help szovegek */
-

"  DFILEDIR\r\n\

\ri\n\

File es konyvtar kivalasztasat\r\n\

demonstralo program.\r\n\

\rAn\

A demonstralt rutinok:\ri\n\
fretfile,nextfile\rin\
parsname\rin\
puttys,aputtys, setattr\rin\
setcpos, cupo\ri\n\
select"”,
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" DBACKMUS\r\n\

\r\n\

A hatterzenet demonstralo program.\r\n\

\r\n\

A demonstralt rutinok:\r\n\
inimusic,endmusic\r\n\
windsave,windfram,windclose\r\n\
movframe\r\n\
delay",

" DKEYSCR\r\n\
\r\n\
A billentyuzet es kepernyo\rin\
kezeleset demonstralo program.\r\n\
\r\n\
A demonstralt rutinok:\r\n\
curstype\rin\
cupo\r\n\
aputtys\rin\
kbget,kbstat,kbshifts\rin\
rdchar\r\n\
aputty\rin\
setattr"
3

/% A vegrehajtando programok nevei */

g #
char s%execs = NULL; /% A vegrehajtando programok nevei *;
int execnum = 03 /% A vegrehajtando programok szama
struct XSELECT rec; /% XSELECT vezerlo :5
int cbase = COLOR(GRAY,BLACK); /% MIBPRLAR By
int chighl= COLOR(RED,GRAY); n i e
int cedit = COLOR(BLACK,RED); /% edlta1a§1 sZ1 </
int chelp = COLOR(BLACK,GREEN); /% help szin
int savecursj /% lementett kurzortipus*/
/% a kezelendo belso kepernyoterulet koordinatai */

*/

/% (bal) felso sor

#define ULR 8 ;
/% bal (felso) oszlop *

#define ULC 19
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#define LRR 16 /% (jobbh) also sor
#idefine LRC 58 /% jobb (also) oszlop

#define MAXLEN (LRC-ULC+1) /% a mezo szelessege
/% az xselect altal hivhato rutinok #/

int clear();
int toscr();
int mark();
int exec();
int ins();
int del();
int helpQ);
int info(Q)y

main()

{

WINDTYPE iniscreen();

WINDTYPE wsave; /% a lementett ablak
register struct XSELECT *prec = &rec; /% gyors elereshez
AFP £L1013 /% funkciobillentyuk rutinjai
wsave = iniscreen();

savecurs = curstype(9,-1); /% kurzor nem kell (EGA-ra is)
memset ((char *)f,0,10%sizeof (XFP)); /% a tobbi 0 lesz!
fI01 = help; 1% Fi

fl11l = infoj 1% F2

rec.ul_row = ULR;

rec.ul_col = ULC;

rec. lr_row = LRR;

rec. lr_col = LRC;

rec. lastit = DEFEXECNUM-1;

rec.def_it = 04

rec. fkeys = f3

rec.ini_screen = clear;

rec.to_screen = toscry

rec.mark-it = mark;

rec.sel_fp = exec

rec.ins_fp = ins;
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rec.del_fp = del;

rec,col_base = chase;
rec, left_fp = NULL3j
rec.rght_fp = NULL;
iniexecs(); /% a dinamikus tomb allokalasa :;
xselect (prec,wsave); /% vegrehajtas lit a7
windclose(wsave); /% a kepernyo visszaallitas
curstype(savecurs >> 8, savecurs & OxFF);
exit(0);
3
WINDTYPE iniscreen()
/% kepernyo inicializalas */
{

*
WINDTYPE wsave; /% a lementett ablak /
erase();
startproc();

wsave = windsave(ULR-5,ULC-1,LRR+1,LRC+1);
windfram(wsave,HDVS, chase);
linsimple(ULR-1,ULC,LRC-ULC+1, chase);

cupo(ULR-4,ULC); 5 ¢
aputtys(" DEMO: a CEX 2.2 Verzio demonstraciOJa’,cbase),
cupo (ULR-3,ULC) ;

aputtys (" Schill Robert (MI Software)",cbasel;
cupo(ULR-2Z,ULC)

aputtys (" Fi: help, F2: altalanos leiras",chase);
return(wsave);

3

int help(act,lin)
/% F1 hatasara kiirja az aktualis info-t.
int act,ling
L
if (act >= DEFEXECNUM)

return(NO) ;
printhelp(helpsfactl, chelp);

return(ND)
3

(Az XSELECT hivja) */

char infotxtill = "\
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DEMO: a CEX C kiterjesztett konyvtar demonstracios programja. \r\n\
\rin\

A DEMO lehetoseget ad tovabbi demo programok hivasara.\r\n\

\rin\

A DEMO altal bemutatott rutinok:\r\n\

%select\r\n\ |
editline\r\n\

printhelp\rin\
windsave,windfram,windclose\r\n\
\r\n\
Maganak a DEMO-nak a lehetosegei (lasd XSELECT):\r\n\
Kivalasztas a kurzorbillentyukkel\r\n";

char infotxt2[] = "\

Kivalasztott program vegrehajtasa az ENTER-rel\r\n\

Ablak elmozgatasa a kontroll kurzor-billentyukkel\r\n\

uj vegrehajtando program beszurasa az INS (aktualis ele)\r\n\
es a CTR_INS (utolso utan) billentyukkél\r\n\

A kivalasztott programnev torlese a DEL billentyuvel\r\n\

Help az adott programrol (az elso beszurasig vagy\r\n\
torlesig) az F1 billentyuvel\r\n\

Jelen informacio kerese az FZ billentyuvel”;

char *infotxt = NULL; /% a Microsoft C-nek tul hosszu a string'! */

int info()

/% F2 hatasara kiirja a fenti info-t. (Az XSELECT hivja) */
{

int len;

if Ginfotxt == NULL)
{
len = strlen(infotxt1)+strlenCinfotxt2)+1;
if (Cinfotxt = malloc(len)) == NULL)
fewmem ()}
strcpylinfotxt, infotxtl);
strcat (infotxt, infotxt2);
s
printhelpCinfotxt,chelp);
return (NO) ;

L
Ed
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clear()

/% Torli az XSELECT belso ke
{
movframe(o,rec.ul_row,rec.ul_col,rec.Ir_row,
3

pernyoreszet, (Az XSELECT hivja) ¥/

rec.lr_col,chase);

int toscr(act,lin)
/% Kiirja az aktualis file-nevet,
int act;

(Az XSELECT hivja) #/

int linj

{

register char *p;
register int len;
int coly

if (act »= execnum)
return;

p = ¥(execstact);

if ¢ (len = strlien(p)) > MAXLEN)
len = MAXLEN;

col = ((rec.lr_col+rec.ul_col-len+l) >> 1)-1;
cupo(lin,col);

aputtysn(p,cbase, len);

cupo(lin,rec.ul_col);

g

int mark(act,lin,onoff)

/% Kiemeli az aktualis tetelt, (Az XSELECT hivja) ¥/
int act;

int ling

int onoff;

{

onoff = onoff ? chighl : chasej
cupo(lin,rec.ul_col);

setattr (MAXLEN, onoff);

3

exec(act, lin)
/% ENTER hatasara vegrehajtja az aktualis programot.
(Az XSELECT hivja) */
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int act,ling

{

WINDTYPE wsave;
char #p;

wsave = windsave(0,0,24,79);
erase();

puttys ("Vegrehajtasra kerul: ");
puttys(p = *¥(execs+act));
puttys("\r\n");

delay(3000);

system(p);

setcpos (0x1800);

eol(?;

puttys("Usson le egy billentyut...");
kbflush();

kbget ();

windclose(wsave);

return(0);

3

ins(act,lin)

/% INS vagy CTR_INS hatasara uj file-nevet szur be.
(Az XSELECT hivja) #/

register int act;

int ling

{

register char *p;

cupo(lingrec.ul_col);
p=editline(NULL,rec.lr_col,MAXLEN,cedit,chelp,’\r');
if (p == ELNUL !! p == EL_ESC)

return(NO);

awrchar (MAXLEN, ' ’,chase); /% sor torlese %/
execs = (char **) realloc(execs, (execnum+l)* sizeof(char¥));
if (execs == NULL)
fewmem () ;
if (act < execnum)
memcpy( (char¥) (execs+act+l),
(char®) (execs+act ),
(execnum-act) * sizeof(char *))3
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if ((p = strdup(strupr(p))) == NULL)
fewmem() ;

*(execstact) = p;

execnumtt;

return(YES);

3

del(act,lin)
/% DEL hatasara az aktualis file-nevetl torli.
(Az XSELECT hivja) */
register int act,ling
{
if (rec.lastit <= 0)
return(ND);

free(*(execstact));
if (act ¢ ——execnum)
memcpy( (char#) (execs+act),
(char*) (execstact+l),
(execnum-act) * sizeof(char *))3

execs = (char #*%) Pealloc(execs,execnum*sizeoF(chaP *%) )3
return(YES);
:
iniexecs()
/% Feltolti a DINAMIKUS stringtombot ¥/
{
register char *¥ps = defexecs;
register char ¥*pt = defexecs;
register int i = DEFEXECNUM;
== NULL)

if ((execs = (char **) malloc(i * gizeof(char¥®)))
fewmem () ;

for (pt = execsj i--j pt++)
{
if ¢ (pt = strdup(¥ps++)) == NULL)
fewmem () ;
¥
execnum = DEFEXECNUM;
>
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fewmem()

/% Keves memoria eseten hibauzenettel leallitja a programot */
{

setcpos (0x1700)

eop();

puttys("Keves a memoria!\7");

curstype(savecurs >> 8, savecurs & OxFF);

exit(-1);

3

#define CMSGWIND COLOR(O, (3!18))
startproc()

/% Mozgatassal kiirja a MAGISITER Szoftver feliratot */
;

WINDTYPE savewind; /% az ablak buffere
int urylc; /% az ablak bhal felso sora - oszlopa
indi lesre: /% az ablak jobb also sora. - oszlopa
/% a kezdopozicio */
ur=13; le=0;  rc=20; 1r=5;
if( (savewind=windsave(ur,lc,lr,rc)) == NULL) /% nem sikerurt
{
erase();
puttys ("Keves a memoria'");
exit(0);
¥
windfram(savewind, HSVS, CMSGWIND) /% az ablak kerete
cupolur+l, 1c+3);
aputtys("M AG I S T E R",CMSGWIND); /% attributumos kiiras
cupa(ur+3, lc+8); :
aputtys ("SOFTWARE" , CMSGWIND)
while(windmove (savewind,WM_RIGHT) == 0) /% az ablak jobbra
i
while(windmove (savewind, WM_DOWN) == 0) /¥ az ablak lefele
i
while(windmove(savewind, WM_LEFT) == 0) /% az ablak balra
i
while(windmove (savewind, WM_UF) == 0) /% az ablak felfele
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sound (1200) ;delay(800) jnosound ()}

3

/¥ end */

9.2. DFILEDIR.C

/% DFILEDIR.C
*

* demonstration of file and directory selection (calle

*
* Robert Schill
*/

Jul/z8/1987

“frstfile.h>
{parsname.h’
{select.h>
{setattr.h>
<string.h>
{malloc.h>

#include
#include
#include
#include
#include
#include

typedef struct FREC
{
char *fn;
char isdir;
3 SFREC, *PFREC:

PFREC actfiles;

int actdisk;

char inspecl[801;

char fullspec(801;

int cbase = COLOR(BLACK,GRAY);
int chigh = COLOR(BLACK,RED);
char *myrealloc();

main(argc,arqgv)

/% Bemutatja a FRSTFILE,SELECT es egyeb funggvenye

int arqgc;
char *¥argv;
X

/¥ hangjelzes

Produced by MI Software

/¥
/%
/%
/%
/%
/%
/%

file-ok es konyvtarak faja
aktualis lemezmeghajto
input Pi1e~speciFikaci?
teljes file-specifikacio
alapszin

kiemelt szin

ellenorzott realloc

k hasznalatat

*/

d by DEMO)

*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
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int res;
actdisk = currdisk();

if (argc < 2)

strcpylinspec, "*.%");
else

strepylinspec,argviily;

while ((res = dodir(inspec)) > )
strcpylinspec, fullspec);
setcpos (0x1700);
if (res == -2)
exit(-1);

if (res == -1)
puttys("Nincs kivalasztott file");
else
{
puttys("A kivalasztott file: g
puttys(strupr(fullspec));
5

exit(0);
¥

dodir(spec)
/% Egy konyvtarat feldolgozo rutin */
char *spec;

{

int toscr(); /% a kepernyore kiiro fv.

int compare(); /% ket nev hasonlitasa (qsort)
register PFREC files = 0 /* az aktualis file-fa

PFREC oldfiles; /% free-hez

int fnum = 0y /¥ a file-ok szama

struct FC fc; /% Disk Transfer Area
register struct FC *pfc; /% mutat'o a ~"-pra

char *fname; /% a file-nev eleje

int res; /% a kivalasztott file indexe

if ((fname = parsname(actdisk,spec, fullspec)) == ()
{
setcpos(0x1700)
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puttys("Hibas specifikacio: "y
puttys(spec);
return(-2);
b
pfc = &fcy

/% eloszor a konyvtarak */

strcpy(fname, "*.");
if (fretfile(fullspec,pfc,SUBDIR))

{
do
if((pfc->f_attr&SUBDIR) ¥& strcmp(pfc->f_nam,". "))
£
files = (PFREC)myrealioc(files,
(frum+l) *sizeof (SFREC));
(files+fnum)-risdir = 13
(files+fnum)->fn = strdup(pfc->f_nam);
++fnum;
5
3
while (nextfile(pfc));
¥

/% a file-ok beolvasasa */

fname = parsname(actdisk,spec, fullspec);
if (frstfile(fullspec,pfc,ARCHIVE))

{
do
{
if ((pfc->f_attr & SUBDIR) == 0)
{
files = (PFREC)mgrealloc(Files,
(fnum+1) *sizeof (SFREC));
(files+fnum)->isdir = 03
(files+fnum)=>fn =
strlwr(strdup(ch—)F-nam));
++fnum;
3
}
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while (nextfile(pfc));
3
if (fnum == 0)
{
puttys("Nincs ilyen file: ");
puttys(fullspec);
return(-1);

3

/% rendezes: a konyvtarak nagybetusek, ezek lesznek az elejen */
qsart ((char *)Files,Fnum,sizeoF(SFREC),compare);

actfiles = files;

if ((res = select(?num,14,toscr,Fullspec,cbase,chigh,0,0)) <)
i
fullspecl0] = '\0’;
returnires);

-
-

if ((files+res)->isdir) /% konyvtar a kivalasztott? */
<
if (stremp((files+res)->fn,"..") == Q) /# apa-konyvtar?%/
{

strcpylinspec, fname);

fname = strrchr(fullspec,’\\’);
*fname = '\0';

fname = strrchr(fullspec, '\’ )+1;
strcpy(fname, inspec);

3
else
£
strcpylinspec, fname) ;
stropy(fname, (filest+res)->fn);
strcat (fname, "\\");
strcat (fname, inspec);
3
res = 13 /% konyvtar -> folytatas*/
¥
else
{

strcpy(fname, (files+res)->fn);
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res = 0 /% file kivalasztva */

o

for (oldfiles = files; fnum——j files++) /¥ a fa felszabaditasa */
free(files->fn);

free(oldfiles);

return(res);

¥

compare(f,s)

/% Ket file (vagy konyvtarnev) hasonlitasa a @SORT szamara */
PFREC ¥, 54

4

return(stremp(f->fn,s->fnld;

%
3

tascr(act, lin, col)
/¥ egy file (vagy konyvtar) nevenek kiiratasa a SELECT szamara */
int act,lin,col}

{

cupo(lin,col+l);

if (Cactfiles+tact)->isdir)
{
aputtys("<",chasel;
aputtys((actfiles+act)->fn,chasel;
aputtys(">",chase);
>

else
aputtys((actfiles+act)->fn,chasel;

char *myrealloc(what,size)
/% ellenorzott realloc */
char *uwhat;

int sizej

£

char *realloc()y

char ¥p;

if (what == 0) /% elso allokalas? */

p = malloc(size);
else



p= realloc(what,size);

if (p == 0)
£
setcpos(0x1700)
Puttys("Out of memory!\7");
exit(-1);
3

return(p);

3

/% end %/

3.3. DBACKMUS.C

/% DBACKMUS.C
*

* demonstration of back music

¥

* Robert Schill  Jul/28/1987 Produced by MI Software
*/

#include <music.h>
#include <window.h>
#include <setattr.h:
#include <frame.h}

char bocil] =
dd(3) m1(3) dd(3),mi(3),50(2) y50(2),
dd(3) ,mi(3),dd(3), mi(3),s50(2),s50(2),
Dd(3),ti(3),1a(3),50(2), fa(2),1a(2),
50(3), fa(3),mi(3),re(3), dd(2),dd(2),
pa(2),
finel;

#define SZOVEGHO5SZ 15
char szovegl] = "Baci-boci tarka ‘3
char *szovegveq = szaveg+SZOVEGHOSSZ

main()
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/¥ A hatterzeneles demonstraciogja */
%

WINOTYFE sw; /% lementett ablak
register int i,c;

int savech; /% a szoveg-swap-hoz
sw = windsave(3,30,14,47); /% ablaknyitas
windfram(sw, HOVD, BLUE) ; /% keretezes

for (1 = 9,c = BLUE; i < 14; i++, c++) /% kezdo kiiras
X
cupo(i,31);
aputtys(szoveg,c);
savech = szovegl[0l;
memcpy(szoveq, szaveg+l, SZOVEGHOSSZ) ;
¥szovegveg = savech;

inimusic(hoci); /% hatterzene inditasza
while (!'kbstat())
{
movframe(1,9,231,13,46,6RAY);
cupo(13,31);
aputtys(szoveg,c);
savech = szovegl0l;
memcpy(szaveq, szovegtl, SZOVEGHOSSZ) ;
*¥szovegveqg = savech;
if (++c > WHITE)
c = BLUE; ;
delay(800); /% varakozas 8/10 s-ig

&

kbget ()3
windclose(sw);
endmusic();

3

/¥ ablak zarasa
/% hatterzene leallitasa

/% end %/

/% billentyuzetpuffer torlese

*/

*/

*/
*/

*/

*/

*/

*/
*/
*/
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5.4. DKEYSCR.C

/% DKEYSCR.C

*

* demonstration of keyboard and screen handling

*

* Robert Schill  Jul/28/1987 Produced by MI Software

*®/

#include <setattr.h>
#include <kbget.h>
#include <kbshifts.h>

char helptextl(]l = "\
Hasznalja a kurzorbillentyuket a mozgatashoz\rin\
(es szinvaltashoz),\r\n\
es\rin\
probalja ki a shift (lock) hillentyuket!":

main()
/% A billentyuzet es kepernyokezeles demonstracioja */
{

int savecurs; /% az elmentett kurzortipus
register int cj /% a leutott billentyn kodjai
int lin = O3 /% aktualis sor
int col = 03 /% aktualis oszlop
int attry /% aktualis szin
int stat; /% shift statusz
int oldstat = -1 /% elozo shift statusz
savecurs = curstype(0,7); /% "nagy" kurzor
£i110)
cupo(lin,col);
again:
while ('kbstat()) /% amig a billentyure varakozunk
{
if ((stat = kbshifts()) '= oldstat)

{

*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/

*/

*/



printstat (stat);
oldstat = stat;
cupo(lin,col)y

¥
3
¢ = kbget(); ;
switch (c & OxFF) /% also byte: ASCII kod */
¢ .
case O:
switch (c >> 8) /¥ felso byte: scan kod */
{
case UP:
U Cesl B O
lin = 24;
break;

case DOWN:
if (++lin > 24)
lin = 03
break;
case LEFT:
if (-—col < O
col = 79y
break;
case RIGHT:
if (++col > 79)
col = 03
break;
case HOME:
if (lin == 0 &% col == Q)
goto againj
lin = col = 03
break;
case END:
if (lin == 24 &% col == Q)
goto againg

lin = 243

col = 03

break;
case PGUP:

if (lin == 0 && col == 79)
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goto againg

lin = 03
col = 79
break;

case PGDN:
if (lin == 24 ¥&% col == 79)
goto againg
lin = 24;

col = 79;
brealk;
case Fl:
printhelpChelptext,
COLOR CBLACK,, GREEN) )
goto againg
default:
goto againg
cupo(lin,col);
attr = (rdchar() >> 8); /% szin beolvasasa */
if (++attr > COLORCWHITE,GRAY))
attr = BLUE;
setattr(l,attr);
goto againg

case ESC:

default:

erase();
curstype(savecurs >» 8, savecurs & OxFF);
exit(0);

¢ &= OxFF;

ifoteaa bl )
{
aputtylc,attr); /% eqgyet lep is */
if (++col > 77) /% de adminisztraljuk is*/

col = 03
cupa(lin,col);
attr = (rdchar() > 8);
3
goto againg



char #shstats(] =
X
"Right Shift","Left Shift","Control”,"Alt",
"Seroll lock”,"Num lock","Caps lock","Ins lock"”
3

printstat(stat)
/% Kiirja a shiftallapotot */
register int stat;

{

register int work = 13

int ij

mov frame(0,0,65,8,77,6GRAY); /% torles */

for (i = 03 i € B3 i++)
i
cupa(i,&7);
aputtgsn(shstats[i],(stat&work)?COLUR(BLACK,RED):GRAY,11);
work <{= 1;

o

5

?

char buffll = "\
0123454678901 23456729012345678201 23456789\
01234567390122454739012345673901 234567395

£1 1100
/% Feltolti a kepernyot */

A,

register int i

= 253
register char *p = buffj
setcpos (0D} /% HOME! */
while (i--)
{
aputtys(p+l,GRAY);
memcpy(p, ptl, 80);
*¥(p+80) = (i == 1) ? '\0' 1 #p;j
4
‘
/% end */
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CEX ~— mint C EXtension,

vagyis a C programozasi nyelv kiterjesztédse, amely kényslmesebbé
teszi a rendszerprogramok és fejlett alkalmazdi programok irdsat.

A Kizgazdasdgi Egqyetem fiatal munkatdrsainak, Schill Rdbertnek és
Szegedi Janosnak, CEX programkinyviara az aldbbi szolgaltatasokat
nydjt.ja:

feilett billentyd és képernydkezeléds
ablaktechnika

R5232 vonalkezelés
lemez és kinyvtarkezelés

A CEX rendszer IMB/PC/XT/AT  kompatibilis szamitdgépeken,
Dos 2.00-t41  kezdddd operdcids rendszerben, a Microsoft C 4.00 és
AZTEC Manx C 3.20 programnyelvi kornyezetben mikodik.

A programlemez a kdnyvtarakon kiviil az ismerkedést &s betanulast
segitd demonstracids programot trtalmaz.

A CEX alkalmazasdval mar szimos mikddd rendszer készilt, soroza-
tunkban példdul a CFIO/SFIO bemutatd programiail.

A kényv szdvege a DOG dokumentdcid generdtor segitségével készilt.

Fogy. &r: 2000 Ft.
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