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LEVEL A SZEDOHOZ

Kedves bardtom. Ne csoddlkozzék ezen a vdiratlan és —nem tagadom—
szokatlan fordulaton, hogy a lusta és szeszélyes ir6 megzavarja ont, derék,.
pontos munkdst, munkdja teljesitése kozben, és levelekkel zaklatja. Higgye
el, érett megfontolds utdn irom e sorokat, vigydzva formdra és tartalomra,
egy rezigndlt megismerés hagnaldn, mely egészen iy wildgitdsban mutatta meg
nekem az irodalom egész jelentéségét. Ldtja, kérem, kedves, ismeretlen ba-
rdtom, ma reggel olvastam a lapokat, hdborirdl, meteorologidrél, bajokrol, és
igen elkeseredtem és eltinédtem. Az irds mégis csak dltaldban ilyen levél-
forma valami, az ember, akinek eszébe jut valami, kozli egy mdsik emberrel
vagy tobb mds emberekkel, hogy mi jutott az eszébe. Evek éta csindlom mdr
magam is ezt a levelezést, néhdny elképzelt emberhez intézve, boségesen be-
szdmolva mindenrél, ami kozben eszembe jutott. Sokféle formdban irtam le-
velet, hol elsé személyben, hol képzelt alakokat szélaltatva meg, de hdldtlan
és reménytelen dolog ez, ldtja, az ,olvasé”, akihez az irodalom évszdzado-
kon dt irja szerelmes leveleit, ez a gbgos, rejtélyes holgy — nem felel. Pe-
dig hdnyszor széltam hozzd, sirgetéen, figyelmeztetve, ligyan és szigorian.
Litja, kérem, kedves szed6 bardtom, magdnak elpanaszolom: mdr a milt év-
ben, mikor ezek a hdboris dolgok készilédtek, ugye, maga emlékszik, maga
az egyetlen ember, aki emlékszik rd, és akire hivatkozhatom, mdr akkor meg-
irtam, mi a véleményem nekem ezekrél a dolgokrél, hogy milyen hibdsnak
tartom az ilyen oktalan 6ldoklést, hogy milyen egyszeri volna abbahagyni,
és hogy remélem, ezek utdn beldtjik, milyen meggondolatlanok voltak. Maga
emlékszik a levelemre, maga szedte ki —na, és mit gondol, feleltek? Fenét.
Nemcsak hogy nem feleltek az én okos beszédemre, hanem, mint ma olvasom,
megint elolrél kezdik a verekedést, mintha egy sort se kaptak volna télem.

Lidtja, kedves bardtom, nem érdemes. Az olvasé nem felel az én bolcs,
békéltets, elintézé és elsimité levelemre, az olvasé taldn el se olvassa — mat
tudom én? —, az olvasé nem hallgat rdm, tovdbb csindl bajokat, hdboriba
keveredik egymdssal, 6sszevész a feleségével, beugrik a Dundba, meggyilkolja
a felebardtjdt, handabanddzik, rendetlenséget csindl. Hdt mi ez, nem kapta
meg a levelemet, amiben figyelmeztettem, hogy ne tegyen ilyeneket, mert baj
lesz beléle? Vagy megkapta és nem olvasta el? Taldn nem is tud olvasni az
olvasé.



Kedves szedé ir, ldtja, rajtunk nem malik. En szépen megirtam és maga
szépen kiszedte. De hdtha az olvasé nem olvasta el! Eltunodtem ezen, €s
eszembe jutott, milyen bolond dolgokat csindltam én eddug. Irtam, irtam
a leveleket egy ismeretlen valakihez, aki taldn nincsen 1s, vagy nem akar
tudni rélam. Aztdén eszembe jutott, hogy egyetlen ember van, aki egészen
bizonyosan elolvassa, el kell hogy olvassa, amit én irok: és ez on, szedd 1ir,
az egyetlen ember, akiben biztos lehetek. A régi irék igy széltak: ,nydjas
olvasé”. Milyen képzelgés! Hdtha nincs nydjas olvasé? Ellenben szedd, az
biztosan van, az firadsdgos, keserves munkdval bizonyitja be nekem, hogy
elsé betiitél az utolséig figyelmesen elolvasta az zrasomat nem hagyott ki
egy szt se, elfogadta tdgy, ahogy van, és kiszedte. En bizony sohase irom
ezentil, hogy ,gondold meg, nydjas olvasé”, vagy ,hidd el, olvasé”, vagy
omit szblsz ehhez, olvasé”, hanem Gszinte és becsiiletes leszek és szavaimal
a szedbhoz intézem, akkor nem torténhetik meg velem megint ilyen blamdzs,
hogy leirom a hdborit és mégis kitor.

Hét bizony, kedves szedd ir, igy vagyunk. Magunk kozott vagyunk, be-
szélhetink egészen Gszintén. Igy még kényelmesebb is nekem, szabadabb és
fesztelenebb lehetek, megirhatom a véleményemet mindenrdl, elpletykdlga-
tunk, ugye, hdborirdl, idérol, meg a tobbi irérél, szegényekrél, akik még min-
dig irogatjik a szerelmes leveleket az ismeretlen olvaséhoz, hol lelkesen, hol
fenyegetéen, hol ginyosan, hol allegérikusan; sorok kozé rejtve mondanivals-
tkat — sorok kozé! Micsoda képzelédés, maga legjobban tudja, szedd iir, hogy
a sorok kézott spicium van, egy kis vasléc, ami az 6lomdarabkdkat széttartja
egymdstél, és nem mondanivalé. Istenem, bdr ott tartandnk mdr, hogy a
sorokat elolvassdk, nem hogy a sorok kozott is taldlndnak valamait.

Na mindegy. Hogy van, szeds ir? Hdt mit sz6l ezekhez a csinya balkdn
dolgokhoz? Ugye, utdlatos? Mdr igazdn nem tudom mi lesz beldle. Es mit
826l ehhez az id6hoz, nydr kozepén télikabdt. Vigydzzon kedves egészségére,
az esték igen hivosek. Es kérem, szedje levelemet figyelmesen, hogy ldssam,
elolvasta. Isten vele, nydjas szedd.

Karinthy Frigyes
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El6szd

Tobb prébalkozas utén sziiletett meg végiil ez a konyv, amely a TEX szoveg-
szedd program magyar leirasa. Ennél azonban sok tekintetben tobb funkciot
is betolt. Taldn ez Magyarorszagon az elsé konyv — de mindenképpen az elsé
konyvek egyike — amely a fejlettebb orszagokban mar elterjedt Gn. Desktop
Publishing, vagy réviden DTP szamitégépes felhasznaldsrél szél. A Desktop
Publishing sz6 (a szémitastechnikdban mar szinte szokdsossa valt médon)
csak koriilirhaté, de magyarra le nem fordithaté. Szé szerinti jelentése iré-
asztalon végzett konyvkiadast jelent, azaz olyan programok gyijténeveként
hasznéljdk, amelyek lehet8vé teszik a konyvkiadas leginkabb technikai jel-
legfi részének, a szedésnek mikroszamitégépen vald, tehdt akar az otthoni
iréasztalndl torténd elvégzését. Magyarorszagon leggyakrabban kiadvény-
szerkesztd programoknak nevezik a Desktop Publishing szoftvereket.

Mivel egy ilyen program leirasara vallalkoztunk, szamos kifejezést, st
taldn egy kicsit bizonyos gondolkoddsmédot is honositanunk kellett. Valoszi-
nfileg csak nalunk szokatlan még — szdmitéstechnikusok és szed6k szamara
egyarant — hogy egy szamitastechnikai konyv rengeteg nyomdai kifejezéssel
és szakszéval tarkitva, lényegében a szedésrél és a tipografiarél szél. Ennek,
tudjuk, Shatatlan kovetkezménye, hogy egyik szakember sem fogja maga-
énak érezni. A szerz8k érzése szerint mégis inkdbb a szdmitastechnikusok
értik majd meg jobban, mércsak azért is, mert a szerz8k maguk is kozelebb
allnak ehhez a témahoz. De — szinte biztos — el8bb-utébb ki fog alakulni
a tipografusok egy olyan nemzedéke, akik mar szamitégépeken — koztik
mikroszamitégépeken — is képesek lesznek (legalabb részben) végezni mun-
kéjukat.

A konyvben hasznalt elnevezések is jobban kedveznek a szdmitastech-
nikusoknak. Ezen a szakteriileten ugyanis rengeteg olyan fogalom van, amit
nem lehet egyszerfien leirni, és nincs is ra igazan j6 magyar elnevezés. Gon-
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doljunk csak a DOS nevére. Ezzel szemben mindenki tudja, hogy mi az a
kisbet{i. Ezért — elnézést kérve a tipografusoktél, amiért az 8 terminologia-
jukat mell8zziik — inkabb ezt hasznaljuk, mint a nyomdatechnikaban bevett
»kurrens” elnevezést. igy aztan egy szamitastechnikus minden kiilonosebb
ismeret nélkiil forgathatja a konyvet, a tipografusoknak viszont elébb tana-
csos ismereteket szerezniiik a szamitégépekrdl. Bizonyos szempontbdl mégis
az utébbiak vannak el8nyben: egy szadmitéstechnikus attél még nem lesz
jartas a tipografidban, hogy megtanulja a TEX programot haszndlni. A ti-
pografus viszont a program ismeretében teljesen készen &ll arra, hogy szép
konyveket 4llitson el8 a segitségével.

Néhany szét a TEX programrendszerrdl: ez egyik elsé képvisel6je a DTP
programoknak. Mindenképpen kiemelkedik a térsai koziil a kivételes mate-
matika és mfiszaki szedési képességeivel. Masik nagy elénye, hogy mig a
tobbi mikroszdmitégépre irt hasonlé rendeltetésfi program csak néhény ki-
16nb6z8 tipust gépen fut (4ltaldban IBM PC-ken és Macintosh-on), addig a
TEX szdmos mas felhaszn4léi rendszerre is elkésziilt. A PC-n futé programok
koziil taldn ennek a legkisebb a hardver-igénye, vagyis mar viszonylag kis
kiépitéssel is hasznalhaté. Persze fejletteb hardver mellett szebb eredmény
1étrehozasara képes. Legsiilyosabb hatranyaként azt szoktak emlegetni, hogy
nem igazan ,felhasznalé-barat”. Ez azonban nem gétolja a gyors terjedését
hazankon kiviil, s6t mostanra mar itthon sem. A hosszii nyomdai atfutési
id8 mindenképpen indokoltta teszi, hogy a legbonyolultabb, legmunkaigé-
nyesebb mfiszaki, matematikai feladatokat adé kéziratokat a szamit6gép ko-
zelében 1év8 szerz8k maguk szedjék ki.

A DTP programok er8sen fiiggnek attél a nyelvt6l, amelyre felhasznal-
jék 8ket. Gondoljunk csak arra, hogy még a latin dbécét hasznalok kozil
is szinte minden nyelvnek maés a bet{ikészlete és teljesen kiilonbéznek az el-
valasztdsi szabélyai. A pontmétrixos nyomtatas igénytelen kiilalakja még
elviselhet6vé tette egy-egy magyar betfi hidnyat, de nyilvanvald, hogy egy
tipografiailag magas szinvonali nyomtatvany nem engedheti meg még az 4 i
bet{i hidnyat sem.

A konyv egyben a vele egyiitt forgalomba keriilé, a TEX programot a
magyar nyelv kezelésére felkészitd MADEX programcsomag leirdsa, felhaszné-
161 kézikonyve is. A MAIEX-18l bevezetdben csak annyit mondunk, hogy igye-
keztiink kifejlesztésekor megérizni a TEX program két nagy el6nyét: a kii-
16nb628 TEX programok kompatibilitsat és a viszonylag kis hardver igényt.
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igy a MAEX minden IBM PC-n futé TEX rendszerrel hasznilhaté és nem
okoz kiilonosebb gondot az sem, ha egy programot ugyanazon a gépen néha
angol, néha magyar nyelv{i szovegek feldolgozasara kivanunk hasznalni.

Fél8, hogy a megcélzott feladatok koziil (a DTP rendszerekbe valé beve-
zetés, a TEX program leirasa, a MATEX felhasznal6i utmitatéja, a Magyaror-
szégon forgalomban lev8 TEX implementéacidk ismertetése) nem mindegyik-
nek fog a konyv maradéktalanul eleget tenni. Ezért el8re is elnézést kériink
az Olvasétdl.

A kovetkez8kben néhany tanaccsal szeretnénk szolgalni a konyv olvasa-
sahoz:

Aki mar j6l ismeri a TEX programot, annak csak a MATEX-rdl sz616 része-
ket sziikséges részletesebben elolvasnia. Konnyitésiil azokat a bekezdéseket,
amelyek kiilonosen fontosak ebbdl a szempontbél, megjeloltik a MAIEX lo-
goval. Ezeken kiviil még a 9. fejezet egy szakasza szl teljes egészében a
MATEX-r8l. Természetesen a Fiiggelék a MAIEX installdlasarél szél6 része is
sziikséges szdmaéra.

A TgX-et egyaltalan nem ismerd felhasznalérdl is feltételezziik, hogy
valamennyire jaratos a PC-k, és tdgabban a szdmitégépek viladgaban, ismeri
a DOS-t és valamilyen szovegszerkesztét. Az A. fiiggelékben megtaldlhatd
az IBM/PC/XT/AT-kre forgalmazott kétféle TgX installdldsanak leirasa.
Ennek elolvasasa utdn a B. fiiggelékben leirtak segitségével elvégezhetjik a
MALEX installildsit. Az elsd két fejezet nagy vonalakban vezet végig a TEX
miikodésén, a harmadik pedig egy konkrét példén, a fiilszovegen szemlélteti
az addig tanultakat. Aki jobban szeretné elészor kiprébalni a programot, az
a 3. fejezetben leirtak alapjan, az elsS két fejezet ismerete nélkiil is megteheti
ezt. ’

A tovabbi gyakorlati tudnivalékat a 4.-9. fejezet tartalmazza. Ezek ko-
ziil a 4. az 4ltaldnos tordelésrél, az 5. a matematikai szedésrdl, a 6. a tab-
lazatok, abrak elhelyezésérdl szol. A 7. fejezet alapjan 1j, sajat utasitdsok
definislhaték, a 8. a hibakat foglalja ossze, a 9. pedig a a TgX-re irt makré-
csomagokat ismerteti roviden.






1. fejezet

Bevezetés

1.1. Szamitégépes szdvegeldallitas

A kiilonboz8 kiadvanyokat a szamitégépek megjelenése elétt a nyomdaszok
aprélékos, nagy hozzaértést igénylé munkaval allitotték eld. Az évszazadok
alatt kialakult nyomtatasi, szedési tapasztalatok, tipografiai elvek — ame-
lyeket ma alkalmazunk — rendkiviil fontosak ahhoz, hogy konnyen, gyorsan
tudjunk olvasni nyomtatott szovegeket. A szamitégépek megjelenésével a
szovegszerkeszt8k ismert el6nyei tették fontossa, hogy ily médon is eld le-
hessen allitani nyomtatvanyokat. Kezdetben azonban ezek a prébalkozasok
nem voltak versenyképesek a hagyomanyos nyomdai eljarasokkal szemben,
mert a ,listak” csinyak és nehezen olvashaték voltak.

A szamitégép ekdzben a nyomdaiparba is betort bonyolult, draga cél-
berendezések, az in. fényszedé gépek formajaban. Ezek hasznilata azonban
komoly szakértelmet igényel. A szamitégéppel segitett igényes szovegelSalli-
tas tehat csak akkor terjedhetett el széleskorfien, amikor megjelentek az els6
olyan szovegszed8 programok, amelyek viszonylag kevés szedési és szamito-
gépes ismeretet kivantak. Ezek koziil a legelsd, és a mai napig is legfontosabb
a TpX .

A TEX egy szamitogépes szovegszedd program, amely sokféle kis- és
nagy-, mikré- és makré-, mega- és mini-szamitoégépen fut szerte a vilagon.
Készitenek vele konyvet, ujsagcikket, tudoményos publikaciot, pamflettet,
névjegykartyat, miiszaki dokumentaciot, magan- és hivatalos levelet.

A TpX program szinte minden szempontbodl szakértd ,nyomdasznak”
tekinthetd. Ha esztétikai, tipografiai elveket vesziink alapul, a szamitogéppel
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el8allitott kiadvanyok koziil kiemelkednek azok a dokumentumok, amelyeket
TEX-hel allitottak el8. Az Olvasé azonnal meggyézédhet errdl, ha ezt a
konyvet — melyet teljes egészében TEX-hel allitottunk eld — Gsszehasonlitja
a szokdsos szamitégéppel késziilt kiadvanyokkal.

A TgX programot a 70-es évek kozepén D. E. Knuth fejlesztette ki. A
program a nevét a gorog rex szébdl kapta, amely mfivészetet jelent. Mivel
a gorog x hangot erés h-nak kell ejteni, a TEX kiejtése koriilbeliil ez: tekhh.
Annak érdekében, hogy mar a program neve is érzékeltesse a benne levé
szedési lehet8ségeket, ha a program nevét leirjdk, az E bet{it egy kicsit
lejjebb csiisztatjdk, és a T ill. X betfiket kozelebb hiizzdk hozza. (Mivel a
TEX-r8l sz6l6 kiadvanyok szinte kizarélag TgX-hel késziilnek, a név ilyen
eléallitasa semmilyen nehézséget nem jelent.

A szovegel8allité programokat hdrom csoportba oszthatjuk:

- Az els8 csoportba tartoznak a szévegszerkeszté programok, amelyek se-
gitségével legépelhetjiik a szoveget, azon interaktiv moédon kilonbozd
javitdsokat hajthatunk végre, mint pl. torlés, beszliras, mar meglevd
szovegek, tabldzatok beillesztése, jelek, szavak kicserélése stb. Szoveg-
szerkesztd példaul az EDLIN, a PE vagy a NORTON EDITOR.

- A maésodik csoportba tartoznak a szévegformdzé programok, amelyek
arra szolgalnak, hogy a szamitégépben tarolt — altaldban szovegszer-
keszték segitségével eldallitott — ,omlesztett” formaban levd szoveget
sorokra, lapokra tordeljék, a fejléceket, labjegyzeteket a nekik megfeleld
helyre tegyék, stb. A szovegformézé programok altalaban nem interak-
tivak. A szovegszerkesztdk altal eldéllitott file-t beolvassak, és a file-ban
levd formazé utasitasok alapjan a szoveget a kivant alakban kiirjak. Szo-
vegformazoé programok példaul RUNOFF, a SCRIPT vagy a LETTRIX.
Sok szovegformazd program tartalmaz egy szovegszerkesztot is, igy ké-
nyelmesebben hasznalhaték. Az ilyen programok egy része képes arra,
hogy a szoveget — az el6re beallitott paraméterek alapjan — a begépelés
kozben azonnal formazza, igy a képernyén egybdél a formazott szoveg
jelenik meg.! A formazasi hibdkat ezekkel sokkal gyorsabban lehet ki-
javitani mint a file-ba beirt parancsokkal formaz6 programok esetében,

1 Az angol szakirodalomban a wystwyg (what you see is what you get = amit litsz
azt kapod) réviditést haszniljdk ezekre a programokra.
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hiszen az utébbiaknal csak a formazé program futtatésa és a szoveg ki-
nyomtatasa utan lathatjuk meg a hibakat. Wysiwyg programok péld4ul
a WORDSTAR, KEDIT, MS WORD, XYWRITE.

- A harmadik csoportba tartozé programok a szovegszedd programok,
ill. programnyelvek. Megkiilonboztetésiiket az indokolja, hogy az &lta-
luk nydjtott formazasi lehet8ségek messze meghaladjik a szovegforma-
z6k altal biztositottakat, és képesek a nyomdai szedés munkijit tel-
Jesen atvéllalni. Néhany program (pl. a TEX) olyan formazasi lehetd-
ségekkel is rendelkezik, amelyeket a hagyoményos nyomdai szedéssel
nem, vagy csak nehezen lehet elérni. A szovegszedd programokat is két
csoportba oszthatjuk: szovegkdzbeni parancsokkal formazé, és wysiwyg
programokra. Az utébbiak természetesen tartalmaznak beépitett szo-
vegszerkesztot is, ezek kozé tartozik a PAGEMAKER és a VENTURA
PUBLISHER. A TgX viszont a szoveg kozben elhelyezett parancsokkal
formdz, és nem tartalmaz szovegszerkesztét.

A TgX ebbdl fakad6 hatranyat nagymértékben csokkentik az olyan prog-
ramok, amelyek a formazott szoveget a képernydn jelenitik meg (pl. a Pre-
View program, amely IBM PC-n fut). Méasrészt a hatranyok mellett a pa-
rancsmo6di szovegszedésnek elényei is vannak: egy — kordbban mar formazé
parancsokkal elldtott — szoveget konnyebb &talakitani més formatumira;
bonyolultabb szovegek (pl. matematikai kifejezések) konnyebben, egysze-
riibben szedhet8k. Altaldban a hosszabb szovegek (pl. kényvek, dokumen-
tacidk) ill. bonyolult szovegrészek szedésére a TEX az alkalmasabb eszkéz,
mig a néhany oldalas kiadvanyok (pl. kisebb terjedelmfi, viltozé formatumi
Ujsagok, rekldm szérélapok stb.) esetében valamelyik wysiwyg program a
kényelmesebb eszkoz.

1.1.1. A TgX miikodése vazlatosan

Az eléallitand6 szoveget és a forméazd parancsokat elészor egy szovegszer-
kesztd segitségével kell begépelni. A szovegszerkesztdt szabadon valaszthat-
Juk meg. Fontos viszont, hogy ha a program szovegformazasi lehet8ségekkel
is rendelkezik ezeket ne haszndljuk. Erre ugyanis — mivel a TgX form4zza
majd a szoveget — nincs sziikséglink, masrészt a file-ba ekkor ,lathatatlan”,
in. vezérld karakterek keriilnek, amelyek megzavarhatjak a TRX mfiikodését.
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a kézirat

formai elgondolasok

A szdveg a szoveg a szoveg
a szoveg a szoveg a Szoveg
a szoveg a szoveg a szoveg
a szoveg a szoveg a szoveg

KIEMELVE félk6véren
déltbetiivel beljebb kezdve
kozépen labjegyzettel él6-
fejjel ldbsorban aldhizva

!

a forrasfile: .tex

\centerline{A széveg}
\noindent A szdveg
{\it a szdveg}{\bf
a szoveg }a sziveg

|

TeX

!

a szedett szoveg: .dvi

A szoveg
A szoveg a szoveg a szdveg
a sz0veg a sz0veg a SzZOVeg

!

nyomtatéprogramok
A szoveg A szoveg A szoveg A szoveg
képernyd matrixnyomtaté lézernyomtato fényszed6

1.1 dbra. A TgX miikodése
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Ha elkésziilt a file (ezt a tovdbbiakban forrasfile-nak, a tartalmat for-
rasszovegnek nevezziik) meghivjuk a TEX programot, amely formazza, ,,sze-
di” a szoveget és ezt egy file-ba kiirja. A file-ok kozotti eligazodast a kovet-
kezd elnevezési konvencié segiti: :

- A forrasfile nevének kiterjesztése mindig tex. Példaul, ha a szoveget egy
szoveg.dok nevii file-ban taroljuk, akkor a TEX nem fogja megtaldlni,
mert feltételezi, hogy a forrasfile kiterjesztése tex. A helyes elnevezés
tehat szoveg.tex. A TgX programnak éppen ezért nem kell megadnunk
a file teljes nevét, mert csak a tex kiterjesztésii file-ok kozott keres.

- A TEX 3altal készitett, formazott szoveget tartalmazé file mindig dvi ki-
terjesztésii. Esetiinkben a TEX egy szoveg.dvi nevii file-t készit. Ezt a
file-t azutan kiilonboz4 nyomtatéprogramok segitségével nyomtathatjuk
papirra, képernyére, vagy filmre.

A TEX programot Pascal nyelven? irtdk és az egész vildgon ingyen,-
csupan a programot tartalmazé méagnesszalag ardért arultak. A TEX név
azonban az AMS?® védjegye, és az egyes gépeken valé TEX implementacidkat
csak akkor engedték TX-nek nevezni, ha az valéban kidllta a meglehetdsen
kemény — D. E. Knuth altal ,torture test”-nek nevezett — kompatibi-
litdsi probat. (Természetesen olyan implementéciok is szilettek, amelyek
nem az eredeti Pascal program adott gépre val6 forditésai voltak. Ilyen pl.
az IBM PC-n futé MicroTEX, amely C nyelven irédott, de szovegszedési
szempontbol megfeleléje az eredeti TX programnak.) Ennek az izletpoli-
tikdnak dldasos kovetkezményeként a TEX gépfiggetlen szovegszedd nyelv
lett. Tehat hasonlatos azokhoz a szabvéanyositott programozasi nyelvekhez,
amelyeknél a forrasnyelvii program barmelyik gépen — amely az adott nyelv
forditéprogramjaval rendelkezik — lefordithaté és futtathaté.

A TgX esetében azonban ennél még tobb is igaz: nem csak a TEX
forrasfile-t vihetem 4t az egyik géprél a masikra, hanem az éltala el8allitott,
»szedett” szovegfile-t, a DVI file-t is. (Ez a programozasi nyelvek esetében
széba sem johet, hiszen a forditéprogram az adott gép assembler kédjira

? Valéjaban nem Pascal nyelven {rtdk, hanem egy specidlis Pascal-szerfi nyelven. A
TEX78 esetében SAIL, TANGLE nevezetfi programok segftségével forditottik le Pascal-ra,
a TEX82 esetében azonban mér készen 4llt az ij WEB nevezeti program- és dokument4-
ciés nyelv, aminek segitségével leforditottdk a forrdsprogramot Pascal programra.

3 AMS az American Mathematical Society roviditése



20 S 1. Fejezet Bevezetés

fordit). A DVIrovidités éppen errdl kapta nevét: a DeVice Independent (gép
fiiggetlen) szavakbdl alkotott betlisz6. A TEX program a szoveg szedésekor
nem tudja (nem is tudhatja), hogy az elkészitett szoveg a képernydn, papiron
vagy filmen jelenik-e majd meg.

A gyakorlatban a DVI file tartalma legtobbszor a képernydre keriil. Ez a
leggyorsabb, legkényelmesebb eszkoz, ha javitunk vagy hibat keresiink. Ha a
szedett szoveg megfeleld, a nyomtaté program segitségével papirra nyomtat-
haté anélkiil, hogy a TgX programot djra futtatni kellene. Ha a matrixnyom-
taté nem megfelels felbontésii, a DVI-file-t kinyomtathaté lézerprinteren —
vagy ha magasabb esztétikai igényeket kell kielégiteni — fényszedd gépen
is. Természetesen ahhoz, hogy mindezt meg lehessen tenni, a TEX prog-
ram mellett az egyes nyomtatéprogramokra is sziikség van, ugyanis minden
eszkozre més és mas nyomtatdprogram kell.

A TEX lehetbvé teszi, hogy valaki az iréasztal mellett ilve, a személyi
szamitégépén irjon egy konyvet, amely esztétikailag is megfelels. A nyomda-
ban aztén csak egy automatikus feldolgozasra van sziikség, nem kell korrek-
tarékat javitani. A szerzé — a TpX szakmai segédletével — egyben szeddje
is irasmfivének.

1.2. A TgX-hez kapcsolodé file-ok, programok

1.2.1. A TgX TFM file-jai

Ahhoz, hogy szép kiadvényokat, leveleket, stb. lehessen el6allitani, sokféle
betfitipus kell. A TgX-et hasznélék szémara altalanosan a kovetkezd betii-
készletek allnak rendelkezésre:

- AMR készletek: ‘Almost Modern Roman’ — majdnem modern antikva -
ez az alapértelmezés: a szovegek nagy része ezzel a betfitipussal késziil

- AMBX készletek: ‘Almost Modern Bold eXtended’ — majdnem modern
félkovér nydjtott; cimek szedésére

- AMSL készletek: ‘Almost Modern Slanted Roman’ — majdnem mcdern
délt antikva; szovegkiemelésekre

- AMTI készletek: ‘Almost Modern Text Italic’ — majdnem modern
szoveg kurziv; szintén szovegkiemelésekre
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- AMTT készletek: ‘Almost Modern Typewriter Type’ — majdnem mo-
dern irdgép tipus; programok szedéséhez

- AMMI készletek: ‘Almost Modern Math Italic’ — majdnem modern
matematikai kurziv; matematikas kifejezésekhez

- AMSY készletek: ‘Almost Modern Math Symbols’ — majdnem modern
matematikai szimbélumok

- AMEX készletek: ‘Almost Modern Math Extension’ — majdnem mo-
dern matematikai kiterjesztések (kiterjesztett szimbélumok)

A fontkészleteket a C. fiiggelékben részletesen bemutatjuk. A felsorol-
takon kiviil még sok betfitipus létezik (pl. Medley), de a TEX programot
véasarlé felhasznalé altaldban ezekre épithet.

Az egyes betfitipusok altaldban 5-12 pont* kozotti nagysagban érhetdk
el, vagyis van 5 pontos amr bet{i, van 6 pontos amr betfi ... van 10 pontos
amr beti. A kiilonboz8 pontd betlik nem tekinthet8k egymas egyszerfi
nagyitasanak vagy kicsinyitésének, hanem valéban kiilonboznek egymastol.
Ha az 5 pontos ‘a’ betfit felnagyitjuk akkordra mint a 10 pontos ‘a’ betfi,
meglathatjuk a kiilonbséget.

Altalsban csak a legfontosabb betfitipusok vannak meg minden pontma-
gassagban, a tobbi legtobbszor 10 pontos nagysédgban taldlhaté meg. Annak
érdekében, hogy a TEX program minden betf{itipussal tudjon dolgozni, a be-
tlitipusokrél semmilyen informéciét nem épitettek be a programba. Ezeket
az informécidkat kiilon file-ok, in. TFM (TgX Font Metric) file-ok tartal-
mazzak. Ha egy 1) bet{ikészletet®, fontot kapunk, s ehhez a megfelelé TFM
file is rendelkezésiinkre 4ll, a TgX-hel ezt is hasznalni tudjuk. A TFM file
nem tartalmazza a bet{iképet, csak a legfontosabb, a szedéshez sziikséges in-
forméaciékat mint pl. az egyes betfik szélessége, magassiga, a délésiik, szavak
kozotti téavolsdg nagysaga és igy tovabb. Ezek a file-ok nem szovegfile-ok,
rendkiviil tomor (binaris) forméban vannak tarolva az informacidk, igy koz-
vetleniil nem olvashaték.

4 A pont nyomdészati egység; pl. 7 pontos betfitipus azt jelenti, hogy a betfl
magassdga 7 pont. 1 cm=28,453 pont. Errél részletesen a 2. fejezetben szélunk.

5 az angol megfelel8je, a font ndlunk is meghonosodott, ezért a konyv tovabbi
részében mi is haszndljuk
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1.3. DVIfile-ok

A TEX a kovetkezdképpen kezeli a betfiket. A betiik egy képzeletbeli vonalon
— alapvonalon — helyezkednek el. Az olyan betiik, mint pl. az ‘a’, ‘h’ vagy
az ‘m’ csak a vonal felett irédnak, mig a ‘g’, ‘y’ vagy a ¢’ bet{ik lenydlnak

a vonal ald is.
Y

Szedéskor a betfik elhelyezkedését az alapvonalon kiviil az alappont is
segiti. A bet{thoz tartozé alapvonalat és alappontot a betfl tervezésekor
hatérozzék meg. A TEX a betiit mint egy téglalapot® kezeli, amelynek ma-
gassiga, szélessége, mélysége van. A bet{i azonban ki is nyilhat a dobozbdl,
példaul akkor, ha a betii délt.”

A TEX tgy épiti fel a sorokat, oldalakat, hogy bizonyos szabz-ilyok alap-
jén rakja a bet{iknek megfelel8 dobozokat egymas mellé ill. ala. Mik lehetnek
ezek a bizonyos szabélyok?

1.3.1. A betiik kozotti tavolsag

Egy szép nyomtatott szovegre jellemz8, hogy a betfik elhelyezése a szomszé-
dos betfiktél is fiigg. Nézziik példaul a boxer szét nagyitva. Ha a betliket a
szélességiiknek megfeleléen egymas mellé rakjuk ezt kapjuk:

boxer
Ha figyelembe vessziik a betfik szomszédait is, akkor a tipografiai elveknek
megfelelden a o és az x betfit egy kicsit kozelebb huzzuk egymaéshoz, hiszen
a X »,sz4jaba” szépen illik az o domborulata. A TEX igy szedi ki ezt a sz6t:

6 Angolul ‘box’(=doboz)-nak hivjik

7 Angolul két kifejezést hasznalnak d&lt betfik esetén: ‘slanted’(=ddntdtt) betd ill.
‘italic’(=latinos), aminek magyar megfelel§je a kurziv.
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boxer

A betfiket befoglalé téglalapok ekkor tobbé-kevésbé atfedik egymast.
A kozelebb hizas mértéke természetesen fiigg a betfitipustol is, ezért ezt a
megfeleld TFM file tartalmazza minden bet{itipusra. Példéul az irégép-szerii
bet{itipusban egyaltaldn nincsen ilyen: boxer.

1.3.2. Ligatara

A ,kozelebb hiizas” kiilonleges fajtajanak tekinthetjiik, amikor bizonyos be-
téiparokat, bet{i-harmasokat egyetlen komplex jellel helyettesitjiik. Példaul
a fiam széban az ‘f’, ‘i’ betfiket a fi jellel, tn. ligatiraval helyettesitettik. A
magyar szovegekben szokasos ligatirak a kovetkezdk:

ligatira ligatdra nélkili sz6 ligatiraval

ff puffanas puffanas
fi fiam fiam

fh maffia maffia

fl mafla mafla

f mufflon mufflon

Az egyes ligatirak is véaltoznak betfitipusonként. A maffia sz6 irégép
tipusd betfivel: maffia.

1.3.3. Kurziv kiegyenlités

Ha a sorban gy emeliink ki egy vagy tobb szét, hogy délt betfivel szed-
jiik, akkor a d6lt és 4ll6 bet{ik taldlkozdsanal tilsdgosan kevés szabad hely
marad. Ezt kiegyenlitendd a TgX egy kis plusz helyet iktat be a két sz6
kozé:

igy milyen kozel van?
Ez a sor kurziv kiegyenlités nélkil:

fgy milyen kizel van?

A kurziv kiegyenlitéshez a TgXnek kiilon parancsot kell adni, errdl a

kovetkezd fejezetben még sz6 lesz.
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1.3.4. Sorkizaras

A legtobb szoveg bal és jobb oldalra zart, vagyis a soroknak egyenld hosszi-
aknak kell lenniiik. Azt nem tudjuk mindig elérni, hogy a sorok ugyanannyi
betfit tartalmazzanak még akkor sem, ha elvilasztasokat alkalmazunk. Mas-
részt azonban a beti{ik sem egyenld szélesek, ezért a sorok csak tgy lehetnek
egyenld hossziak, ha a szavak ill. a betfik kozotti tavolsidgot aszerint csok-
kentjiik ill. noveljik, hogy melyikre van sziikség a sorkizaras eléréséhez.
Ezzel azonban nagyon évatosan kell banni.

Talzott alkalmazésa csiinya nyomtatasi képhez vezethet.

Nyujtsuk példdul az el6z6 mondatot amely 95 mm hosszi, 110 mm majd
120 mm hosszira:

Talzott alkalmazdsa csinya nyomtatdsi képhez vezethet.

Talzott  alkalmazdsa csinya nyomtatdsi képhez  vezethet.

A TEX automatikusan nydjtja, sfiriti a sorokat, de egy bizonyos hatiron
til — ez a hatar ott van, amit egy gyakorlatlan szem is éppen észrevehet
— hibajelzést ad. Ez akkor fordulhat el leggyakrabban, amikor egy szé
nem fér ki egy sorba és a TEX nem tudja elvélasztani. Ha az egész szét a
kovetkez8 sorba teszi, az eredeti sor olyan roviddé valik, hogy nytjtdssal
nem lehet a sorkizarast elérni.

1.3.5. Lapokra tordelés

Ha megadjuk a TEX-nek a szedéstiikor® méreteit, akkor automatikusan
beallitja a sorok kozti tavolsigot gy, hogy az eldirt méret jojjon ki. Ha
abrak, cimek és egyéb, nem sorokra tordelt szovegek vannak azon az oldalon,
a TEX a sorok kozti tavolsdgot noveli vagy csokkenti. Hasonléan a sorok

3 nyomd4szok szedéstiikornek nevezik azt a téglalapot, amelyben az oldalon lévé
8z0veg — a betfik — elhelyezkednek. Méreteit az elsd sor tetejét8l az utolsé sor aljdig,
ill. az egy sorban 1év6 elsd betfi kezdetét8l a sorban 1év8 utolsé betll végéig szamoljdk.
Példdul: ennek a kényvnek a (nem szabvinyos) B5 formatumdahoz tartozé tiikérmérete
126mm x 170mm.
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szedésénél tapasztaltakhoz, bizonyos hataron til itt is hibaiizenetet ad. Az
egy oldalra kiszedett sorok szadma fiigg a bet{itipustol és méretétdl is.

A TEX altal szedett szoveget a DVI file tartalmazza utasitdsok forma-
jdban. Az utasitdsok ilyen alakdak:

»Vedd a ... fontkészlet ... méretfi ... betfijét és helyezd az oldal ... , ...
koordinatiju pontjara.”

A DVI file tartalma (a forrasfile-lal ellentétben) nem olvashaté kozvet-
leniil. Az utasitdsok egy tomor kéd szerint vannak felsorolva, amelyeket a
nyomtatéprogramok fejtenek ki. A DVI file-ok ezért altaldban nem — vagy
nem sokkal — nagyobbak, mint a hozzdjuk tartozé TEX forrasfile-ok.

1.4. PXL file-ok

A TEX programnak nincs sziiksége a betiiképekre. A DVI file kinyomtatasat
végzb programoknak azonban mar igen; ezeket a bet{iképeket tartalmazzak
az egyes PXL file-ok. A PXL az angol pizel (=récsozat egy eleme) szébdl
szarmazik. Az ugyanahhoz a betfikészlethez tartozé6 TFM és PXL file-okat
joggal hasonlithatjuk egy érem két oldaldhoz. Mivel ugyanarrél a bet{ikész-
letr8l tartalmaznak informécidkat, szorosan osszetartoznak, de a TFM file
csak a TEX szdmara sziikséges adatokat, a PXL file pedig a nyomtaté prog-
ram szamara sziikséges adatokat tartalmazza. Ahogy a TEX program fut-
tathat6 akkor is, ha egyetlen PXL file sincs, a nyomtaté programok is fut-
tathatok TFM file-ok nélkiil is, mert a bet{ikészlethez sziikséges informaciét
az egyik kizarélag a TFM file-bél, a masik pedig kizarélag a PXL file-bél
* nyeri.

A gyakorlatban sokszor eléfordul, hogy a cimeket vagy mas kiemelendd
szavakat nagyobb betfivel kell szedni. Ilyenkor az adott bet{itipus adott be-
tiijére jellemzd értékek, mint pl. magassag, mélység, szélesség, csak egy szor-
z6tényezbvel valtoznak meg, a bet{it kinagyitjuk mondjuk a kétszeresére. A
TEX az eredeti TFM file alapjan ki tudja szamolni a nagyitott bet{i méreteit,
tehat nincs sziiksége egy masik TFM file-ra, amely a kétszeresére kinagyitott
bet{ik adatait tartalmazza. A nyomtaté programnak azonban sziiksége van
a kétszer akkora betf{iképre. Megtehetnénk, hogy példaul a normal méretii
‘a’ betfi képét kinagyitjuk kétszer akkorara és ezt hasznaljuk, de ez megle-
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het8sen cstinya lenne. A kovetkez§ 4bra bal oldaldn az AMR5 fontkészlet
0-4s nagyitasi ‘a’ betfijét rajzoltuk le, mellette a kétszeresére kinagyitott
bet{ikép, a harmadik pedig az a finomabb felbontasi betiikép, amelyet a

nyomtatéprogram a valéjaban hasznal, ha nagyobb betfit szediink.

.00000. ...
00. 00
...... 00
00000
00 .00
00....00.0
00....00.0
.00000.00.

. .0000000000. . ......
. .0000000000. .......
0000...... 0000
0000...... 0000
............ 0000
............ 0000
...... 0000000000
...... 0000000000
0000...... 0000
0000...... 0000
0000. ... .00 0000. .00
0000, ....... 0000. .00
0000........ 0000. .00
0000........ 0000. .00

. .0000000000. .0000. .

.+.000000......
++00....00.....
0000 00. .
0000 000.
00..... 000
......... 000
...... 000000
...0000..000
00..... 000
000..... 000
000...... 000. .0
000...... 000. .0
000..... 0000. .0
.000....0000..0

...00000..0000.

1.2. abra. Kiilonbiiz8 nagyitdsd és felbontasi betfik.

Ezért minden betfikészlethez egy TFM file tartozik, és annyi PXL file,
ahany nagyitdsunk van az adott betfikészletr8l. A TEX a kovetkezd nagyi-

tasokat hasznalja:

nagyitas
eredeti
1.09543,.szeres
1.2 szeres

1.44 szeres
1.728 szeres
2.074 szeres
2.488 szeres

TEX elnevezés
0

half®

1

2
3
4
5

az elnevezés értelme
12021
1.21/2 = 1,009543..

18214
1.22 = 1.44
1.2% = 1.728
1.2¢ = 2.074
1.2°% = 2.488

9 a half angol sz6, magyarul felet jelent
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nagyités nagysag

eredeti 0 a fiam kocog

1.09543.. szeres  half a fiam kocog

1.2 szeres 1 a fiam kocog

1.44 szeres 2 a fiam kocog

1.728 szeres 3 a fiam kocog
2.074 szeres 4 a fiam kocog

2.488 szeres 5 a ﬁam kOC0g

Az azonos nagyitashoz tartozé PXL file-okat egy alkonyvtarban fogja
bssze. Nagyon fontos ez a szerkezet, hiszen az azonos betfikészlethez tartozo,
de kiilonboz8 nagyitasi PXL file-oknak azonosak a neveik!

Csak a legalapvetbb betfikészletek vannak meg minden nagyitasban.
Ezek a mar felsorolt AMR, AMBX, AMTI, AMTT, AMMI, AMSL fontkész-
letek. Koriiltekint3en kell megvalasztanunk a betfitipusokat. Ha a szovegben
sziikség lesz az adott tipus ‘a’ bet{ijének valahdnyszoros nagyitasira, meg
kell gy8z8dniink arrél, rendelkeziink-e a megfeleld nagyitasi PXL file-lal.
Ha ezt elmulasztjuk, a szoveget a TEX program hibaiizenet nélkiil szedi ki
(hiszen a TEX nem hasznélja a PXL file-okat), de a nyomtaté program egy
hibaiizenettel ledll és a szoveget nem tudjuk kinyomtatni. (Err8l részlete-
sebben a 8. fejezetben szélunk.) '

A PXL file masik jellemz&je a felbontés. Felbontdson szemléletesen azt
értjiik, hogy milyen finom, aprélékos részletekbdl, pontokbdl rakja ossze a
betfiket, jeleket. Mértékegysége a dpi, amely az angol ‘dot per inch’ rovidi-
tése; magyarul inch-enkénti'® pontok széma. A legutolsé dbran az AMRI10™ e
betfitipus ‘a’ betf{ijét lathatjuk kinagyitva. Ezt a betfit egy, 240 dpi felbon-
t4st PXL file-bol vettiik, amely a normal méret{i — vagyis0-s nagyitasi —
betfiket tartalmazza. Bz tehat olyan részletességgel megrajzolt betii, amely
2,54 cm-enként 240 fehér ill. fekete pontot haszndl. Matrixprinterek eseté-
ben &ltaldban 120 vagy 180 vagy 240 dpi-s PXL file-okat hasznélnak, mig
lézerprintereknél a legelterjedtebb felbontas a 300 dpi. A nyomdékban hasz-

10 4 inch=2,54 cm



28 1. Fejezet Bevezetés

nalt nagy fényszedd gépek felbontasit 10002000 dpi-re szokték becsiilni.!*
Ez a konyv egy 300 dpi felbontdsi PXL file segitségével lézernyomtatén
késziilt.

Alapvetd esztétikai elv, hogy a kinyomtatott szoveg minden betfije, jele
a nagyitds nagysagatél fiiggetleniil, ugyanolyan felbontdsi legyen. Ezért a
felbontas az egész PXL file készlet minden file-jara érvényes kell, hogy le-
gyen: minden betf{itipusra és minden nagyitésra. Az el6z6 pontban emlitet-
tiikk, hogy a nyomtaté program nem nagyit automatikusan; ekkor ugyanis
egy kétszeres nagyitas esetén a bet{i mérete ugyan kétszer akkora volna, de
a felbontésa csak fele a szoveg tobbi része felbontasanak.

A PXL file-ok nem szovegfile-ok, hanem binaris file formaban tartal-
mazzék a betfiképet. Kiilonosen a nagyobb nagyitdsok esetén nagy mére-
ttiek (pl. AMR10 5-6s nagyitas mellett kb 45 kbyte méreti). Ha még ehhez
hozzévessziik, hogy a PXL file-ok szama egy atlagos kiépitettséget (instal-
14ci6t) alapul véve kb 250-300, akkor lathatjuk, hogy a file-ok tomoritésével
tobb megabyte tarkapacitést takarithatunk meg. Ezért a PXL file-okat kii-
16nb6z8 tomoritett alakban szoktak forgalmazni. Ezeket a tomoritett file
formatumokat két csoportra oszthatjuk: az egyikbe tartoznak azok a file
formatumok, amelyeket a nyomtatéprogramok konvertalds nélkiil hasznalni
tudnak, ilyen pl. a PCTgXhez tartozé nyomtatéprogram altal hasznalt PK
(packed PXL format) formatum, vagy a MicroTgXhez tartozé nyomtatdp-
rogram 3ltal hasznalt EPF (Epson Pixel Format) file formadtum. A masik
csoportba tartoznak azok a file formatumok, amelyeket a nyomtatéprogra-
mok nem tudnak hasznélni, csak arra szolgalnak, hogy segitségiikkel a PXL
file-ok szallitdsira kevesebb magneslemezt kelljen felhasznalni. Ilyen pl. a
MicroTEX PP (packed pixel) formatuma.

A felsoroltakon kiviil még mas file formatumok is léteznek (pl. GF,
‘general format’), ezek azonban az IBM PC-n nem hasznalatosak.

11 A fényszeds gépek valéjiban. nem fekete-fehér pontokbdl rakjdk Gssze a betfl
képét, hanem egy filmtekercsen lev8 betfikép mintédkat ,fényképeznek” — levildgitjdk —

a megfeleld helyre.
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1.5. Makrék, makrécsomagok, formatumfile-ok

A TgEX program kozvetleniil kb. 300 alapveté parancsot, Un. primitivet ért
meg. Ezzekkel a parancsokkal mindent, amire a TEX egyaltalan képes, meg
tudunk tenni, de rendkiviil firadsagos, aprélékos munkaval. A TEX taldn
legfontosabb lehet8sége, hogy nem lezart szovegszedd program, hanem sok-
kal inkabb egy programnyelv, amelyben az alapvetd parancsok, mint egy
programozasi nyelv utasitdsai, segitségével programokat, in makrékat al-
lithatunk Gsze. Tobb szovegszedd, st még szovegformazé program is ren-
delkezik azzal a lehet8séggel, hogy néhany szovegformazo utasitast egyetlen
utasitéssal fogjunk 6ssze. Ez azonban még nem teszi alkalmassa a programot
arra, hogy szovegformazé programokat irjunk benne. A TgX azonban ren-
delkezik a programozasi nyelvek alapvetc") utasitastipusaival, vannak olyan
parancsai, amellyel ciklust lehet szervezm eldgazdst, esetszétvilasztast le-
het kezelni; file-okat lehet megnyltm olvasni, irni; valtozokat, regisztereket
lehet deﬁmalm és azoknak értéket adni stb. Egy ilyen programot hivunk a
TEX-ben makrénak és ezt a programot az 4ltalunk adott makrénévvel, mint
szovegformdaz6 paranccsal indithatjuk el.

A makrék egyiittesét, ha azok egy bizonyos szovegformazasi feladat-
kort fednek le, makrécsomagnak hivunk. A TEX tervezésekor sem gondoltak
arra, hogy a szovegeket majd primitivek segitségével fogjdk formazni a fel-
hasznalok. Az alkoték mindjart a program elkészitésekor megalkottak egy
makrécsomagot, a PLAIN-t amely az alapvetd, szedéskor leggyakrabban
eléfordulé feladatokat konnyiti meg. A PLAIN kb. 600 parancsot tartal-
maz. Jelent8sége akkor tfinik ki igazan, ha a TgX-hel forméazott szovegeket
megvizsgalva rajoviink, hogy a parancsok tilnyomé tobbsége makré, primi-
tivekbdl osszedllitott program.

Kiilonleges formai igényekkel rendelkez6 szovegeknél kényelmes, ha to-
vabbi, PLAIN-ben nem létezé makrékat definidlunk, vagy tovabbi makré-
csomagokat hasznalunk. A TgX felhasznalék korében altalanosan elterjedt

makrécsomag a LATREX, az AMSTEX és a VANILLA. Ezeket ismertetjiik a
9. fejezetben.
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Amikor egy makrécsomagot hasznalunk, a makrékat — primitivekbdl
felépitett programokat — a TgX leforditja a szamitégép nyelvére. Mivel ez
viszonylag sok id8t igényel, és mivel a makrécsomagokat nem — vagy csak
nagyon ritkan — valtoztatjuk meg, lehetBség van arra, hogy a makrécso-
magot leforditott forméban, dn. formdtumfile alakjaban taroljuk. A TgX
futtatasakor nem kell minden egyes alkalommal leforditanunk a makrocso-
magot, hanem a formatumfile-t kozvetleniil betolthetjiik, és hasznalhatjuk.
A formétumfile-okra az FMT roviditést szokték haszndlni.



2. fejezet
TEXnikai alapozas

A TgX-re kiilonosen igaz, hogy konnyebb elsajatitani hasznalatat kiillonbozd
példékon keresztiil, mint hosszas leiré6 magyarazat alapjan. Ezért konyviink-
ben sok példa fog szerepelni, melynek formaja a kovetkezd:

A példat két hassbban mu- A példdt két hasdbban mutatjuk

tatink bi: & jobboldali Headh,  DRIW jelbeldull hasgbben &
ban a forrésszéveg l4thaté TEX forrdsszdveg lathaté \TeX\

parancsokkal és a begépelt szo- parancsokkal és a begépelt
veggel; a baloldali hasabban pe- szoveggel; a baloldali hasdbban
dig az eredményként el64ll6 szo- pedig az eredményként el841lé
veg. szoveg.

2.1. A TEX Aaltal hasznalt betiik és jelek

A forrésszoveget tartalmazé file-ban eléfordulé karaktereket a kovetkezd
csoportokba oszthatjuk:

Betiik, szamok

Ide tartoznak az angol dbécé nagy és kis betfii a-tél z-ig, ill. A-tél Z-
ig és a szamok. A MAEX programcsomag hasznalata esetén ide tartoznak
még az angol 4bécébél hidnyz6 ékezetes kis és nagy betlik, tehat ebben az
_ esetben bet{ikon a magyar 4bécé kis és nagy betfiit is értjik.
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Vezérld karakterek

Ezek azok a karakterek, amelyek segitségével a TEX-nek formazé pa-
rancsokat adhatunk:\ # & % { } $ = _ 7.

Egyéb karakterek (jelek)

Ide tartoznak a forrasszovegben eléforduld egyéb jelek, példaul a koz-
pontozés jelei:. ; : | " - és mas jelek példaul: ) ( =.

A forrasszovegben 1év8 karaktereket a TEX feldolgozza. A feldolgozas
soran az egyes karakterekbdl, karaktersorozatokbél a formazott szovegben
kiilonboz6 betfiket, jeleket készit. A betliknek és a szamoknak — ha nem
egy TEX forméz6 parancs részei — betiik és szamok felelnek meg. Példaul:

fiam fiam

Itt a TEX az €’ és ‘i’ betliparbdl az ‘i’ ligatirat készitette el, az ‘a’
bet{ib8l ‘a’-t, az ‘m’ bet{ib8l ‘m’-et rajzolt. A jelek egy része a betiikhoz ha-
sonléan viselkedik. A forrasszovegben levd kozpontozasi jelek kozpontozasi
jelként jelennek meg a formazott szovegben is. Példaul:

Ezek — a mondat végén — Ezek --- a mondat végén ---
»kozpontozasi” jelek:.;?? , ,kozpontozdsi" jelek:.;??

MITEX A példabél latszik, hogy mig két egymas mellett all6 kérddjel
ugyaniigy, két egymas melletti kérddjelként jelenik meg, addig a két egymas
mellett 4116 kivonas (»minusz”) jelbél a TEX egy — kotdjelnél hosszabb,
gondolatjelnél rovidebb — vonast készit. Két egymas mellett allé vessz6bél
pedig ,magyar” idézGjel lesz. Ez a fajta idéz6jel csak a MATEX-nél hasznal-
haté.

A vezérl8karakterek altaldban nem jelennek meg kozvetlenil a forma-
zott szovegben. Hatasukra valamilyen kiilonleges jel irédik ki, vagy mas
betfitipussal szedett szoveg kezdddik, vagy egyéb szovegformazasi parancs
hajtédik végre. A leggyakrabban hasznalt vezérlé karakter a ,, backslash” ':\.
A kovetkezd tabldzatban bemutatjuk az osszes — forrasszovegben megen-
gedett — karaktert, és azt, hogy a feldolgozas utan mi lesz beléle:

1 A ‘slash’(=ferde vonal,hasiték) a /-t jelenti, a ‘back’(=vissza) a ,visszafelé” illo

ferde vonalra utal.
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forrasszoveg karakterek hogyan jelenik meg
a..z a...z (kisbet{ik)
A.Z A...Z (nagybetiik)
1,2,8...9,0 1,2,3...9,0 (szdmok)
(sz6koz) altaldban sz6koz
(sorvége karakter) altaldban sz6koz

- - (kotdjel, diviz)

-- — (vonés, kisminusz)
exe — (gondolatjel, minusz)
= = (egyenl8ségjel)

g : (kettdspont)

: ; (pontosvesszd)

’ , (vesszd)

: ¢ (kezd8 aposztrof jel)

' ’ (z4ré aposztréf jel)

g “ (angol kezdd idéz&jel)
s ? (zaré idézdjel)

S » (magyar kezdd idézdjel) MAIEX

. ” (zard idézbjel)

/ / (per jel)

< i (a PLAIN-ben spanyol felkialtéjel)
i(a MAEX-ben) MATEX

> ¢ (a PLAIN-ben spanyol kérddjel)
U (a MATEX-ben) MATEX

! ! (a PLAIN-ben)
i (a MATEX-ben) MATEX

? ? (kérdéjel)

! i (a PLAIN-ben spanyol felkialt6jel)
” (a MAIEX-ben) MATEX

15 ¢ (a PLAIN-ben spanyol kérd&jel)
?’ (a MADEX-ben) MATEX
R (,) (kezdd és zar6 gombolyii zardjel)
* + (plusz jel, 6sszeadas jel)
Ll [, ] (kezdd és zardszogletes zardjel)
v * (csillag)
L T R P TEX vezérlSkarakterek
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MATEX logoval jeloltiik a tablazatban azokat az eseteket, amikor a MATEX
hasznélata megvaltoztatja a begépelt karakterek hatasat. Az eltérések ossze-
foglalva:

- a < ill. a > karakterek hatéséra nem j ill. ; jelenik meg, hanem f ill. U.
a !’ ill. a 7’ ligaturdk nem hasznalhatdk: hatasukra nem a jill. ; jelenik
meg, hanem {’ ill. 7’.

- a,, ligatura azonban csak a MA[EX-ben hasznalhaté; hatésara ,, jelenik
meg.

a ! karakter hatdsidra nem !, hanem i jelenik meg. A ! karakter vezérls
karakter, ezért szovegben paranccsal allitjuk eld a felkidltéjelet. Errél a
késébbiekben még lesz szb.

A\ % { } vezérlé karaktereket ebben a fejezetben, a $ = _ karaktereket az
5. fejezetben, az & karaktert a 6. fejezetben, és a # karaktert a 7. fejezetben
ismertetjiik részletesen.

Fontos tudni, hogy a TEX miként kezeli a forrasszovegben levd székoz
és sorvége karaktereket. Ha két sz6 kozott egy szokoz karakter all, akkor
ez a két sz6 a formazott szovegben is két kiilon szoéként jelenik meg. Ha a
két sz6 kozott egynél tobb székoz karakter all, ezt a TEX egyetlen szdékoz
karakternek veszi:

egy szdkoz, két szokoz, tiz egy sz6kdz, két sz6koz,
sz0koz. t1z 82z6Kkoz.

|

(Ha két sz6 kozé nem tesziink sz6koz karaktert, akkor természetesen
egybeirva jelennek meg.)

A sorvége jelet a TEX egy székoz karakternek veszi. Ha tehat az el8bbi
példaban levd szavakat két kiilon sorba irjuk, ugyanazt a formazott szoveget
kapjuk:

egy
egy sz6koz 826k6z

Ha a sor végén vagy a kovetkezd sor elején szdkoz karakter (karak-
terek) all(nak), a TEX a fenti szabély alkalmazédsaval a sz6koz és sorvége
jeleket egyetlen székozzel helyettesiti. A TEX tehdt nem veszi figyelembe a
forrdsszoveg alakjdt, azt, hogy hogyan van sorokra tordelve, milyen szavak
vannak egymads alatt stb. A formdzott szoveg alakja — egyetlen kivételtsl
eltekintve — csak a forrdsszovegben elhelyezett parancsoktol fiigg. Ez az
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egyetlen kivétel az tdres sor. Ha a TEX a forrasfile-ban egy iires sort talal,
4j bekezdést nyit. Példul:

Ez egy nagyon rovid bekezdés. Két mondatb61
411, ez a mdsodik és egyben az utolsé mondata.

Ez mi4r a kovetkezd bekezdés.

A TEX ezt igy szedi:

Ez egy nagyon rovid bekezdés. Két mondatbédl all, ez a masodik és
egyben az utolsé mondata.

Ez maér a kovetkezd bekezdés.

A forrasszovegben elhelyezhetiink olyan szovegrészeket — megjegyzé-
seket, értelmezéseket — is, amelyeket nem akarunk megjeleniteni a forma-
zott szovegben. Ezt, a programozasi nyelvektdl atvett szohasznalat szerint

kommentnek nevezett szovegrészt, a % vezérl8karakterrel kiilonithetjiik el.
Példaul:

Ez a 14thaté rész, % és
Ez a lathaté rész, % ez mir l4thatatlan.

A % jelet komment-jelnek nevezziik. Hatéséra az adott sorban a % utan
kovetkezd karaktereket a TEX nem dolgozza fel, hanem a kovetkezd sor
feldolgozasaba fog. Ebbél kovetkezik, hogy a TEX a % karaktert tartalmazo
és az azt kovetd sort egyetlen sornak tekinti, ugyanis a % karakter miatt a
sorvége karaktert sem veszi figyelembe. A kovetkezd példdban a % karakter
alkalmazasaval mutatjuk be, hogy a TEX két kiilon sorban levé szét is tud
egybeirva szedni.

Oreg \TeX% ember, mégpedig fiatal
Oreg TEXné nem vén teknd. nd nem vén teknd.

Végiil megemlitjiik, hogy lehet6ség van arra is, hogy a TEX vezérld
karaktereit dtdefinidljuk: példaul megtehetjiik, hogy a komment-jel, a % jel
helyett a ; jel legyen. A vezérl6karakterek atdefinidlasa azonban messzemend
kovetkezményekkel jar, mert a kilonboz6 makrécsomagok felhasznéaljak a
definiciéikban. Ezért a vezérlékarakterek atdefinidldsat még a gyakorlott
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TEX felhasznalénak sem ajanljuk. A Fiiggelékben megadjuk a billentyf{izetrsl
begépelhetd betiik, jelek, vezérlSkarakterek kodjat, és a MAIEX altal hasznélt
ékezetes betlikédokat.

Sokszor sziikség lehet arra is, hogy példaul $, % jeleket jelenitsiink meg
a formazott szovegben. Ezeket is el lehet allitani, de nem tgy, ahogyan
a betfiket, mert a TEX ezeket, mint a szoveg formdzdsat leir6 karaktere-
ket értelmezi, és a formdzott szovegbe nem teszi bele. Ahhoz, hogy ezeket
elB4llitsuk, TEX parancsokat kell hasznalnunk. Hasonléan, TEX paranccsal
allitjuk el6 a billenty{izetr8l be nem vihetd kiilonleges jeleket, mint példaul
a gorog betfiket, matematikai jeleket, szimbélumokat, stb. A TEX haszné-
latakor rendelkezésre allé széles jelkészletb8l adunk izelitét az 5.fejezetben
és a C. fiiggelékben.

2.2. TgX parancsok

A TpX parancsok mindig \ jellel kezd6dnek és alapveten két csoportba
sorolhaték: parancsjelek és parancsszavak.

2.2.1. Parancsjelek

Egy parancsjel két karakterb6l ll. A \ karakterbdl és egy olyan karakterbdl,
amelyik nem bet{i és nem szdm? Péld4ul a \$ parancsjellel allitjuk el8 a §
jelet, a \% parancsjellel pedig a % jelet.

mennyi 1108 25 %-a ? mennyi 110 \$ 256 \%-a ?

Figyeljiik meg, hogy a példdban a forrdsszovegnél a \$ parancsjel utdn
sz6koz kovetkezik. A formazott szovegben is ez torténik, de a \% parancsjel
esetében egyik szovegben sincs utdna székoz. Mivel a TgX ,tudja”, hogy a
parancsjel 6sszesen két karakterbdl all, azt is ,tudja” , hogy hol van a parancs

2 Az elnevezés kicsit megtéveszt8, mert azt sugallja, hogy egyetlen darab jelrsl
van 8z6. Valéjdban a két jel egytittesét hivjuk parancsjelnek.
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vége, ezért a parancsjelet egybeirhatjuk mas betfikkel, jelekkel, nem kell
kozéjiik szokozt tenniink. Ha péld4ul kiilonleges bet{iket akarunk eldallitani,
a parancsjel a sz6 belsejében szerepel:

chéapeau, voila, espafiol ch\"apeau, voill‘a, espa\“nol

Bar a MAIEX hasznalatakor nincs sziikség ra, parancsszavakkal eléallit-
hatunk magyar ékezetes betfiket is.

Igy is lehetséges, de MATEX- \'Igy is lehets\’eges, de
hel sokkal konnyebb. \maTeX-hel sokkal k\"onnyebb.

Az altaldnosan haszndlt parancsjeleket gyfijtottiik Gssze a kovetkezd
tablazatban:

parancsszd eredménye
\$ $
\# #
\& &
\% %
\& -
\ »grave” ékezet, pl. &, a
A »acute” ékezet, pl. é, &
X sumlaut” ékezet, pl. i, 6
i »tilda” ékezet, pl. fi

\: »sapka” ékezet, pl. &
\= »vonas” ékezet, pl. ¥
X »pont” ékezet, pl. p
\} } (csak matematikai médban)
. { (csak matematikai médban)

X egy »kis” sz6koz (csak matematikai médban)
\> kozepes sz6koz (csak matematikai médban)
il nagy szokoz (csak matematikai médban)
! negativ , kis” sz6koz (csak matematikai médban)
\* (szorzasjel, csak matematikai médban)
\ || (norma-jel, csak matematikai médban)
\#+ tablazatkezeld parancsjel

\- elvalasztas
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u szokoz
x/ kurziv kiegyenlités
\? ! MATEX

MAEX A tablazat utolsé eleme szolgdl arra, hogy az MPLAIN-ben
felkialtojelet tudjunk létrehozni.

A tablazatbdl hidnyoznak a kovetkezd billentyfizetrsl bevihetd jelek: @
( ) \ [ 1 : < Az ezekhez tartoz6 parancsjelek (\@ \( \) \\ \[ \] \:
\<) a PLAIN-ben és az MPLAIN-ben nincsenek definidlva, de mas makré-
csomagokban létezhetnek. (A matematikai médban hasznalhaté parancsje-
leket az 5. fejezetben, a tabldzatkezelést vezérld parancsjeleket a 6. fejezet-
ben részletesen ismertetjiik.)

MAEX A \- parancsjelet arra hasznaljuk, hogy megadjuk hol v4-
laszthaté el a sz6. Példaul: el\-vd\-lasz\-tds. A TEX automatikus el-
vélasztasi algoritmussal is rendelkezik, amely a MAIgX programcsomag se-
gitségével a magyar szavakat is helyesen valasztja el. Néhany kiilonlegesen
bonyolult szé esetén mégis sziikség lehet a \- parancsjelre. Az elvalasztasrol
részletesen szélunk a 4. fejezetben. A \,, parancsjellel utasitjuk a TEX-het,
hogy az adott helyre sz6kozt tegyen. Mivel a TEX a forrasfile-ban levd szé-
kozoket sokszor lenyeli (pl. ha egymaés utén tobb van), ezért kiillon meg kell
adnunk, ha két sz6 kozott nagyobb tavolsagot, tobb székoznyi helyet szeret-
nénk:

W. Shakespeare: A vihar. W. Shakespeare:\ \ A vihar.

Kiilonosen fontos a \, parancsjel akkor, ha a TEX minden sz6kozt lenyel.
Erre a kovetkezd pontban latunk példat.

2.2.2. Parancsszavak

Lattuk, hogy parancsjelbdl osszesen 33 db lehet. A TEX formazé parancsai-
nak tehat a tilnyomé tobbsége parancssz6. A parancsszo elsé karaktere a \
karakter. Ezt tetsz6leges szamu bet{i kovetheti. A \ karakteren kiviil a pa-
rancssz6é nem tartalmazhat mas vezérld karaktert, kozpontozasi, vagy egyéb
jeleket, még szamokat sem. A TpX megkiilonbozteti a kis és nagy betfiket
a parancsszavakban 1s. igy példaul a \TeX parancsszé hatasira a formazott
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szovegben megjelenik a TEX szimbélum (logo), de ha azt irjuk \Tex, akkor
hibatizenetet ad, mert nincs definidlva ilyen parancsszé.

A legalapvet8bb parancsszavak a bet{itipusok megadasara szolgalnak.
A legfontosabb bet{itipusokhoz tartozé parancsszavak:

MATEX

e \ant ,antikva” — antikva bet{ik kiirdsdra szolgal. A szovegek nagy ré-
sze, a mi konyviink ,foly6” szovege is ezt a bet{itipust hasznéalja. Az
MPLAIN-ben ez az alapértelmezés: ha més paranccsal nem allitjuk at,
a betfik ilyen tipusiiak lesznek.

e \rm magyar ékezetes betliket nem tartalmazé antikva tipusa betiik. A
PLAIN-ben ez az alapértelmezés.

e \it ,italic type”—kurziv betlik kiirdsira szolgdl. Szévegekben dltaldiban
kiemelésre haszndlydk.

e \sl ,slanted”—délt antikva bet{ik kiirasara szolgal. Csak 30—40 éve ter-
Jedt el a hasznédlata.

e \bf ,bold face”-félkovér betlik kiirdsdra szolgil.Cimeket, kiemelt
szOvegrészeket szednek vele.

e \tt ,typewriter type”—-irégép tipusi betlik kiirdsdra szolgal. Pé1d4dul
szédmitdstechnikai konyveknél hasznos.

Ezeket a parancsszavakat Ggy tekinthetjilk, mint a kapcsolokat. Ha a
szovegben valahol kiadunk egy \it parancsot, akkor att6l kezdve minden
bet{i kurzivval lesz szedve egészen addig, amig mas paranccsal feliil nem bi-
raljuk. Kezdjiik az elején antikva bet{ikkel, majd dtvdltunk kurzivra, néhany
antikva bet{i Gjra, majd dontjiik a betiiket, és végiil itt 41l néhany sz6
félkovéren.

A parancsszavakat — a parancsjelekkel ellentétben — nem irhatjuk
egybe az utdna 4ll6 szavakkal. Példaul, ha azt akarjuk megjeleniteni, hogy
ez igy nem jé, nem irhatjuk ezt: ez 1gy \itnem j6. Ekkor ugyanis a TgX
egy \itnem parancsszét alkalmazna, ha lenne ilyen. A parancsjeleknél a
TEX mindig ,tudta” hol végz8dik a parancs, hiszen a \ karakter utdn
mindig pontosan egy jel allt. A parancsszavak azonban tetsz6leges hossziak
lehetnek; a TRX ezért gy tekinti, hogy a parancsszo6 a \ karaktertdl egészen
az elsé sz6kozig, vagy mas, nem bet{i karakterig tart. Ezért a parancsszavak
utéan feltétleniil székozt kell tenniink, ha a kovetkezd ,sz6” betfivel kezdédik.
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Ha a parancsszé utan valamilyen nem betfivek kezdddd karaktersorozat
4ll, ezt egybeirhatjuk a parancsszéval. Mivel a parancsszéban csak betil
fordulhat el8, a TEX »tudja”, itt a vége a parancsszénak.

Ilyenek a kurziv szimok \it 2,

Ilyenek a kurziv szamok 2, 3, 4 \ant és a kurziv kérd8jel
8, 4 és a kurziv kérdgjel ? az & \it? \ant az \& jel pedig ilyen
jel pedig ilyen &. \it\&.

A parancsszavakat — ugyanigy, mint a parancsjeleket — az el6ttik
dllé szavakkal, vagy mas karaktersorozattal mindig egybeirhatjuk, nem kell
kozéjiik szdkozt tenni, mert a a \ karakterrdl mindig felismeri, hogy
valamilyen parancs kovetkezik. Igy elérhetjik azt is, hogy egy adott sz
belsejében emeljiik ki a sziikséges karaktereket.

\bf d\ant e\bf v\ant ice \bf i
device independent \ant ndependent

Itt a \bf és a \ant parancsszavak utan mindig sz6koz all, a TEX mégsem
tesz székozt. Irhattuk volna azt is: \bf il\ant ndependent A TpX
teh4t mindig figyelmen kivill hagyja, hany székoz all a parancsszé utén,
ezekbdl egyetlen egyet sem szed ki a formazott szovegben. Ha ez nem igy
volna, sehogyan sem tudnank leirni, hogy kozépsd mert a parancssz6 utan
kotelezBen elbirt sz6koz megjelenne, és a sz6 igy nézne ki:

koz épsd. '

Sokszor arra is sziikségiink van, hogy a parancsszé utani sz6koz a for-
mazott szovegben is megjelenjen. Hiaba irjuk, hogy:

. a TpXegy szovegszed6 prog-
ram. a \TeX egy szovegszedd program.

a \TeX parancssz6 utani szokoz eltlinik, és igy egybe irja a TEX-het az
utdna kovetkez8 széval. Ahhoz, hogy ez ne torténjék meg, a \, parancsjelet
kell hasznalni:

a TEX egy szovegszedd prog-
ram a \TeX\ egy szovegszedd program

Ezzel utasitjuk a programot, hogy tegyen egy szokozt a két megjelend
sz6 kozé. Vannak olyan parancsszavak is, amelyeknél a \ karaktert egyet-
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len bet{i koveti; ilyen példdul a § paragrafus jel eldallitdsara szolgdlé \s
parancsszé, vagy az angol 4bécében el nem fordulé bet{ik szedésére vonat-
kozé parancsszavak. Példaul:

z\1l oty, fran\c caise,
zloty, frangaise, Farger {\rm F\ae r\o er}

Bir a MAEX haszndlatakor nincs ré sziikség, megemlitjiik, hogy az
bsszes magyar ékezetes betfi el6allithaté a TgX-ben levd parancs_lelek ill.
parancssza.vak hasznalatéval. A \* ékezet segitségével készithetiink &, A, &,
E, 6, 0, 1, U betfiket, a \H (‘Hungarian umlaut’) segitségével pedig

hosszu 8; G betliket hossztd \H o; \H u bet\H uket

A hosszi { betfi elkészitése egy kicsit bonyolultabb. Ha ugyanis azt irjuk,
hogy

ez igy nem j, ez \'igy nem j6,

akkor furcsa bet{iképet kapunk, hiszen az i-re egy pont és egy vesszd
keriil. A TgX-ben két kiilon parancsszé szolgal arra, hogy az iill. j bet{ikrsl
a pontot eltavolitsa.

ez a ponttalan i: 1, ez pedig ez a ponttalan i: \i, ez pedig a
a ponttalan j: ) ponttalan j: \j

A vessz&t ez utan tehetjik az i-re igy:
ez igy mar j6 ez \'\i gy mir jo6

A kiilonleges betfiket, jeleket el6allité parancsokat tablazatban foglaltuk
ossze (csak egyetlen példit adtunk azokra a parancsokra, amelyek tobb
betfire is alkalmazhaték):

parancs megjelend betfi parancs megjelend betfi
\ae a \b k k
\AE A NE ¢ G
\oe ce \d h h
\OE (0 D) \1 1
\aa ] \L L
\AA A \dag 1
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\ss B \ddag i
\o ¢ \S §
\O 9 \P q

M i \it\$ £
\H u i1 \it\& &
\t\i u i \copyright ©

\dots

A felsoroltakon kiviil még sok jel, szimb6lum jelenithet meg a TEX-hel,
de ezek csak matematikai médban hasznalhatdk, igy az 5. fejezetben irjuk
le Bket.

Ha MATEX programcsomagot hasznélunk, a billentyfizet 4tdefinial6 prog-
ram segitségével begépelhetd ékezetes betliket a TEX megérti, ezért nem kell
parancsjeleket, parancsszavakat alkalmaznunk. A TgX az ékezetes betiiket
tgy allitja el8, hogy az alapbetlit és az ékezetet egymdsra teszi. A MAEX
PXL file-jai ezzel szemben minden ékezetes bet{it mint 6nallé bettiképet tar-
talmaznak. Ennek kovetkeztében néhdny — az eredeti PXL file-ban meglévé
— betfikép itt hidnyzik. A MA[EX hasznéalatakor példaul az \ae parancs ha-
tdsira nem az z, hanem az a bet{i jelenik meg. Ennek az az oka, hogy
az ,ékezetesitett” PXL file-ban az @ bet{i helyére az O keriilt. Ez azonban
nem jelenti azt, hogy MA[EX-hel nem tudunk 2 bet{it nyomtatni. Ahhoz,
hogy ezt megtegyiik, a MATEX alapértelmezéseként hasznélt \ant (magyar
ékezetes antikva) betfitipust az \rm betf{itipusra kell valtoztatnunk.

a kdvetkezd bettik \rm \o, \O, \ae,
a kovetkez betlik g, @, =, \AE, \OE \ant is elérhet8k
E, ( is elérhet8k MATEX-hel \maTeX-hel

A t5bbi betfitipusban azonban (\it,\sl,\bf) ezeket a kiilonleges bet ;-
ket nem lehet ilyen konnyen elérni. Az eredeti PXL file-okhoz tartozé fontot
kell definidlnunk, amelynek médjat ebben a fejezetben részletesen ismertet-
jiik. A MATEX a kovetkezd 19 betfi képét frja feliil a PXL file-okban:

ASCII kéd (dec.) Eredeti betfi vagy jel ~MATEX bet{i vagy jel
0 r

GO B
>0 D
@ s P ¥
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4 g £
5 I i
6 )3 6
7 2 o}
8 & 5
9 v o}
10 0 6
26 ® (o}
27 e /]
28 @ u
29 E U
30 E® '
31 %) 4]
60 i i
62 3 U

2.3. Kornyezetek kijelolése

Bar szavak, szovegrészek kiemelésére dltaldban kurziv jeleket hasznilnak,
sziikség lehet egyes szavak, bet{ik aldhtizasara is. Az aldhizésra szolgalé pa-
rancssz6 az \underbar. Nézziik, mi torténik, ha tobb sz6t akarunk aldhtzni:

Ezek a szavak nagyon fon- Ezek a szavak \underbar
tosak. nagyon fontosak.

Lathatjuk, hogy csak az \underbar parancsszé utan all6 els6 nem szé-
koz karakter van aldhizva. Ez a parancssz6 tehat alapvetéen masképp mii-
kodik mint pl. az \it parancs, hiszen az utébbinél a bekapcsolastél kezdve
minden beti kurzivadlédott. Ahhoz, hogy kijeloljik azt a tartoményt, ér-
vényességi kort, ahol a parancsot érvényesiteni szeretnénk, { } jeleket kell
haszndlnunk.

Ezek a szavak \underbar
Ezek a szavak nagyon fontosak {nagyon fontosak}
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A példaban irhattuk volna ezt is: \underbar{nagyon fontosak} Ha-
tésa ugyanaz, hiszen akkor, ha a parancsszé uténi elsd karakter nem betd,
egybe lehet irni a parancsszéval. Ha az aldhtizand6 szovegrész t6bb sz6bél
all, a TEX a koztiik 1év8 sz6kozoket is aldhizza, igy tablazatok fejlécének
elkészitésére is hasznalhaté. Ha a szavakat kiilonalléan akarjuk aldhdzni,
minden egyes széra kiilon kell alkalmaznunk az \underbar parancsszot.

Egy fontos megjegyzés az aldhtzasrol: az aldhizott szavakat a TEX nem
véalasztja el, s6t az aldhtzott szovegrészt akkor sem tori két sorra, ha tobb
sz6bol all.

A { } kornyezet kijelold karaktereket a bet{itipust valtoztaté parancs-
szavak esetén is hasznilhatjuk. Ha példaul csak egy szovegrészt akarunk
kurzivval kiemelni ezt irhatjuk:

Minden amit a TgX készit Minden {\it amit a \TeX\ készit}
csodalatos csoddlatos

Az Olvasé most joggal kérdezheti, hogy miért nem igy emeltik ki:

Minden amit a TEX készit Minden \it {amit a \TeX\ készit}
csoddlatos csoddlatos

Az utébbi esetet a TEX tgy éretelmezi, hogy atvéltottunk kurziv be-
tfitipusra, és ennek semmi koze sincs a { } kornyezetkijelold jelekhez, igy
a tovabbi betfiket, jeleket kurzfvval szedi. Vannak tehat olyan parancsok,
amelyek érvényességi korét tgy jeloljiik ki, hogy a parancsot is a kapcsos z4-
réjelek kozé tesszik, és vannak olyan parancsok, amelyeknél a parancs utan
tett kapcsos zardjelekbe tessziik a parancs targyat. Példaul:

Ez itt nagyon fontos Ez itt {\it nagyon fontos}
Ez itt nagyon fontos Ez itt \underbar{nagyon fontos}

Korabban aTgX parancsait ket csoportba osztottuk: parancsjelek és pa-
rancsszavak. Egy masik rendez8elv alapjan feloszthatjuk &ket aszerint, hogy
a hatésuk csak a parancs utan kozvetleniil 4116 (egy vagy tobb, meghataro-
zott szami) objektumra terjed ki, vagy a parancs utdn kovetkezd osszes ob-
jektumra folyamatosan, egészen addig, amig a parancsot fel nem oldjuk. Az
objektum itt jelenthet egy karaktert, egy sz6t, vagy egy egész bekezdést. Ha



2.3. Kornyesetek kijelolése 45

a kornyezetkijelold kapcsos zardjelekkel tobb karaktert fogunk ossze, egyet-
len objektumnak szimit. Példaul az \underbar parancsot — mint lattuk —
két betfib8l 4ll6 objektumra is alkalmazhatjuk:

két o betfi aldhizva oo | két o betti aldhdzva \underbar{oo}

Miért mondtuk az eldbb, hogy ,egy vagy tobb”? Mert vannak olyan
parancsok is, amelyek hatésa csak a kozvetleniil utanuk kovetkezd két vagy
harom stb., de mindenképpen a parancstél fiiggs, meghatéarozott szami
objektumra terjed ki. Példaul ilyen a ,tie” ékezet, amely két bet{it kot ossze,
két objektumra alkalmazédik.

Gohhi \t oohhi

A hatasukban folyamatos parancsokat feloldhatja egy masik parancs,
de legtobbszor hatasuk azért szfinik meg, mert valamilyen kornyezet véget
ér.

A betfik méretét szabédlyozé parancsok hatasukban folyamatosak. Pél-
d4ul a \hatant paranccsal azt adjuk meg, hogy mostantél fogva 6 pontos betlkkel
(rjunk. (Ex Kissé nehesen olvashaté, eaért téTjiink vissza az eredeti bet{inagysaghoz.)

A szovegeket dltaldban rit- A szdvegeket &ltaldban ritkan
kén szedik hatpontos pincurka be- {szedik \hatant hatpontos}
tikkel pincurka bettikkel

A3 el6bbi példaban a { jellel jeloltiik ki egy kornyezet kezdetét. Az elsé
sz6val ‘szedik’ bar a kornyezeten beliil van, semmi sem torténik, a \hatant
parancs kiaddsa utdn levd szavakat viszont 6 pontos betfivel szedi a TEX.
Mivel a parancsot a kornyezeten beliil adtuk ki, a kornyezeten kivil levd
szavakra nincs hatéssal.

Kornyezeteket tetsz8leges mélységben egymaésba is skatulyazhatunk.

Sok {\bf van \underbar
Sok van mi csoddlatos {mi {\it csoddlatos}}}

(Vigyaznunk kell a nyit6- és zérbjelek helyes parositdsira, a TEX szo-
vegeknél ez az egyik leggyakoribb hiba forrasa.) A kornyezet kijelold jeleket
hasznélhatjuk arra is, hogy letiltsuk a ligaturakat.
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P. a maffia fia P. a maf{f}ia {f}{i}a

Ekkor ugyanis az egymas mellett 1év3 f ill. i betfiket kiilon szedi, nem
készit bel8liik ligaturat.

Lattuk, a parancsszavak utan a TEX mindig ,lenyeli” a sz6kozoket, ezért
példaul a TEX szimbélum leifrdsanal is \, parancsot kell alkalmaznunk ha
nem akarjuk, hogy a TgX-het egybeirja az utana 4116 széval. A {} jelekkel
ezt masképpen is megoldhatjuk:

...a TEX azért csak TEX ma- ...a {\TeX} azért csak \TeX{}
rad marad

Fontos a { }, az igynevezett ,lires kornyezet” is, mivel a szedett szo-
vegben nem jelenik meg, de minthogy ez is objektum, parancsok alkalmaz-
haték ra. A fenti példdban az volt a szerepe, hogy leéllitsa a TEX székozoket
lenyel8 folyamatat. Kivancsiak lehetiink egy parancs hatasara akkor is, ha
nincs megfeleld objektumunk amire alkalmazhatnank. Péld4ul el8allithatunk
egy magaban 4116 ékezetet igy: \'{}: ~

2.4. Paraméterek

A legegyszeriibb szovegformazé utasitas a TEX-ben az lires sor: hatasira
a TgX 4j bekezdést kezd. Azt azonban, hogy mekkora legyen a bekezdés
mélysége, nyilvan nem tudjuk ezzel a médszerrel megadni. A TpX a kiilon-
boz8 formazasokhoz sziikséges értékeket paraméterekben tarolja. A bekez-
dés mélységét a \parindent (,paragraph indentation” =bekezdés mélysége)
paraméter tartalmazza. Ezt az értéket, amelyet a PLAIN és az MPLAIN
makrécsomagok kb. 7 mm-re éllitanak be, a \parindent=10 mm paranccsal
allithatjuk at 10 mm-re. Ez formailag egy parancsszé: \ karakterrel kez-
dédik, uténa all kozvetleniil a paraméter neve, majd az egyenldségjel és
az a mennyiség, amelyre a paramétert be akarjuk allitani. A paraméter
utdn vagy az egyenléség jel utan, vagy akar a szamérték utdn is hagy-
hatunk egy vagy tobb székozt. Tehdt a kovetkezd értékadatok is helye-
sek: \parindent =10mm; \parindent= 10mm; \parindent = 10 mm Ha
viszont a mértékegységet — jelen esetben a mm-t — lehagyjuk, a TEX hiba-
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tizenetet ad. Mértékegységként a TgX elfogad minden — a nyomdaszatban
hasznélatos egységet. Ezek a kovetkezdk:

nyomdaszati mértékegység neve roviditése
pont pt

pica pc

inch (hiivelyk) in

big point (nagypont) bp
centiméter cm
milliméter mm
didot point dd

cicero / cc

scaled point(=osztott pont) sp

A mértékegységek egymashoz val6 viszonyat egy tabldzatban foglaltuk
ossze:

1 pt 1 pc 1 in 1 bp 1 mm 1dd 1 cc
pt 1 12 72,27 1,00375  2,84528 1,07 12,84
pc 0,08333 1 6,0225 0,08365 0,2371  0,0892 1,07
in 0,01384 0,16608 1 0,013889 0,03937 0,0148 0,17770
bp  0,99626 11,9552 72 1 2,8348 1,066 12,792
mm 0,35146 4,2175 25,4 0,3528 1 0,376 4,513
dd 0,93458 11,215 67,542 0,9381 2314,77 1 12

co 0,07788 0,93456 5,6284 0,07817 0,2216 0,8333 1
sp 65536 786432 4736287 65781,76 186468 70124 841489

(A téblazatban nem tiintettiik fel a cm-t, mert konnyen atvélthaté a
mm-b8l. Nem adtuk meg azt sem, hogy 1 sp hogyan valthaté at a tobbi
mértékegységre.)

A mértékegységek koziil Amerikdban a pontot és a hiivelyket hasznal-
jak, ezért a kiilonbozé makrécsomagokban pt vagy in jelekkel adjdk meg
a paraméterek értékeit. (Magyarorszagon a cicerd terjedt el leginkabb.) A
PLAIN-ben és az MPLAIN-ben \parindent=20pt all.

Masik két fontos paraméter a tiikkorméret megaddsara szolgalé \hsize
és \vsize paraméterek. (A \hsize a ,horizontal size’= vizszintes me-
ret, a \vsize a ,vertical size” = fiigg6leges méret szavakbol szirmaznak.)
Egy konyv B5 - 6s formatumét tehat igy adhatjuk meg: \hsize=126mm,
\veize=189mm. Egy paraméternek nem csak gy adhatunk értéket, hogy
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az egyenldségjel utdn egy konkrét szamot frunk. Ha egy paraméternek
mér van értéke, felhasznalhatjuk mas paraméterek értékadasanal, példaul
a \vsize=\hsize értékaddssal egy négyzet alaki (126mmx126mm-es) tii-
korméretet kapunk.

Az értékadasnal az egyenl8ség bal oldalan is ki kell irnunk a \ karaktert,
ugyanis a TgX errdl ismeri fel, hogy itt \hsize paraméterrdl, és nem pusztan
hsize karaktersorozatrél van szé. Fontos tudnunk, hogy ezek a paramé-
terek nem csak a szamértéket, hanem a mértékegységet is ,megjegyzik”.
A mértékegységet akkor is jelolniink kell, ha 0-4t adunk meg. Példaul:
\parindent=0mm

Vannak olyan paraméterek, amelyekhez nem tartozik mértékgység. Ezek
koziil a legfontosabb a \magnification. Ezzel adhatjuk meg azt, hogy az
egész szoveget ki akarjuk nagyitani. Példaul ha \magnification=1200 pa-
rancsot adunk ki a file elején, akkor az egész dokumentumot a TEX 1,2 szere-
sére nagyitja. A parancsot mindig a file legelején kell kiadnunk és egy file-ban
csak egyszer adhatunk értéket a \magnification paraméternek. Az egyen-
18ségjel utédn mindig a kivént nagyitas 1000 szeresét kell irni. Ennek megfele-
16en a TEX szokasos nagyitasait az 1000, 1095, 1200, 1440, 1728, 2074, 2488
szadmokkal érhetjiik el. Nem kell ezeket a szamokat feltétleniil megjegyez-
niink: a TgX-ben van hét parancs \magstepO, \magstephalf, \magstepl,
\magstep2, \magstep3, \magstep4, \magstepb, amely ezeket a szdmér-
tékeket tartalmazza. Ha példdul a \magnification=\magstep2 parancsot
adjuk ki, a \magnification értéke 1440 lesz.

Tudjuk, hogy a parancsok nevében csak betfik fordulhatnak el5 (egyéb-
ként ez ugyaniigy vonatkozik a paraméterekre is). A \magstep3 karakterso-
rozatbél csak a \magstep tartozik a parancs nevéhez, az utdna 4ll6 szam pe-
dig egy valtozé, amely kijeloli, hogy a \magstep parancs melyik ,rekeszére”
vagyunk kivéncsiak. Mivel a \magstep egy parancs, és nem parameéter, ér-
tékét nem frhatjuk felil:

1728=1988 \magstep3=1988

A TEX tgy szedi ki a szoveget, mintha a \magstep3 helyén annak ér-
téke (1728) allna, utdna pedig kiszedi a begépelt = jelet és a szamot. A
\magnification paraméter beallitasaval elért nagyitas pontosan olyan ha-
t4sh, mintha fényképészeti eljarassal allitottuk volna elé: mindent (bet(i-
ket, sz6kozoket, tiikorméretet) ardnyosan kinagyit. Példaul ha a sor hosszat



2.4. Paraméterek 49

126 mm-re &llitottuk be és 1,2 szeresére nagyitunk, a sor hossza 1,2x126
mm=151,2 mm lesz.

Vannak olyan esetek, amikor a kiszedett szoveg valamilyen méretét min-
den nagyitis mellett meg szeretnénk tartani. Ilyen példaul az, ha adott mé-
reti 4brat, képet szeretnénk a szovegben elhelyezni. Lehetséges, hogy még
nem dontottiik el, mekkora betliméretet, sortavolsigot, stb. szeretnénk, de
tudjuk, hogy a sor hossza mindenképpen — mondjuk — 90 mm lesz. A
TEX-ben lehet8ségiink van arra, hogy ezeket a ,valédi” méreteket megad-
juk. Ha a \hsize=90 true mm beéllitist haszndljuk® az alkalmazott nagyi-
t4stél fiiggetleniil a sor hossza mindig 90 mm lesz. Ez természetesen azt
eredményezi, hogy egyre nagyobb nagyitasoknél egyre kevesebb betii fér
majd el egy sorban: Példiul ha a \hsize=90 true mm bedllitdst haszndljuk,
10 pontos nagysdgban ilyen a szedett szoveg:

Ez a példaszoveg, a sorhossza mindig ugyanannyi, 90 mm,
de a nagyitds véltozik, és igy égyre tobb sorra van sziikség.
Majd 1,093 szeresére nagyitva:

Ez a példaszoveg, a sorhossza mindig ugyanannyi, 90
mm, de a nagyitds valtozik, és igy egyre tobb sorra
van szikség.

Minden mértékegységhez hasznalhatjuk a true kiegészitést, tehat helye-
sek a kovetkezd parancsok: \vsize=10 true in, \parindent=20 true pt.
A true in, true cm, true cc ...kifejezéseket mint kiilon mértékegységet
tekinti a TEX. '

A tiikorméret vagy a bekezdési mélység példéul egy konyvon beliil min-
dig pontosan ugyanakkora, hacsak ennek megvéltoztatdsara kilon utasitast
nem adunk. Vannak azonban olyan jellemz&i a dokumentumoknak, amelyek
— ha nem is sokat — oldalrél oldalra véaltozhatnak. Ilyen példdul a sorok
kozotti tavolsig. Mivel a kiilonbézé oldalakon eltérd szami bekezdés, dbra,
tablazat ...stb. lehetséges, ahhoz, hogy a megadott tiikkorméret kijojjon, a
sorokat néha kozelebb, néha tévolabb kell szedni egyméstol. Alapvetd pa-
raméterként megadhatjuk a sorok kozotti tévolsigot, de ez az érték nem
rogzitett — mint példdul a sorok hossza — hanem »rugékony”*, bizonyos

3 A ,true”(=igaz) angol 826, a ,valédi” méretre utal
4 Az angol nyelvli TRX szakirodalomban a ,glue”=ragaszté elnevezés honosodott

meg az ilyen tfpusi paraméterekre.
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értékek kozt valtozhat. A TEX szadméra nem csak azt adhatjuk meg, hogy
mennyi legyen a sorok kozti tavolsdg, hanem szamértékekkel jelezhetjik,
hogy mennyire rugalmasan lehet kezelni ezt az értéket. Ennek megaddsara
egy kiilon paramétertipus szolgdl. Lattunk mar példat mértékegységgel ren-
delkezd paraméterekre (példaul \hsize). A sortdvolsig megadésara szolgald
\baselineskip paraméter megadasahoz 3 szamértékre van sziikség:

e a sorok kozti tavolsagra
e a kinytjthat6ésidg mértékére
e az Osszenyomhatdsag mértékére

A paraméter megadasanak formdja a kovetkezd: \baselineskip=2cc
plus lcc minus icc. A sorok tavolsigat ciceréban adtuk meg: ez atlago-
san 2 cicerd, de ha a lap tordelése megkivanja legfeljebb 1 ciceréval lehet
tobb és 1 ciceréval lehet kevesebb. Az ilyen bedllitéssal elég nagy szabad-
sagot adtunk a TgX-nek ahhoz, hogy az oldal képe mindig szép legyen, az
esetleges fattytsor, 4brék, tablazatok elhelyezésébél ad6dé tordelési problé-
maékat megoldja.

Ugyancsak ,rugalmas” tipusi paraméter a \parskip. Ezzel az 4j be-
kezdéseknél 16vé soremelést szabalyozhatjuk. A most kezdett 1ij bekezdéshez
tartozé paraméterbedllitds: \parskip=... A \parskip éltal megadott ta-
volsag hozzdadédik a \baselineskip paraméter értékéhez ha 0j bekezdés
kezdddik. Ezeket a paramétereket megadhatjuk gy is, hogy csak a tévolsa-
got — az elsd értéket — adjuk meg, a tobbit nem. Ekkor a TgX a nyijtha-
tésag ill. osszenyomhatosag mértékét O-nak veszi, azaz ugy gondolja, hogy
a megadott tavolsag nem valtozhat. Ha cimek, szovegkiemelések céljara va-
lamennyi helyet szeretnénk kihagyni, hasznédlhatjuk a \vskip paramétert.
Ha mondjuk fontos, hogy egy sor kiilon alljon, akkor a kovetkezd parancsot
kell kiadnunk:

... \vskip 3mm
A kiemelés ravildgit a szoveg mély
értelmére, vagy éppen a sekélységére. \vskip 3mm

Ez a tobbi szovegtdl elkiiloniilten, igy jelenik meg:
A kiemelés ravilagit a szoveg mély értelmére, vagy éppen a sekélységére.

A példaban meghatarozott 3-3mm nem rugalmas: sem Gsszenyomni, sem
széthizni nem lehet.
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Szovegrészek elkiilonitésére, sorok kozotti nagyobb helyek kijelolésére a
PLAIN és az MPLAIN makrécsomagban 3 parancsszé van: a \smallskip,
\medskip és a \bigskip®. Ezeknek a parancsszavaknak hatasara kis, koze-
pes és nagy helyek maradnak ki:

ez egy kis hely, \smallskip volt,

ez mar kozepes helykihagyas, \medskip volt,

ez pedig nagy helykihagyas, \bigskip volt.

Ezeket a parancsszavak altal létrehozott tavolsdgokat a PLAIN és az
MPLAIN makrécsomag rugalmasnak definialja, tehat példaul ha a \medskip
parancsot kiilonbozé helyeken tobbszor is kiadjuk, az 4ltala létrehozott lires
helyek nem lesznek feltétleniil egyformak. Az eddig térgyalt ,rugalmas”
paraméterek ill. parancsszavak kivétel nélkiil a fiigg8leges tavolsigok mér-
tékének megadéaséra szolgaltak. A vizszintes tavolsagok megadésa hasonl6
médon torténik: A \vskip paraméter vizszintes véaltozata a \hskip paramé-
ter. Arra hasznalhatjuk, hogy egy sorban 1évé szavak kozott a normalistdl
eltérd székozt szedjen a TEX. Példaul ebben a sorban egy sz6
elkiiloniil a tobbitsl. Az el8bbi mondat a forrasfile-ban ilyen alaki:

Példdul ebben a sorban
\hskip 1cm plus 0.65cm minus 0.6cm egy
\hskip lcm plus 0.5cm minus O.5cm sz6 elkiiloniil a tobbit8l.

Lathatjuk, hogy a szdmok megaddsanal tizedestort értékek is szerepel-
hetnek. Ez a megallapitis igaz mindenféle paraméter értékadasara. Fontos,
hogy a tizedestortben tizedespontot haszniljunk — az amerikai szokasok-
nak megfelelen — és ne tizedesvessz6t. A tizedespont elétti jegyet vagy
jegyeket, ha azok mind 0-k nem kell lefrni. A \hskip paramétert folyama-
tos szovegben ritkan hasznaljuk, jelentésége bonyolult matematikai képle-
tek szedésénél van. A \hskip paraméternél jéval egyszer(ibb az \enskip
parancsszét hasznélni. Ez a parancs szintén arra szolgél, hogy a szavak kozt
bizonyos mérték{i tavolsagot adjunk meg vele, de ez a tavolsag rogzitett és

5 Az elnevezések a ‘small skip’(=kis ugrés); ‘medium skip’(=kozepes ugrds); ‘big
skip’(=nagy ugrds) angol kifejezésekb&] szdrmaznak.
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nem ,rugalmas”. Az \enskip parancssz6 altal létrehozott tavolsdgot azon-
ban nem tudjuk az eddig bemutatott mértékegységekkel megadni, ez ugyanis
betfitipusonként valtozik.

Sok szerkesztési, tordelési probléma miatt sziikséges, hogy ne rogzitett
mértékegységben eldirt tavolsigokat tudjunk megadni, hanem relativ, a
betf{itipustél fiiggd tavolsagokat. A nyomdai gyakorlatban meghonosodott,
hogy egy adott betiikészlet kis x betlijének magassigat és a kis m beti
szélességét rpint az adott betiitipusra jellemzd értéket mértékegységként
hasznaljdk. Igy megadhatunk 2x magassigot vagy 3m szélességet. A TEX
ezekre a mértékegységekre az ex és az em elnevezést haszndlja. Az \enskip
parancssz6 egy 0,5 em székoznek — korilbeliil egy ‘n’ bet{i szélességének
— megfeleld tavolsadgot hagy ki az adott helyen:

Példaulezens z 6 betliiko-  Példdul ezen s\enskip z\enskip 6
zott 0,5em tavolsag van beti kozott O,b5em tdvolsdg van

Ez a mértékegység kilonosen akkor hasznos, ha még nem tudjuk, hogy
a szoveget milyen betfitipussal allitjuk eld, vagy ha sokféle betfitipust hasz-
nalunk. A TEX az ex, em mértékegységekben megadott helyet igy szdmitja
ki, hogy az éppen érvényben 1évé betlitipus x, m betfijét veszi alapul. Ké-
nyelmesen hasznalhaté a \baselineskip, \parskip, \parindent para-
méterek megaddsanal is.

2.5. Szamlalok

A paraméterek egy kiilon osztdlyat alkotjdk a szamlalok. Ertékiik egy egy-
szerfl egész szam (lehet negativ is). Jellemz&jiik, hogy valamilyen automati-
kus szedési, tordelési eljaras szamértékeinek tarolasara, beallitasara szolgal-
nak. Legfontosabb szamlalé a \pageno, amely az oldalszdmot tartalmazza.®
A TgX, ahogy egymas utén szedi ki az oldalakat, mindig noveli eggyel ennek
a szamlalénak az értékét. A szamlalét azonban a felhasznalé is beallithatja.
Nagyobb dokumentumok, példaul konyvek szedésénél altaldban tobb rész-
b8l — mondjuk fejezetb8l — allitjuk ossze az egész konyvet. Ekkor meg kell

6 A sz4ml4lé neve az angol ,page no.— number”(=oldalszim)-bél szdrmazik.
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adnunk a TpX-nek, hogy a 3. file (3. fejezet) elkészitésekor honnan kezdje
a lapszdmozast. Erre szolgil a \pageno=52 paraméterbeallité parancs. A
TEX a file-ban 1év8 oldalakat 52-t&l kezdve fogja szdmozni. A PLAIN és az
MPLAIN makrécsomagok hasznalatakor az oldalszdmozés az oldal aljan,
kozépen jelenik meg. Ha nem akarjuk, hogy az oldalak szdmozottak legye-
nek, a file legelején ki kell adnunk a \nopagenumbers parancsot. Ha azt
szeretnénk elérni, hogy az oldalszamozas mashové keriiljon, ne a lap aljara,
akkor a \folio parancsot kell hasznlnunk. A parancssz6 hataséra kiirédik
az oldalszdmozast tartalmazé szamlalé értéke oda, ahol a parancsot kiad-
tuk. Ez lehet a lap tetején, a jobb ill. bal oldalon vagy a lap aljdn stb. Errél
részletesen a 4. fejezetben, a fejsorok ill. ldbsorok ismertetésénél lesz sz6.

2.6. Betiikészletek (fontok) megaddsa

A fejezet elején lattuk, hogy hat alapvetd betfitipust érhetiink el az MP-
LAIN hasznélatakor. Ezek: eredeti antikva, magyaritott antikva, d6lt, kurziv,
félkovér, 1régép tipusi betfik. Ha mér installdltuk a TeX ill. MATEX prog-
ramunkat lathatjuk, hogy ezenkiviil sokféle TFM file all rendelkezésiinkre.
Ezek jelent8s része nem betfiket, hanem jeleket, szimbélumokat tartalmaz,
de a felsoroltakon kiviil tobb betfitipus is elérhetd. Ilyen példaul az AMSS
,almost modern sans serif’ , az tn. groteszk betficsalad, amely az egyik
leggyakrabban hasznalatos betditipus. Ahhoz, hogy hasznalni tudjuk ezt a be-
tiitipust is, elészor definidlnunk kell. Ezt a \font parancsszoval tehetjiik
meg:

\font\sanss=AMSS10

A \font parancsszé utan 4ll a bet{ikészlet neve, ahogy majd hivatkozni aka-
runk ré, majd az egyenléségjel masik oldalan az a file név, amelynek . TFMill.
.PXL kiterjesztésfi file-jaiban a megfelelé bet{itipus megtalalhaté. A font ne-
vet szabadon valaszthatjuk meg — mi most a \sanss nevet valasztottuk —
csak arra kell igyelniink, hogy ez a név ne essen egybe egy mar korabban de-
finidlt parancsszéval. A \font paranccsal egy parancssz6t definidltunk, ezért
a parancsszo6 dltaldnos megkotései a fontnevekre is érvényesek. Nem definidl-
hatjuk ezért a 10 pontos sanserifet igy:\font\10pontossanss=AMSS10, mert
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a parancsszavakban nem fordulhatnak el6 szamok. Mondhatjuk az elébbi he-
lyett ezt: \font\tizpontossanss=AMSS10 A \font\ parancs kiad4sakor a
TEX program betolti a memoéridba a fonthoz tartozé TFM file-bél a betfikre
vonatkozé informéciékat. Az MPLAIN-ben osszesen 16 TFM file tolt8dik

be automatikusan anélkiil, hogy parancsot adnank ri. Ezek a kovetkezd8k:

parancs  a fontfile a definidlé megjegyzés
neve neve \font utasitas

\tenrm AMRI10 \font\tenrm=AMR10 tiz pt, roman
\sevenrm AMRT7 \font\sevenrm=AMR7  hét pt, roman
\fiverm AMRS5 \font\fiverm=AMR5S ot pt, roman
\tenit AMTII0 \font\tenit=AMTI10  tiz pt, kurziv
\tenbf AMBX10 \font\tenbf=AMBX10 tiz pt, félkovér
\sevenbf AMBXT7 \font\sevenbf=AMBX7 hét pt, félkovér
\fivebf AMBX5 \font\fivebf=AMBX5 ot pt, félkovér
\tensl AMSL10 \font\tensl=AMSL10 tiz pt, d6lt
\tentt AMTT10 \font\tentt=AMT10 tiz pt, irégép
\tizant HAMRI10 \font\tizan=HAMR10 tiz pt, antikva
\hetant HAMR7 \font\hetant=HAMR10 hét pt, antikva
\otant HAMRS5  \font\otant=HAMRG ot pt, antikva
\teni AMMII0 \font\teni=AMMIiO tiz pt, mat. bettik
\seveni AMMIT \font\seveni=AMMI7 hét pt, mat. bet{ik
\fivei AMMI5 \font\fivei=AMMIb ot pt, mat. bet{ik
\tensy AMSY10 \font\tensy=AMSY10  tiz pt, mat. szimb.
\sevensy AMSY7 \font\sevensy=AMSY7 hét pt, mat. szimb.
\fivesy = AMSY5 \font\fivesy=AMSYS Ot pt, mat. szimb.
\tenex AMEX10 \font\tenex=AMEX10  tiz pt, egyéb jelek

Az alapértelmezés minden bet{itipusnal a 10 pontos véltozat. A ko-

rabban megismert \ant,\bf,\it parancsokkal a megfelels, éppen érvény-
ben 1év8 betiinagysdgot ,kapcsoljuk” be. Miel6tt tovabbmennénk, egy ki-
csit pontosabban meg kell hatdroznunk, hogy mit jelent az, hogy , tizpontos
betfi”. Ezt a kifejezést ugyanis kétféle értelemben hasznaljuk.

e Az egyik értelme a betfi fizikai méretére vonatkozik. Egy bet{itipusra
akkor mondjuk, hogy tizpontos, ha a gondolatjel hossza és a () magas-
saga 10 pont(=3,5146 mm)
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e A masik értelme a betfi tipusdra vonatkozik. Lattuk az elsé fejezetben,
hogy az AMRS5 betfii nem azonosak az AMR10 bet{iivel még akkor sem,
ha az el8bbit a kétszeresére nagyitjuk. Ebben az esetben az a kifejezés,
hogy 5 pontos ill. 10 pontos a bet{i tervezett nagysagat jelenti, tehat azt
a méretet, amire a betf{it tervez8 gondolt’. Valéban, példaul az AMR5
betfii 5 pont nagysagi bet{ik szedésére a legalkalmasabbak.

Az el8z8ekben lattuk, hogy van arra is lehet3ség, hogy egy 10 pon-
tos nagysagui bet{ib8l a \magnification parancs segitségével akar 20 pont
nagysagl betiiket szedjiink ki. Az ott leirt eljdrds arra nem hasznalhato,
hogy cimeket, kiemelendd szovegrészeket nagyobb betfivel szedjiink, mert
a \magnification hatdsira az egész szoveg ,kinagyitédik”. A \font pa-
ranccsal azonban definidlhatunk ,nagy” betliket is a kovetkezdképpen:
\font\nagykurziv=AMTI10 at 20.74pt. A parancsban egy \nagykurziv
bet{itipust definidltunk, kb. 2-szeresére kinagyitott 10 pontos kurziv bet{ik-
bél 4ll. A font definidldsindl az at® a TEX egyik kulcsszava ugyantgy, mint a
\vskip, \hskip paraméterek megaddsindl a plus és a minus. Az at utan
4llé6 szdm és mértékegység azt mondja meg, hogy a megjeldlt betfitipust
mekkora (fizikai) nagysidgban akarjuk hasznalni. Eszerint a \nagykurziv

paranccsal 20 pt magaoSSdg'&/ bet'&ketirhatunk. A ma-

gassag megadasanal a pt helyett haszndlhatunk barmely mds, kordbban be-
mutatott mértékegységet az em, ex kivételével. Természetesen ahhoz, hogy
a megfeleld betliket ki is tudjuk nyomtatni, rendelkezniink kell a megfelelé
nagyitast tartalmazé PXL file-lal.

A nagyitdsok megadédsara mas lehetéségiink is van. Ha nem a bet{i mé-
retét, hanem a nagyitas aranyat akarjuk megadni a bet{itipus definidlasakor,
az at kulcssz6 helyett a scaled® kulcsszét hasznaljuk. Az elébbi betfitipust
definidlhatjuk igy is: \font\nagykurziv=AMTI10 scaled\magstep4. Lat-
tuk, hogy a \magstep4 valtozd értéke 2074, azaz a pontos nagyitas 2.074-
szeres. Figyeljiink arra, hogy példdul a matrixnyomtaték 240 pont/inch fel-
bontst pixelfile-jai esetén ezek a 20 pontos (pontosabban 20.74 pontos) be-
tlik egy olyan file-ban vannak, amelyik nevében nem a 2074, hanem a 2488
szdmot tartalmazza. A 2074-es megjelélésfi file ezzel szemben a 17 pontos be-

" Angolul ,design size”= tervezési méret.
8 Az at magyarul -nél,-nél-t jelent.
9 gcaled=skaldzott
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t{iket tartalmazza. Ennek oka, hogy a tizpontos bet{ik is mar egy, a nevében
1200-at viseld file-ba keriiltek. Errdl a kérdésrdl bévebben az A. fiiggelékben
frunk majd. Itt jegyezziik még meg, hogy ugyanazt a bet{itipust tobb, mas
és mas nagysagban is hasznédlhatjuk. Példaul ugyanazon szoveg el8allitasara
a 10 pontos kurziv betfiket 3 nagysagban is definidlhatjuk.

Gyakran eléfordul, hogy egy szoveg szedéséhez néhany betfitipust na-
gyobb méretben is felhasznilunk, és az egész szoveget egy \magnification
paranccsal nagyitjuk is. Ekkor a kinyomtatott betiik nagyitdsa a kétféle
nagyitas szorzata lesz. Ha példaul \magnification=\magstepl nagyitast
alkalmazunk, az el6bbi \nagykurziv-val szedett bet{ik akkordk lesznek,
mintha \magstep5-tel definidltuk volna 8ket. (Ilyen nagyités a legtobb eset-
ben nem is all rendelkezésre.) Gyakori hiba, hogy \magnification pa-
ranccsal nagyitunk olyan szoveget, amelyben \magstephalf nagyitassal de-
finidlt font van. Ekkor a kinyomtatdsnal a nyomtatéprogram nem taldlja
meg a megfeleld PXL file-t, mivel azok, az egyetlen 1.095-sz6ros nagyitas
kivételével, mind az 1.2 hatvanyainak megfelel6 nagyitdsokat tartalmazzak.
Ha tehat a kovetkezd nagyitdsokat alkalmazzuk:

\font\kézepes kurziv=AMTI10 scaled \magstephalf
\magnification=\magstepl

akkor a nyomtatéprogram az AMTII0 font 1.095x1.2=1.315-sz6r6s nagyi-
t4sat keresi, ami altaldban nem 4&ll a felhasznal6 rendelkezésére.

2.7. Néhany sz6 a dobozokrél

A TpX a forrasfile-bél annyit olvas be, amennyibdl egy oldalt el tud késziteni.
Ha az oldal elkésziilt, azon mar nem valtoztat, még akkor sem, ha a kés6bb
feldolgozott szoveget eset!eg szebben lehetne tordelni, ha az eléz6 oldalt pl.
ritkabban szedte volna. Igy tehdt a TEX szdmara a legnagyobb tordelési
egység az oldal. Az oldal azonban sok kisebb egységbdl, TEX elnevezéssel
dobozbél épiil fol.

A legkisebb, ,elemi” dobozok a betfiket, jeleket befoglalé dobozok, ame-
lyekrél az 1. fejezetben mér volt sz6. Ha a betfiket egymads mellé rakjuk,
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alacsony, széles dobozt, egy sort kapunk; példaul az ,Ilyenek a dobozok.”
mondat ahogy a TEX ,latja”:

Mo o TH e )

Figyeljiikk meg, hogy a TgX a bet{iknek megfelel dobozokat
Meed] o Ol

egy nagyobb, minden bet{idobozt magéban foglalé6 dobozba teszi.
Hosszabb, rovidebb sorokat egymas al4 rakva folépithetiink nagyobb do-
bozokat, végiil a legnagyobb dobozt, az oldalt. Dobozt alkotnak a bonyolult
matematikai képletek, de az 4brdk szdmara kihagyott iires hely is doboz.
A TgX a feldolgozas sordn mindig a kisebb dobozoktél a nagyobbak felé
halad. El6szor a sorokat, mint dobozokat késziti el, aranyosan elosztva a
bet{iket — dobozokat — és az lires helyeket a soron beliil. Ha ezzel elkésziilt,
minden sort egyetlen — beliil mar nem valtoztathaté — doboznak tekintve
felépiti belélik az oldalt tgy, hogy aranyosan elosztja a sorok kozti iires
helyeket. Ha dbrak, matematikai formuldk, kiemelt szovegrészek is vannak, a
TEX ezeket is mint dobozokat tekinti, és a sorok dobozaival egyiitt dolgozza
fel Sket. Nézziik példaul a kovetkezd, rovid bekezdést hogyan allitja ossze a
TEX:
Ez az elsd sor
ez mar a masodik,
és itt az utolsd.

Elészor az els8, masodik sort, majd a harmadik sort, mint dobozt allitja
ossze:
[ oo o] o

po b o AadT)
[ M oo oo 1

A soroknak megfelel6 dobozokbél azutan osszeéllitja a szovegrészt:

b o
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A legtobb esetben a TEX automatikusan allit ossze egy dobozt alkotdbele-
meibdl, de kiilonleges esetekben a felhasznalé TEX paranccsal is létrehozhat
dobozokat, pontosan megadva, hogy milyen elemekbdl épiiljon fol.

A TgX kétféleképpen tud kisebb dobozokbdl egy nagyobbat folépiteni:
vagy vizszintesen rakja a dobozokat egymas mellé, vagy figgdlegesen, egy-
mis tetejére helyezi a dobozokat. Ennek megfelelden két parancsot hasznal-
hatunk:

— a \hbox parancsot, amellyel vizszintesen,

— és a \vbox parancsot, amellyel fiiggdlegesen
épitkezhetiink'®. A parancs utén kapcsos zaréjelek kozott adjuk meg azo-
kat az elemeket, amelyekbdl dobozt akarunk késziteni. Az elemek lehetnek
betfik, jelek, de lehetnek més dobozok is; a parancsokat egymasba is skatu-
lyazhatjuk. Az el6bbi példat igy adtuk meg:

\vbox{\hbox{Ez az elsd sor}
\hbox{ez mir a m4sodik,}
\hbox{és itt az utolsé.}}

Az elébbi példdnkban a TgX automatikusan szdmolja ki a dobozok
magassagat és szélességét. Ha abrat helyeziink el a szovegben, a kihagyandé
iires helyet is ezekkel a parancsokkal adhatjuk meg. Ekkor azonban a doboz
iires, ezért mindkét mérete O lesz. A feladatot nem oldhatjuk meg gy sem,
hogy a mér megismert \hsize és \vsize parancsokat a dobozok belsejében
helyezziik el. A doboz méretét a kovetkezOképpen adhatjuk meg:

\hbox to 34mm{ ... }

A parancs utan allé to sz6 kulcsszé, a parancshoz tartozik. Ha a TEX a
\hbox vagy a \vbox parancs utdn ezt talalja, akkor egy mértékegységgel
rendelkez6 szdmot var, amely megmondja, hogy a doboz mekkora legyen.
A kapcsos zéréjelek kozott megadhatunk tetszblegesen szovegrészeket, mas
parancsokat is hasznalhatunk stb. Az elsé fejezetben bemutatott példat:

Thlzott alkalmazdsa csiinya nyomtatasi képhez vezethet.
igy allitottuk eld:

\hbox to 110mm{TGlzott alkalmazdsa

10 A, elnevezések a ‘horizontal box’(=vizszintes doboz) ill. a ‘vertical box’(=fiig-
gbleges doboz) angol kifejezésekbdl szdrmaznak.
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csfinya nyomtatdsi képhez vezethet.}

A \hbox és a \vbox parancsokkal elallitott dobozt a TEX ugyanigy
kezeli, mint egy betfit. A szoveg tordelésénél, a sorokfeltoltésénél, a sorok
kozti tavolsdg megallapitdsanal ugyantigy veszi figyelembe a doboz méreteit,
mint egy betihdz tartozé doboz esetén. Példaul a kovetkezd szovegben
egy 10 mm-szer 10 mm-es iires helyet hagyunk ki tgy, hogy egy dobozt
készitink:

Szoveg szdveg {\it szdveg} szdveg
\underbar{széveg} széveg {\bf széveg}

szoveg szdveg \vbox to 10mm{\hbox to 10mm{}}

szdveg szdveg szdveg szdveg {\it szdveg} szoveg.
A TEX ezt igy szedi ki:

Szoveg szOveg szoveg szoveg szoveg szOveg 8zOveg szoveg szOveg szoveg
szoveg 820veg SZOVeg SzOVeg SzOvVeg SzOveg sz0veg 820veg Szoveg SzOveg s20veg

szOveg SzOveg 8zoveg SZOVeg szoveg szoveg szoveg szoveg sz0veg Szoveg
szOveg 8z0veg SZOVeg SZOVeg sz0veg SzOVeg szoveg szoveg szoveg szoveg szoveg
szoveg szoveg szoveg szoveg szoveg szoveg Szoveg

A dobozokrdl itt leirtak b6vebb kifejtésben szerepelnek majd a 6. feje-
zetben, ahol az 4brak készitéséhez hasznaljuk Sket.






3. fejezet

Az elad TEX szoveg eloallitasa

Ebben a fejezetben alapvetd formazasi parancsokat mutatunk be. Végig-
kovetjiik egy dokumentum el8allitasat az els6 lelitést8l a hibatlan szoveg
kinyomtatdsaig.

Erdemes ezt a fejezetet a szamitégép elStt lilve olvasni — els8sorban
kezdd, TEX-hel eldszor ismerkedd felhasznalékra gondolunk — és a bemu-
tatott parancsokat, és igy a hibatlizeneteket is, azonnal kiprébalni. A fejezet
forgatékonyve annak a munkanak, amellyel a szerzék a konyv héatsé borito-
jan 1évo szoveget. eldallitottak.

3.1. Az elsé lépések

Az els8 dolog, amit a szoveg elBallitisakor megadunk: a tikkorméret. Ez
altaldban a konyv, dokumentum tervezésének legelején eldél. Konyviink
esetében a hatsé boritén levd , flilszoveg” idealis tukorméretére 126 mm-szer

(sorhossz) 210 mm (magassag) adédott. Az elsd két parancs ennek alapjan:

\hsize=126mm
\vsize=210mm

A ,filszovegben” nem szokas szamolni az oldalakat, a TgX viszont szen-
vedélyesen szamoz minden oldalt. Hogy ebben az esetben mégse tegye egy
parancsot adunk ki:

\ncpagenumbers
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Az oldal tetejére, kozépre helyezve ki akarjuk irni, hogy »,Magiszter Sza-
mitastechnikai Szerkesztség”. Ehhez a \centerline parancsot hasznaljuk,
kapcsos zérdjelek kozott a kozépre szedendd szoveget adjuk meg:

\centerline{Magiszter Szémitdstechnikai Szerkesztdség}

Azt szeretnénk, hogy a ,Magiszter” név hasonlitson egy kicsit az embléma
betfiihez, igy az » M” betfit egy kis ,m” betiivel helyettesitjik, &m jelent8sen
felnagyitva. Ehhez el8szor definidljuk a nagy antikva betliket tartalmazoé
fontot:

\font\nnagyant=HAMR10 scaled\magstep3 %nagyon nagy antikva
%(1.728 szeresére nagyitva)

A ,Magiszter” tobbi betfijét is egy kicsit nagyobb betfivel szedjiik, ehhez
definidljuk az 1.095-sz6ros nagyitasu fontot:

\font\felesant=HAMR10 scaled \magstephalf

Most mar ki tudjuk irni 4gy, ahogy a boritén szerepel:

\centerline{{nnagyant m}{\felesant agiszter}
Sz4mit4stechnikai Szerkeszt8ség}

A sor utén kb. 1 cm helyet szeretnénk kihagyni, hogy a f6cim kell6képpen
elkiiloniiljon. Ezért az el8z8 parancs utdn a \bigskip parancsot adjuk ki:

\centerline{...}

\bigskip

A f8cimet kozépre szedjiik \centerline paranccsal, de elébb pontosan,
betfirél betfire meg kell adnunk a »logo”-t, a betlikb8l Gsszerakott MAIEX

szimbélumot. Az M és A bet{ik 7 pontos antikva betiik 1.24=2.074 szeresre
nagyitva, a TgX betfii 10 pontos antikva bet{ik ugyanekkora nagyitasban:

\font\hatalmasant=HAMR10 scaled \magstep4 %a logo
\font\hetant=HAMR7 scaled \magstep4 % bettiihez
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A MAEX logoban az M és A betfiket egy kissé kozelebb hizzuk egymashoz:
0.1 em! tavolsaggal, és a ,MA” betfipart 0.37 em tavolsiggal kozelebb
htizzuk a TgX logohoz, mint ahogyan a bet{ik normalisan egymas mellett
4llnanak. A betfik kozotti tavolsag vezérlése a \kern parancsot hasznéljuk.
A logot el84llité parancsok:

{\hetant M\kern -.lem A}\hatalmasant\kern -.37em\TeX}

A ,programcsomagot” a mar definidlt \nnagyant bet{ikkel szedjik, igy a
f6cim:

\centerline{{\hhetant M\kern -.lem A}\hatalmasant\kern -.37em
\TeX\ \nnagyant programcsomag}

Konyviinkben sokszor szerepelnek logok. Ha minden alkalommal ilyen
sok munkéval kellene el8allitani 8ket bizonyos, hogy mi sem haszndlnank
a MAIEX szimbélumot. Szerencsére a TgX-ben lehetéség van arra, hogy
ezeket a szimbélumokat egyetlen paranccsal allitsuk el8. Az elébb a fécim
megadéasanal mi is felhasznaltuk, hogy minden TEX programban létezik a
\TeX parancssz6, amely ezt a szimbélumot eldéllitja. (A parancsszé \TeX;
mi azért irtunk az elébb \TeX\_-et, hogy a \u parancs egy székozt iktasson a
TEX és a , programcsomag” sz6 kozé, 1d. 2. fejezet) A fiilszovegben tobbszor
is szerepel a MAEX logo, igy kényelmesebb, ha most definidljuk az ezt
el6allité \maTeX parancsot:

\def\maTeX{{\hetant M\kern -.lem A}\kern -.37em\TeX}

A definicié elsé parancsa a \def, amely jelzi a TgX-nek, hogy egy parancs
definiciéja kovetkezik. Uténa &ll a parancs neve \maTeX és azutdn kapcsos
zarbjelek kozé zérva az a parancssorozat, amelyet a \maTeX parancs kiada-
séval végre kell hajtani. (A TgX logo definiciéjat a 2. fejezetben mutattuk
be.) A forrasszdvegben barhol definidlhatunk parancsokat, de ezekre csak a
definidlasuk utén kovetkezd szovegrészekben hivatkozhatunk. A fécim utan
ismét kihagyunk kb 1 cm helyet, majd kezd8dik a ,folyészoveg”. Ezt ‘sans
serif’ betfitipussal szeretnénk szedni, ezért definidljuk a \sanss fontot:

! Az em az érvényben 16v8 betfitipus kis m betfijének szélessége. Meértékegységekrbl
részletesen a 2. fejezetben széltunk.
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\centerline{{\hhetant M\kern ..... }

\def\maTeX{...}

\bigskip

\font\sanss=AMSS10

A TgX minden iires sor — a \bigskip is annak szamit — utén 4j bekezdést
kezd. A bekezdés mértéke bedllithaté, és ha nem akarjuk, hogy beljebb

kezdjen, hasznéalhatjuk a \noindent parancsot (mint a jelen esetben is).
Ezutdn atvaltunk a ‘sans serif’ bet{itipusra, és kezdédhet a ,folyészoveg”:

\noindent

\sanss

A \maTeX\ programcsomag az IBM PC/XT/AT

kompatibilis szdmitégépeken % a szdzalékjel a komment-jel.
fut6 PC\TeX\ és Micro\TeX, % A jel utdn kévetkez8
valamint a Preview programokat % karaktereket a \TeX\
teszi alkalmassd arra, % nem veszi figyelembe, és
hogy magyar nyelvil szdvegeket % nem szedi ki, ezért
lehessen kénnyen, % ide irhatunk jegyzeteket.
gyorsan, szépen --- a \TeX\ % A --- jelekbdl lesz a
szovegszedd program minden % gondlatjel.

lehet8ségét felhaszndlva --- elddllitani.

A programcsomag egyszertien implementdlhaté; futtathaté
minden olyan szdmitégépen, amelyen a PC\TeX, a
Micro\TeX\ vagy a Preview program fut, tehdt
semmilyen kiilén hardware igénye nincs. A \maTeX\
programcsomag az aldbbi szolgdltatdsokat tartalmazza:

Miel6tt tovabbmennénk meg kell oldanunk egy fontos problémat. A fenti
szovegrészben emlitettiink néhany torvény altal védett elnevezést. Ezeknél
a neveknél jelezniink kell, hogy melyik cég, tarsulat védjegye. Tekintve, hogy
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a lap aljan, a tobbi szovegtdl elkiilonitve szoktak megadni kézenfekvd, hogy
erre a TEX labjegyzetkészit8 parancsat, a \footnote parancsot hasznaljuk.
A parancsnak két valtozéja van; ezeket a parancs utdn { } zardjelek kozé
zartan kell megadni. Az elsé kapcsos zaréjel kozé azt a jelet kell tenni,
amelyet a labjegyzet jelolésére hasznalunk, a mésodik zaréjelpar kozé a
l4bjegyzet teljes szovegét. A \footnote parancsot kozvetleniil a jelolt 826
mogé kell irni. Ennek alapjén a fenti szoveg:

A \maTeX\footnote{\dag}{\copyright \maTeX\ az

Akadémiai Kiadé védjegye} programcsomag az IBM
\footnote{\dag}{\copyright IBM az International

Business Machines Corp. jegyzett védjegyel}

PC/XT/AT szédmitégépeken futé PC\TeX\footnote {\dag}{\copyright
PC\TeX\ a Personal...

A labjegyzet jelolésére a t-jelet hasznajuk, amelyet a \dag parancs 4llit elé.
Ha a fenti szoveget a TEX kiszedi, a lap aljan a kovetkez8 fog megjelenni:

t ©MJEX az Akadémiai Kiad6 védjegye +
t (©IBM az International Business Machines Corp. jegyzett védjegye
t ©PCTEX a Personal...

Ez, az osszes védjegyet felsorolva, tiil sok helyet foglal el, méasrészt a
1-jel inkabb zavaré mint hasznos. Ezért a boritén 1évé szoveg készitésénél
egyetlen 1abjegyzetet hasznilunk. Ez a labjegyzet »jeltelen”, vagyis a sz6,
amelyre a labjegyzet vonatkozik nincs semmilyen jellel megjelolve, és ebben
az egyetlen labjegyzet szovegben az osszes védjegyet felsoroltuk:

gyorsan, szépen, --- a \TeX\footnote{}{\copyright
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IBM az IBM az International

Business Machines Corp. jegyzett védjegye;
\copyright\TeX\ az AMS (Amerikai

Matematikai T4drsulat védjegye; \copyright Micro\TeX\
az Addison-Wesley Publishing Company védjegye;
\copyright\maTeX\ az Akadémiai Kiadé védjegyel}

Ezutén a kitérd utan folytassuk a sz6veget. Most jon a felsorolds. Azt
szeretnénk, hogy az egyes szolgéltatasok beljebb kezdve, egymastdél kicsit
elkiiloniilve alljanak. A felsoroldsra az \item parancs a legkényelmesebb
eszkoz. A TEX a parancs utan kapcsos zarbjelekben megadott jelet tesz ki
minden egyes egység elé. Mi a 1-szimbélumot valasztottuk, ezt a \ddag
parancs allitja eld:

: .. az alédbbi

szolgdltatédsokat tartalmazza:

\item{\ddag} segitségével 1j, ékezetes betliket is
tartalmazé betticsalddokat lehet késziteni

minden bettitipusban és nagysédgban.

A TEX ezt igy szedi ki:
az alabbi szolgiltatisokat tartalmazza:

1 segitségével Gj, ékezetes betfiket is tartalmazé betlicsaladokat lehet késziteni
minden betfitipusban és nagységban.

Lathatjuk, hogy a felsorolas nem kiiloniil el eléggé az elétte 1év6 szo-
vegtdl. A \parskip paranccsal beallithatjuk, hogy minden 4j bekezdéskor a
szokésos sortavolsdgot mennyivel novelje meg a TEX. A felsorolas elsé eleme
elstt tehat ezt kell megadnunk:

X ....az alédbbi
szolgdltatdsokat tartalmazza:
\parskip 4pt plus 1pt minus 1pt
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\item{\ddag} Segitségével 4j, ...

A parskip parancs tehat 4 pt-tal megnéveli a sortévolsagot, ha 1] bekezdés
vagy felsorolasi egység kezd8dik. Az uténa 4ll6 plus 1pt minus 1pt kife-
jezés arra ad lehet8séget a TgX-nek, hogyhaaz oldal tordelése ugy kivénja,
ezt a helyet egy kicsit dsszenyomhatja vagy széthlizhatja.

A felsorolés elsb elemének masodik mondatat irégépszerfi, nem propor-
cionalis, tehat azonos szélességli betfikkel szeretnénk szedni. Ezért ezt a
mondatot kapcsos zaréjelek kozé zarjuk, és ezen a kornyezeten belil a \tt
paranccsal bekapcsoljuk az irégép tipust.

...az alédbbi

szolgdltatdsokat tartalmazza:

\parskip 4pt plus 1pt minus 1pt

\item{\ddag} Segitségével j, ékezetes bettiket is
tartalmazé betficsalddokat lehet késziteni minden
bettitipusban és nagysdgban. {\tt(Példdul
ékezetes, nem proporciondlis betftipust is, amely
a szdmitdstechrikai kényvekhez sziikséges.)}
\item{\ddag} Haszndlatdval...

Az Gjabb \iten parancs kiadasakor a TgX tudja, hogy tijabb felsorolasi egy-
ség kovetkezik. Az el8z8t leirja és sort emel, az elsd sort beljebb kezdi. Ebben
a szovegrészben két 1j dolog bukkan fel: az aldhuzas és a felkialtéjel. Ha a
forrasszovegben !-et gépeliink, akkor a kiszedett szovegben nem felkialtojel,
hanem { beti lesz. Ahhoz, hogy felkisltéjelet tudjon a TEX szedni a \? pa-
rancsot kell kiadnunk (nem tévedés, valéban a \? paranccsal allitjuk el6 a
felkialtéjelet ugyanis a \! parancs matematikai médban maés jelentésfi.)

Szovegrészt aldhlzni az \underbar paranccsal lehet. A parancs utan
kapcsos zaréjelek kozé kell tenni az aldhizandé szavakat:

az ékezetes betlket kozvetlenil
megérti. \underbar{nem kell hozzd preprocesszor\?}
\item{\ddag} Tartalmaz egy...
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A felsorolds utolsé egységének ,alpontjai” is vannak. Ez a kovetkezd-
képpen késziil:

rendezett tdrgymutatét készit.

\item{\ddag} Mis fontos magyar szolgdltatdsokat

is biztosit, mint példdul:

\item{--} az automatikus keltezés, fejezetcim
készités és szdmozds négy cimfokozatig, \item{--} a
magyar szokédsoknak megfeleld \7idéz8jelek" és
fejlécek készitése

és még sok egyéb hasznos dolog

Ha \itemitem parancsot adunk ki, akkor a TEX a meglévé felsorolési egy-
séghez tartozd felsorolési egységeket szed ki. Ennél a ,, médsodik” felsorolasi
szintnél a — jelet, a fillet” hasznaltuk. Az ures sor a TEX szaméra mindig
a bekezdés végét, j bekezdés nyitasat jelenti. Az \itemitem és az \item
parancsok hatésédnak végét jelenti az el6bbi szovegrészben kihagyott sor. Az
utdna kovetkezd szavakat a TEX a ,rendes” bekezdési mélységgel szedi, ami
most nem felel meg nekiink. Azt szeretnénk, ha a tikor szélénél kezd6dne az
,és még sok egyéb hasznos dolog” szovegrész. Ezzel jeleznénk azt, hogy itt a
felsorolas vége. Ezért a szovegrész elé egy \noindent parancsot beiktatunk.
A szdvegrész utan is megismételjiik ezt a parancsot, mert a kovetkezd bekez-
dést is a bal margénal szeretnénk kezdeni. Mivel fontos dologrél van sz6, a
szoveget félkovér betfikkel kiemeljiik, az ehhez sziikséges fontot definialjuk:

és még sok egyéb hasznos dolog.
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\font\sanssbf=AMSSBX10

\noindent

A \maTeX\ programcsomag {\sanssbf megdrzi a
rendszer \TeX\ kompatibilit&sadt.} Igy példdul ...

A matematikai formuldkat el84llité parancsokat az 5. fejezetben rész-
letesen targyaljuk, most nem tériink ki rd. A formuldk utan még egy bal
margén kezd8d8 bekezdés van, és végiil a forrdsszoveg végére frjuk: \end ill.
ehelyett azt is irhatjuk: \bye. A két parancs kozott az a kiilonbség, hogy
mig az \end parancs csak jelzi a TEX programnak a file végét, a \bye pa-
rancsnak ezenkiv{il mas hatdsa is van: az utolsé oldalt kitolti iires sorokkal,
az oldal formazasat lezarja, és ezutan jelzi a programnak a file végét. A
két parancs ennek ellenére szinte mindig egyenértékf, biztonsigosabb azon-
ban — kiilondsen bonyolultabb szovegek esetén — , ha a \bye parancsot
hasznéljuk:

és emellett a \maTeX\ programcsomag
teljes dokumentédciéja.
\bye

3.2. Az elsd fut(tat)as

A forrasszoveg elkésziilt, taroljuk el egy file-ba amelynek a neve — mond-
juk — BORITO.TEX. Itt fontos, hogy a kiterjesztés TEX legyen. Béar a TEX
program mas kiterjesztés{i file-okat is fel tud dolgozni, mégis kevesebb hi-
balehet8séggel jar, ha igazodunk a konvenci6hoz.

Tegyiik fel, hogy a TEX rendszeriink mar installalva van, és rendelke-
zésiinkre all az MPLAIN . FMT formatumfile. (A TgX ill. MATEX installdlasat a
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fiiggelékben ismertetjiik.) Toltsiik be a TEX programot a TEX . EXE file-bdl;
ez a program késziti el a forrasszovegiink (BORITO.TEX) alapjan a szedett
szoveget tartalmazé BORITO.DVI file-t. Mivel MATEX parancsokat, ékezetes
betfiket is hasznalunk a forrasszovegben, meg kell adnunk a TEX-nek a de-
finicibikat tartalmazé ill. beolvasé MPLAIN.FMT file-t is:

tex &mplain borito

A DOS széaméara mellékes, hogy kis- vagy nagybetiiket hasznidlunk. Az &
jellel tudatjuk a TgX-hel, hogy egy formatumfile neve kovetkezik, amelyere
sziikségiink van. A formétumfile kiterjesztését nem szabad megadni mert

akkor a TEX nem talélja meg. Ha tobb formdtumfile-t is be akarunk tolteni,
ezeket szokozokkel elvalasztva egymaés mellé irjuk:

tex &formategy &formatketto ....

A forméatumfile-ok megadésa utan kovetkezik a forras file. Ennél megadhat-
juk a kiterjesztést is (BORITO. TEX), el is hagyhatjuk (BORITO), de a BORITO.
rossz megoldas.

A program elinditésa utdn a kovetkezd jelenik meg a képernyon:

This is TeX, Version 2.0 (preloaded format=mplain 88.3.1) ...
**gmplain borito

---- MaTeX Ver. 0.6, (c)Magiszter 1088 ---

(borito.tex [1]

Output written on borito.dvi (1 page, 5100 bytes).

Az elsd sorban bejelentkezik a TEX, itt a bemutatottak mellett még
egyéb lizenetek is szerepelhetnek pl. PCTeX Version ..., vagy MicroTeX
... Az uténa kovetkez zaréjelben taldljuk a betoltott formatumfile-ok ne-
vét és azok létrehozasanak datumat. A sor végén a betoltéskori datumot és
idBpontot lathatjuk. A masodik sorban levd ‘¢’ utdn a bemend adatokat
tartalmazé file-okat sorolja fel, esetiinkben ez az mplain és a borito. A har-
madik sorban jelentkezik be a MAIEX makrécsomag. A munka elkezdésekor
a TEX kiirja a , (borito.tex” tizenetet, és azutan szogletes zaréjelben az
oldal szamat, amellyel éppen foglalkozik; ha az oldalszam utén bezirta a
zéréjelet, akkor azzal az oldallal mér nem foglalkozik tobbet, az kész van.
Ha az utolsé oldal is elkésziilt, kiirja a képernydre az ,Output written
_..” iizenetet, amelyb&l megtudhatjuk hény oldalas lett a szoveg, ill. hoyy
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mekkora DVI file-t készitett. A DVI file-al egyiddben a TEX egy LOG file-t
(BORITO.LOG) is készit, ez a képernyén megjelend {izeneteket tartalmazza és
a hibajavitasnal komoly segitséget nyujt.

A kovetkezd lépésben az elkésziilt DVI file-t — esetiinkben a el8allitott
BORITO.DVI file-t — kinyomtatjuk papirra. A kiilonbozé TEX implementa-
ciéknal més és més a nyomtatéprogramok neve, és hasznélata. Itt a PCTEX
dvieps métrixnyomtaté programjit mutatjuk be, de hasonléan mfikodik a
MicroTgX dvi-eps nyomtatéprogramja is, illetve ezen implementécidk lé-
zernyomtaté programjai is.

Kezdb felhasznalénak gy a legkényelmesebb a programot hasznélni, ha
eldszor csak a program nevét gépeli be:

>dvieps

Ekkor ugyanis a program egyenként rakérdez a sziikséges adatokra:
a nyomtatandé DVI file nevére,

az output egységre,

a felbontasra,

arra, hogy hanyadik oldallal kezdje a nyomtatast
és hany oldalt nyomtasson.

A DVI file név megadésakor a kiterjesztés nélkiili nevet adjuk meg. Az
output egységnél altaldban elég, ha lenyomjuk a ,return” (vagy »enter”) bil-
lentyfit, ugyanis az alapértelmezés az, hogy a géphez kapcsolt printer nyom-
tatja ki a szoveget. Megadhatunk itt egy mdsik egységet, vagy egyszeruen
egy file-nevet is. Az igy létrejové file azonban hatalmas méretfi, a DVI file
méretét tobb nagysagrenddel meghaladhatja! Ez a file ugyanis az egész sz6-
veget, mint fekete-—fehér pontokbél all6 grafikus informéciét tartalmazza.
A BORITO egy oldalas szovegének esetében példaul a BORITO.TEX file 3496
byte-os, a BORITO.DVI file 5120 byte-os, az outputot tartalmazé file viszont
459777 byte nagysagi! A felbontas megadésinal a PCTEX esetében két, a
MicroTX-nél 5 lehet8ség koziil valaszthatunk. A kisebb felbontas, a ‘dra:ft’
cstinyabb, viszont gyorsabban kinyomtatja a program, mint a ‘final’? -t. Er-
demes javitasokhoz, munkapéldényokhoz a ‘draf’ médot haszndlni, mert ez
a nyomtatét és a festékszalagot (festékkazettat) sokkal jobban kiméli. Ha

2 ¢draft’ magyarul ‘durva, nyers, csiszolatlant’ jelent; a ‘final’ pedig ‘végsét’.
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csak egy oldalt javitunk, nem kell az egész szoveget ujra kinyomtatani; a
nyomtatéprogram képes egyedi oldalakat is nyomtatni. Az alapértelmezés
szerint (ha csak ,return”-t nyomunk) a program az elsd oldaltél az utolséig
mindent kinyomtat.

DVIFNAME: borito
DVIEPS version 1.1 (c) Personal TeX, Inc. 1985

Printer file name [prn]:

Draft mode (1/120" resolution) or Final mode (1/240") [D or Fl:
Starting page (default=x):

Maximum number of pages (default=1000000):

Options selected:

Starting page = *

Maximum number of pages = 1000000

magnification=1000; 0.000060687 pixels per DVI unit
* TeX output 1988.05.01:1311°

Font 57: amri0 --- loaded at size 1359216 DVI units
(this font is magnified 207%)

Font 56: hamr1l0 --- loaded at size 717619 DVI units
(this font is magnified 109%)

Font 55: hamrl0 --- loaded at size 1132462 DVI units

(this font is magnified 173%)

Font O: hamriQ --- loaded at size 6556360 DVI units

beginning of page 1

[ magiszter Szmtstechnikai Szerkesztsg MATRX .. . progeal
[mcsomag IBM PC/XT/AT kompatibilis . . .sMicroT E X valamint]
[ a Preview programokat teszi alkalmass . . . . . . . lehes]

[sen knnyen, gyorsan, szpen E e o R T s T T
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[onal Business Machines . . . . T E X azAMS (Amerikai Matem]
[atikai Trsulat) vdjegye; . . . . vllalatvdjegye; ¢ MicroT ]
[E X az Addison{Wesley . . . . . ¢ Preview aTextset, Inc. v]

A program kiolvassa és kiirja a képernyére, hogy mekkora nagyitasq, és
mikor késziilt a DVI file, majd betolti a betfiképeket tartalmazé PXL file-
okat. Az oldalak nyomtatdsakor a képernydre is kiirja a szoveget. Mivel a
képernyén sem ékezetes betliket, sem kiilonleges jeleket nem tud megjele-
niteni ez kevéssé hasonlit a papiron levd szoveghez, pusztén arra jo, hogy
kovethessiik, hol tart a kiiratas.

3.3. Az els6 pofonok

Valészerfitlen, hogy minden olyan siman, zokken8mentesen menjen, mint
ahogy az el6z6 szakaszban leirtuk. A valésagban, a borité készitésekor sem
volt igy. A szerz8k az elsd futtataskor a kovetkezdket tapasztaltak:

This is TeX, Version 2.0 (...) (no format preloaded)
**xgmplain borito

--- MaTeX Ver. 0.6, (c)Magiszter 1988 ---
(borito.tex
| Illegal unit of measure (pt inserted).
<to be read again>

m

<to be read again>

1.2 \veize=210m
i {

A TgX a hibat mindig a sor elején levé ! jellel jelzi. A hibaiizenet szerint a
TEX é4ltal nem ismert mértékegységben, ,m”-ben adtuk meg az oldal ma-
gassagat. Kiilon sorba kiirja az ,elfogadhatatlan” karakter(eke)t, majd egy
jabb sarban azt a szovegkornyezetet, ahol a hibdt észlelte:\vsize=210m.
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Ennek a sornak az eleje a leginformativabb: az 1.2 ugyanis azt jelenti hogy
2. sor®. A kovetkezd sorban 4ll6 kérddjelre a program valaszt var. Lehetd-

ségeink:
e ah és a y,return” billenty{it lenyomva »help”-et* kapunk:

T

Dimensions can be in units of em, ex, in, pt, pc,

¢cm, mm, dd, cc, bp, or sp; but yours is a new one!

1’11 assume that you meant to say pt, for printers’ points.
To recover gracefully from this error, it's best to

delete the erroneous units; e.g., type ‘2’ to delete

two letters. (See Chapter 27 of The TeXbook.)

/s

A képernyén megjelend sz6vegbdl megtudhatjuk, hogy a TigX milyen mér-
tekegységet fogad el, és azt hogy az altalunk megadott m-et pt (pont)-tal
helyettesitette. Ez most nekiink nem felel meg, hiszen a 210 pt csak kb.
harmada a kivéant 210 mm tavolsagnak.

e A masodik lehet8ség, hogy x-et és (returnt) nyomunk. Ekkor a TeX
program futédsa befejezddik, lehet8séget adva nekiink arra, hogy az ész-
lelt hibat szovegszerkesztével kijavitsuk. A hibat kijavitva (a mm meér-
tékegység hidnyzé m betiijét pétolva) tjra elinditjuk a TEpX-het:

{borito.tex
i Undefined control sequence.
1.3 \nopagenumber

?
| Undefined control sequence.
1.50 seg!ts”"Bg~"Bvel \Tex
\ parancsokk""F alak!totta ...

3 gor angolul: ‘line’, ezért 4ll a sorszam elStt l-betd

4 gegitaéget
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fit

0K, entering \nonstopmode...
)

! Emergency stop.

<*> &mplain borito

No pages of output.

Mint lathatjuk, a TgX furcsa médon adja vissza az iizeneteiben a ma-
gyar ékezetes betiiket. Ezt a kis kényelmetlenséget, amirél késébb még
lesz 826, sajnos meg kell szoknunk.

e A harmadik lehet8ség, hogy a kérd8jelre valaszul egy ,return”-t nyo-
munk. Ekkor a TEX figyelmen kiviil hagyja, hogy hibét taldlt, és a szoveg
szedését folytatja. Ha a hiba nem katasztrofélis a kés8bbi szovegrészekre
— mint példdul esetiinkben a \nopagenumbers parancs utolsd, lema- f
radt s betlije —, szerencsénk van. Erdemes ugyanis egy futtatdsra minél
tobb hibat felderiteni, mert az Gjabb futtatdsokkor a TgX mindig el6r6l
kezdi a szoveg szedését. Ezt szolgdlja a kovetkezd:

e negyedik lehet8ség: r bet{it és egy ,return”-t nyomva a TEX az egész
forras file-t feldolgozza, egyetlen hibanal sem &ll meg. Ha ezt vélasztjuk,
a program lefutdsa utdn a LOG file-bél kiderithetjiik mi is tortént.

e A szoveg elsd feldolgozasakor hasznos a ‘scroll’ lehet8ség — ehhez s
»return”-t kell nyomnunk —, mert ekkor a TEX nem szedi a szoveget

csak szintaktikus ellenérzést végez, igy sokkal gyorsabban feldolgozza a
file-t.

A felsoroltakon kiviil lehetéség van arra is, hogy futtatds kozben be-
szirjunk, vagy toroljiink karaktereket. Ez azonban sokszor tobb munkat
okoz, mint amennyi elénnyel jar. A futtatskor elvégzett javitdsok ugyanis
nem keriilnek bele a forrdsszovegbe, ezért ezeket kétszer kell elvégezniink;
és mindig emlékezniink kell arra, hol, mit, mire javitottunk.






4. fejezet
Hogyan tordel a TEX?

r -4

4.1. Hogyan adjuk meg az oldal formajat?

Amikor létre akarunk hozni egy dokumentumot a TEX segitségével, nem elég
azt tudni, hogyan vigyiik be a szoveget, hogy azt a TEX egy adott forma-
ban hozza létre. Be kell tudnunk &llitani az oldalnak a szovegtdl fiiggetlen
paramétereit is, mint pl. az oldal méreteit, margdk nagysagat, élofej vagy
labsor tartalmat, stb. Az itt szerepld parancsok egy jelent8s részét a korabbi
fejezetek mar vazlatosan érintették, itt részletes hasznalatukat irjuk le.

4.1.1. Az oldal paraméterei

Az oldal szélességét a \hsize, magassagat pedig a \vsize paraméter bedl-
litasaval kapjuk meg. Ez a konyv példaul a \hsize=127mm és \vsize=175mm
beallitasokkal késziilt, mig az alapértelmezés szerint ezek \hsize=6.5in és
\vsize=8.9in. Mint a hasonl6 esetekben mindig, itt is hasznalhatjuk a cm
(centiméter), mm (milliméter), in (inch), pc (pica), vagy pt (pont) mérté-
kegységek barmelyikét. Az oldal szélességén itt a normal sorokka tordelt
szoveg — tehat nem a beljebb kezdett vagy valamely egyéb médon megval-
toztatott sorok — szélességét értjiik, mig az oldal magasséga az élofe) és
labsor! nélkiili, de a labjegyzeteket tartalmazé oldalrész magassagat jelenti.

1 A l4bsor masik lehetséges elnevezése lehetne az é16fej mintdjira az é161b. Ezen
a fogalmon a kényvben azt a sort értjiik, amely az oldalszdmot tartalmazza, amennyiben
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Ezeket a valtozdékat lehet8leg csak egyszer, a megirandé dokumentum legele-
jén 4llitsuk be, és kés&bb ne valtoztassuk. Ha valakinek sziiksége lenne arra,
hogy a lap szélességét vagy magassagat a dokumentumon belil megvaltoz-
tassa, el8szor probalja meg ezt a rendelkezésre 4116 (f6leg ebben a fejezetben
leirt) egyéb utasitasokkal elérni. Ha ezek nem elegend&k a kit{izott cél eléré-
séhez és feltétleniil meg kell valtoztatni a \hsize és \vsize paramétereket,
akkor vegyiik figyelembe, hogy a TEX — miként azt késdbb részletesebben
is leirjuk — oldalanként hozza létre az outputot. Egy adott oldal létrehoza-
sakor — ami mindig akkor torténik, amikor az oldal megtoltéséhez elegendd
anyagot olvasott be — mindig az éppen érvényben levd paramétereket veszi
figyelembe.

A nyomtatott szovegnek az aktualis lapon valé elhelyezkedését a bal és
a felsé margd bellitasaval szabalyozhatjuk. Ez a gyakorlatban egy kicsit ne-
hézkesebb, mint az cldal méreteinek a bedllitdsa, mivel az output helyzetét a
nyomtaté beallitasa is befolyasolhatja. Tanécsos tehdt elészor egy—két oldalt
kinyomtatni, megnézni a nyomtatott rész elhelyezkedését az oldalakon és
ntdna megvaltoztatni az alapértelmezéseket. Elméletileg a bal margé éppen
egy inch-csel nagyobb, mint a \hoffset paraméter értéke, ami az alapértel-
mezés szerint Opt (azaz nulla pont). Hasonl6an, a fels6 margd egy inch-csel
nagyobb, mint az alapértelmezés szerint Opt-ra beallitott \voffset para-
méter. Ezek az értékek azonban hangsilyozottan elméletiek, mindenkinek
maganak kell kitapasztalnia, hogy a sajat szamitégépén és nyomtatédjan mik
a valésagos értékek. Ha példaul egy adott konfiguraciéban az alapértelmezés
szerinti beallitdsoknal (tehat, ha nem adjuk meg a \hoffset és \voffset
véltozék értékeit) a felsé margd 3 cm, de mi 4 cm-re akarjuk beallitani,
akkor (az alapértelmezés szerinti \voffset=Opt helyett) a \voffset=1lcm
beallitast kell alkalmaznunk. Hasonléan, ha a bal margé 2,8 cm, de mi csak
2,3 cm-es bal margét szeretnénk, akkor a \hoffset=-.Ecm utasitdst adjuk
meg az inputban. A \hoffset és \voffset paramétereket mar sokkal valé-
szinfibb, hogy meg kell valtoztatni tobbszor is egy adott szovegen belil —
gondoljunk csak arra, hogy a konyvek esetében altaldban kiilonbozik a pa-
ros és a paratlan oldalakon alkalmazott margé. Ezekre is ugyanaz a szabdly

az az oldal aljara keriil. A magyar kdnyvekben a libsorban nagyon ritkdn szerepel az
oldalsz4mtdl eltérd szdvegrészlet, de mivel més orszigok tipogréfiai szokdsai a ldbsor
adta lehet&séget is felhaszndljdk informécié kozlésére, a programot felkészitették ennek
kezelésére is.
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érvényes, mint a tobbi, az oldal kiilalakjat szabdlyoz6 paraméterre, azaz az
adott oldalra az a beallitas lesz hat4ssal, ami az oldal létrehozasakor, tehat
az oldal aljan van érvényben.

Tobbek kozott a fenti tipusi paraméterek pontos beéllitdsdban lehet se-
gitségiinkre az \advance parancs. Ez arra szolgal, hogy akkor is be tudjunk
allitani a kivant értékre egy paramétert, ha annak nem ismerjiik az alapér-
telmezés szerinti beallitasat. Példdul az \advance\vsize by 2cm parancs
hatasira barmilyen magas is volt eddig egy oldal, mostantél két centimé-
terrel magasabb lesz. A bal margé fél centiméterrel val6 csokkentését pedig,
amire az el8z6 példaban volt sziikségiink, az \advance\hoffset by -.bcm
paranccsal érhetjuk el.

4.1.2. Oldalszdmozas, él6fej és 1dbsor

Mint mar emlitettiik, az é16fej és a labsor az oldal sz6vegétdl fiiggetlen része,
tehat kiilon kell 8ket beéllitani. Ez természetesen vonatkozik az oldalszamra
is, mivel azt altaldban ezen két extra sor valamelyike tartalmazza. Az alap-
értelmezés szerint az éléfej iires és a ldbsor csak az oldalszdmot tartalmazza
kozépre zarva. A \nopagenumbers parancs hatésara ez is megsz{inik, nem
lesz oldalszdmoz4as és mind az éléfej, mind a labsor iires lesz az oldalakon.
Ha valamely okbél nem az elsd oldallal kivanjuk elkezdeni a dokumentu-
mot (példaul egy konyvet irunk fejezetekre tagolva, és a harmadik fejezet
az 52. oldalon kezd8dik), vagy valahol a dokumentumon beliil meg szeret-
nénk valtoztatni a TpX &altal automatikusan adott oldalszamozast, ezt a
\pageno paraméter beéllitdsaval tehetjik meg. P¢idaul a dokumentum leg-
elején alkalmazott \pageno=52 utasitas hatdsara 2z elsd oldal szama 52 lesz.
A \pageno paraméter esetén is, miként mindig ebben a fejezetben, az oldal
szdmAt az annak a létrehozasakor érvényes \pageno érték hatarozza meg. A
TyX természetesen minden oldal létrehozasa utan emeli a \pageno értékét
egryel, és {gy automatikusan koveti az oldalszamozast.

Még egy fontos szolgaltatdst nyidjt az oldalszdmozéssal kapcsolatban
a TyX. Eléfordulhat, hogy valaki, példaul egy konyv irdsa esetén, az elsd
néhany oldalt rémai szdmokkal dhajtja megszamozni a i, ii, iii, iv stb. min-
tajara, majd a kényv f6 részeitsl mar az arab szamozast szeretné hasznélni,
egvtd! kezd8déen. Ha a \pageno valtozénak az x negativ értéket adjuk,
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akkor az azt kovetd elsb oldal széma |z| lesz rémai szdimmal megadva. Ha
péld4ul a konyv szdmozasét a 3. oldalon akarjuk elkezdeni rémai szamokkal
(tehat a iii oldalszammal), akkor a dokumentum elején a \pageno=-3 pa-
rancsot adjuk ki, majd azon az oldalon, ahonnan el akarjuk kezdeni az arab
szdmozast (ha azt az oldalt 1 szdmiinak szeretnénk), kiadjuk a \pageno=1
parancsot. Az éppen aktualis oldalszdmot az érvényben 1év6 formaban ta-
rolja a \folio véltozé. Ha tehat a \pageno értéke 34, akkor a \folio (ami
mar nem egy szam, hanem egy karaktersorozat a TgpX szempontjabél) tar-
talma 34, mig ha a \pageno értéke -4, akkor a \folio tartalma ,iv”.

Az \advance parancsot a \pageno és hasonlé tipusi (tehat szémértékl)
véltozék megvaltoztatasara is felhaszndlhatjuk. Az

\advance\pageno by 3

utasitas példdul harommal megnéoveli az oldalszdmot. Erre akkor lehet sziik-
ség, ha valamiért néhény iires oldalt akarunk kihagyni a dokumentumban.
Ezt ugyan, ahogy kés6bb majd latjuk, ires oldalak kinyomtatasaval is meg-
tehetjiik, de ennek természetesen nem sok értelme van, hasznosabb, ha egy-
szerfien az oldalszamot noveljiik a megfelelé mértékben. Természetesen ezen
parancs hasznalatakor figyelniink kell, hiszen ha az oldalakat éppen rémai
szadmokkal szdmozzuk, akkor a nagyobb rémai szamok eléréséhez a \pageno
értékét éppenhogy csokkenteniink kell. Példaul ha azt szeretnénk, hogy a
iii oldal utén (amikor a \pageno értéke -3) a vii oldal kovetkezzen, azaz a
\pageno a kovetkezd -4 érték helyett a -7 értéket vegye fel, akkor az \ad-
vance\pageno by -3 parancsot kell kiadnunk. Ezt a nehézséget oldja meg
nekiink az \advangepageno parancs, amely mindig a kivént irdnyban val-
toztatja meg a \pageno értékét. Igy, ha pl. az 5. oldalon jarunk, az \ad-
vancepageno hataséra a 6. oldalra keriiliink, a iii oldalt viszont a iv oldal
koveti. Természetesen a TEX automatikéja is ezt az utasitast hasznélja, hogy
— mint azt mar korabban emlitettiik — egy—egy oldal létrehozésa utin az
oldalszamot megnovelje eggyel.

Az él6fej és a labsor természetesen nemcsak az oldalszamot, hanem
egyéb fontos informaciét is tartalmazhat. A \headline valtozd tartalmazza
az él&fej tartalmat, a \footline pedig a ldbsorét. Az alapértelmezés szerinti
beallitas tehat a kovetkezd:

\headline={\hfil}
\footline={\hss\tenrm\folio\hss}
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Az éléfej kitoltése itt azt jelenti, hogy nincsen lathaté tartalma, azaz iires.
A labsor viszont egy kicsit tobb magyarazatot kivan. A \folio paraméter,
mint mar tudjuk, az oldalszdmot tartalmazza az éppen aktudlis formaban.
A \tenrm utasitds hatdsira ez a tizpontos antikva bet{itipusbdl keriil sze-
désre, mint azt varjuk is®’. Ha ez az utasitds nem szerepelne itt, akkor az
oldalszdm mindig abbél a bet{itipusbél lenne kiszedve, amely az oldal tor-
delésekor éppen érvényben van, azaz j6 eséllyel oldalrél oldalra valtozna. A
\hss utasitds pedig egy végteleniil nytjthaté és végteleniil 6sszenyomhatd
(a negativ irdnyba is) sz6kozt jelol. Ennek a \folio két oldalan valé alkal-
mazéasa tehdt azt eredményezi, hogy az oldalszdm alul kozépre lesz zarva.
Hatédsa annyival tobb a szintén végteleniil nydjthaté \hfil hatdsanal, hogy
ha itt a \folio helyén egy olyan szovegrészlet allna, amely kiszedve széle-
sebb lenne az oldalszélességnél, akkor azt a TgX a két \hss egyenl6 mértéki
negativ 0sszenyomadséval tovabbra is az oldal kozepére szedi oly médon, hogy
a labsor mindkét iranyban ugyanolyan mértékben nyulik til a margokon. A
\hfil alkalmazisa esetén a TEX ezt nem tudnd megtenni, és hibaiizenetet
adna.

A \headline és \footline paraméterek megismerése utan nem meg-
lep8, hogy a \nopagenumbers utasitds nem mas, mint a \footline={\hfil}
roviditése. Az él6fej és 1dbsor tartalmat nemcsak elére lehet beallitani, mi is
bedllithatjuk magunknak barmikor az ismertetett paraméterek megvaltoz-
tatdsaval. Péld4ul a

\headline={\tenrm\folio\hfil}

hatdsara az oldalszam az éléfejben (is) megjelenik a bal oldalra zérva, vagy
a

\

\headline={\hrulefill}

hatdsara az él6fe) egyszerfien_egy vizszintes vonal lesz az oldal teljes széles-
ségében. Mint mar emlitettiik, a TEX az oldalak méretének a bedllitdsakor
az élofejet és a ldbsort nem veszi figyelembe, igy ha éléfejet is haszndlunk,
és még e folott tovabbi egy inch margét is szeretnénk, akkor (feltéve, hogy
az alapértelmezés szerinti \voffset=0Opt beallitdsra valéban egy inch-nyi

2 Mivel itt csak egy szémot ezed ki a program, mindegy, hogy a \tizant magyar
vagy \tenrm angol antikva betfitipust hasznéljuk.
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felsé margé adédik) a \voffset=2\baselineskip parancsot kell kiadnunk,
aminek hatasara a felsd margb az él6fej altal elfoglalt sor és az oldalon 1évé
szoveg kozott kihagyott egy tires sor magassaganak osszegével lejjeb keriil.

Az egyes dokumentumok létrehozsakor az oldalak jellemzdi attol is
fiigghetnek, hogy a dokumentumnak éppen milyen tipusd oldaldn jarunk
éppen. Elképzelhetd példaul, hogy egy cikk esetén az elsd oldalra nem sze-
retnénk oldalszdmot tenni, vagy hogy csak a masodik oldaltél szeretnénk az
él6fej tartalmat valamivel feltlteni. Még gyakoribb példa — ahogy azt mar
emlitettitk — a konyvek jobb és bal oldalai, amelyeket kiilonboz6 alakiakra
szoktak szedni. Altaldban eltérd a lapszdmozds ezeken az oldalakon,® vagy
ami még altaldnosabb, a teljes él6fe]j és 1absor kulonboz8 médon kertil kisze-
désre az oldalszam paritdsatél fiiggden. A lapszamozas a magyar irodalmi
‘mfivekben 4altaldban a jobboldali oldalakon a labsor jobb szélén, mig a bal-
oldali oldalakon a libsor bal szélén van, az élofej pedig mindkét esetben
iires. A technikai jellegfi miivekben inkabb a ldbsor marad iiresen, az él6fe-
jek pedig az oldalszamon kiviil valamely egyéb informaciét is tartalmaznak.
Altaldban a jobboldali oldalak éléfeje a jobb oldalon tartalmazza az oldal-
szamot, kazépreo zarva pedig az éppen futoé fejezet cimét. A baloldali oldala
él6feje balra zérva tartalmazza az oldalszamot és tigyszintén kozépre zarva
a fejezeten beliili szakasz cimét. A kovetkezd fejezetben, ahol megtanuljuk
hogyan definialjunk sajat utasitdsokat, példdkat taldlunk arra, miként lehet

”n 2

a kiilénboz8 szokasoknak megfeleld éléfejet és labsort 1étrehozni.

4.2. Hogyan tordeli a TEX a sorokat?

Els8 pillanatban azt gondolhatnank, a felhaszndlénak nincsen sziksége a
cimben feltett kérdés vélaszéra, hiszen a TEpX azért egy szovegszedd rend-
szer, hogy 6nélléan meg tudja oldani a tordelést. Ez természetesen részben
igaz is. MindGssze azt nem szabad elfelejteniink, hogy a TEX is ,csak” egy
szadmitégépes program, ami teljes pontossaggal végrehajtja azt, amit eldirtak
neki, de semmi tobbet. Tobbek kozott nem képes gondolatolvasasra, igy nem

3 A magyar kényvekben a baloldali oldalak péros szdmiak, a jobboldaliak pedig
péaratlan szamiak.



4.2. Hogyan tordeli a TgX a sorokat? 83

fog csak azért Gj sort kezdeni, mert mi azt vigy szeretnénk. Igy tehat eldszor
is azért van sziikség a cimben megadott algoritmus megértésére, hogy azt
szabdlyozni tudjuk. Tovabba a TEX is egy »véges” program, lehetetlenség
megtanitani mindenre, igy néha eléfordulhat hogy egy-egy sort nem a leg-
alkalmasabb helyen prébal megtorni. Példdul nem til szerencsés dolog, ha
a 6 6rakor szovegrészletet gy probélja elvalasztani, hogy a 6 marad egy
sor végén és az 6rakor a kovetkezd sor elejére keriil (ilyen esetekben nem
mindig lehet megmondani, hogy mely kérdés tartozik a ,gondolatolvasas”
fogalmaba és melyik az, amelynek eldontésére esetleg valamely médon meg
lehetne tanitani a TgX-et). Meg kell értentink tehat a sorelvélaszté algo-
ritmust azért is, hogy adott esetben kijavithassuk a TEX &ltal elkovetett
hibékat.

4.2.1. Az algoritmus

A valasz az elsé megkozelitésben nagyon egyszerli. A program sorra veszi
be a szavakat, egyiket a mdsik utén, elhelyezi 8ket az adott sorban migcsak
a sor végére nem ér, akkor pedig 1j sort kezd*. Csakhogy mivel itt konyv
mindségli nyomtatvany-készil és igy a sorok jobbra is ki vannak zarva, a va-
16sdgban ez soha nem ilyen egyszer{i — a sor végére szinte soha nem egy szé
végén érunk. Tehat az utolsé beolvasott sz6 mar olyan, ami nélkiil a sor til
rovid lenne, vele egylitt viszont a sor mar til hosszi. Ilyenkor van szerepe
a TEX sorelvalaszt6 algoritmusinak, amely tobb lehetséges megoldas koziil
igyekszik kivalasztani a legjobbat, a legszebbet. Egyik ilyen lehet8ség a so-
rok széthlzasa vagy 0sszenyomasa (attél fligg6en, hogy a kritikus szét a TgX
mar atviszi-e a kovetkezd sorba, vagy még az elézében hagyja) a sz6kozok
megnovelésével vagy osszenyomasdval. A legtobb szovegszerkesztd rendszer
csak ezt a megoldast ismeri (ha egyéltalan kizérja a sorokat). A szovegszedd
rendszerek szamara — éppen mivel nagyon szép, konyv minéségli nyomtat-
vanyt kivannak létrehozni — ez a megoldas csak az esetek egy kis részében
megfeleld, amikor a széthiizas vagy osszenyomds nem til nagy mérték{i és
igy nem rontja a szovegoldal esztétikai megjelenését. Természetesen a TpX

4 Noha ennél a nagyon egyszer(i lefrdsndl bonyolultabbat adunk meg, az is csak
egy egyszerfisitése lesz a TiX igen bonyolult algoritmusdnak. Arra azonban elegendd, hogy
az alapvetd m{ikodését megértsiik és befolydsolni tudjuk.
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nem székozoknek a szavak kozé illesztésével zarja ki a sorokat. A legkisebb
mérték, amit felhasznal, az {in. ,scaled point” a pontnak (ami mar maga
is jéval kisebb, mint egy milliméter) az 1/65536-0d része; a sorkiegyenlités
ilyen ,scaled point”-onként torténik.

Ha a sor széthiizaséval vagy Osszenyomaséaval nem kapnank elég szép
bsszképet, akkor a program a sor végére esé sz6 elvalasztasaval prébalkozik,
egy Otletes szbelvalaszté algoritmus segitségével. A MAIEX magyar valtozat
megtanulta a magyar elvalasztasi szabélyokat és a kivételek nagy részét is.
igy tehat nagy valészinfiséggel a TEX taldl olyan pontokat a sorvégi szavak-
ban, ahol azokat el tudja valasztani®. Anélkiil, hogy statisztikai vizsgaloda-
sokba bonyolédnank, kijelenthetjiik, hogy a magyar véltozat megtaldlja a
lehetséges magyar elvalasztasi pontok legalabb 95%-4t és csak egészen ki-
vételes esetekben taldl rossz elvalasztasi helyeket. Méasképpen fogalmazva,
a MATEX ismeri a magyar elvélasztds alapvetd szabélyait és a leggyakoribb
kivételeket (Gsszetett szavakat, igekotds igéket). A TEX-nek maganak is van-
nak — az esztétikai kovetelményekbdl fakadd, és az adott nyelvtdl fiiggetlen
_ szabélyai a lehetséges elvalasztasi helyekre. igy példaul nem hagy egy sor
végén egy egyetlen bet{ibél all6 szétagot és nem visz 4t 1ij sorba egy vagy
két betiibsl allét. Ezek a szabalyok azonban f6leg csak a rovid szavakat
érintik, amelyek esetében viszont nagy valészinliséggel miikodik az eldz8 be-
kezdésben targyalt sorszéthizas vagy osszenyomas. Egyébként a tipografiai
szabalyok sem engedik egyetlen bet{ibdl all6 szbtag levalasztasat a szérol.

Tegyiik most fel, hogy a TEX taldl egy vagy tobb j6 elvalasztési pontot.
Ekkor egy igen bonyolult szdmités és eldre beallitott ,biintetdpontok” al-
kalmazasaval kiszamitja, hogy a széba jov& lehetséges megoldasok koziil (a
sor széthiizasa vagy osszenyomasa, illetve a kiilonboz6 lehetséges pontoknal
torténd széelvalasztisok) melyik az, amelyik az esztétikai igényeknek leg-
jobban megfelel®, és ha az igy kapott sor még elég szép — azaz egy bizonyos

5 Természetesen, ha valaki a TEX angol véltozatdt haszndlja, akkor a program
az angol elvélasatis szabdlyai szerint fogja.a szavakat elvdlagztani — noha az angol
elvalaszt4si szabilyok bonyolultabb volta miatt a magyar elvilasztdsndl kicsit nagyobb
hibasz4zalékkal.

6 Tapasstalt TEX felhaszndlék részletesebb konyvekben megtaldlhatjik az ilyen
esetekben alkalmazott szdmitds és paraméterek pontosabb leirdsit, és fgy a sajit igé-
nyeik szerint valtoztathatjdk az oldalak kiilalakjat. Péld4ul aki inkdbb szeretné, hogy a
sorok jobban Sssze legyenek nyomva vagy szét legyenek hiizva, mint hogy sok elvilasatés
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elére adott tfiréshataron beliil marad, — akkor ezt alkalmazva tori meg a
sort.

A dolog neheze akkor kovetkezik, ha a TgX nem taldl a magas esz-
tétikai igényeinek megfeleld sorelvalasztasi pontot. Ekkor nem préobalkozik
tovabb (nem is tud), hanem a sort az 4ltala rossznak itélt médozatok egyi-
két hasznélva helyezi az outputba, és figyelmeztetd lizenetet ad. Ez az eset
két kiilonbozé médon valésulhat meg. Vagy til rovid a sor, igy a sorkiza-
rés miatt tlsigosan szét kell azt hdzni . Ilyenkor az aldbbi figyelmezetd
tizenethez hasonlé jelenik meg a képernydn:

Underfull \hbox (badness 1546) in paragraph at lines 85--93
[1\tenrm A do-log ak-kor lesz ne-he-zebb, ami-kor az adott’

A 8. fejezetben pontosan leirjuk hogyan kell a hibdkat azonositani és kijavi-
tani, igy itt most csak a soremelésre figyeliink. Az iizenetbdl kiolvashatjuk,
hogy a rosszul elvalasztott sor a

A dolog akkor lesz nehezebb, amikor az adott

szovegrészletet tartalmazza és az inputban a 85-93. sorok altal meghatd-
rozott bekezdésben van valahol (nem feltétleniil egy sor elejétdl a végéig
terjedd részen). Feltéhetéen azért lett tilsdgosan széthizva, mert egy vi-
szonylag hosszti sz6 kovetkezik uténa, amelynek az elején valamely okbol
a TEX nem talalt széelvalasztasi pontot.. A TEX éltal kiiit figyelmeztetés-
bél azt is kiolvashatjuk, hogy mely helyeken vélasztana el a sorban szerepld
szavakat, ha erre valamiért sor keriilne. A szovegben kikeresve a megfeleld
szét eldonthetjiik, hogy egyetértiink-e a TpX-hel és szamunkra is tilsdgosan
nagy mértékben vannak széthizva a székozok vagy pedig a sor kielégiti az
igényeinket. A mésodik esetben semmi teendénk nincsen, mig az elsében ki
kell valahogy javitanunk a hibat, amelynek médozataira késébb tériink ki.

A masik lehetséges eset és figyelmeztetd iizenet akkor kovetkezik be, ha
a hibés sor tdl hosszi lesz, belenyulik az oldal jobb margéjaba. Ebben az
esetben a kovetkezd tipusi iizenetet kapjuk:

torténjék, az megndvelheti az elvilasztdsokért kapott biintetSpontokat és csdkkentheti a
azéthizdsért adottakat.

7 Ne lep8djiink meg, ha néha a kifrt sor nem ilyen kdnnyedén olvashaté. A TEX
csak az angol 4bécé betfit képes az eredeti alakjukban a képernydre kifrni, minden mds
jel vagy csak nagyon furcsdn jelenik meg, vagy egydltaldn meg sem jelenik.
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Overfull \hbox (8.934pt too wide) in paragraph at lines 85--93
[I\tenrm A do-log ak-kor lesz ne-he-zebb, ami-kor az adott

Ez azt jelenti szdmunkra, hogy a benne megjelolt sor az itt adott formaban

keriilt az outputba és 8,934 ponttal szélesebb az oldal adott szélességénél.
Természetesen ebbdl az lizenetbdl is kiolvashatjuk, hogy az inputban a 85.
és a 93. sorok kozott helyezkedik el a problémas szévegrészlet. A hiba forrasa
itt még kozvetlenebbiil kiolvashaté. A sor nagyon rovid lenne az adott szé
nélkiil, vele viszont mar tdl hossz, elvalasztani pedig nem tudja a program.
Itt az okozza a problémat, hogy habar a TEX megtalélja a lehetséges a-dott
szétagolast, egybetlis szétagokat nem valaszt le a sz6rél. Hogy meg tudjuk
becsiilni, mennyivel is hosszabb a sor a kelleténél, 1 pontot durvan 0,35 mil-
liméternek szadmithatunk. A példaban szerépld sor tehat durvan 9 ponttal,
azaz 2,15 milliméterrel hosszabb a kelleténél. Ez természetesen tényleg csi-
nya sort eredményez, tenniink kell valamit. El6fordulhat azonban, hogy a
program mondjuk csak 0.285pt-tal, azaz koriilbeliil egy tized milliméterrel
hosszabb sort jelez, ami szabad szemmel egyaltaldn nem észlelhetd és igy
nem is kellene kijavitani. Figyelmen kivil is hagyhatnank igy a figyelmez-
tetd iizenetet, azonban a program, az implementalastdl fiigg8en, egy fekete
téglalapot tesz az ilyen figyelmeztetd lizenetben szerepld sorok végére, hogy
a javitdskor konnyebben észrevehetd legyen. Ha ez a téglalap megjelenik a
sor végén, akkor a figyelmeztetd lizenet igy moédosul:

Overfull \hbox (8.934pt too wide) in paragraph at lines 85--93
[I1\tenrm A do-log ak-kor lesz ne-he-zebb, ami-kor az adott|

A kiilonbség a masodik sor végén megjelend, a hibas output sort jelképezs
sor végén megjelend fiiggéleges vonasban van, ami a téglalapot jelzi. A fenti
jelenség elkeriilésére két dolgot tehetiink. A TgX is fel van készitve arra, hogy
ne vegyen tiulsdgosan szigorian minden hosszi sort. Nevetséges lenne, ha
egy sort azért tekintenénk nem elfogadhatonak, mert 0.002pt-tal hosszabb
a kelleténél. A programba tehat be van épitve egy \hfuzz paraméter, amely
megmondja, hogy mi az a mérték, amig egy til hosszii sort nem kell hi-
basnak tekinteni, és igy nem kell figyelmezteté uzenetet sem kiadni rd. Az
alapértelmezés szerint ez az érték 0.1pt, de ha példaul a \hfuzz=1pt pa-
rancsot kiadjuk valahol az input elején, akkor a TEX a jobb margén egy
pontnal nem tobbel tillogé sorokat nem tekinti hibasnak és nem latja el 2
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fekete téglalappal a végén®. Ily médon elérhetjiik, hogy a program csak azo-
kat a sorokat jeldlje meg az outputban, amelyeket a véleményiink szerint is
ki kell javitani. Ha viszont valamely okbdl az osszes hosszi sort jelzd téglala-
pot el szeretnénk tiintetni, akkor az ezek szélességét kijelold \overfullrule
paramétert kell bedllitanunk nullira az \overfullrule=0pt paranccsal. A
paraméter alapértelmezés szerinti beéllitdsa egyébkent 5pt.

Itt most be kell vallanunk, hogy az algoritmusrél idaig elmondottakban
van egy kis hazugsag. Ha kicsit elnéz8bbek akarunk lenni onmagunkhoz, ak-
kor azt is mondhatjuk, tilegyszerfisitettiik a dolgot. Most azonban egy kicsit
pontosabban mondjuk el. Az igazsag az, hogy a program nem akkor dont a
soremelésrél, amikor méar mindenképpen elegendd anyagot olvasott be ah-
hoz, hogy kitdltse a sort, hanem csak sokkal kés8bb, a bekezdés végén. Ennek
az az oka, hogy az egymas utani soremelések igen szoros kolcsonhatasban
vannak egymassal, eléfordulhat, hogy egy soremelést kicsit megvaltoztatva
az ugyan ,csinyabb” lesg, de csak igy tudunk a kovetkezd sorra egxélta—

l4n elfogadhaté emelési pontot taldlni. Igy tehdt az algoritmus valéjaban
a kovetkez8k szerint mfikodik: elészor a TEX beolvassa a teljes bekezdést,
majd elkezdi a soremelési pontokat keresni. Ezeket azonban mindig egyutt
keresi és egyiitt értékeli ki. Ha ilyen médon megtaldlja a soremelési pontok
»legjobb” halmazat, azaz azt a rendszert, amelynek egyiittes alkalmazasa
a legkevésbé rontja a bekezdés kiilalakjat, és amely természetesen még az
esztétikai , tliréshatarai” kozé esik, azt fogja alkalmazni. Ha ilyet nem talél,
akkor részben feladja a prébalkozéast és az el8bbiekben leirt tipusi ,rossz”,
sorokat hoz létre. Elismerjiik, ez igy egy kicsit bonyolult. Szerencsére azon-
ban nem kell teljesen megérteniink, csak azt jegyezziik meg j6l — amire
késBbb sziikségiink lesz — hogy a soremelési pontok kivélasztdsa bekezdé-
seként egyszerre torténik, mégpedig a bekezdések legvégén.

4.2.2. Hogyan befolyasolhatjuk az elvalasztast?

Mi tehat a teend8 akkor, ha a TEX egy olyan sort talalt, amely szerinte mér
nem nyomtathaté ki a helytelen soremelés miatt és mi is egyetértiink ezzel a

8 A tapasstalatok azt mutatjdk, hogy a \hfuzz értékét koriilbeliil egy-két pontra
érdemes bedllitani.
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dontéssel. Az els és legfontosabb teendd annak megvizsgélasa, hogy nincs-e
egy olyan elvalasztasi pont, amely alkalmazasdval jobban meg lehetne ol-
dani a soremelést, azaz amely a TEX altal megtalalt két lehetséges pont kozé
esik és amelyet valamely okbdl a program nem vett észre. Altalanos szabalyt
nem tudunk megadni ezekre az esetekre, csak a talén legtipikusabbat emlit-
jiik: a program esetleg nem taldl meg egy lehetséges szbelvalasztasi pontot.
A MAEX programot hasznilva ez egészen ritka esetektdl eltekintve akkor
fordulhat €l8, ha a sz6 a magyar nyelvben ritka Osszetett sz, ha a széban
kot8jel szerepel, vagy pedig ha kettdzott két betfivel jelolt méssalhangzot
kellene elvéalasztania a programnak, mint amilyen az asszony széban az ssz.
Az elsb esetben egyébként egészen ritkdn az is megeshet, hogy a MAIEX olyan
elvalasztdsi pontot taldl, ahol a szét a szabalyok szerint nem lehet elvalasz-
tani. Sajnos ezt csak az output olvasdsakor lehet észrevenni és kijavitani, de
ez olyan ritka eset, hogy nem okozhat komolyabb problémat. Mindenesetre
a most kovetkezd moédszer mindkét hiba kijavitdsara alkalmas.

Ha tehat egy olyan sz6 keriil az inputba, amelynek a helyes elvalasz-
tasédval a MAEX nincs tisztdban, de amelynek az elvalasztisira a helyes
soremelési pont megtaldldsa miatt sziikség van, akkor meg kell mondanunk
a programnak, hogyan vélassza el ezt a sz6t vagy ezeket a szavakat. Ezt
elsésorban tigy tehetjiik meg, hogy a széban (szavakban) kijeloljiikk a TEX
szaméra az elvalasztasi helyeket a \- parancsok segitségével. Példdul, ha a
MATEX a cigdnyélet szét ci-gd-nyé-let-ként probalja elvalasztani, akkor
ha a szét ci\-gany\-é\-let-ként adjuk meg az inputban, a helyes elvalasz-
tasi pontokat fogja alkalmazni. Ha egy széban megadunk ilyen parancsot,
akkor hatdsira a program nem vizsgalja, hogy a sajat algoritmusa szerint
taldlna-e mas elvalasztasi helyeket. A \- parancs értelemszerfien csak arra a
széra érvényes, amelyikre alkalmaztuk. Ha tehdt a cigényélet sz6 tobbszor
eléfordul a szovegben, sét tobbszor keriil olyan pozicidba, hogy a TgX hi-
basan akarja elvalasztani, akkor minden esetben kiilon-kiilon meg kell adni
a helyes elvélasztdsat. Ez a parancs természetesen nemcsak a hibas elvé-
lasztési pontok kijavitasara szolgal, hanem a TEX éltal valamiért nem al-
kalmazott elvalasztasi pontokat is ki lehet vele jelolni. Ha példaul az elézé
szakaszban targyalt hibas sorban az adott sz6t hajlanddk vagyunk a-dott-
ként is elvalasztani, akkor az inputban a\-dott-nak kell megadnunk.

Eléfordulhat, f8leg specialis szakszovegek TEX-hel valé szedésekor, hogy
sfirlin el6fordulé (szak-) szavakat a programnak tobbszor el kellene valasz-
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tani, de a sz6 azon kevés kivételek kozé esik, ahol a program rossz elvalasztasi
pontokat taldl. Ilyenkor nem kell minden esetben kiilon megadni a helyes
elvdlasztéast, hanem alkalmazhatjuk a \hyphenation parancsot, amelynek a
valtozdjaként kell felsorolnunk a kivételes médon elvalasztandd szavakat —
kijelolve a helyes elvilasztasi pontokat — egy-egy szokozzel elvalasztva. Ha
példaul kiadjuk az input elején a \hyphenation{ci-gdny-é-let a-dott},
akkor az igy megadott szavakat az adott input file-ban mindenhol csak a he-
lyes médon fogja elvdlasztani a TEX. Vigyaznunk kell azonban arra, hogy ez
csak a teljesen azonos forméban megjelend szavakra vonatkozik. igy a ciga-
nyéletet vagy adottnak szavakat mar nem lesz képes a program helyesen
elvdlasztani, csak akkor, ha ezek is szerepelnek ilyen formaban a \hyphe-
nation parancs valtozdjaban.

A fenti médszer sem oldja meg azonban az asszony tipusi szavak he-
lyes elvalasztasat teljesen. Ha biztosak vagyunk benne, hogy a TEX el fogja
valasztani a kérdéses helyeken a szavakat amennyiben megadjuk neki a he-
lyes elvalasztdsi médot, akkor a problémas helyeken az asszony helyett
megadhatjuk az asz\-szony alakot is. De ha ekkor mégsem vialasztand
el a program a szét, akkor az aszszony-ként jelenik meg az outputban.
Ugyanezen okbdl nem alkalmazhatjuk a \hyphenation{asz-szony} megol-
dast sem, mivel ennek hatdsira a program csak az aszszony alakid szavakat
keresné és valasztana el a kivant formaban. A TgpX program ezen nehéz
feladat megolddsara is szolgal egy paranccsal. Ha egy széban a \discre-
tionary utasitas szerepel, akkor annak helyén a program elvalaszthatja a
sz6t. A parancs harom egymds utani véltozéjaban megadott szovegrészle-
teket a kovetkezd modon kezeli. Ha a soremelési algoritmus Ggy dont, hogy
az adott helyen elvalasztja a szét, akkor a parancs elsd véltozdjaban sze-
repld szovegrészlet marad a régi sorban és a masodik valtozéban szerepld
részlet az 0j sorba keriil. Amennyiben gy adédna, hogy a szét nem kell
elvalasztani, vagy nem a \discretionary parancs altal kijelolt helyen kell
elvalasztani, akkor a parancs helyére az outputban a harmadik valtozé ke-
rill. Taldn jobban megérthet az utasitdas, ha egy példaval szemléltetjik.
Az

a\discretionary{sz-}{sz}{ssz}ony

példaban a sz6 elvdlasztdsa esetén a régi sorban marad az a beti és az els6
valtozéban adott sz- szovegrészlet, ami osszesen tehat asz-, mig a sz6bol
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az 1j sorba keriil a masodik valtozéban adott sz és a maradék ony. gy,
ha el kell valasztani a szét, akkor az az asz-szony médon torténik. Ezzel
szemben, ha nem kell elvilasztani, akkor az a és az ony kozé a harmadik
valtozé keriil, asszony-t eredményezve.

Ezek tehat azck a lehet8ségek, amelyeket megprébalhatunk alkalmazni,
amennyiben a TgX valamely okbél nem tudna egy soremelést helyesen meg-
oldani. Sajnos azonban az is eléfordulhat, hogy a program minden lehetd-
séget megtallt a soremelésre, mégsem tudja azt megfelelden végrehajtani,
mivel nincs olyan pont, amely az osszes igényt kielégitené. Ekkor mar csak
az marad, hogy vagy atirjuk a széban forgé szovegrészletet, vagy pedig —
ha ezt nem akarjuk megtenni — arra kényszeritjik a programot, hogy egy
4ltalunk még elfogadhaténak talalt helyen torje meg a sort. Mivel tul hosszi
sorokat semmiképp sem engedhetiink meg, igy az utébbi megoldés gyakor-
latilag azt jelenti, hogy a Overfull \hbox figyelmeztetd iizenetek esetén
a TEX altal kijelolt soremelési pontnél eggyel kordbban torjiik meg a sort.
Ezek a megoldasok minden esetben Underfull \hbox figyelmeztetéseket és
tilsagosan széthizott sorokat eredményeznek, de erre a kompromisszumra
ilyenkor sziikség van.

Ha jobban szeretjiik a nem kizart sorokat, mint az esetlegesen tul nagy
szokozoket, a TEX erre is lehetséget ad. A \raggedright utasitds ha-
tasira a sorok tordelése nagyjabdl ugyanazon algoritmus szerint torténik,
mint eddig, de a szoveg nem lesz jobbra zérva. Ertelemszerfien, ekkor nem
kaphatunk \Underfull \hbox hibaiizenetet. Vigyazzunk azonban, ha nem
szeretnénk az egész szoveget igy szedni, ne felejtsiik el a megfeleld részt, és
természetesen a raggedright parancsot is két kapcsos zéréjel kozé tenni,
hogy az érvényességi teriiletet behataroljuk.

{\raggedright Ezeket a
Ezeket a sorokat nem akar- sorokat nem akarjuk kizdrni
juk kizérni. fgy nem kapunk tdl. 18y nem kapunk tdlsdgosan
sagosan nagy, vagy tilsigosan ki- Nagy. Vagy tilsdgosan kicsi
csi sz6kozoket és az ilyenekre fi-  sz6kdzdket és az ilyenekre
gyelmeztetd iizeneteket sem. figyelmeztetdiizeneteket sem.}

Ha viszont valamely okbél az egész szGveget nem sorkizartan szeretnénk
szedni, akkor az input legelején adjuk ki a parancsot, az automatikusan
végig érvényben marad.
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Ha tobb sort, esetleg egész bekezdéseket vagy az egész szoveget irégép
tipusi bet{ikbél szediink, akkor a szoveg ezen részén le kell mondanunk a
kizarasrél, ahogy az ir6gép esetében is. Ilyenkor a \raggedright parancs
specialis valtozatdt, a \ttraggedright parancsot kell kiadnunk, ami eb-
ben a stilusban utasitja a programot, hogy adja fel a kizarast, s6t egyben
a megfeleld (irégép) stilusra is valt. Ennek elmulasztésa viszont feltétlenul
hibas sorokat eredményez, rengeteg Overfull \hbox és Underfull \hbox
lizenetet, mivel irégép stilusban a program nem proporcionélisan szed, és
igy nincs médja a székozokkel jatszva kiegyenliteni a sorokat. Ezt a stilust
alkalmazva a széelvalasztdsi algoritmus is le van tiltva, tehat a sorok még
egyenetlenebbek lesznek. Habar a \ traggedright parancs az irogép stilus-
hoz van tervezve, hatassal van az egyéb stilusi betlikre is. Ezért ne felejtsik
el ezt a parancsot és tervezelt érvényességi korét is kapcsos zdréjelek kozé
zdrni.

Ez egy antikva stilusu sor.

Innent8l kezdve irégép sti- Ez egy ... sor.\hfil\break
lusban szedjik a széveget. {\ttraggedright Innentdl kezdve

Figyeljiik meg, hogy a sorok irégép stilusban szedjiik a

nincsenek kiegyenlitve, va- szdveget. Figyeljik ...
lamint hogy nem adtuk ki kii-
16n a \tt utasitdst. ... ki kiilén a \tt utasitdst.}

A példaban szerepld \hfil\break utasitis 0j sort kezd, leirasat a kovetkezd
szakaszban taldlhatjuk.

4.2.3. Hogyan befolyasolhatjuk a soremelést?

Ebben a szakaszban két kérdést kell megvalaszolnunk: Hogyan kénysze-
rithetjiikk a TgX-et arra, hogy egy altala automatikusan ki nem valasztott
helyen sort emeljen, és hogyan adhatjuk meg neki azokat a helyeket, ahol
akkor sem emelhet sort, ha egyébként a ,véleménye” szerint az lenne a leg-
alkalmasabb hely erre. A masodik eset sziikségességére volt példa a fejezet
elején adott 8 6rakor. Itt lényegében két megoldas adodik. Az elsd, az al-
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taldban inkabb ajanlott a specidlis ~ jel hasznalata az inputban®. Ez a jel
nem keriil ilyen formaban az outputba, hanem egy szokoz keriil a helyére,
de ezen a helyen a TEX nem fogja megemelni a sort. Tehat a 6" 6rakor vagy
12."fejezet input szovegrészletek olyan szokozoket jelolnek ki, ahol sore-
melés nem hajthaté végre. Ezzel szemben a sz6koz koriili szavakat a program
tovabbra is elvilaszthatja, ha sziikséges. Példdul a masodik input részlet-
b8l az outputban elképzelhetd, hogy 12. fe- keriil egy sorba és jezet a
kovetkezdbe. ;

Elsfordulhat azonban, hogy nem egy sz6koznél kivanjuk megtiltani a
programnak az elvélasztdst. Mint mar emlitettiik, a TEX nem vélasztja el a
kot8jeles szavakat. Ezt természetesen Ggy kell érteni, hogy az északi-sarki
sz6b6l nem vélasztja el a sarki-t példaul sar-ki-ként, de a kot&jelnél elva-
lasztja a teljes sz6t. Eléfordulhat azonban, hogy bizonyos kot8jeleknél meg
szeretnénk tiltani az elvilasztast. Ha B-3 szakasz-t szeretnénk irni, ahol a
B-3 rész B--3-ként keriil megadasra, nyilvanvaléan nem kivanatos a B-3
megtorése (mint ahogy a B-3 és a szakasz kilon sorba szedése sem). Ezt
tigy érhetjiik el, hogy a B-3-at a korabbrdl mar ismert \hbox parancsba
szedjiik, mivel ezeket a TEX nem torheti meg. igy a B-3 szakasz helyes sze-
dése \hbox{B--3}"szakasz. Ezt természetesen nem kell minden hasonlé
esetben ilyen bonyolultan megadni, mivel csak nagyon ritkén fordul eld,
hogy a program épp egy kot&jelnél kivanja megemelni a sort. Elegendé, ha
csak ezekben az esetekben javitjuk ki a kisebb tipografiai hibat a fent jelzett
médon. Habéar a \hbox alkalmazésa elsé pillanatban megfelelének tiinik a
sz6kozoknél alkalmazott elvalasztas letiltisara is, és az esetek tobbségében
hasznéalhaté is, mi mégis a mdésik, kordbban ismertetett megoldést javasol-
juk. Tobb elénye mellett a legfontosabb, hogy mig a 12.7fejezet forma
megengedi a fejezet sz6 elvalasztdsat, addig ez a \hbox{12. fejezet}
esetében ez nem megengedett. Ez pedig komoly bajokat okozhat ha a sz6
a sor végére kerill, azaz éppen akkor, amikor az egész Gvatossagra éppen
szukségiink van.

Eddig elmondtuk, hogyan akadalyozhatjuk meg a programot abban,
hogy bizonyos helyeken sort emeljen. Ha viszont arra szeretnénk kénysze-
riteni, hogy az adott bekezdésen beliil egy bizonyos ponton sort emeljen, a
\break parancsot kell kiadnunk. Ennek hatdsira a TpX nemcsak sort emel,

9 Figyeljiik meg, hogy itt nem a \~ ékezetet definidlé parancerél van szé, hanem
a ~ 8n4lléan torténd alkalmazdsirdl.
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hanem ki is zarja az el8z8 sort. Rossz helyen torténd alkalmazasa tehat azt
eredményezheti, hogy nagyon ,laza” sorokat kapunk, amelyek természetesen
egyiitt jarnak a megfelel§ \Underfull \hbox figyelmeztetd izenetekkel.

Ez egy laza SOr. Ez egy laza sor.\break
Ilyet eredményez a rossz helyen Ilyet eredményez a rossz
kiadott utasitas. helyen kiadott utasitds.

Ezt a parancsot leginkabb akkor hasznaljuk, amikor tiil hosszira szedett
sorok megtorésére akarjuk kényszeriteni a programot. A korabban mar em-
litett

Overfull \hbox (8.934pt too wide) in paragraph at lines 85--93
[1\tenrm A do-log ak-kor lesz ne-he-zebb, ami-kor az adottl|

példdban megoldhatjuk a problémat, ha az az és az adott szavak kozé
tesziink egy \break parancsot. Valészinfileg kicsit széthuzott lesz az igy
kapott

A dolog akkor lesz nehezebb, amikor az adott

sor és kapunk egy \Underfull \hbox figyelmeztets iizenetet, de ez még
mindig jobb megoldés, mint a tdl hosszi sor. A \break parancs minden
esetben megtori az adott sort — akkor is ha az iires. Igy a \break\break
parancsok egyiittes hatdsira az éppen adott sor befejezddik (az elsd \break
hatasara) és még egy ires sor is keletkezik (a masodik \break hatéséra).
Persze éppen ilyen hatdsos a megfeleld paraméterrel kiadott \vskip parancs
is. ,
A \break parancshoz hasonlé a \nobreak parancs, csak éppen ellenté-
tes hatéssal. Azon a ponton, ahol a bekezdésen beliil ez a parancs taldlhato,
a program semmiképp sem fog sort emelni. Hasznalhatnank természetesen
ezt a parancsot is az el6z8 bekezdés ~ jele helyett, csak éppen egy kicsit
nehézkes lenne. Igazi jelentésége a kovetkezd fejezetben targyalt makroé uta-
sitasok irdsa kozben, valamint abban az esetben van, ha lapvéltas megaka-
délyozésara hasznéljuk, ahogy azt a kovetkezd szakaszban leirjuk. A \break
és \nobreak parancsok két ,testvére” az \allowbreak és \goodbreak pa-
rancsok. Az elsb olyan helyen is megengedi a soremelést, ahol az egyébként
tilos (példéul egy szén beliil — a vele megtort sz6 viszont nem lesz elva-
lasztva, az el6z6 sorban hagyott része nem kap kotéjelet), de nem kényszeriti
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ki. Azaz az ezzel a paranccsal megjelolt helyet a soremelés szempontjabol
éppen olyannak tekinti majd a program, mintha az egy szokoz lenne. A \go-
odbreak parancs pedig egy ,viszonylag j6” helyet jelol ki a soremeléshez,
azaz a vele megjelolt ponton nagyobb valészinfiséggel torténik soremelés,
mint mashol.

Megtorténhet, hogy nem akarjuk a sort kizarni soremeléskor. Ha a
\break parancs elétt kiadjuk a \hfil parancsot, akkor az kitolti a sor
maradék részét iires hellyel és igy a \break parancs nem kizarva fejezi be a
sort. Az elézd példara alkalmazva ezeket, mar , hamis” allitast kapunk.

Ez egy laza sor. Ez egy laza sor.\hfil\break
Ilyet eredményez a rossz helyen Ilyet eredményez a rossz
kiadott utasitas helyen kiadott utasités

Ha tobb sort akarunk egymads utdn olyan formaban kiiratni, ahogy az az
inputban szerepel, kicsit unalmas lehet a sok \hfil\break utasitas kiadasa.
Helyette hasznalhatjuk azt a megoldast, hogy minden sor utén egy lires sort
adunk, miéltal a sorok egyenként 1ij bekezdéseket alkotnak, vagy hasznéljuk
a \par utasitdst, ami nem mas, mint ennek az tres sornak a ,roviditése”. Ez
azonban még mindig til faradsdgos megoldas, nem beszélve arrdl, hogy igy
— egyébutasitasok hijan — minden sor beljebb kezdédik, mint a bal margé.
A TEX-nek van egy specidlis parancsa, az \obeylines, amelynek hatdsara a
sorok olyan médon keriilnek torésre, ahogy az az inputban adott. Vigyézat,
ez a parancs is — a \raggedright-hoz hasonléan — a file végéig érvényben
marad, ha egyszer kiadjuk és elfelejtjiik zardjelek kozé zarni. Tehat helyes
hasznilatat a kovetkezd példa szemlélteti:

Ez az els sor. {\obeylines Ez az elsd sor.
Ez a masodik sor. Ez a masodik sor.
Ez pedig a harmadik sor. Ez pedig a harmadik sor.}

4.2.4. Specidlis sorok

Néhany esetben egyes sorok a tobbitél eltérd, specidlis banasmodot igényel-
nek, akar természetes, akar altalunk kijelolt kiilonleges szerepuk miatt. A
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legjellemz8bb ilyen sor a bekezdés elsd sora, amely altaldban beljebb kez-
d&dik, mint a tobbi. Ennek a mértékét a \parindent paraméter hatarozza
meg a TpX-ben. Az alapértelmezés szerinti értéke 20pt, amely az inputban
tetszés szerinti helyen megvaltoztathaté. Ha azt szeretnénk, hogy valamely
bekezdés els8 sora ne kezdédjon beljebb, akkor a bekezdés eltt adjuk ki
a \noindent parancsot. Ennek érvénye csak arra a bekezdésre vonatkozik
amelyikben kiadtuk — a legjobd, ha kizvetlenil a bekezdés elsé betiije elétt,
de mdr a bekezdés kezdetét jelents tires sor utdn adjuk ki, mint ahogy a
kovetkezd példaban:

Ez a bekezdés elsé sora. Koz-
vetleniil az els szé el6tt adtuk \noindent Ez a bekezdés ...
ki a \noindent parancsot. ... parancsot.

Amennyiben a fenti hatés ellenkez&jét szeretnénk kivaltani, azaz egy olyan
sort szeretnénk kezdeni, amelyik a bekezdés elejét jelolékhoz hasonléan
beljebb kezdédik, de nem (feltétleniil) kezd egy 4j bekezdést, az \indent
parancsot adjuk ki a sor elsd szava el6tt. Ez a mddszer természetesen
csak akkor jelent kiilonbséget a szokdsos bekezdés-kezdéshez képest, ha
a bekezdéseket az els6 soruk megjelolése mellet valamely mas médon is
elkiilonitjiik (erre a kovetkezd szakaszban latunk majd példdkat). Még annyi
haszna lehet az \indent utasitdsnak, hogy kétszeri hasznalata kétszeres
beljebb kezdést jelent — akar a \par\indent akar pedig az \indent\indent
kombinaciéval hasznaljuk.

Ha tobb egymas utani bekezdésnél szeretnénk elérni, hogy az elsd sor ne
kezd8djon beljebb, akkor jobb megoldas az elsé ilyen el8tt kiadni a \parin-
dent=0pt parancsot, és az utolsé utdn — ha ilyen van — de még a rakovet-
kez8 el6tt az alapértelmezést visszadllité \parindent=20pt parancsot. Az
eléz6 szakaszban leirtak szerint a bekezdés sorokka tordelése akkor kezdd-
dik, amikor a bekezdést teljes egészében beolvasta a TEX, tehat logikusan
a bekezdésben levé sorokra is a bekezdés végén levs bedllitasok érvénye-
sek. Ezen szabaly alél viszont kivétel a \parindent paraméter értéke. Ezt
ugyanis akkor veszi figyelembe a program, amikor a beljebb kezdésnek meg-
felel6 mértéket a legelsd sor elé, azaz a bekezdés legelejére illeszti, tehat a
bekezdés legelején. Igy egy bekezdésre az elsd szava elétt megadott utolsd
\parindent paraméter az érvényes.
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Eléfordulhat, hogy a folyamatos szovegen beliil keskenyebb sorokat sze-
retnénk szedni, akar azért, hogy kiemeljiik a mondanivalét, akar valamely
mas okbdl. A TEX \leftskip és \rightskip paraméterei azt az extra mér-
téket hatarozzak meg, amennyivel egy-egy sor beljebb kezdddik az oldal bal
szélénél, illetve elébb befejezddik az oldal jobb szélénél. Ezek az értékek
természetesen altaldban nullira vannak beallitva, néhany ritka kivételtdl el-
tekinve. Ezek kozé tartozik a \narrower parancs, amelynek hatdsara mind-
két paraméter a \parindent aktualis értéke lesz, és igy a program mindkét
irdanyban keskenyebb sorokat fog szedni. A parancs és a paraméterek ter-
meészetébdl kovetkezik, hogy egy teljes bekezdésre érvényben vannak, és a
bekezdés végén érvényes értékiik lesz hatdssal a tordelésre.

Az ebben a bekezdésben szerepld sorok most keskenyebbek a kori-

16ttiik lev8knél. De hogy ezt a hatast tényleg elérjiik, ki kell adni

a \par parancsot a \narrower parancs érvényességi kore lezarasa

el8tt, hogy még a bekezdés végén is érvényben legyen az utébbi, és

igy tényleg keskenyebbek legyenek a sorok.

Az eléz6 bekezdést tehat a kovetkezé moédon szedtuk:

{\narrower\noindent Az ebben a bekezdésben szerepld sorok most

1gy tényleg keskenyebbek legyenek a sorok. \par}

Figyeljiik meg, hogy ez esetben is kapcsos zaréjelek kozé raktuk a kiszemelt
szovegrészletet, jelen esetben a teljes bekezdést. Ez azért tortént igy, mert
nem létezik a \narrower parancs hatasat kozvetleniil megsziintetd utasitas,
és kétségteleniil kényelmesebb zardjeleket hasznalni, mint az osszes atalli-
tott paramétert egyenként visszadllitani. A \narrower parancsnak megvan
az a j6 tulajdonséga, hogy kétszeri hasznalata megkétszerezi a hatasat. A
\narrower\narrower utasitdsok hatdsara a bekczdésben szerepld sorok két-
szer annyival kezd6dnek beljebb, mint egy normaél bekezdés els6 sora — a
legelsd sor haromszor annyival, ha nem szerepel a \noindent parancs — és
ugyanilyen mértékben el6bb fejezédnek be.

A \leftskip paramétert hasznalé masik utasitas az \item, amelyik
olyan bekezdéseket hoz létre, amelyben minden sor — beleértve a legelsd
sort is — ugyanannyival kezd8dik beljebb, mint egy normal bekezdés elsd
sora, de kiér a jobb margdig. Mivel az ilyen tipusi szedésre altalaban akkor
van sziikség, amikor egy felsorolas elemeit szedjiik, az \item utasitasnak van
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egy valtozdja is, amely az egység cimkéjét adja meg. Hasonléan miikodik az
\itemitem utasitds, csak hatdsara a bal oldalon kimaradé hely a duplajara
novekszik. Igy a most kovetkez output az uténa levé input hatasara 4ll eld.
1. Ez a lista els6 eleme. A felsorolas tobb pontot tartalmaz, amelyek koziil

néhanynak alpontja is van.
a) Ez a fentebbi eset egyik alpontja. Figyeljik meg, hogy ebben az

esetben kétszer akkora a bal margé.
b) Ez egy madsik alpont.
2. A lista méasodik eleme.

\item{1.} Ez egy lista els8 eleme. A felsorolds tobb
pontot tartalmaz, amelyek koziil néhdnynak alpontja is van.
\itemitem{a)} Ez a fentebbi eset egyik alpontja. Figyeljiik
meg, hogy ebben az esetben kétszer akkora a bal margé.
\itemitem{b)} Ez egy mdsik alpont.

\item{2.} A lista misodik eleme.

Vigyazzunk arra, hogy az itt emlitett parancsok mindenképp kiszednek
valamit az egységek cimkéjeként. Ha nem adunk meg valtozét, akkor a
kiszedendd szoveg elsd betlijét fogjak lecsipni és kiilon szedni, valahogy igy:

E 186 elem. \item Els8 elem.

Tehat, ha nem szeretnénk cimkét hozzarendelni a felsorolds egy eleméhez,
vagy felsoroldson kiviil hasznaljuk az \item vagy \itemitem utasitds vala-
melyikét, akkor jeloljiink ki a szdmdra egy tires valtoz6t az \item{} minta-
jara.

A kovetkezd, \line mintdji parancsok kolinbozé moédon elhelyezett
egyes sorok kiszedésére szolgdlnak. A legegyszer{ibb koziiliik maga a \line
parancs, amely lényegében nem csindl mast, mint a valtozéjdban mega-
dott szoveget tartalmazé sort kiszedi. Fontossdga nem is onmagéban rejlik
(elég nehéz olyan helyzeteket elképzelni, amikor hasznalatara valéban sziik-
séglink van), hanem kiilonboz8 valtozataiban. Ezek a \centerline, \left-
line és rightline parancsok, amelyek a hosszuktél fiiggetleniil kozépre,
balra, illetve jobbra zart sorokat szednek ki. A sorok tartalma természete-
sen a parancsok véltozéjdban megadott szovegrészlet lesz. Ezek a sorok a
szokasosnal hosszabbak vagy rovidebbek is lehetnek, a TpX ezt nem veszi
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figyelembe és nem ad hiba vagy figyelmeztetd iizeneteket sem. A hosszabb
sorok a \centerline parancs esetében a sor mindkét szélén talnytlnak, a
\leftline parancs esetén a jobb margéba érnek, a \rightline esetén pe-
dig a bal margéba.
Ez egy rovid, balra zart sor.
Ez egy jobbra zart.
Kozépre zart.

Ez pedig egy, az el8z8eknél hosszabb, balra zart sor.

Hasonlé, mint a fenti, de ezt jobbra szeretnénk zarni.

Ha ez a sor til hosszt lenne, akkor mindkét oldalt a margéba érne.

Ezekben a példdkban a sorokat rendre a \1leftline, \rightline, \center-
line és megint a \leftline, \rightline és végiil a \centerline parancsok
alkalmazasaval szedtiik ki.

4.3. Hogyan tordeli a TEX a bekezdéseket?

Némely paraméter vagy a tordelést szabalyoz6 parancs esetén nehéz eldon-
teni, hogy az a sorok bekezdéssé val6 tordelését, vagy a bekezdések (olda-
lakk4 val6) tordelését szabélyozza. fgy elképzelhetd, hogy ebben a szakasz-
ban t6bb olyan téma is szerepel majd, amit az olvasé az el6z8 szakaszba
osztott volna be, és esetleg az el6z8 szakasz néhany fogalmat jobban sze-
retné itt latni. Reméljiik azonban, hogy mindezek ellenére nem lesz nehéz
megtalalni a megfeleld fogalmakat.

4.3.1. Sortavolsag

Amikor a TEX elkésziil az egy bekezdésbe kerild sorok tordelésével, kiirja
azokat az outputba. Ilyenkor megnyitja a megfeleld .dvi file-t és kiegésziti
a sorokat tartalmazé, ,dvi-nyelven” irt parancsokkal. De ehhez nem elég a
sorok ismerete, tudnia kell azt is, hogyan szervezze ezeket bekezdéssé. Az
azonos bekezdésbe keriild sorok esetén ez csak annyit jelent, hogy ismer-
nie kell a sorok kozotti tavolsdgot. Ennek meghatérozédsa viszont nem olyan
egyszer{i, amilyennek az elsé latszatra tiinik. Természetesen addig semmi
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komoly probléma nem meriilhet fel, amig az egymas uténi sorok azonos
nagysagi (és az esetek tobbségében tipusi) betikbél, és csak ezekbdl all-
nak. De ha valamely okbél a bet{inagysag véltozik, vagy — féleg technikai
jellegli, matematikai szovegek esetén — képletek és egyéb, nem szovegjel-
legli részletek is megjelennek a sorokban, akkor mindez nehezebbé valik. A
TEX igyekszik olyan algoritmusokat hasznélni, amelyek a lehet8ségekhez ké-
pest automatikusan hatarozzak meg a sortavolsagot, és csak akkor vélnak
bonyolultabba, ha a szdveg jellege is bonyolult lesz.

Ahhoz, hogy megértsiik a sortavolsagot vezérld algoritmust, a sort kell
kozelebbrdl megvizsgalnunk. A sorhoz szorosan hozzéatartozik harom viz-
szintes vonal, amelyek koziil taldn a legfontosabb az alapvonal, amelyiken
a szokvéanyos bet{ik, mint amilyen példéul az a,m,0,x »ilnek”. A két masik
vonal a sor fizikai aljt és tetejét jeloli ki. Ha csak betiik vannak a sorban,
és nincs koztiik olyan, amelyik az alapvonal ald nydlna — mint amilyen az
y.8.j, akkor a sor aljat jelolé-vonal megegyezik az alapvonallal. Az ese-
tek tobbségében azonban ez nem &ll fenn, és lejjebb lesz az alapvonalnal.
Azt a tavolségot, ami a szokvényos esetekben a két egymas ala keriil6 sor
alapvonalat elvélasztja egymastdl a \baselineskip paraméter jeloli ki. En-
nek alapértelmezés szerinti beéllitasa (amely azt tételezi fel, hogy tizpontos
betfinagységot hasznalunik) 12pt. Amig csak tizpontos betlik vannak egy
sorban, és normal szoveget szediink, valéban ez a beéllitas adja a legszebb
megjelenést a soroknak. Ha viszont valamely okbél egy sorban mondjuk
tizenkét pontos bet{ik is szerepelnek, akkor ezek koziil néhédnyan (a maga-
sabbak) maguk is kitoltik a tizenkét pontnyi helyet a két sor kozott. Ha a
felettiik levd sorba olyan betfik is keriilnek, amelyek az alapvonal ald nyul-
nak, akkor ett8l a beallitdstél akdr részben egymasra is nyomtatédhatna
két egymas folotti betli. Ennek megelSzésére szolgdlnak a \lineskiplimit
és \lineskip paraméterek. Ha a \baselineskip paraméter alkalmazasa-
val egy sor fizikai alja kozelebb keriilne az alatta levd sor fizikai tetejéhez,
mint a \lineskiplimit &ltal meghatédrozott érték, akkor a két sor tavol-
s4gat nem a \baselineskip paraméter fogja meghatarozni. Ehelyett oly
médon keriilnek elhelyezésre, hogy a folsd alja és az als6 teteje kozott a
\lineskip paraméter altal meghatarozott tévolsidg maradjon ki. Az alap-
értelmezés szerinti beallitds \1lineskiplimit=Opt és \lineskip=1pt, azaz
két sor semmiképp sem keriilhet egymasra, ez esetben plusz egy pontnyi
tavolsag adédik a kettd kozé.
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Az eddigi beéllitdsok tokéletesen mfikddnek mindaddig, amig tizpontos
betfikkel és szokvanyos széveggel dolgozunk. Minden egyéb esetben (nagy
valésziniiséggel) meg kell valtoztatni az alapértelmezés szerinti beallitdso-
kat. Ezekre az esetekre természetesen nem térhetiink ki egyenként, csak
egyet emlitiink meg példaként. Tegyik fel, hogy a szovegben egy bekez-
dést a szokasos tizpontos betlinagysag helyett tizenkét pontossal szeretnénk
szedni. Nem teljesen véletlen, hogy ezt a példat valasztottuk ki az addig
szerepld paraméterek szemléltetésére. Ha a teljes szoveget szeretnénk tizen-
két pontos betlinagysiggal szedni, akkor sokkal egyszerfibb, ha tizpontos
bet{ikbdl kiszedjiik — a megfelel§ paramétereket a true lehetdséggel bedl-
litva — és utdna a \magnification=\magstepl parancsot az input elején
kiadva az outputot 1,2-szeresére nagyitva nyomtatjuk ki. Ha pedig nem egy
teljes bekezdésben adédik problémank a sortavolsiggal, csak néhany sora-
ban, akkor annak megoldasira nem ezek a paraméterek szolgélnak. Ezek
ugyanis jellegiikbél adédéan a teljes bekezdésben érvényben vannak.!® Az
ilyen problémds sorok kezelését vagy automatikusan megoldja a TpX —
mint példdul a matematikai szovegben a kiemelt képletek esetében— vagy
pedig sokkal nehezebb a kezelésiik és mas, részben még ebben a szakaszban
ismertetett modszereket kivan.

Térjink tehdt vissza a kivdlasztott példankhoz, a tizenkét pontos
bet{ikbdl 4116 bekezdés alkalmazisihoz egy olyan szdvegben, amely-
ben jérészt tizpontos betiiket hasznilunk. A jelen példa nem tdkéle-
tes, mivel esetiinkben a teljes konyv tizenegy pontos betfinagysiggal
késziil, de ez a lényeget nem érinti. Mindenesetre a bekezdés elkészi-
téséhez be kell llitani a nmegfeleld paramétereket a tizenkét pontos
betiinagysdghoz. Mivel ezen paraméter-értékeknek csak az adott be-
kezdésre kell vonatkozniuk, vagy kapcsos zaréjellel jeldljiik ki ezt a
teriiletet és azon beliil adjuk meg a paraméterek 6] értékeit (ez az
egyszer{ibb megoldés), vagy pedig a bekezdés lezarasa utan ujabb pa-
rancsokkal visszadllitjuk a régi értékeket. Ami pedig a paramétereket
illeti, kozilik legaldbb a betlinagységot (és vele egyiitt a betiitipust)
kijelolé paramétert és az alapvonalak tdvolsdgit meghatirozd \ba-
selineskip paramétert at kell dllitani. A mostani példdban a tizenkét

10 Még pontosabban a teljes bekezdésre azon értékeik lesznek hatdssal, amelyek a
bekezdés végén érvényben vannak.
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pontos betiinagysdgnél az alapvonalak tdvolsigéat célszerii korilbelil
tizennégy pontra bedllitani. Az altaldnos szabdlyok megadasdra itt
nincs helylink és médunk — ez mar kiilonben sem a program ismer-
tetéséhez tartozik, hanem a tipogréafia hatdskorébe. Ha valakinek csak
egyszer-egyszer van sziiksége ilyen tipusi problémék megoldésara, né-
hény kisérlet utdn mindig megtaldlhatja az esztétikus sortavolsigot.
Ha viszont rendszeresen kell ilyen problémakat megoldani egy tipog-
rafidhoz nem érté személynek, akkor ott a TEX program nem tud
segiteni. A megoldés ilyen esetben a tipogrifia megtanuldsa vagy a

feladat megolddsdhoz egy tipografus alkalmazésa.

Az Gijabb kitérd utdn megint tekintsiik a példidnkat, a tizennégy pontos sortdvolsigot.
Mostantél azonban mir kilenc pontos betfinagysigot haszndlunk, hogy tobb példin szem-
léltethessiik az eljirdst. Az eléz6 bekezdés megaddsdhoz tehdt bedllitjuk a betinagysigot
és a \baselineskip paramétert. Bedllithatnink még a \lineskiplimit és lineskip pa-
ramétereket is, de erre nincs sziikségiink valéjdban. Mint emlitettiik, ezek csak a kivételes
esetek kezelésére szolgdlnak — arra pedig alkalmas az alapértelmezés szerinti értékiik is.
Bonyolultabb feladatokat az egyes sorok figyelembevételével kell megoldani kézi médsze-
rekkel, ahogy majd a tovadbbiakban latjuk. fgy tehit a jelen és a megel8z86 bekezdést a
kévetkezd formdban adtuk meg a kényv inputjiban:

{\font\tketant=hamriO scaled \magstepl
\tkeant\baselineskip=14pt

Térjink tehdt vissza a kivédlasztott ... megolddsdhoz egy
tipogrdfus alkalmazdsa. \par}
{\font\kilant=hamr9

\nylant\baselineskip=11pt
Az Gjabb kitérd utdn megint tekintsiik ...a kdévetkezd
formdban adtuk meg a kényv inputjdban: \par}

Amennyiben csak egyes esetekben szeretnénk a sorok kozotti tavolsa-
got megnovelni, az elzbektdl eltérd megoldast kell alkalmaznunk, és sokkal
6vatosabbnak is kell lenniink. Altaldban, ahogy azt mar lattuk, a \vskip
paranccsal és annak kiillonb6z8 valtozataival definidlhatunk fiiggSleges kiha-
gyandé beosztastt. A \vskip parancsnak meg kell adnunk a valtozoéjat, de
ennek egyre novekvd fokozati elére definidlt valtozatai is 1éteznek, amelyek
mér magukban m{ikodnek. A smallskip, \medskip és \bigskip parancsok
az adott sorrendben 3, 6, illetve 12 pontos fiiggbleges ugrasokat jelolnek ki,
amelyek mértékitkk harmadaig még
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rugalmasak is. Nincs is semmi probléma addig, amig ezeket két be-
kezdés illetve bekezdés ,érték{i” szovegrészlet kozott hasznaljuk. Ha viszont
egy bekezdésen beliil adjuk ki valahol ezt a parancsot, akkor elég nehéz
kiszamitani a hatdsit. Most példdul az el6z6 sorokban a harmaddig még
szovegrészlet utan kozvetleniil kiadtunk egy \medskip utasitdst. Mindenki
litja a hatésit, ami azonban nehezen szamithaté ki eldre. Jelen bekezdés
befejezése utan is szerepel egy \medskip parancs, annak hatdsa viszont mar
most megmondhaté: a bekezdés utén a szokasosnal koriilbeliil 6 ponttal
tobb hely marad ki a kovetkezd bekezdés eldtt. Egy bekezdésen belul alta-
ldban az a szabaly, hogy azon sor utdn marad ki a skip tipusi paranccsal
kiadott hely, amely sor a parancsot tartalmazza — csak éppen ezt nehéz
kiszdmitani.

Amennyiben a bekezdések kozott a szokasos \baselineskip — és eset-
leg a hozzé tartozé \lineskip — parancs(ok) dltal meghatdrozott tavol-
sagnal nagyobbat szeretnénk kihagyni, akkor azt nem érdemes minden egyes
alkalommal kiilon-kiilon a \vskip vagy hozza hasonlé parancsokkal bealli-
tani. Helyettiik hasznalhatjuk a \parskip paramétert, amelynek értéke az a
plusz tévolsag, amennyivel tobb hely marad ki egy bekezdés zaré és a kovet-
kez8 bekezdés nyité sora kozott a szokasosnal. A TgX alapértelmezése szerint
ez 0 pont — pontosabban O pont, amely szikség esetén egy pontra kinyil-
hat, ha az oldal kiegyenlitése ezt kivinja —, de mds beéllitésa is lehetséges.
A parskip mértékét tandcsos az egész szovegre terjedSen egyontetiien defi-
nialni, mi mégis megemlitjiik, megvaltoztatisa eldszor arra a két bekezdés
kozotti helyre vonatkozik, amely az Gj érték utdn kovetkezik. Mas széval ez
azt jelenti, hogy értéke a bekezdés elétti plusz tavolsdgot befolydsolja, nem
pedig a bekezdés uténit. Még egy fontos dolgot kell megemliteniink a fenti
skip tipusi parancsokrdl: Az altaluk meghatarozott extra fiiggSleges ta-
volsag mindig hozzdadédik a \baselineskip és tarsai dltal meghatarozott
sorok kozotti tavolsaghoz.

4.3.2. Lapemelés

A TEX-nek van egy — a soremeléshez hasonlé — lapemeld algoritmusa is.
Ez annyival egyszerfibb, hogy az oldalra egy — a soremeld algoritmus al-
tal mar kiszedett — sor mindig vagy teljes egészében rafér, vagy egyéltaldn
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nem. Igy a lapemeléskor csak a sorok kozotti tavolsaggal lehet ,jatszani”,
hogy beéllitsuk az oldal el8irt magassigat, a sorokat azonban fligg&lege-
sen (természetesen) nem lehet megtorni. Ugyanakkor, miként a soremelés
esetén is, lapemeléskor a program igyekszik mindazokat az igényeket figye-
lembe venni, amelyeket az atlag tipografus figyelembe vesz. Igy példaul
cstinyanak tekinti, és a sormeléskor mar ismertetett pontozési skdlan sok
, biintetéponttal jutalmazza” a fattytsorokat'!, illetve az oldalvégi elvélasz-
tott szavakat.

A lapemelés esetében nem ismertetjik a TEX algoritmusét, mivel a prog-
ram hasznalatihoz erre kevésbé van sziikség, mint a soremelési algoritmus
ismeretére. Minddssze az algoritmus befolydsolasdhoz sziikséges tudnivals-
kat adjuk meg. Az els8 fontos tudnival6 a bekezdések hosszara vonatkozik.
Mint maér irtuk, a program bekezdésekként 4llitja eld a szoveget, aztan pe-
dig ezekbdl a bekezdésekbél az oldalt. Ha tehat a teljes szoveget egyetlen
bekezdésbe szedjiik, akkor csak a teljes input feldolgozasa utan lesz képes
az oldalakra valé tordelést elvégezni. A szadmitégép memoridja viszont egy-
szerre csak korldtozott mennyiségli szoveget képes befogadni a TEX éltal
hasznalt formaban. Gyakorlatilag ez azt jelenti, hogy ha kortilbeliil 20000
betfit adunk meg a programnak egyetlen bekezdésben, akkor azt mar nem
képes tarolni, és egy

! TeX capacity exceeded, sorry.

hibaiizenet kiséretében leall. Szemléletesen ez a 20000 betii koriilbeliil 7
olyan oldalnak felel meg, mint ez a konyv. Mivel altaldban nem irunk ilyen
hosszii bekezdéseket, ett8l a problématél a gyakorlatban nem kell tartani.
Ha valakinél mégis jelentkezne, akkor a bekezdések siirlibb hasznélataval
megsziintethetd. :

Ha egy adott oldal elegendd rugalmasségot mutat fiiggdlegesen, akkor
nem nehéz a programnak megfeleld helyet talalni a lapemelésre. Ez esetben
ugyanis egy-két sort még atvihet a kovetkezd oldalra, illetve 4thozhat onnan
az éppen aktudlis oldalra a rugalmas helyek egyenként kicsi, de Osszességé-
ben maér viszonylag nagy valtoztatasa ran, és ezen az aron megtaldlhatja a
legjobb lapemelési pontot. Ez azonban sok esetben — féleg kiilonleges szo-

11 RattyGsérnak neveszziik az oldal elején egy bekezdés utolsé sordt, amely gy
egyediil jelenik meg a bekezdésb8l az oldalon. Az alsé fattytsor az oldal aljdn az 1j
bekezdés elsb sora.
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vegek esetében, amelyek sok kiemelést, tablazatot tartalmaznak — nincs
igy, aminek kovetkeztében a lapemelés az ilyen esetekben a soremelésnél is
nehezebb feladat a TEX szdmara.

A nem megfelel lapemelés ,eredménye” a soremelési algoritmus elem-
zéséb8l mar ismert Overfull és \Underfull figyelmeztetd lizenetek, ame-
lyekhez ekkor a \vbox kiegészités jarul. Ha egy oldalra a TgX nem tud
annak kitoltésére elegendd anyagot tenni, illetve csak tigy tudja az oldalon
szerepl8 rugalmas tavolsagokat megnyijtani az oldal teljes egészében valé
kitoltésére, hogy ezaltal azok tulsagosan megnyulnak, akkor egy

Underfull \vbox (badness 9897) has occured while output is ...

tipust figyelmeztetd iizenetet ad. Ilyenkor biztosak lehetiink benne, hogy az
igy megadott oldalon tillsigosan nagy szabad helyeket taldlunk. Az esetek
tobbségében kicsit taldn kedvezébb megoldas, ha a program egy-egy oldalt a
szok4sosnal valamelyest hosszabbra tordel. '? Ez ugyanis nem nagyon tfinik
fel, feltéve persze, hogy nem nagy mértékii az eltérés. Ezt az esetet, amint
azt varjuk is mar, egy

Overfull \vbox /

tipust figyelmeztetd lizenet hozza a tudtunkra.

Ha tehat tulsdgosan technikai szovegeket szediink, vagy egyszeriien az
atlagnal kevésbé szerencsések vagyunk, akkor elébb-utébb meg kell ismer-
kedniink a lapemelési algoritmust befolyasolé parancsokkal is, amelyek na-
gyon hasonléak a soremelést befolyasolokhoz, sét néha megegyeznek azok-
kal. A \raggedright parancshoz hasonlé a \raggedbottom, amelyik arra
utasitja a programot, hogy ne torekedjen az oldalak egyforma magasra sze-
désére, csak arra vigyazzon, hogy ne legyenek hosszabbak, mint a megadott
\vsize érték. Persze ennek érvényessége esetén is torekszik a program mi-
nél teljesebben kitolteni az oldalt, nem fog csak néhény sorbél all6 oldalakat
létrehozni. Hasonléan a \raggedright parancshoz, ezt is kapcsos zardjelek
kozé kell zarni, ha nem kivanjuk az érvényességét a teljes szovegre kiterjesz-
teni. De, a \raggedright paranccsal ellentétben, ennek megvan az inverz

12 Sajnos a TpX-nek is megvannak a maga ,Murphy tdrvényei”. Ezek egyike
pedig azt mondja ki, hogy ha a TEX két rossz megolddsa koziil valamelyik kedvez&bb
a szamunkra, akkor az sokkal ritkdbban torténik.
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utasitdsa is. A \normalbottom hatdsara a TEX visszadllitja az alapértelme-
zést, azaz igyekszik az oldalakat mindig gy kitolteni, hogy azok magassaga
megegyezzék a \vsize altal el8irt magassaggal.

Amennyiben kifejezetten ki akarunk jelolni egy pontot a lapemelésre,
vagy meg akarjuk tiltani egy ponton a lapemelést, két eset lehetséges. Ha két
bekezdés kozott, vagy hasonld jellegli helyen vagyunk (példéul egy \cen-
terline-nal szedett cimsor és az utina kovetkezd bekezdés kozott), akkor
az \eject parancs hatisira a TEX itt oldalt vélt és a soremelésbél mar
ismert \nobreak parancs hatdsira semmi esetre sem torténik lapemelés.'®
Az \eject paranccsal éppugy vigyaznunk kell, mint a \break paranccsal
a soremeléskor: Amennyiben til kevés anyag van még az adott oldalon és
kiadjuk az \eject utasitist, a program ,széthizza” a sorokat és termé-
szetesen egy \Underfull \vbox figyelmeztetd lizenetet ad. Ha tehat nem
a rossz oldalemelés javitasara kivanjuk hasznélni, hanem egy, a szokasos-
nal kevesebb szoveget tartalmazé, és igy rovidebb oldal létrehozasara, akkor
helyesen igy kell kiadni: \vfil\eject.

Nehezebb, habar sokkal ritkdbban el6fordulé feladat ha az oldal emelé-
sét egy bekezdés beliil kivanjuk a fenti médon befolyasolni. Ilyenkor ugyanis
a \nobreak parancs ilyen egyszer{ien nem hasznalhaté, hiszen csak a sore-
melést tiltana le. Az \eject parancs pedig elészor befejezi az éppen be-
olvasott bekezdés szedését, és csak aztdn érezteti hatdsit. Anélkil, hogy
bévebben kitérnénk rajuk, vagy akar hasznilatukat kiilonosebben javasol-
nank, elmondjuk, hogy ezekben az esetekben a \vadjust{\nobreak} és
\vadjust{\eject} parancsok teszik meg a kivant hatast. Persze még ezen
parancsok hatésara is teljes egészében szedésre keriil az a sor, amely Oket
tartalmazza, és csak azutdn hajtja végre illetve tiltja meg az oldaltorést a
program. A soremelés és a lapemelés kombinaciéjabél kapott

\hfil\break\vadjust{\vfil\eject}

parancs hatdsira az adott helyen befejezddik az éppen szedett sor és az
éppen szedett oldal is. Persze ezt a lehet8séget csak illusztraciénak szantuk,
anélkiil, hogy hasznalatara batoritanank.

Végiil kitériink azokra az utasitdsokra, amelyek az oldal megemelését
nem adjak ugyan ki egyértelmiien, de olyan helyeket jelolnek ki, ahol valame-

13 Pontosabban szinte egyetlen esetben sem. De ha ugyanott kiadunk valamely
olyan parancsot, amelyik kier8lteti az oldalemelést, akkor a \nobreak hatdstalan lehet.
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lyest szivesebben latnank az oldalemelést. A bekezdéseket alkot6 folyamatos
szovegen kiviil kiadott \allowbreak és \goodbreak parancsok hasonlé ha-
tassal vannak az oldalemelésre, mint az egyéb helyen a soremelésre, azaz
az el6z8 az egyébként tiltott helyeken is megengedi az oldalemelést, mig az
utébbi viszonylag nagy mértékben megemeli annak a valészinfiségét, hogy
az 4ltala megadott helyen torténjék az oldalemelés. Ennél kisebb meérték-
ben, a megadott sorrendjiik szerint novelik ezt a valészinfiséget a \smallb-
reak, \medbreak és \bigbreak parancsok, amelyek az oldalemelés bato-
ritdsan kiviil még a fokozatuknak megfeleld skip tavolsigot is megadjak.
Harmuk koziil a \smallbreak noveli a legkevésbé annak a valészinfiségét,
hogy az adott helyen oldalemelés kovetkezzék be, és ugyanakkor kijelol egy
\smallskip-nyi tavolsigot is. Ezen parancsoknak a sajatossiga még, hogy
a megadott tavolsigokat nem adjak hozza a mas parancsok altal ugyanazon
a helyen kijelolt tavolsighoz, hanem — ha ilyen van — annak és az altaluk
megadottnak a maximumat veszik.

4.4. A TEX kiilénbdz8 médjai

Ez a szakasz nem feltétleniil sziikséges a TgX szokvanyos hasznalatahoz, a
kevésbé érdeklddék ki is hagyhatjak (ezért is keriilt a fejezet végére). Az
4ltaldnos tordelési algoritmus megértéséhez és bizonyos ritkan eléforduld
hibak kijavitisédhoz viszont gyakran hasznos lehet, annak ellenére, hogy itt
sem torekediink teljességre.

Ahhoz, hogy a program hatékonyan tudja végrehajtani az el6z6 szaka-
szokban leirt algoritmusokat, 1étrehozéi kiilonboz8 ,allapotokra” osztottak
miikodését. Ezek az allapotok a kovetkezdk:

e Vizszintes 4llapot, amikor a program a bekezdésekben talalhaté viz-
szintes objektumokat, azaz az esetek tobbségében a sorokat dolgozza
fel.

o Belsé vizszintes 4llapot, amikor a program a \hbox parancsok valtozoit
dolgozza fel.

o Fiiggdleges 4llapot. Ebben a TEX az oldalt alkoté fiiggélegesen egymaésra
helyezett osszetevdket dolgozza fel.
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e Belsé fiiggdleges allapot, amikor a program a \vbox parancsok valtozoit
dolgozza fel.

e Matematikai allapot. Ilyenkor a sorokon beliili matemetikai képletek
kiszedése torténik. Ennek részletes targyaldsa a kovetkezd fejezetben
torténik.

e Kiemelt matematikai allapot. Ebben. az allapotban a program a kilon
sorba kiemelt matematikai képleteket szedi ideiglenesen megszakitva az
ezen kiviil éppen érvényben levé éllapotot.

Mint mondottuk, altaldban nincs sziikségilink arra, hogy megértsiik a
TEX milyen allapotban van éppen. De ha kivancsiak vagyunk, hogy miként
is miikodik a \nobreak parancs, amely egyes esetekben a soremelést mas
esetekben pedig az oldalemelést tiltja meg, akkor az allapotok kozotti kii-
16nbségeket kell megérteniink. Silyosabb eset, ha egy, a kovetkezé mintdju
hibaiizenetet kapunk.

FeYod eanlt umae oo can o mode

Az lizenet pontos jelentése szerint nem hasznalhatjuk az elsé kipontozott
helyen szereplé parancsot vagy egyéb , TEX-szeri” objektumot a mésodik
kipontozott helyen meghatarozott 4llapotban. Természetes, hogy az ilyen
hibaiizenet megértéséhez- ismerniink kell az 4llapotok legalabb vézlatos lei-
rasat.

Kicsit jobban megfigyelve a fentebbi hibalizenetet azonnal vildgossa va-
lik mindenki szdmara, hogy bizonyos parancsok csak bizonyos allapotokban
adhaték ki. Talan a legjellemz6bb példa a matematikai és vizszintes alla-
potok kozotti kilonbség: Az 5. fejezetbdl kideriil, hogy tobbek kozott az
ékezeteket és az aldhiizast més és mas parancs adja meg a két allapoton be-
lil. Egy masik, a felhasznalé szdmara is fontos jellemz&je az allapotoknak,
hogy a TEX kiilonb6z8 allapotokban kiilonb6z6 médokon hajthatja végre
ugyanazt a parancsot, mint a mar sokszor emlitett \nobreak példaja mu-
tatja.

Az allapotok hasznéalatanak alapvetd szabélyait az allapotok neve adja
meg. A program &ltaldban valamely vizszintes &llapotban van, ha viz-
szintesen ,épitkezik”, valamely fligg6leges dllapotban, amikor fiiggdlegesen
»épitkezik” és valamelyik matematikai dllapotban, amikor matematikai kép-
leteket szed. De ez a szabdly néha forditva is igaz, azaz a vizszintes alla-
potokban a program , vizszintesen” fog cselekedni, mig a fiiggbleges allapo-
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tokban ,fiiggblegesen”, hacsak az éppen aktudlis parancs nem tartalmazza,
hogy végrehajtasahoz a programnak milyen allapotban kell lennie, illetve mi-
lyen allapotba kell valtania. igy példaul ha a TEX egy \nobreak utasitast,
vagy ehhez hasonl6 olyan utasitdst tall, amely a sor- és oldalemelési algo-
ritmusokhoz tartozé ,biintet8pontozassal” kapcsolatos, akkor attdl fiiggben
alkalmazza azt, hogy milyen allapotban van. Azaz vizszintes allapotban a
soremelést befolyasolja a parancs, mig fiiggdleges allapotban az oldaleme-
lést. A \kern utasitas is aszerint jarul hozz4 vizszintesen vagy fiiggblegesen
az oldal kiterjedéséhez az &ltala megadott dimenziéval, hogy a program
vizszintes vagy fiiggleges dllapotban van. Ha a TEX egy \hbox{dots} uta-
sitst taldl, mikozben vizszintes éllapotban van, akkor a kiszedett tartalmat
a vizszintes listdhoz, azaz az éppen épitett sorhoz adja hozzd — és mivel a
\hbox tartalmat nem tordelheti tobb sorba, hibat jelez, ha az tulsagosan a
sor végére keriil és belenyiilik a jobb margéba — mig fliggéleges allapotban
a fiiggdleges listahoz teszi, azaz \ij sorban helyezi el.

Természetesen mivel direkt médon csak ritkdn adjuk meg, hogy milyen
dllapotban legyen a TEX'4, létezik egy algoritmus, amely ezeket az alla-
potokat valtogatja a program szamara. Altalénosségban azt mondhatjuk,
hogy vizszintes allapotba keriil a program, ha valami olyan dolgot talal,
ami egyértelmiien a vizszintes listdban dolgozandé fel, mint példaul ha be-
kezdés kezdetét taldlja, a \hskip parancsot vagy annak valamely valtoza-
tat, amilyen a \quad, vagy példaul a \hrule parancsot. Hasonléan ehhez a
szabélyhoz, a TEX fiiggbleges dllapotba valt — és egyben be is fejezi az ép-
pen szedett bekezdést — amennyiben olyan parancsot talal, aminek ,semmi
koze” a vizszintes listahoz. Ilyen parancs tobbek kozott az iires sor vagy az
annak megfeleld \par parancs vagy példaul a \vskip utasitds. Ezekhez ha-
sonl6 a \vbox is, amely szintén lezérja a megkezdett bekezdést és a benne
megadottak — értelemszerfien — fiiggdélegesen adédnak az oldal tartalma-
hoz.

A program idénként megszakitja az éppen hasznalt allapotot, egy idére
masik allapotba valt, de nem felejti el a megel6z6 alapotot sem, és a megfe-
leld utasitasra visszavalt. Ilyen eset, amikor a két bekezdéssel ezelStt ismer-

14 Altaldban a $ és $$ parancsokkal megadjuk, hogy a matematikai 4llapotok
egyikébe, illetve abbél vissza vdltson és a \hbox illetve \vbox parancsokkal és azok vilto-
z6jdval, hogy valamelyik bels§ 4llapotba és abbél vissza valtson. Azt azonban édltaldban
nem adjuk meg, hogy mikor véltson vizszintes illetve fiiggbleges dllapotba.
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tetett médon a \hbox parancsot hajtja végre. De talan ennél is jellemz&bb a
matematikai allapotba valtas, ami altalaban vizszintes dllapotbél torténik.
A $ jel hatasira a TEX megszakitja a vizszintes allapotot, feldolgozza az
uténa kovetkezd matematikai képletet, majd az Gjabb $ jel hatdsdra vissza-
tér a vizszintes allapotba és a képletet hozzédadja a sorokat alkoté vizszintes
listahoz.






5. fejezet

Matematikai szovegek szedése

Cikkek, konyvek, dokumentaciok szedésének legnehezebb és legkoltségesebb
része a formulak, matematikai, miiszaki képletek szedése. Kiilonlegesen nagy
gyakorlat és hozzaértés kell ahhoz, hogy valaki matematikai képleteket tud-
Jon gyorsan, szépen szedni. A matematikai formuldk szedésének ugyanis kii-
lon tudomaénya van: bonyolult elhelyezési szabalyok, ill. konvenciék alakul-
tak ki, amelyek be nem tartdsa neheziti, esetleg lehetetlenné teszi a szdveg
megértését. A TEX a legnagyobb segitséget éppen az ilyen szovegek el8allita-
sanal jelenti a felhasznalénak: lehet8vé teszi azt, hogy ezen konvenciék isme-
rete nélkiil is lehessen helyesen matematikai szoveget irni még akkor is, ha a
formulék, jelolések tartalmarél — nem matematikus lévén — a felhasznélé
szinte semmit sem tud. A TgX ugyanis kiillonosen matematikai szovegek sze-
désében ,szakérts”, a formuldk szedésénél batran hagyatkozhatunk a TEX
egyediilallo szakértelmére, az elhelyezést, betfitipust stb. illetéen. Ahhoz,
hogy matematikai szoveget szedjiink matematikai médba kell valtanunk. A
matematikai méd a TgX-en belill kiilon vildg. Itt a TEX nagyobb szabad-
sdgot élvez a jelek, betlik elhelyezésében mint a ,rendes” szévegmédban.
A konyvben eddig elmondott szabalyok csak részben igazak a matematikai
moédon beliil. Lassuk hét, mit jelent a matematikai méd !

e Matematikai médba a §$ jellel lehet adtkapcsolni. Ha példaul azt akarjuk
leirni, hogy a- z + b, akkor azt kell begépelniink, hogy $a\cdotx+b$. A
mésodik $ jel a matematikai méd kikapcsoldsara szolgal. Ha egyszer a
$ jellel bekapesoltuk a matematikai médot, akkor maradunk is ebben a
médban egészen addig, mig egy $ jellel ki nem kapcsoljuk.

¢ Matematikai médban a TEX minden karaktert tn. matematikai kur-
zivban szed. Ez kiilonbozik a szovegben hasznalatos kurzivtél: Ez nem
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matematikai, hanem szovegkurziv, ez pedig a matematikai kurziv be-
tlitipus.

e Matematikai médban a TEX nem veszi figyelembe a forrasszovegben 1évé
sz6koz és sorvége karaktereket. Lattuk, hogy ,normél” szovegmédban
csak egy sz6kozt vett figyelembe a TEX, a masodik, harmadik stb.
székozoket lenyelte. Matematikai médban egyetlen szokozt sem vesz
figyelembe. Tehdt ha a kovetkezdt gépeljik be: $x+y=z$, vagy $x +
y= z$,vagy $x+ y = z$ mindig ugyanazt, az z+y = z egyenletet
kapjuk. A sorvége karakter ugyanigy mint szoveg médban, szokoznek
szamit, tehdt matematikai médban lenyeli. A sz6koz karakter egyetlen
helyen fontos a matematikai médban: a parancsszé végén. Ugyantgy,
mint szoveg médban, most is innen tudja a TgX, hogy vége van a
parancsszonak.

e Matematikai médban részben megvaltoznak a parancsjelek és parancs-
szavak is. Vannak olyan parancsok, amelyek csak matematikai médban,
és vannak olyanok, amelyek csak szoveg médban hasznalhatok. Egyes
parancsok jelentése megvaltozik. Matematikai médban nem haszndl-
haték a MATEX programcsomag altal biztositott ékezetes betiik! Ekkor
ugyanis a karaktereket mas médon dolgozza fel a TEX.

Hasznalhat6 viszont a felkidltéjel |, amelyet szovegmoédban a \?7 pa-
rancsjellel tudtunk el8éllitani. A \? parancsjellel matematikai médon beliil
is készithetiink felkialtéjeleket, masrészt szovegkozben is eléallithatunk fel-
kialtéjelet ha ezt gépeljik be: $1$

Ekezetekes betiik készitésére nem haszndlhaték a 2. fejezetben leirt pa-
rancsok sem, hanem a kovetkezdket alkalmazhatjuk:

$\hat a$
$\check a$
$\tilde a$
$\acute a$
$\grave a$
$\dot a$
$\ddot a$
$\breve a$
$\bar a$
$\vec a$

0 & &

e & & 8-

8 & 8¢
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A matematikai kifejezésekben — és csak ott — tehdt csak ezekkel a
parancsokkal tudunk ékezetes bet{iket szedni. Ezek hasznalata meglehetdsen
kényelmetlen, de ha meggondoljuk, hogy a képletekben milyen gyakran -
(pontosabban milyen ritkan) fordulnak el8 ékezetes betlik, meggy6z8diink
arré6l, hogy ezek szerepe, és az okozott kényelmetlenség elenyészd.

e Matematikai médban néhdny jel értelmezése is megvaltozik:
1. A kotdjel (-) jelentése matematikai médban kivonds jel: —.
2. A/ jel jelentése tortjel: /.
3. A fiiggdleges vonal az abszolitérték jel lesz, példdul $|x|$-bél |z|
lesz.

Ennél kissé bonyolultabb a zardjelek értelmezése. A () zardjeleket a
TEX tovébbra is mint gomboly{i zaréjeleket (()) jeleniti meg, de a kapcsos
{} zérojelek két feladatot is elldtnak: egyrészt a TEX szokésos kornyezetkije-
1616 jelei, és mint ilyenek nem jelennek meg a formazott szovegben; masrészt
a matematikai szovegek tartozékai, ilyenkor megjelennek a formazott szo-
vegben. A {} jelek éltaldban az els szempont szerint értelmez8dnek; pl. a
${x+y}-z$ kifejezésbdl z + y — z lesz. Ha azt akatjuk, hogy megjelenjenek,
a \{ \} parancsjeleket kell hasznalnunk: $\{x+y\}-z$, {z + y} — 2.

Meg kell jegyezniink, hogy a felesleges zaréjelezés hibdhoz vezethet. A
TEX a matematikai szedési- konvencidk szerint helyezi el a betiiket, jeleket.
Ha példaul azt irjuk, hogy $x+y$, akkor ez igy jelenik meg: z + y. Ha
viszont ezt irjuk: $x{+}y$, akkor ez z+y forméban jelentkezik. Az utébbi
ugyan nem jelentds, de hiba, mivel a jelek k6zott nem a megfelels tévolsag
van.

Matematikai szovegek szedésénél az a legfontosabb, hogy szedni tudjuk
a matematikara jellemzd sokféle szimbélumot. Ezek egy a része billentyi-
zetrdl is bevihet6.Az = + < > | jelekb8l a TEX = + <> | jeleket készit.
Nagyobb résziik azonban olyan, amit csak parancsokkal tudunk eléallitani.
Talan a legfontosabb ilyen jel a szorzasjel - , amelyet a $\cdot$ paranccsal
érhetiink el. Példdul, a n! = 1. 2...n. kifejezéshez ezt kell megadnunk:
$n!=1\cdot2\cdots n$.

A TgX rendelkezik az 6sszes szimbélummal, jellel, amely matematikai
szovegek nyomtatasiban altaldnosan hasznilatos. Az egyik legfontosabb
csoportot a gorog kis- és nagy-, valamint a kaligrafikus bet{ik alkotjak:
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Gorog kisbetiik:

\alpha a \beta B \gamma v \delta )
\epsilon ¢ \varepsilon e \zeta ¢ \eta n
\theta 6 \vartheta ¢ \iota ¢ \kappa K
\lambda A \mu g \nu G o | :
\pi m \varpi w \rho p \varrho 0
\sigma o \varsigma ¢ \tau 7 \upsilon v
\phi ¢ \varphi © \chi x \psi ¥
\omega w

Gorog nagybetiik:

\Gamma I' \Delta A \Theta © \Lambda A
\Xi B \IL II \Sigma X \Upsilon T
\Phi ® \Psi ¥ \Omega 0

Kalligrafikus nagybet{ik:

Ycal & 4 \eal B B
Ncal € C = \ecdal D - P
Ncal E & \cal'F 7
Neal € G Real BN
Neal 1 1 Neal W
Yeal'l K \eml L L
\calM M \cal N N
\wal 6 © Ncal?P P
\eéal § @ \ecalR R
sl B 8 ‘esd T T
Neal U U \ecal'V )
\eal W W N\eal X X
Ml Y B eml R £

A kovetkezd fontos csoport a mfiveleti jelekbdl, operatorokbél all. El6-
szor a bindris, ‘kétmfiveletes’ jeleket adjuk meg, majd a ‘nagy’ operatorokat:
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\pm & NCup N \vee, \lor \%
\mp F \cup U  \wedge, \land A
\setminus \ \uplus ¥  \oplus ®
\cdot - \sqcap M \ominus S
\times X \sqcup LI \otimes ®
\ast * \triangleleft 4 . \oslash @
\star * \triangleright >  \odot O
\diamond ¢ \wr N \dagger t
\circ o \bigcirc O \ddagger i
\bullet e \bigtriangleup A \amalg I
\div < \bigtriangledown

Operatorok:
\sum 3> \bigcap (| \bigodot ©)
\prod [T \bigcup U \bigotimes @&
\coprod ]| \bigsqcup || \bigoplus P
\bigvee \/ \biguplus [|# \biwedge e

Egyéb matematikai szimbo6lumok:
\aleph R \prime ! \forall A4
\hbar h \emtyset @ \exists E|
\imath t \nabla V  \neg, \lnot £
\jmath J \surd /7 \tlat b
\ell £ \top T \natural b
\wp # \bot 1 \sharp #
\Re R \l, \Vert || \clubsuit &
\Im S \angle ¢ \diamondsuit ¢
\partial d \triangle A \heartsuit Q
\infty oo \basklash \ \spedesiut &
\smallint [

Az alébbi jelek nagyrésze elérhetd ,athizott” alakban is, vagyis olyan
alakt jelek is vannak amelyekkel az elébbi relaciékat tagadni lehet. Pél-
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Nyilak, kovetkeztetési jelek:

\leftarrow, \gets <« \longleftarrow s
\Leftarrow = \Longleftarrow =
\rightarrow, \to — \longrightarrow e
\Rightarrow = \Longrightarrow =
\leftrightarrow < \longleftrightarrow «—
\Leftrightarrow < \Longleftrightarrow <=
\uparrow T \Uparrow il
\downarrow | \Downarrow I
\updownarrow 1 \Updownarrow $
\nearrow /" \searrow N
\swarrow /. \nwarrow N
\mapsto — \longmapsto £
\hookleftarrow <> \hookrightarrow =4
\leftharpoonup - \leftharpoondown -
\rightharpoonup — \rightharpoondown =
\rightleftharpoons =+

Relécibs jelek:
\leq, \le < \geq, \ge > \equiv =
\prec <  \succ > \sim ~
\preceq =< \succeq > \simeq =~
\11 < \gg po T
\subset C  \supset D \approx =
\subseteq C \supseteq 2 \cong £
\sqsubseteq L \sqsupseteq I \bowtie X
\in € \ni, \owns 3 \propto
\vdash F  \dashv <4  \models [
\smile ~—  \mid Po Rdoteg =
\frown ~ \parallel | \perp &

daul:\neq #,\notin ¢. Bérmelyi relaciés jelet 4thtizhatjuk, ha a \not pa-
rancsot tessziik elé: \not\prec £, \not\approx .

Néhany példa a fenti szimbdélumok hasznélatéra:
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$\alpha (x,y,z)-|\beta(x)|\leq|223x|<+\infty$
a(z,y,z) — |B(z)| < |223z|< + ©

$x\in A, y\not\in B\Rightarrow\forall z\in C,
\exists u: u\in(a\uplus B)x(C\setminus\{z\})$

r€Ay¢B=>VzeC,3u:ue (aw B)z(C\ {z})

$\vert f+g \vert \leq\vert f\vert +\vert g\vert$

|f +9l < |f] + gl

$d (xdy)=dx\wedge dy\neq 0%
d(zdy) =dzAdy #0

A fejezet elején emlitettiik, hogy a matematikai méd a TpX-en beliil
killon vildgot alkot. A matematikai méd azonban két kiilon vildgra oszlik.
Eddig csak az egyik médrél, a ,szovegkozi” matematikai kifejezésekrél volt
sz6. A madsik lehet6ség matematikai kifejezések szedésére, hogy nem a szo-
veg soraiban, hanem kiemelve helyezziik el 8ket. Ezt a méasik matematikai
médot kettds dollarjellel kapcsolhatjuk be és ki. A dollarjelek kozott azon-
ban ugyanazok a szabélyok érvényesek, mint amelyeket eddig elmondtunk
a matematikai médrél.

Néhény példa a kiemelt matematikai médra: Ha azt gépeljiik be, hogy
$\pi=3.1416\dots$, akkor ez jelenik meg: = = 3.1416.". ..

Ha viszont ezt gépeljiik be $$\pi=3.1416\dots$$, akkor ezt igy szedi a
TEX:

* =8.1418. ...
Lathatjuk, hogy sem 1j sor kezdésére, sem kozépre helyezésre, sem fiiggéle-
ges helyek kiaddsira nem kellett parancsot adnunk, ezt a TEX automatiku-
san megtette.

Az egyik leggyakoribb szépséghiba a kozpontozasi jelek elhelyezésével
kapcsolatos. Ha szoveg kozben hasznalunk matematikai kifejezéseket, a ma-
tematikai médot sfirfin ki-be kell kapcsolgatni. Nézziik példaul a kovetkezd
mondatot:
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Tegyiik fel, hogy f kétszer differencidlhaté az [a, b] intervallumon, f(a) < 0,
f(b) > 0, tovdbba g(z) > § > 0 és 0 < h(z) < M béarmely z € [a, b] esetén.
Ehhez a mondathoz a kovetkezdket kell begépelni:

Tegyiik fel, hogy $f$ kétszer differencidlhaté

az $[a,bl$ intervallumon, $f(a)<0$, $f(b)0G0$, tovabbs
$g(x)\geq \delta 00$ és $0\leq h(x)\leq M$ barmely

$x\in [a,b]$ esetén.

Bar az f(a) < 0, f(b) > O matematikai kefejezések kozott csak egyetlen
vessz$ 4ll, mégis vissza kell kapcsolnunk szévegmédba. Ennek az az oka,
hogy a vesszBket és mds kozpontozasi jeleket matematikai médban a TEX
maéshogy helyezi el. Példaul, ha azt irjuk, hogy ‘x,y,” akkor a ,’ és az ‘y’
kozott kevesebb hely marad, mint matematikai médban az f(z,y) kifejezés-
nél.

Altalanos szabalyként megfogalmazhatjuk, hogy a szoveg kozpontozasi
jeleit mindig a matematikai médon kiviil kell elhelyezni. Egyetlen kivétel az,
ha kiemelt matematikai kifejezést a mondat utolsé elemeként hasznalunk.
Példaul:

.. .ezzel belattuk, hogy
: yi= 128,

Lassuk a kovetkezd allitast, amely . ..

Ahhoz, hogy ezt a helyes kézpontozast kapjuk, a mondatot befejezd pontot,
a $$ jelenken ,belilre” kell tenniink, ugyanis ha azt irjuk, hogy

. ezzel beldttuk,
hogy $8$\gamma =128 $$. Lassuk a kovetkezd &111it4st,
amely .
akkor ezt kapjuk:
... ezzel belattuk, hogy

o = 128
. Lassuk a kovetkezd allitast, amely ...
Természetesen ha sokszor kell valamit ki-be kapcsolgatni, el6bb-utébb

elfelejtjik kinyitni vagy becsukni. Tekintve, hogy ez — kiilonosen egy
hosszabb szoveg esetén — szinte bizonyosan eléfordul, a TEX, amennyire

lehet, felkésziil ra. Ha olyan parancsot taldl matematikai médban, amely
csak szovegmoédban fordul el8, hibajelzést ad, és a parancs elé beir egy $
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jelet. Ez bizonyosan nem ront a helyzeten, de lehet, hogy a matematikai
médot mar sokkal elébb kellett volna kikapcsolni. Természetesen ennek a
forditottja is eléfordulhat. A TEX ekkor is egy $ jelet tesz a szovegbe, de
most azért, hogy bekapcsolja a matematikai médot.

Matematikai szovegben — mivel semmi értelme — nem lehet iires sor.
Ezt a TEX Gj bekezdésre valé parancsként fogja fel, amely matematikai
kifejezéseknél nem alkalmazhato.

5.1. Indexek, kitevok

Matematikai szovegben gyakran elfordul, hogy betiiket, szamokat vagy
egész kifejezéseket egy betll kitev8jébe vagy indexébe kell tenni. Az index
létrehozéasara a _ jel szolgal:
. 3x_2$ Ty
$a+b_c$ a+b..

A TgX az indexet mindig azutan a karakter utan teszi, amely a _ jel el6tt
4l1'. Indexbe pedig csak az a karakter keriil, amelyik a _ jel utan kovetkezik.
Ha azt akarjuk, hogy az indexben tobb karakter legyen, kornyezet kijelold
szimboélumokat kell haszndlnunk:

$x_{2a}$ T2q
$a+b_{£(x,y.2)}$ a+bszyq),

de ugyanakkor
$X_233 Toa
$a+b_1(x,y.2)$ a+bs(z,y,2).

Kitevdk létrehozdsdhoz a  jelet ha.sznéljjuk:'
$x"2¢ z?
$a+b"c$ a+0°.

A TEX akitevdt a = jel el6tt 4116 karakterhez illeszti. A kornyezet kijelold
jeleket most is hasznalhatjuk, ha a kitevd tobb bet{ibdl, jelbél &ll:

! Feltéve, hogy az nem egy mdsik index ill. kitevs. Lésd kés6bb.
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$x"{2a}$ z%e
$a+b~{f(x,y,z)}$ a+ b/(=v2)
$a+b"f(x,y,2)$ a+b(z,y,2).

Abban az esetben, ha egy kifejezéshez akarunk indexet vagy kitevSt
tenni, a kifejezést kell kornyezetnek kijelolniink. Ekkor nem a kifejezés utolsé
karakteréhez, hanem a kifejezés egészéhez igazitja az idexet ill. kitevSt. A kii-
16nbség sokszor szemmel észre sem vehetd, de nagy, bonyolult kifejezéseknél
fontos lehet. Masként szedi példdul a TEX, ha azt adjuk meg, hogy $£(x) _+$
amelybdl f(z);-t készit; mintha azt adtuk volna meg, hogy ${f(x)}_+$,
amelybdl f(z), lesz. Hasonléan:

${(x+1)}"{2n}$ (z+1)
$(x+1)"{2n}$ (x4 1)"" .

Az indexes, kitev3s kifejezéseket egymasba is dgyazhatjuk tetszdleges
mélységben:
$ Q_{i_k}$ Qi
$2-{2°n}$ 2
$a"{b"{(c+)}}$ ",

Ha indexet és kitevdt egyiitt alkalmazunk ugyanarra a betfire (jelre),
akkor mindegy, hogy milyen sorrendben &llnak:
$a_0°n$ af

$a°n_0% af.

A TgX a kovetkezéképpen értelmezi az ilyen , vegyes” kifejezéseket:

e Ha taldl egy _ vagy " jelet, el6szor meghatarozza, mi keriiljon az in-
dexbe, ill. a kitevébe. Ha a jel utdn nem 4ll kapcsos zaréjel, a kitev6be
a kovetkezé — nem sz0koz vagy sorvége — karaktert teszi. Ha az index
ill. kitevé jel utan kapcsos zaréjel all, akkor a kornyezetben levé egész
kifejezés az indexbe ill. kitevébe keriil.

e Ezutdn meghatarozza, hogy mi legyen az idex ill. kitevs alapja: a _ ill.
= jel el6tt all6 karaktereket vizsgalja visszafelé egészen addig, mig egy
olyan karaktert talal, amely nem tartozik sem az indexben lévé, sem a
kitevében lévé kifejezéshez.

Kovessiik végig a fenti algoritmus a kovetkezd példakon:
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$a_0"n$ ag
$q_{ij}"*$ a;
$a_{ij}"{2°n}$ aj;

$X_{a_1"+}"{b_k"-1$ X:il‘;
$2-{a_n"{c_i"*}}$ 2%

Ha a fenti értelmezést a TEX nem tudja végrehajtani, hibaiizenetet
kapunk. Péld4ul, ha létre akarjuk hozni a 2"3* kifejezést, akkor ezt gépeljiik
be: $2°n3°k$. Ha véletleniil lehagyjuk a 3-at, akkor a $2°n"k$-ra a TEX
hibat jelez. Két kiilon kitevét kellene ugyanis a 2-re alkalmaznia. Hasonl6an
hibdhoz vezet az $a_b_c$ kifejezés is.

Lehetnek természetesen olyan hibak is, amelyeket a TEX nem vesz észre.
Egy hibasan megadott kifejezésnél nem az lesz a kitevd vagy az index alapja,
amit szeretnénk. Ha azt akarjuk irni a?", és ehhez az $a~2n_i$ karaktereket
gépeljik be, akkor hibajelzést nem kapunk, de a megjelen6 formula ez lesz:
a’n;. Mivel a 2n-et nem zartuk kapcsos zardjelek kozé, az a kitevdje csak a
2-es szam lett és a TRX dgy értelmezte, hogy az 1 alapbetiije az n és nem a
2. Helyesen igy lett volna: $a~{2n}_i$.

A _ és ~ jelek helyett haszndlhatunk parancsszavakat is. Az indexre a
\sb , a kitev8kre a \Sp parancssz6t.? Hat4suk teljesen megegyezik a fentebb
ismertetett jelekével, de ne felejtsiik el, hogy — mivel ezek parancsszavak
— uténuk egy székozt kell hagyni. Példdul: $x\sp 2$ kiszedve z*. Lattuk
mar a példak soran, hogy index és kitevé nemcsak betfi vagy szam, hanem
tetsz8leges (esetleg paranccsal el8éllitott) jel is lehet. Ez érvényes az indexek
és kitevdk alapjara is, példaul:

$\beta~2_i$ 5
$\Re_\infty ~{\partial x\partial y}$ R
$f_+"\prime +f_-"{\prime \primel}$ il i s
${}_2C_6"+$ 2C5 -

Az utolsé példdban az lires kornyezetet hasznaltuk fel arra, hogy in-
dexet, az alapbet(i elé tegyilink. Bizonyos kifejezéseknél, kémiai, biologiai

2 ‘gubscript’ (=aldirds), ‘superscript’(=folérds) angol szavakbél
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képleteknél sziikség lehet arra, hogy a kitevd is az alapkarakter el8tt alljon.
Ezt hasonlé médon a {} ures kornyezettel érhetjiik el.

${}"{\prime}f (x)$ 'f(z)

${}_{y_i"{*\prime }}\Gamma“2$ y:'I‘z.

5.2. Emeletes kifejezések

Ebben a szakaszban foglalkozunk olyan osszetett kifejezések szedésével, mint
példaul a tortek és a binomidlis egyiitthaték.
A torteket kétféleképpen szok4s szedni. Az egyik esetben a tort a szoveg
kozé keriil, ekkor a szdmlélét / jel vélasztja el a nevezdtél: (n+1)/2, a/b.
A masik esetben a tortet kiemelik a szovegbdl, igy:

a+b+c
z+y+z

Az el8bbi sokkal egyszerfibb; TEX parancs nélkiil is azonnal tudunk egyszerfi
torteket késziteni:

$a/b$ a/b

$(a+b+c)"2/(x°2.0-y°2.08  (a+b+0)"/(a} — 43).

Bonyolultabb tortkifejezések azonban kovethetetlenné valnak, ha ilyen
moédon irjuk Oket. A vizszintes-tortvonalas kifejezéseket az \over ° pa-
rancsszéval készithetiink. Az elébbi példahoz ezt gépeltiik be:

$$a+b+c\over x+y+z$$

Az \over parancs kiadasa elétt 4116 osszes karakter a tort szamlaléjéba,
az utdna allo osszes jel a tort nevezdjébe keriil. Itt az ,0sszes” alatt csak
egy adott kornyezeten beliili 6sszes karaktert értjiik. Ha a tort mellett mas
is szerepel a kifejezésben, a tortet kapcsos zardjelekkel kell elkiiloniteniink:

$(1+{1\over x})"n$
1
(1+;)".

3 over=f{515tt angol 826
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Itt a kapcsos zardjelekkel kijelolt kornyezeten beliil csak az 1 all az \over
elétt, és csak az x van a parancsszé utan. Ha a kapcsos zérdjeleket lehagyjuk,
ezt kapjuk:

(1+1
Ejn
Tovabbi példék tortekre: i
—b
${a"2-b"2\over a-b}=a+b$ aa % =a+b
$\Gamma_{a\over 2} "n$ l"g;
$a+b~{c"2\over x-1}-18 a-+ b;—21 -1
1
$1+{1\over {1+1\over x}}$ 1+ gy

Egyszeriibb torteket is tartalmazé kifejezéseknél altaldban célszerfibb

mindkét tortjelolést alkalmazni. Az utolsé példat irhattuk volna igy: 1 +
1

. Jobban olvashaté, ha azt irjuk:

1+1/z
a/b
gtk
mintha azt irnank r
n
5.
Bizonyos kifejezésekhez
a
z+y

alakt formuldra van sziikség. Erre az \atop parancsszé szolgal. Haszna-
lata megegyezik az \over parancs hasznalataval, az eredményként eldallo
formula is ugyanaz, kivéve, hogy hianyzik a tortvonal.

$\beta \atop \gamma$

i

- - A
$a_0 \atop c *_1+b"*_18$ & b

llyen kifejezés a binomialis egyiitthato is, azzal a kilonbséggel, hogy a
kifejezést zardjelek kozé teszi:
n
k
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” 2’

A binomialis egyutthatékat eléallithatndnk az \atop paranccsal is, de a
TgX-ben a \choose parancs kifejezetten ezt a célt szolgalja:
$n\choose k$ (Z’)

$n+k\choose k-1$ (;cl i— If)

Matematikai kifejezéseket (torteket, kitevéket, indexeket, binomidlis
egyiitthatokat stb.) tetszdleges mélységben — vegyesen is — egymasba
agyazhatunk, de mindig gondosan iigyelniink kell a kornyezet kijelolésére.
Hibdhoz vezet, ha példdul a \choose és \over parancsokat egyiitt hasz-
naljuk: $n\choose k \over 2§, de a megfelelé kornyezetkijeloléssel helyes
kifejezéshez jutunk:

n
${n\choose k}\over 2$ &")_

b
$n\choose{k\over 2}¢$ (7).

Az \atop parancsra épiil a \brack és a \brace parancs. Ezek ab-
ban kiilonboznek a \choose -tél, hogy nem gombolyfi, hanem szogletes ill.
kapcsos zardjelek kozé teszik az \atop paranccsal felépitett kifejezést.

$m\brack n$ ['rﬂ
$m+n+1\brace \alpha +\beta +\gamma $ Z"ilgi;} .

5.3. Szumma és integréhelek

Az Osszegzést jelolé gorog ) (nagy szigma) gyakran szerepel matematikai
kifejezésekben. ElSéllithatjuk, ha $\Sigma $ karakterek begépelésével is, de
ez a szigma bet{i tulsagosan kicsi lesz, és az 6sszegzés hatarait csak aproélékos
munkaval tudjuk ald, ill. folé irni. Ha péld4ul arra van sziikségiink, hogy

n
E a; ,
i=1

akkor ehhez a kovetkez6t gépeljuk be:
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$$\sum_{i=1}"n a_i$$.

A Y jel ald a _ karakter utén 4116 karakter (kornyezet esetén karakte-
rek) keriilnek, folé a * utén 4116k, és az utdna kovetkezdk dllnak majd a } | jel
,hasaban”. Konnyiti a \sum parancs hasznalatanak megjegyzését, hogy az
sszegzés hatérai formailag mint indexet és kitevst kell megadnunk. Val6ja-
ban ez nem index és kitevd, hiszen $$\Sigma_{i=1}"n a_i$$ begépelésével
mast kapunk:

E:;la‘- .
Bizonyos estekben ezt is lehet hasznélni, de a szumma jel tulsigosan kicsi
ahhoz, hogy nagyobb formulékat képes legyen osszefogni.

Az alsé és fels6 korlatokat teszbleges sorrendben megadhatjuk, te-
hat: $$\sum_{i=1}"n a_i$$ és a $$\sum "n_{i=1}a_i$$ ugyanazt ered-
ményezi. A \sum parancsszot és az ahhoz tartozé alsé és felsd korlatokat
ugyanigy értelmezi a TEX mint a betfik, kifejezések esetén az indexeket és
a kitev8ket, ezért hasonlé ‘hibdkat, ill. hibajelzéseket kapunk ha valamelyik
betfit, kornyezet kijelold zardjelet stb. lehagyjuk.

Eddig a szumma jelet csak kiemelt matematikai kifejezéseknél hasz-
naltuk. Szovegkozben az Osszegzési hatiarokat nem ald, hanem mellé teszi
a TEX, hogy a kifejezés jobban elférjen a sorban. Példaul: $\sum_{i=1}"n
a_i$ eredménye képpen D, a;-t kapunk.

Eléfordulnak olyan osszegzések is, ahol az Osszegzési feltételeket a )
jel alatt tobb sorban lehet csak megjeleniteni.

> elig)-
0<i<n
0<é<m
Ekkor a0 < 1 < n és0 < § < m kifejzésekbdl az \atop parancs segitségével
egy nemeletes” kifejezést készitiink, és ez 4ll a ) jel alatt: $$\sum_{0<i<n
\atop 0<j<m} c(¥,j)$$.

Integraljeleket a kovetkezd parancsokkal allithatunk eld:

\int [ \oint

Péld4ul: $\int_a"b$. Az integralds alsé, ill. felsé hatdrat most is a _,
ill. a * jelekkel adhatjuk meg. Ha kiemelt kifejezésben hasznaljuk:
$$\int 0" {+\infty}$$
+00
J
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A TgEX még a kiemelt kifejezéseknél is az integralasi hatérokat az integraljel
mellé és nem ald irja. Ha a képlet Gigy kivanja, kiilon paranccsal elérhetjiik
azt is, hogy ezek az integraljel al4 ill. folé keriiljenek:

+oc0

0
A TgX-ben két kiilon parancsszé hasznalhaté arra, hogy a 3, ill. a 3
jeleknél a TEX konvenciéit folilbirdljuk, és az osszegzési, ill. integralasi
hatérokat a jelek mellé, ill. fol¢, al tegyiik. Ezek a parancsok a \limits és
a \nolimits. A \limits parancs hatdsdra az Osszegzési vagy integralasi
hatdrok a szumma, ill. integraljel ald, folé keriilnek, fiiggetleniil attol, hogy

szovegkozbeni vagy kiemelt kifejezésr8l van szé.
+o0

$\sum\limits_{j=k+1}"{+\intty}s >
J=k+1
+n/2

$\int\limits_{-\pi/2}"{+\pi/2}$
-r/2.
Kiemelt kifejezés esetén: $$\int\limits_{-\pi/2}"{+\pi/2}$$

+m/2

-n/2

A \nolimits parancs hatdsa a \1imit parancséval ellentétes: a TEX
mindig a megfeleld jel mellé teszi a korlatokat, péld4ul: $$\sum \nolimits
_ {i=1}" {+\infty} {1\over x"2}$$

ol 0
Zi:l ;; :
Az integralt tartalmazé kifejezések utolsé eleme altalaban azokat a val-

tozékat tartalmazza, amelyek szerint integralunk. Ha azt {rjuk: $$\int_0"1
f(x,y)dxdy$s$

1
/ f(z,y)dzdy ,
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nem alkalmazkodunk ahhoz a konvenciéhoz, miszerint ezt az utols6 dzdy
tagot egy kicsit elkiilonitve, tavolabb kell irni az integralt fiiggvénytdl. Ezt
a TpX sajnos nem képes automatikusan megtenni, hanem egy kiilon \,
parancsjellel kell utasitanunk. A formula helyesen: $$\int_0"1f(x,y)\,
dx\, dy$$ :

Afwwu@.

A\, parancsjelet természetesen mas kifejezésekben is hasznéljuk, ahol
egy kis helyet kell hagyni a bet{ik, szimbélumok kozott, de csak matematikat
médon belil. A \, jelhez hasonléan a betf{ik, jelek kozotti helyhagyast lehet
szabélyozni a \i paranccsal. Ennek hatdsira azonban nem tavolabb keriil-
nek a betfik, jelek, hanem kozelebb: a parancs egy kismértékii ,,negativ”
helyet eredményez. Erre van sziikségiink példaul akkor, amikor tobbszoros
integralokat akarunk el8éllitani. Az integraljelek kozelebbhiuzas nélkiil igy

néznek ki:
///f(x,y,z)dﬂ:dydz

Sokkal jobb, ha az integraljelek kozelebb keriilnek egymashoz:

// f(z,y,2)dzdydz

Mivel a \ ! csak nagyon kicsit hiizza kozelebb a jeleket bet{iket, az elobbi

példdban haromszor is alkalmaztuk két integréljel kozott:
$$ \int \!\!\!\int \!\!\!\int £(x,y,z)dx\,dy\,dz$$

Két masik utasitds szolgal még a sz6kozok nagysdganak vezérlésére, a
\; és a \>. Ezek ugyaniigy mint a \, parancsjel, bizonyos mérték{i sz6-
kozt eredményeznek. Ha tobb, faktorialisbél &llé kifejezést irunk, jobban
olvashaté lesz, ha kozottiik egy kis helyet hagyunk. Példaul igy néz ki egy
kifejezés, ha a faktoridlisok kozott nem hagyunk ,extra” helyet:

11122133144 |
ha a \, parancsjelet alkalmazzuk:

11122133!44! ,
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ha a \; parancsjelet alkalmazzuk:

11! 22! 33! 44! |
és ha a \> parancsjelet alkalmazzuk:

11! 22! 33! 44! .

Ebben az esetben nincs értelme a \! parancsjelet hasznalni, hiszen akkor
ezt kapnank:1122B344!. Mind a négy parancsjel csak matematikai médban
hasznalhaté. Ennek oka az, hogy a ilyen székozhagyé parancsokra els8sorban
a matematikai médban van sziikség, hiszen ekkor a TgX minden székozt
lenyel.

Van azonban két olyan parancsszé, amely nem csak matematikai méd-
ban, hanem szovegmédban is hasznalhaté: a \quad és a \qquad. Ezek sokkal
nagyobb székozt helyeznek el a betfik kozott, mint az el6z8 parancsok bar-
melyike. A \quad esetében ez: ilyen nagy, de a \qquad esetében ez: még
nagyobb. A egyes sz6koznagysagok a \quad-hoz viszonyitva:

X a \quad nagysagdnak 1/6-oda
> a \quad nagysiganak 2/9-ede
\: a \quad nagysaganak 5/18-ada
\! a \quad nagysaganak —1/6-oda

\gquad a \quad nagysdgénak 2-szerese.

Ha a szumma vagy az integraljel nagyobb kifejezés részeként szerepel,
kapcsos zardjelek kozé kell tenniink, mert egyébként minden, ami a \sunm,
ill. a \int parancs utan all, azok , hasaba” keriil:

10
$1+{\sun_{i=0}"{10} i"n}+n"28 1+ i"4n?.

1=0

5.4. Valtoz6 nagysighi matematikai jelek

Szovegek alahizasdra szovegmédban az \underbar parancsot hasznaltuk.
Matematikai médban az \underline!: parancs segitségével tehetjiik ezt

4 underline(=al4htz4s) angol 8z6bél
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meg. Alkalmazasinak szabdlyai megegyeznek azzal, amit az \underbar-
r6] mondtunk; csak a parancsutan kovetkezd betfit (vagy a kornyezetettel
kijelolt elemeket) hizza ala:

$\underline xy$ zy
$\underline {xy}$ zy
$\underline x+\underline y
\geq\underline{x+y}$ z+y2z+y.

Foléhtizast az \overline® paranccsal készithetiink:
$\overline {A\land B}= G
\overline A\lor \overline B§ AAB=AVB.

Vektorok esetén inkabb egy balra vagy jobbra mutaté nyilat hdznak
a betfik, jelek folé. Ezeket az \overleftarrow : ‘balra mutaté nyil foléhud-
zésa’;ill. a \overrightarrow : ‘jobbra mutaté nyil foléhtizdsa’ parancsokkal
készithetjik el.

$\overrightarrow{x+y}

=-\overleftarrow {x+y}$ z+y=-z+y.

A TgX, mint ahogy az el8z8 példabdl is lattuk, mindig a kifejezés-
nek megfeleld hosszisagi vonalat hiz ala, ill. folé. A torteknél a tortvo-
nal hosszat is automatikusan allapitotta meg. Mds jeleknél, mint példaul a
négyzetgyokjelnél a jel nagysagat az alatta 1év8 kifejezés méretébdl szamitja
ki.

Négyzetgyokjelet az \sqrt paranccsal allithatunk eld:

$\sqrt 2% V2

$\sqrt {a"2+n"2}$ Va2 + n?

$\sqrt {x\over a+b}+1$ o iy
a+b

$\sqrt {a"0+a"1+a"2+\ldots +a"n}$ Va®+al+a2+...+a".

A TEX képes tetszblegesen nagy négyzetgyokjelet épiteni. Egy bizonyos
méret folott ugyanis a ‘-’ és a ‘|’ elemek Osszeéllitasaval nyujtja kell nagy-
sagura a gyokjelet:

5 overline= f5léhiiz4s angol sz6bél
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$$\sqrt 1+{1+\sqrt {1+\sqrt
{1+\sqrt {1+\sqrt {1+\sqrt {1+x}}}}}}$$

w/i+1+\l1+\/1+\/1+\/1+\/1—ﬁ

Ha nem négyzetgyok, hanem kob- ill. magasabb rendfi gyckjeles kifeje-
zést készitiink, a \root...\of parancsszavakat hasznaljuk:®

$\root 3\of 2% V2
$\root n\of {x“n+y“n}$ T + y*

$\root {n+1}\of {x"2+{a+b\over y-2}}$ ~y/z? + “—,;'Q—b .

A leggyakrabban szerepld véltozé nagysagi jelek a zarbjelek. A kiilon-
boz8 zardjeleknek mindig ,koriil kell clelnie” a benne 1év4 kifejezést, ezért
fontos, hogy a zaréjeleket minden méretben ki lehessen szedni. A TEX ké-
pes tetszOlegesen nagy zardjeleket szedni, ezt ugyanazzal a médszerrel éri
el, mint amit a négyzetgyokjelnél mar elmondtunk.

( ((((«u »)))))))
[[[uu un]]]

{{{{{{{m}}}}}}}}

A legnagyobb hérom zardjel mar tigy késziilt, hogy a TEX egy kisebb
zéardjelet | elemekkel toldott meg.

% a parancsszavak jelentése: ‘root’=gydk, ‘of’=vminek a ....
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( ( \lbrack [ \lbrace {
) ) N\rbrack | \rbrace }
\lfloor | \lceil [ \langle (
\rfloor | \rceil | \rangle )
\vert |  \Vert |l \backslash \

$\uparrow $
$\Uparrow $
$\downarrow $
$\Downarrow $
$\updownarrow $
$\Updownarrow $
$/8
$\backslash $

LD L — = —

A bemutatott zardjeleken kiviil még 16 mas zardjelet lehet a TEX-hel
szedni. Az osszes zardjelfajtat gylijtottik egybe a fenti tablazatban.

A zaréjelekhez hasonléan ,hosszabbithatok” a fiiggbleges nyilak és az
elhatarolé jelek (pl. / per jel vagy a \)

A kiilonbozé nagysagh zardjeleket és fliggbleges nyilakat segédparan-
csokkal érhetjiik el. Az els6 nagyobb méretet a \bigl és a \bigr pa-
rancsok alkalmazasaval kapjuk gy, hogy a megfelel zaréjel karaktert vagy
parancsot kozvetleniil a \bigl, ill. \bigr utédn irjuk. A \bigl a baloldalon
allé nyit6 zérdjelekhez, a \bigr pedig a jobb oldalon &ll6 zaré zardjelek-
hez tartozik’. Azért van a nyit6 és a zaré zardjeleknek kiilon parancsa, mert
a TEX — a matematikai koonvenciéknak megfeleléen — attél fiiggéen, hogy
nyité vagy zard zardjelet szed, jobbra ill. balra eltolja egy kicsit.
$\bigl (x-a(x)\bigr)

\bigl[y-a(y)\bigrl$ (z — a(z))[y — a(y)]
$\bigllIx|+|yl\bigrl<\bigl
\1floor x+y\bigr\rfloor $ ||z|+|y|| < |z+y].

5 bigl= a ,big left” nagy bal; a bigr= a ,big right” nagy jobb angol szerkezetekb&l

szdrmazik
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A kovetkezd nagysagot a \Bigl és a \Bigr parancsokkal, az azt ko-
vetd méretlit a \biggl és \biggr , majd a legnagyobb méret{it a \Biggl
és \Biggr parancsok hasznalatdval kapjuk. Alljanak itt az dsszehasonlit-
hatésdg kedvéért egymas utan a kiilonboz6 méretek: Eredeti méret:

OUGLITTONI T#1U19,

amit a \big ... alkalmazasaval kapunk:

OUGLINTOANTTLLS.

A \Big... alkalmazésaval az eredeti méret kétszeresét, az el6z8 — \big...
— méretek masfélszeresét kapjuk:

OUGUTONNTLLE

a \bigg... parancsokkal a \big... méretekhez képest kétszer akkora jeleket

T 000UnOANIIL

végiil a legnagyobb méretii jelek, amelyeket \Bigg ... paranccsal kaphatunk
2,5-szer akkordk, mint a \big... jelek:

OUGLNON

Ezek a méretek az esetek tilnyomé tobbségében elegendéek. Ennél nagyobb
jeleket csak bonyolultan készithetiink, erre a konyvben nem tériink ki.
A fenti parancsok elsésorban parba allitott zaréjelekre alkalmazhaték,
de az sem okoz hibat, ha egy ilyen parancs megfelel6 par nélkiil &ll:
$${a+1\over b}\biggl/{c+1\over d}$$

a+1 /c+1
b d

A kozépen 4ll6 ‘per’ jelet szebben helyezi el a TgX, ha az iménti pa-
rancsoknak megfelel6, de nem a bal ill. a jobb, hanem a kozépen 4llé jelek
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nagyobbit4sara szént \bigm \Bigm \biggm \Biggm parancsokat hasznal-
juk.® Ekkor ugyanis a kozépsd jel el8tt szimmetrikusan két kis helyet hagy
a TEX: $${a+1\over b}\biggm/{c+1\over d}$$

a+1 c+ 1
b d
Még két példa a fenti parancsok hasznélatara:
$\biggl(\sum_{i=1}"k x_i\biggr) "n$

o)

=1

$a\Biggl [\biggl( x+{b\over 2a}\biggr) 2
\biggl({c\over a}-{b"2\over 4a}\biggr)\Biggr)$

frea)+ (-]

Mivel a zaréjelek nagysagat mindig gy kell megvalasztanunk, hogy il-
leszkedjen a kozottiik levd kifejezés méretéhez, pontosan kellene tudnunk,
hogy egy tort, gyokjeles kifejezés, integrél vagy szumma jel mekkora lesz
a szedett szovegben. Ennek megbecslése és a megfelel6 méreti zardjel ki-
véalasztdsa még nagy gyakorlat esetén is sok munkat igényel. Szerencsére
a legtobb esetben nem kell ezzel torddniink, mert van két olyan parancs,
amelyikkel megmondhatjuk a TEX-nek, hogy automatikusan, a szedett kife-
jezés nagysagahoz igazitsa a zaréjelek, nyilak nagysagat. Ez a két parancs —
ugyantigy mint példdul a \big esetében — tulajdonképpen sok parancs. A
\left...és \right... parancsszé utdn kozvetleniil most is tetszleges zérdjel,
fiiggéleges nyil allhat. Példaul:

$\left (\sqrt{{a-1\over b-1}+1}

\right)$ (\/g—:—} + 1)

$\left ({n\choose k} \over{k\choose iHNright)$ ((—:—))

()

8 a bigm= a ,big medium” nagy kozépsé szavakbdl szdrmazik
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Az utébbi példardvildgit a \left ...ill. \right ... parancsok egy masik
fontos tulajdonsdgara: a torteknél elmondottak értelmében a kifejezést a
TEX-nek igy kellett volna kiszednie:

(0
0).

A TEX azért szedte jOl a képletet, mert ezek a zaréjelek amellett, hogy a
szedett szovegben megjelennek, még kornyezetkijeldld jelként is miikodnek.
Ezért példaul a \1eft( parancs egyenértékfi a megfeleld méretli gomboly{i
zéardjel és egy kezdd kapcsos zaréjel bevitelével:

$\left (1+{1\over x}\right)"n$ (1 + -1-)

$x"*+\left (\sum_{j=1}"m c_j"k\right)+1$ z*+ (Z cf) +1.

Jj=1

A TgX tudja, hogy a \left parancsszénal egy kornyezet kezdé&dik, és
a \right parancsszéndl végz8dik. Fontos, hogy ezek a parancsok — mint
a kornyezetkijelold jelek mindig — péarban alljanak. Hibahoz vezet, ha egy
kifejezésben egy \left, ill. \right parancsszéhoz nem tartozik par. Néha
eléfordulhat, hogy bizonyos jeleket nem parban akarunk hasznilni. Ilyen
példdul a kovetkezd két kifejezés:

-
dx ==1_

at+b /z+y
c S

Ahhoz, hogy ezekben a formuldkban is parositani lehessen a \lef 5 11l
\right parancsszavakat, létezik két olyan parancsszé, amelybsl nem jelenik
meg a szedett szovegben semmi, de a megfelels kornyezetet »kinyitja”, ill.
»becsukja”: \left. ill. \right. Az el6bbi két pédat igy gépeltiik be:

$$\left. {dx"2\over dx}\right|_{x=1}=2 $$

$${a+b\over c}\left/{x+y\over z}\right..$$
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5.5. Matematikai szovegek szedési stilusai

A bemutatott matematikai kifejezéseknél lattuk, hogy a TgX automatikusan
vélasztja ki a betliméreteket. Ha péld4ul indexbe vagy kitevdbe keril egy
szam, beti vagy jel, akkor azt kisebbel szedi, a nagy képletekhez tartozo
zéréjeleket a megfeleld nagysagban szedi stb. Sokkal kevésbé észrevehetd,
hogy a kiilonboz8 helyeken més és més elhelyezési konvencid, n. stilus sze-
rint dolgozik. Matematikai médon beliil a kovetkezd négy stilus lehetséges:
o kiemelt kifejezések stilusa — szovegbdl kiemelt képleteket, formulékat
szed ilyen stilusban
o szovegkozi stilus — szovegben 1év8 kifejezések stilusa
e index stilus — indexeket, kitevéket (szumma ill. integréljelnél a korlatok
megadasanal) szedi e szerint a stilus szerint
e index-index stilus — indexben vagy kitev8ben 1évd kifejezések indexeit,
kitevSit szedi ebben a stilusban

A négy stilushoz négy féle betd, ill. jelméret tartozik:
kiemelt kifejezések stilusa  »  Bab°

=1

“ o6 L4 e n ¢
szovegkozi stilus Pl X
index stilus bl L

index-index stilus B

fe=l

A TgX automatikusan valasztja ki a stilust és a bet{inagysagot, de pa-
rancsszavakkal ezt feliilbirdlhatjuk. A betfik, jelek méretének és elhelyezé-
sének konvencibit a kovetkezd parancsokkal valthatjuk at:

\displaystyle »kiemelt” stilusra valt at
\textstyle szovegkozi stilusra valt at
\scriptstyle index stilusra valt at
\scriptscriptstyle index-index stilusra valt at.

Néhény esetben sziikséges, hogy feliilbirdljuk a TgX altal kivalasztott
stilust. Ha egy emeletes tortet szediink TgX-hel, a betlik egyre kisebbek
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lesznek, hiszen elészor normal méretii betfiket hasznal, majd index méretit
majd index-index méretfit. Az eddigi ismereteink alapjan elkészithetjiik:
$8$x_O0+{1\over x_1+{1\over x_2+{1\over x_3+{1\over x_4}}}}$$
amely igy jelenik meg:

bl

1
Ty + :
Sokkal olvashatébb, ha a tortben betfik mérete valtozatlan marad:

1

To +

$0+
.'E1+

Ehhez kovetkezSket gépeltiik be:

$$x_O0+{1\over\displaystyle x_1+
{\strut 1\over\displaystyle x_2+
{\strut 1\over\displaystyle x_3 +
{\strut 1\over\displaystyle x_4}}}}$$

A \displaystyle parancson kiviil sziikségiink volt a \strut parancs-
széra is. Ennek hatdsira a TEX nem hizza kozelebb a tortvonalakat — a
kifejezés sorait — egymadshoz, vagyis , kimerevednek” a sorkozok.

5.6. Matrixok szedése

Matrixok szedésére a \matrix parancs szolgal. A maétrix elemeit a pa-
rancssz6 utan kapcsos zaréjelek kozé kell tenni, és ezen beliil ki kell jeldIniink,
hogy mi legyen a maétrix egy eleme ill. egy sora. Az osszetartozé elemeket
az & jellel adhatjuk meg, a sorokat pedig a \cr parancsszoval kiilonitjuk el.
Példaul a kovetkezd egyszer(i matrixhoz

(5 %)
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ezt kell beirnunk:

$$\left (\matrix {a & 0 \cr O & b \cr} \right)$$

A \matrix parancs nem &llitja el6 a matrixot kozrefogé zardjeleket,
csak sorokba, oszlopokba rendezi az elemeket. A { utan allé bet{iket, jele-
ket, kifejezéseket a matrix elsd soranak elsé elemébe teszi, egészen addig,
mig egy &-jelre akad. Ett8l kezdve minden elemet a métrix elsd soranak ma-
sodik elemébe tesz egészen addig mig egy Gjabb & jelet nem taldl stb. Ha
karakterek feldolgozdsa kozben \cr parancsra akad, Gj sort nyit, és elkezdi
feltolteni elemekkel.

Az & karaktert bArmely mds karakterrel egybeirhatjuk, ill. tetsz8legesen
sok sz6kozt hagyhatunk a karakterek kozott. Ezek egyaltalan nem befolya-
soljak a métrix form4jat. A \cr parancsot azonban nem irhatjuk egybe a
kovetkezd sor elemeivel, mert akkor a TEX nem ismeri fol.

A TEX egyes elemeket, amelyek bonyolult fiiggvénykifejezések is lehet-
nek, az oszlopoknak megfelel8en kozépre helyezi. Az igy kiszedett tablazatot
(a kovetkezd fejezetben latni fogjuk, hogy ez tulajdonképpen az), tetszéleges
zaréjelek kozé zarhatjuk. Itt is hasznos, ha a TgX-re hagyjuk a zardjek nagy-
saganak kivalasztdsit, és a \left... és a \right... parancsokat hasznaljuk:
Példaul az

2
z— A Zi2 xl,a

sl 2
A= T2 z— A $2,3
zg,l T3 2 T— A

matrix kiszedéséhez ezt gépeltik be:

$$A=\1left [\matrix{
x-\lambda & x_{1,2} & x_{1,3}"2 \cr
x_{2,1} & x-\lambda & x_{2,3}"2 \cr
x_{3,1}°2 & x_{3,2} & x-\lambda \cr

Nright]$$

Nagyméret(i matrixok esetén nem lehet minden elemet megadni, ekkor
pontokkal szoktak jelezni a hidnyzé elemeket: :
ayy ayo A0 H Qin
s Qg a?g N a?n

Bmi Gm2 «+« Omn



138 5. Fejezet Matematikai szévegek szedése

A megfelel§ pontozist az \1ldots, \vdots, \ddots parancsokkal hoz-
hatjuk létre. Mindegyik paranccsal hirom—hsrom pontot (fliggdlegesen,
vizszintesen, ill. 4tlds irdnyban) helyezhetiink el. Az el8bbi matrix tehat:

$$M=\1eft| \matrix{
a__{l1}&a_{12}&\1dots&a_{1n}\cr
a_{21}&a_{22}&\1ldots&a_{2n}\cr
\vdots&\vdots&\ddots&\vdots\cr
a_{m1}&a_{m2}&\ldotska_{mn}\cr
Hright|$$
Leggyakrabban gombolyfi z4réjelekbe zart métrixok szerepelnek mate-
matikai szovegekben. Ezek szedésének megkonnyitését szolgalja a \pmatrix
parancs, amely egyenértékfi a \left( \matrix{ ...... Mright) paran-

csok kiadédsdval. A szogletes zaréjelben megadott matrixot igy irhatjuk 4t a
\pmatrix segitségével:

$$A=\pmatrix{

x-\lambda & x_{1,2} & x_{1,3}°2 \cr
x_{2,1} & x-\lambda & x_{2,3}"2 \cr
x_13,1}°2 & x_{3,2} & x-\lambda \cr

133
B~ A dia zfla
Al g ke X,

2
z3, Tza T — A

5.7. Tobb kifejezésbdl 4116 elrendezések

Fiiggvények megadasanal, egyenletrendszerek, feltételrendszerek szedésekor
nem kiilonéllé kifejezéseket, hanem azok egylittesét kell ardnyosan elhe-
lyezni.
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Erre van sziikség akkor, ha példdul a fliiggvény értékét esetek szétva-
lasztasaval adjuk meg:

0, - hag =0:
—z maskiilonben.

g, “haz >}
|z| =

Ehhez a \cases parancsot hasznaljuk. Az ilyen szerkezetek hasonlitanak
a matrixokhoz, az egyes elemek, sorok, megaddsdban, de hirom ponton
eltérnek tdle:

- csak egy zardjelet, elhatarol6 jelet tartalmaznak,

— az egyes elemek balra vannak sorkizérva,

— a szerkezeten beliil az & jelig matematikai médban van a TEX, majd
az & jel utan szovegmédba valt 4t automatikusan. Ezért ha matema-
tikai szimbdélumokat, képleteket akarunk itt elhelyezni, akkor be kell
kapcsolnunk a matematikai médot

Az elSbbi példat igy allitottuk eld:

$8$Ix|=\cases{x, &ha $x\geO$;\cr
0 &ha $x=0%;\cr
-x & méskiilénben.\cr}$$

A példdban a nagy kapcsos zaréjelet a TEX a \cases parancs hatdsara
szedte ki, a \cases utédn 4ll6 kapcsos zardjel csak kornyezetkijelols Jel,
amelyik nem jelenik meg. A kapcsos zaréjelek kozott megadott szoveget a
TEX el8szor sorokra bontja a \cr parancsok alapjan. A sorokon beliil az elsé
elemeket balra kizérva egymas ald helyezi, majd az & jel utén 4llé elemeket
ismet balra kizdrva teszi egymas al4.

finom ha X-nek tetszik, Y-nak tetszik, < 1988
v _ ) kellemes ha X-nek tetszik, Y-nak tetszik
meoold = ) nem — az — igazi ha Y-nak nem tetszik
rossz ha > 2000

$$A_{megold}=
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\cases{finom& ha $X$-nek tetszik, $Y$-nak tetszik, $<1988%\cr
kellemes& ha $X$-nek tetszik, $Y$-nak tetszik \cr
nem-az-igazi& ha $Y$-nak nem tetszik \cr

rossz& ha $\geq 2000% \cr }$$

Matrix-szer{i elrendezést kivdnnak az egyenletrendszerek is. Ezek tobb

sorbdl 4ll6, egyetlen kiemelt kifejezést alkotnak tigy, hogy az egyenl8ségjelek
egymas alé keriilnek:

2z+y+2+13=4n+k+ 200
2z +3y+z=k+99
z+1l=n—-k
Ty —2z2-+20003 =1

Ilyen tobbsoros kifejezéseket a \eqalign paranccsal szedhetiink.® A pa-
rancs utan kapcsos zardjelben adjuk meg az egyes egyenleteket, a kozépre he-
lyezendd karakter elé tessziik a & jelet, és az egyenlet végét a \cr paranccsal
jelezziik a TEX-nek. A parancs nagyon hasonlé a \matrix, parancshoz, de
lényeges kiulonbség, hogy — mint a \cases parancsnél is — az \eqalign
parancsnal minden egyes sorban (nem a forrisszoveg, hanem a kiszedett
szoveg egy soraban) csak egyszer hasznilhatjuk a & jelet, kiillonben — a
meglehetdsen gyakori —

!Extra alignment tab has been changed to \cr.

hibaiizenetet kapjuk. Ennek értelme az, hogy a masodik & jelet \cr pa-

rancsként értelmezte a TEX. Az el8bbi egyenletrendszert a kdovekez8képpen
készitettik:

$$\eqalign{
2x+y+z+13 &=4n+k+200\cr2x+3y+z &=k+99\cr
z+1 &=n-k\cr x-y-z+20003 &=1\cr}$$

Az egyenldségjelek helyett természetesen mas jelet, betfit is megadha-
tunk, és akkor azok keriilnek kozépre, egymaés ala.

o parancs az angol ‘equation’(= egyenl8ség) és ‘align’(=elrendez) szavakbdl

szdrmazik
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Az \eqalign hasznalhaté arra is, hogy tobb egymas mellett elhelyezett
egyenletrendszert szedjiink vele. Példaul:

f'(z) = a(z) + B(z) + &1

J'(z) =o’(z) +
h'(z) = B*(22) + ¢

o’(z) - B(z) =z +y
a(z) + B(z) = 2* — ¢

Ehhez az kell, hogy egyetlen kiemelt kifejezést ($$.. .$$) hasznaljunk,
és ebbe rakjuk bele mindkét \eqalign parancsot:

$$\eqalign{f-\prime (x) &= \alpha(x)+ \beta(x)+c_1\cr
g \prime(x) &= \alpha"2(x"2)+c_2\cr
h~\prime(x) &= \beta"2(2x)+c_3\cr}
\eqalign {\alpha"3(x)-\beta"3(x) &=x+y \cr
\alpha(x)+\beta(x) &= x"2-y~2\cr}$$
Ez a parancssorozat valéban azt eredményezi, hogy a két egyenletrend-
szer egymas mellett 411, de nem azt kapjuk amit bemutattunk, hanem:

f'(z) = a(z) + B(z) + &

g'(z) = ?(2?) + ¢2

h'(z) = B*(2z) +cs
A kettd kozott az a kiilonbség, hogy az eredeti példankban a két egyen-
letrendszer kozott megfeleld hely van ahhoz, hogy ne ,olvadjanak egybe”.

Ezt a helyet a mar bemutatott \qquad paranccsal értik el tigy, hogy a két
\eqalign kozé tettiik:

a’(z) - B(z) =z +y
o(z) + B(z) = z* - ¢*

$$\eqalign{f~\prime (x) &= \alpha(x)+ \beta(x)+c_1\cr
g \prime(x) &= \alpha“2(x"2)+c_2\cr
h-\prime(x) &= \beta"2(2x)+c_3\cr}
\qquad \eqalign {\alpha"3(x) -\beta"3(x) &=x+y \cr
\alpha(x)+\beta(x) &= x"2-y~2\cr}$$

Fontos észrevenniink, hogy most a \qquad paranccsal nem egyetlen
soron beliili sz6kozt nydjtottunk meg, hanem a kifejezés minden sordban
tavolabb tettiik az egyenleteket. Ennek oka az, hogy a TEX az \eqalign
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»hasdban” levd egyenleteket egyetlen dobozként kezeli, igy ha parancsot

adunk arra, hogy tavolabb tegye 8ket, az egész egynletrendszert, mint egy
dobozt mozgatja el.

Ez az elv érvényesiil akkor is, ha az egynletrendszert — vagy maés
hasonl6 elrendezést — jelekkel Gssze akarunk fogni:

f'(z) = a(z) + B(z) + ¢,
g'(z) = a®(2%) + ¢,
k' (z) = p*(2z) + cs

a*(z)-B(z)=z+y
a(z) + B(z) = 2* — ¢?

Ehhez ugyanis elég, ha a kifejezéseket a \left ill. \right parancsok
segitségével a megfeleld tipusii z4réjelek kozé tessziik. A TEX automatikusan
fogja kivalasztani a megfeleld méret(i zardjeket, amely az egyenletrendszert
— mint egyetlen dobozt — atfogja:

$$\left\{\eqalign{f"\prime(x)&=\alpha(x)+\beta(x)+c_1\cr
g"\prime(x) &= \alpha"2(x*2)+c_2\cr
h*\prime(x) &= \beta"2(2x)+c_3\cr}\right\}
\qquad \left[\eqalign {\alpha~3(x)-\beta"3(x) &=x+y \cr
\alpha(x)+\beta(x) &= x"2-y“2\crN\right]$$

Az \eqalign ,tovébbfejlesztett” valtozata az \eqalignno amely az
egyenletek mellé odateszi a hivatkozéasi szamot, a cimkét.

(/ g dz) :[ / e (#"+") dg gy (13)
. il
‘—=/ / e " rdrdf
o Jo

Hasznalata mindenben megegyezik az \eqalign hasznalataval kivéve
azt, hogy az \eqalignno esetében két & jelet is megadhatunk egy sorban.
A masodik & jel utan kell dllnia a cimkének abban a formaban ahogy a lap
szélén majd latni akarjuk (pl. gomboly(i zaréjelek kozott), és ez utan mar
csak a \cr, a sor végét jelol parancs allhat. A cimkét ahhoz a sorhoz teszi
a TgX, amelyben megadtuk. Az elébbi kifejezés forrasszovege:
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$$\eqalignno{\left (\int_{-\infty}-\infty e~{-x"2}\,dx\right)

&=\int_{-\infty}-\infty \int_{-\infty}-\infty

e {-(x"2+y"2) }\ ,dx\.dy & (13) \cr

&=\int_0~{2\pi}\int_0~\infty e“{-r"2} r \,dr\,d\theta \cr}s$$
Az \eqalign parancstdl csak kissé kiilonbozik a \leqalignno parancs,

amely a cimkét nem a jobb, hanem a bal margéra teszi. Ha \leqalignno

parancsban cimkét adunk meg, ennek is kozvetleniil a \cr elétt kell allnia:

$$\leqalignno{\left (\int_{-\infty}-\infty e~{-x"2}\,dx\right)
&=\int_{-\infty}-\infty \int_{-\infty}-\infty

e {-(x"2+y~2)}\,dx\,dy & (13) \cr
&=\int_0~{2\pi*\int_0"\infty e"{-r"2}r\,dr\,d\theta\cr}$$

(13) (/  Jhal d:c) =/ / e~ ") gz dy
i pan pon
=/ / e " rdrdf
o Jo

5.8. Matematikai fliggvények

Matematikai médban minden betfi a matematikai kurziv fontbél jon. Van-
nak azonban olyan matematikai fiiggvények amelyeket képletekben, kifeje-
zésekben is antikva betfivel szednek. Ha azt akarjuk kiszedni, hogy

sin 2 = 2sin acos
akkor nem irhatjuk ezt:
$$sin 2 \alpha =2 sin \alpha cos \alpha$$
mert ez igy jelenik meg:

stn2a = 2stnacosa.
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\arccos \arcsin \arctan \arg

\cos \cosh \cot \coth
\csc \deg \det \dim
\exp \gcd \hom \inf
\ker \1g \lim \liminf
\limsup \1ln \log \max
\min \Pr \sec \sin
\sinh \sup \tan \tanh

Béar megtehetnénk, hogy matematikai médban is bekapcsoljuk az an-
tikva betfitipust, ez a kapcsolgatds sok munkaval és sok hibalehetdséggel
jarna. Ehelyett haszndljuk a fiiggvényeket el84llité parancsszavakat, ame-
lyek a legfontosabb 32 fliggvény esetében érhet8k el:

A parancsok begépelése csak annyi tobbletmunkat okoz, hogy az egyes
fiiggvények neve elé a \ vezérlBkaraktert kell tenniink.

Azoknal a fliggvényeknél, amelyek indexszel 4llhatnak, ezt a szokdsos
médon, a _ jellel adhatjuk meg. Ezek sokszor nem igazi indexek: példaul
a lim figgvény esetében az index nem az m-betfi utdn, hanem ahogy a
matematikai képletekben szokas, alatta 4ll:

$\lim_{n \to \infty} a“n_n=0$

lim a] =0
n—+oo

$\1lim_{x \to O}{\sin x \over x}=1$

. sing

lim — =1

z—0 2
$\lim_{n \to \infty} x_n \exists
\Longleftrightarrow\limsup_{n \to \infty}
x_n=\liminf_{n \to \infty} x_n$

lim z, 3 <= limsup z,, = liminf z,,

n-—+00 00 n— oo

$H(X)=\gum_{i=1}"n
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\Pr(X=x_i)\log_2\Pr(X=x_i)$

H(X) = i:Pr(X = z;)log; Pr(X = z;)

=1

$\max_{1 \leq n \leq m}
\sinh"2(nx+\pi)/f "n(x)$

R b
1rsxa‘asxmsmh (nz+x)/f"(z) .






6. fejezet
Tablazatok, abrak

A fejezetben azt irjuk le, hogyan lehet a TgX programot tablazatok, abrak,
illetve egyéb, a kinyomtatandé dokumentumhoz tartozé, de nem szovegszerii
részletek készitésére felhasznalni. A szovegszedd program abrakat nem tud
rajzolni, de azok helyét kihagyathatjuk, feliratét elkészithetjiik vele. E16bb
azonban tekintsiik 4t még egyszer, részletesebben a dobozokrél tanultakat,
hiszen, mint majd kideriil, ebben a fejezetben nagy sziikségiink lesz ezekre
az ismeretekre.

6.1. Dobozok

Mint azt a korabbi fejezetekben mar lattuk, a \hbox és \vbox parancsokkal
hozhatjuk létre a TgX tn. dobozait, amelyekbe a program az elsé esetben
vizszintesen, a masodik esetben fligg6legesen helyezi el egymas utén a val-
tozéban megadott szovegrészleteket, az aldbbi példa szerint:

Itt van \hbox{két sor\vbox{\hbox{Itt
két sor egy dobozban * van}\hbox{egy dobozban}}}

Felmeriilhetnek tovabbi igények is a dobozok készitésekor. Eldszor
is sziikség lehet arra, hogy a dobozok méreteit mi hatdrozhassuk meg. A
\hbox magassaga adott, a szélességét viszont a hbox to 20pt illetve \hbox
spread 20pt tipusi parancsokkal befolyasolhatjuk. Mindkét esetben a pa-
rancs utdn ugyanigy kell megadni a doboz tartalmat, mintha egy kozon-
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séges dobozrél lenne sz6. Az elsd esetben a doboz szélessége 20 pont lesz,
mar amennyiben a program képes a benne szerepl8 rugalmas mértékek fel-
hasznélésaval ilyen szélesre szedni a tartalmat. Ha nem, akkor az oldaltor-
delésbdl mar megismert Overfull \hbox vagy Underfull \hbox tipusi fi-
gyelmeztetd iizenetet kapjuk, és természetesen ennek megfeleléen egy olyan
dobozt, amelynek vagy hatdrain tilra is kiterjed a tartalma, vagy nincs
eléggé kitoltve. A \hbox spread ... parancs esetén nem azt hatdrozzuk
meg a parancsban adott mértékkel, hogy milyen széles legyen a doboz, ha-
nem azt, hogy mennyivel legyen szélesebb, mint a természetes szélessége. igy
a kovetkezd dobozokat a \hbox spread Opt, \hbox spread 10pt, \hbox
spread 20pt és \hbox spread 35pt parancsokkal szedtiik ki:

Figyeljik meg a sor hosszdnak valtozasat.
Figyeljuk meg a sor hosszanak valtozasat.
Figyeljik meg a sor hosszdnak véaltozésat.
Figyeljik meg a sor hosszdnak valtozasat.

Mivel az elsé véltozatban a Opt jelentése éppen az, hogy a program a
természetes szélességére szedje a sort, amit az alapértelmezés szerint is
megtesz, a spread Opt részt nem sziikséges kitenni.

A to és spread parancsokat a \vbox paranccsal egyiitt is hasznélhat-
juk, amikor is természetesen azok nem a doboznak a szélességére, hanem
a magassagara vonatkoznak. Ilyenkor kicsit évatosnak kell lenniink, mivel
ezeknek a dobozoknak nemcsak magassaguk, hanem mélységiik is van. Anél-
kiil, hogy kitérnénk azokra a bonyolult szabalyokra, ahogy a program a
\vbox dobozok magassigat és mélységét szamolja, maradjunk csak annyi-
ban, hogy ezek fiiggbleges kiterjedése nagyobb részt a magassighoz és csak
nagyon kis részt a mélységhez tartozik.

Nagyon fontos annak meghatéarozasa, hogy az éltalunk létrehozott do-
bozok milyen médon keriilnek az adott oldalra. Ezt a legegyszer{ibben tigy
donthetjiik el, hogy az adott doboz helyére egy betfit képzeliink. A prog-
ram oda helyezi a dobozt, ahova a betfi keriilne. Persze egy doboz mérete
sokkal nagyobb lehet, mint egy bet{ié, ebb8l adédhatnak az eltérések. gy
meég azt is tudnunk kell, hogy a doboz melyik pontja lesz az, amelyik az ép-
pen érvényes alapvonalra keriil. Amennyiben \hbox-rél van szé, igy annak
alapvonala a bele keriil6 egységek kozos alapvonala lesz, mig egy \vbox ese-
tén annak legalsé soranak az alapvonala. Egy-egy doboz referenciapontja
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mindig az alapvonal kezd8pontjira esik, ami majdnem mindig annak bal
végpontja. Az egyetlen kivétel, ha egy \hbox-ban a to vagy spread utasi-
tdsokban negativ mértéket hatarozunk meg, ami altal a doboz kiterjedése
negativ lesz, azaz a megszokott helyzettdl eltér6en nem balrél jobbra, ha-
nem jobbrél balra terjed. Ebben az esetben az alapvonal kezdépontja annak
jobb végpontja.

A dobozok fenti automatikus elhelyezését azonban befolyasolhatjuk.
Amennyiben az adott doboz vizszintesen keriilne az adott (azaz az elStte
levd legutolsé jel vagy masik doboz mellé, és nem ald illesztené a prog-
ram), akkor a vizszintes elhelyezkedését az elétte kiadott szokdsos \vskip
parancs irhatja feliil, mig a fiiggdleges elhelyezést a korabbrél mar ismert
lower és raise parancsok helyesbithetik. A \lower-ben kiadott mérték-
kel lejjebb keriil egy doboz, mig a \raise-zel kiadott mértékkel feljebb. igy
aztdn a \lower3pt\hbox{...} utasitds teljesen azonos hatasi a \raise-
3pt\hbox{. ..} utasitidssal. A mar kordbban hasznalt példankat a kovetke-
z8képpen mébdosithatjuk ennek szemléltetésére:

\raise5pt\hbox{két sor}
Itt van \vbox{\hbox{Itt van}

két sor egy dobozban \hbox{egy dobozban}}

Ha egy doboz az oldalon a legutébb oda keriilt dologhoz képest fiig-
gblegesen, az ala keriilne, akkor fliggéleges elhelyezését a mar régen ismert
\vskip paranccsal befolyasolhatjuk, mig a vizszintes elhelyezését a \lower
és \raise-hez hasonlé mf{ikodésli \moveright és \moveleft parancsok ir-
hatjak feliil. A program az ezek utdn kiadott mértékkel jobbra illetve balra
mozditja el az utdnuk kovetkezd dobozokat. Ebben az esetben is fennall,
hogy a negativ mértékkel kiadott \moveright utasitds ugyanazt a hatast
valtja ki, mintha annak ellentettjével adtunk volna ki egy \moveleft pa-
rancsot. Megint a mar ismert példéval szemléltetjik ezek hatasat.

\raiseb5pt\hbox{két sor}
Itt van \vbox{\hbox{Itt van}

két sor egy dobozban \moveright16pt\hbox{egy ...}}

Van még egy utasitds, ami a \vbox parancs esetén sokat segithet a doboz
fiiggbleges elhelyezésében. Ha a \vbox helyett a \vtop utasitassal hozunk
létre egy dobozt (ahol a doboz meghatarozdsa a parancsszén kiviil minden
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egyébben megegyezik azzal, amit a \vbox-nél tanultunk), akkor annak alap-
vonala nem a benne szerepld legalsé sor alapvonaldval egyezik meg, hanem
a legfelsd soréval. A \vbox utasitdssal létrehozott dobozokkal ellentétben
tehat az ilyen dobozoknal a doboz fiiggbleges kiterjedése legnagyobbrészt
annak mélységéhez jarul hozz4, és mindossze a legfelsd elemének (soranak,
\hbox-énak, stb.) magassiga eredményezi a \vtop doboz magassagat. Hasz-
nalatéval az eddigi példéank a kovetkez8képp médosul.

Itt van két sor \hbox{Itt van
egy dobozban \vtop{\hbox{két sor}
\hbox{egy dobozban}}}

Ugyan elsd latdsra nem deriil ki, hogy a kdovetkezd két utasitésnak
mi a koze a dobozokhoz (mi pedig nem magyarazzuk most el — a konyv
felépitése szempontjabdl ez nem fontos), mégis itt ismertetjitk 8ket. Néha
eléfordulhat, hogy valamit ki szeretnénk irni a szévegben, de nem akarjuk,
hogy annak jelenlétét a program figyelembe vegye. Erre a legjobb példa
taldn az az eset, amikor két jelet szeretnénk egymasra frni, hogy mondjuk
a # jelet megkaphassuk’. Ilyen helyzetekben hasznalhatjuk fel a \rlap és
\1lap utasitasokat, amelyek koziil az els6 hat4sara az oldalon a képzeletbeli
kurzor pozici6ja (tehdt az a hely, ahova a program majd a kovetkezd jelet
kiteszi) nem valtozik, noha attél jobbra megjelenik a parancs véltozéjaban
megadott szovegrészlet. Ennek segitségével a fenti jel a \rlap/= paranccsal
hozhaté létre. A masik, \1lap utasitas igen hasonlé hatésid, a képzeletbeli
kurzort ez sem mozditja el, mindossze a valtozéjaban megadott dolgokat
attél balra (az esetek tobbségében a mar meglévd szovegrészletben) helyezi
el. A /\1lap= parancs ugyanazt a # jelet hozza létre, mint a fenti masik
parancs.

A dobozok specialis fajtaja (taldn inkabb ezeket gondolnank , dobozok-
nak”) a teljesen kitoltott (azaz fekete) téglalap. Ezeket a specilis \hrule
illetve \vrule parancsokkal lehet létrehozni. Ne felejtsiik el, hogy a hosszi
egyenes vonal is egy ilyen (kicsit vékonyra sikeriilt) téglalap, tehat ezeket
is a fenti parancsok allitjak el6. Amennyiben nem adjuk meg a téglalapok
méreteit, a \hrule parancs egy olyan vizszintes vonalat hoz létre, amely-

1 Bzt ugyan megteszi nekiink a \ne utaitas is, de nem akarunk bonyolultabb péld4t
hozni.
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nek vastagsiga elére adott (4 pont), hossza viszont az adott kornyezettsl
fiigg. Hasonléan, a \vrule egy éppen ilyen jellemz&kkel rendelkezd fiiggdle-
ges vonalat hoz létre. Ha meg kivanjuk adni a téglalap méreteit, mar teljesen
mindegy, hogy melyik parancsot hasznéljuk. Példdul a \vrule height6pt
widthb6pt depth2pt parancs egy olyan téglalapot hoz létre, amelynek a
hossza (ami most mindenképpen a vizszintes kiterjedést jelenti) 5 pont (ezt
a dimenziét adja meg a width paraméter), az alapvonal folé nyilé magas-
saga (ezt adja meg a height paraméter) 6 pont és az az ald nytlé mélysége
(amit a \depth paraméter ad meg) 2 pont, azaz . Mint emlitettiik, ilyen
esetekben méar mindegy, hogy melyik parancsot hasznéljuk a kettd koziil,
pontosan a [ téglalapot hozta volna létre a \hrule height6pt width5pt
depth2pt parancs is. Az egyetlen kilonbség koztiik, hogy a \vrule vizszin-
tesen adja hozza az oldalon szerepld szovegrészlethez a dobozt, mig a \hrule
figgblegesen. Ha nem téglalapokat, hanem egyenes vonalakat rajzoltatunk
a parancsokkal, akkor ezt is varjuk t6lik. Példdul az oldal teljes szélességé-
ben hiizodé vizszintes vonalat nyilvdn a mar meglévd anyag ald szretnénk
hizni.

A \hrule parancs egy véltozata a \hrulefill. Ezt olyan esetekben
hasznéljuk, amikor nem tudjuk, pontosan milyen hosszii vizszintes vonalat
akarunk hizni, minddssze annyit tudunk, hogy a kihagyott iires helyet azzal
szeretnénk kitolteni. Azaz ez a parancs nem mas (ahogy neve is mutatja),

mint a hfill és \hrule parancsok otvozete. Hasznalatat jél szemlélteti az
alabbi példa:

Egy kettd ~ Egy \hrulefill kettd

Taldn még tobbszor eléfordul, hogy vizszintes vonal helyett kipontozassal
szeretnénk a kihagyott részeket kitolteni. A \dots parancs erre nem alkal-
mas, hiszen ez csak hirom pontot tesz ki. Helyette hasznalhatjuk a hrule-
£ill mintdjara miikodd \dotfill parancsot:

DY i ket t6 Egy \dotfill kettd
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6.2. TAblazatok készitése

6.2.1. Allandé szélességfi oszlopk

Nagyon sokszor eléfordul, hogy konyvekben vagy egyéb szovegekben kii-
16n4llé oszlopokba kell szedni egyes szovegrészleteket. Az irégépen a gép-
iréknak az oszlopok kozGtti ugrdsra a (tab) billentyfi 4ll a rendelekzésére.
A TgX-ben ezt a kivetkezd mechanizmus helyettesiti. A \settabs n \co-
lumns parancssorozat a rendelkezésre 4ll6 vizszintes szélességet (altaldban
az oldal szélességét, de példaul egy doboz belsejében természetesen annak
a szélességét) n egyenld szélességli oszlopra osztja. Ha ezek utan egy sort a
\+ paranccsal kezdiink, akkor abban az & jelekkel elvélasztott szovegrészle-
tek mindig a kovetkezd 4j oszlopban kezd8dnek, mindaddig, amig egy \cr
paranccsal le nem zarjuk a sort. Nézziink egy példat:

\settabs 3 \columns

\+ & Ez a szdvegrészlet a m&sodik oszlopban kezd#dik.\cr
\+ Ez az elsd oszlop. &&Ez a harmadik. \cr

\+\s8l Ez megint az elsd oszlop, csak hosszu.&&

Ez megint a harmadik.\cr

Ezen parancsok hatdsdra a kovetkezd részlet jelenik meg a szdvegben:

Ez a sz6vegrészlet a méasodik oszlopban kezdédik.
Ez az elsS oszlop Ez a harmadik.
Ez megint az elsé oszlop, csak hosszu. Ez megint a harmadik.

Megfigyelhetjiik, hogy a fenti utasitdsok nagyon hasonlitanak az irégép
tabuldtor billenty{ijéhez. Megvan viszont az a lényeges eltérés, hogy a & jel
hatdsdra a program nem a fizikailag kovetkezd (azaz a befejezett szovegrész-
lettdl jobbra levd) poziciéba ugrik, hanem az elméletileg kovetkezére. A fenti
példa harmadik sordban az els§ oszlopba keriilt szoveg béven belenytlik a
mdsodikba, mégis két & jelet kellet felhasznalnunk, hogy utdna a harmadik
oszlop elejére keriiljiink. A \cr parancs, ami az angol carrige return (kocsi
vissza) szavak roviditésébsl ered, mindig 4j sort kezd, akkor is, ha nincsen
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kitéve az osszes oszlophoz az azokat kezdd & jel. Figyeljilk meg, hogy a \+
parancsot és a & jelet kovetd szokozok nem szamitanak, a program nem veszi
8ket figyelembe, valamint hogy az egyes oszlopokon beliil kiadott parancsok
(péld4ul a fenti \sl parancs) csak az oszlopon beliil érvényesek.

Ha egyszer kiadtunk egy \settabs ... \columns parancsot, akkor az
annak megfelelé beosztds mindaddig érvényben marad az adott kornyeze-
ten beliil, amig azt egy madsikkal feliil nem irjuk. Természetesen hatdsat
csak azokban az altalunk meghatarozot sorokban fejti ki, amelyeket \+ pa-
ranccsal kezdiink. Az elején, az alapértelmezés szerint mindossze egyetlen
oszlopra van osztva az elméleti oldal, aminek természetesen sok gyakorlati
haszna nincsen. Ha egy kornyezeten belill dllitjuk be az oszlopok szamat,
akkor az a parancs csak az adott kornyezeten beliil érvényes, azon kiviil a
régi oszlopbeallitds marad érvényben. Egyetlen dologra hivjuk még fel a fi-
gyelmet: az & jel ebben az esetben nem parancsjel (nem el8zi meg a \ jel),
mindossze egy specialis karakter. Mivel ilyen kitiintetett szerepe van, mint
azt mar emlitettiik, irasjelként nem hasznalhaté (a & jel eléallitasara a \&
parancs szolgal).

Sokszor eléfordul, hogy a tablazatok készitésekor nem ugyanolyan szé-
lességli oszlopokra van sziikségiink, hiszen az egyik oszlopba keriild anyag
jellegénél fogva sokkal keskenyebb lehet, mint a masikba keriils. Ilyenkor
az oszlopok szamat megadé sorban a \settabs parancs utan nem az eddig
megadott részletet szerepeltetjiikk, hanem egy mintasort, mint a kovetkezd
példaban: ?

\settabs\+\indent&Az oldal alakja\qquad&\cr
\+&Az oldal alakja&Szedéstiikér mérete\cr
\+ &A4 &172mm$\times$243mm \cr

\+ &A5 &108mm$\times$162mm \cr
\+ &B5 &126mm$\times$180mm \cr

Az oldal alakja Szedéstiikor mérete

A4 172mmx 243mm
Ab 108mm x 162mm
B5 126mm X 189mm

? Ez a példa, amely azt mutatja meg, hogy néhiny nyomdai szabvényoldalnak
mekkora a szedéstiikorje, végigvonul majd az egész fejezeten.
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Mint lathatjuk, az utolsé oszlopot nem kell szerepeltetniink a mintasor-
ban. Természetesen célszer(i az oszlopbdl a legszélesebb szovegrészletet tenni
a mintasorba, hacsak nem akarjuk az oszlopok egymasra cstiszasat egyes so-
rokban. Figyeljik meg azt is, hogy amennyiben a sorok kozott tévolsgot
szeretnénk tartani, azt szerepeltetniink kell a mintasorban. Az utolsé oszlop
szélességét nem sziikséges kijelolniink, de annak 1étezését jelolni kell. Ezért
szerepel a mintasorban az utolsé & jel. A mintasor és a felhasznalas elsé osz-
lopai csak arra szolgdlnak, hogy a tabl4zat ne kezd8djon mindjart az oldal
bal szélén, hanem egy bekezdéssel beljebb.

Itt, és a tovdbbiakban segitségiinkre lehetnek a részben mar ismert
\enskip, \quad és \qquad parancsok, amelyek a megadott sorrendben egy
fél ,em”-nyi, egy egész ,em”-nyi és két ,em”-nyi vizszintes helyet (beosz-
tast) hagynak ki, ahogy a kévetkezs példa ezt szemlélteti.

*b g . d a\enskip b\quad c\qquad d

A fenti tabldzat bizony nem nagyon szép. Sokat javitana a kiilalakjén,
ha a tébldzat elemeit az oszlopaikban kozépre zarnink. Mint megfigyel-
hettiik, ha ezt a programra bizzuk, az magétél balra zarja minden egyes
oszlopban a szoveget, mint ahogy azt az egyéb szovegrészletekkel is teszi.
Ennek megfeleléen a kozépre vagy balra zarést a szokdsos \hfill paran-
csokkal érhetjiik el. Felhivjuk a figyelmet, hogy az oszlopkezels parancsok
esetén csak a \hfill parancsot haszndljuk, a \hfil-t ne, mivel az vdratlan
hatdsokat eredményezhet. Ha tehit a fentebbi példaban a madsodik sortél
kezd6d8en az egyes oszlopokban szerepl anyagot kozépre kivanjuk zarni, a
kovetkezdképpen jarjunk el:

\settabs\+Az oldal\quad&\cr
\+Az oldal¥Szedéstiikkér mérete\cr

Az oldal Szedéstiikor mérete \+\hfill A4\hfill\quad&\hfill

Ad 172mm x 243mm 172mm$\times$243mm\hfill\cr
A5 108mm X 162mm \+\hfill A5\hfill\quad&\hfill
B5 126mm x 189mm 108mm$\times$162mm\hfill\cr

\+\hfill B6\hfill\quad&\hfill
126mm$\times$189mm\hfill\cr
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6.2.2. Bonyolultabb tibliazatok

Az el828 mbdszer sok esetben megoldja a tablazatkészitéskor felmeriil8 prob-
lémékat, de van, amikor nem elegendd. Sok mas hibaja mellett az egyik leg-
alapvetdbb, hogy amennyiben nem egyenld szélességli oszlopokat kivanunk
beallitani, akkor magunknak kell megsejteni az oszlopba keriil6 legszélesebb
szoveget. A most kovetkezd, a TEX altal a tablazatkészitéshez nydjtott masik
médszer kicsit bonyolultabb lesz, de feltétleniil sokkal hatékonyabb. Ebben
az esetben a teljes tabldzat a \halign parancs valtozdjaban szerepel, és igy
természetesen a rd adott meghatarozasok is csak itt érvényesek. Ez adja
a médszer talan egyetlen hatranyat az el6z8vel szemben, tudniillik, hogy
két egymds utdn kovetkezd tablazatnak igy nincsen kapcsolat, nem lehet az
oszlopaikat egymashoz igazitani.

A \halign parancs valtoz6jaban is \cr parancsok valasztjik el az egyes
sorokat, azon beliil & jelek az egyes oszlopokat, itt is egy mintasor szerepel
el8szor, de nem kell az egyes sorokat \+ paranccsal kezdeni. Az eddigiekkel
ellentétben itt a mintasor nem hatarozza meg az oszlopok szélességét, csak
az oszlopokba keriild szovegek azon kozos részleteit helyezziik ide, amelyek
minden sorban eléfordulnak majd. Ezek utdn a program a valtozé befejezé-
sekor maga szamitja ki, milyen széles legyen egy-egy oszlop, hogy minden
sorban elegendd hely legyen az ott szerepl6 anyag kiirdsdra. A mintasorban
minden oszlopban egy # jelzi, hogy az oszlop egyedi tartalma, amelyet a ko-
vetkezd sortol kezdve sorolunk fel, hova keriil. A mér j6l ismert példanknal
maradva, de egy kicsit tovabb szépitve a tabldzatot:

\halign{\indent\hfil#\hfil&\qquad\hfil#\hfil\cr
Az oldal alakja&Szedéstiikor mérete\cr

A4 &172mm$\times$243mm \cr

A5 &108mm$\times$162mm \cr

B6 &126mm$\times$189mm \cr}

Az oldal alakja Szedéstiikor mérete
A4 172mmx 243mm
Ab 108mm x 162mm
B5 126mmx 189mm
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n_n

A \halign parancs, az el626 pontban szerepelt modszerrel szemben,
maga szamolja ki az oszlopok szélességét. Ehhez sziiksége van a teljes val-
tozbjara, csak annak beolvasdsa képes a leghosszabbat kivilasztani. Ezért
tulsagosan hosszi, tobb oldalon 4t tarté tablazatok szedésére nem alkalmas,
hiszen azokat a szamitégép memériaja nem képes egyszerre tarolni. Ezért a
megkotésért cserébe nagyon sok hasznos tulajdonsaga van. Ilyen tobbek ko-
z6tt az, hogy ha egy tablazat sorai sokban hasonlitanak egymashoz, akkor
az azonos részeket elég egyszer kiszedni vagy meghatarozni a mintasorban.
Az aldbbi tdblazat, amely a fejrész® nélkiil tartalmazza az eddigi példat, a
kovetkezd igen rovid részlettel is kiszedhetd:

\halign{\indent\hfil#\hfil&\qquad#mm$\times$&#mm\cr
A4&1728243\cr A5%1084162\cr B5&126&189\cr}

A4 172mmx 243mm
Ab 108mm x 162mm
B5 126mm x 189mm

Ha tovabb akarunk javitani a tablazat kilalakjan, akkor keményebben
kell dolgoznunk, bonyolultabb lesz az input. Nem tartozik szorosan a ku-
lalak javitdsahoz, de j6 lenne elkeriilni, hogy az oszlopok kozott nekiink
kelljen definialni a tavolsigot minden egyes esetben. A programnak van egy
valtozdja erre a célra, a \tabskip, amely a tobbi \skip tipusi valtozéhoz
hasonléan miikodik. Ha megadjuk a \tabskip=2em plus 2em értéket, ak-
kor annak megfelelden fogja a TEX az oszlopok kozotti tavolsagot beéllitani.
A \tabskip altal meghatdrozott mértéket nemcsak az egyes oszlopok kozé,
hanem az els6 oszlop elé és az utolsé oszlop mogé is odailleszti a program.
A parancsot ki lehet adni az input file-ban barhol, a \halign parancsokon
kiviil (a mérték alapértelmezés szerinti beallitdsa nulla) is, de akar a \ha-
lign parancs mintasoran beliil is. Ez utébbi esetben az oszlopok kozotti
tavolsagot a kiadas helyétdl valtoztatja meg a parancs.

Sokszor eléfordul, hogy a tablazat fejrésze és a tobbi rész kozott egy
kicsit tobb helyet szeretnénk kihagyni, mint az atlagos sorok kozott. S6t,

3 Ime egy példa arra, hogy mennyire nehéz az egyes fogalaknak megfelel elue-
vezést taldlni. Nyilvdn mindenki tudja, mit értiink a tdbldzat fejrészén, annak elleneére,
hogy ugyanezt a dolgt a nyomddkban tiblafejnek nevezik, mashol pedig esetleg a tibldzat
fejlécének.
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idénként vonallal valasztjuk el a fejrészt az alatta kovetkezd soroktol. En-
nek megoldésara szolgal a \noalign parancs, amit a \halign valtozéjaban
barmelyik \cr utdn kiadhatunk. Egy olyan részletet hataroz meg, amely
nem a kovetkezd sorba keriil, hanem a megadott helyen, a tablazat két sora
kozé. Igy ha kozvetleniil a fejrész utdn kiadjuk a \noalign{\smallskip}
parancsot, akkor az egy kis extra helyet eredményez ott. Az ugyanott kia-
dott \noalign{\hrule} parancs pedig egy vizszintes vonallal valasztja el
a fejlécet a tablazat torzsétol. Felhasznalva az eddig tanultakat az aldbbiak
szerint médosithatjuk tédbldzatunkat:

\tabskip=iem plus 3em minus lem

\halign to 5cm{\hf i1#\hfil&\hfil#\hfil\cr
\noalign{\hrule\smallskip}

Az oldal&Szedéstiikor\cr
\noalign{\smallskip\hrule\smallskip}

A4 ¥172mm$\times$243mm \cr

A5 &108mm$\times$162mm \cr

BS &126mm$\times$189mm \cr}

Az oldal Szedéstiikor Az oldal Szedéstiikor
A4 172mm X 243mm A4 172mmXx 243mm
A5 108mm x 162mm AbS 108mm X 162mm
B5 126mm x 189mm B5 126mm x 189mm

Valéjaban persze itt nem egy, hanem kettd \halign parancsot adtunk ki
ugyanabban a sorban, amelyek csak egy kicsit kiildnboznek egymastol. Mivel
rugalmas mértékfinek hatiroztuk meg a \tabskip mértéket, lehet&séglink
van arra, hogy a \halign altal elfoglalt vizszintes tavolsagot is beallitsuk,
csakiigy, mint a \hbox parancsok esetében. Ennek hatésa, hogy a fenti
példaban a két, csaknem egyforma tablazat mégis kiilonboz8, a jobbolali

szélesebb, jobban széthizott. Egész pontosan a kovetkezd parancsokat adtuk
ki:

\tabskip=lem plus 3em minus lem
\halign to Bem{ ... } \hskiplcm \halign to 6cm{ ... }

ahol a tablazatok megadéasa természetesen mar az el6bb leirt médon tortént.
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Az eddigi tdbldzatkezeld utasitasokkal mar elég sok dolgot meg tudunk
csindlni. A tovadbbiakban kévetkezd médositasok bonyolultabbak lesznek, de
még tovabbi lehetdségek eltt nyitjak meg az utat. El8szor egy olyan dolgot
emlitink, amelyek ugyancsak megkonnyiti a munkat. Egy korabbi példaban
lattuk, hogy a \halign parancs mintasoriban mindent megadhatunk, ami a
késdbbi sorokban kozos, és igy sok sor esetén alaposan lerovidithetjiik a gé-
pelést. Csak az okozhat gondot, ha van egy vagy két olyan sorunk, amelyek
eltérnek a tobbi sor 4ltaldnos jellemz3itdl, és igy miattuk nem hasznalhat-
juk ezt a médszert. Ezen segit az \omit parancs, amelyet a \halign egy
sordnak valamely elemében kiadva a program eltekint azon az egy helyen
az oszlopnak a mintasorban megadott Altalénos jellemz8jétél, helyette pon-
tosan azt fogja felhasznélni, amit az adott elem helyén talal. Prébaljuk meg
ezt alkalmazni az dllandé példénkra:

\halign{\indent\hfil#\hfil&\quad#mm$\times$&#nm\cr

Az oldal alakjak\omit\qquad\qquad\hidewidth Szedéstiikér
\hidewidth&\omit\cr
A4%x1725243\cr AB%108&162\cr B5&126&189\cr}

Az oldal alakja  Szedéstiikor

A4 172mm x 243mm
A5 108mm x 162mm
B5 126mmx 189mm

Figyeljik meg, hogy az \omit parancson kivill még a \hidewidht
parancsot is haszndljuk a téblazatban. Ez, az oszlop tartalamanak mind-
két oldaldra kitéve arra szolgal, hogy az adott szovegrészlet szélességét
»elrejtsik”, azaz a programot utasitsuk, hogy az oszlop szélességének ki-
szédmitdsakor a parancsok kozott szerepld szoveget ne tekintse. Mivel a fenti
esetben a ,Szedéstiikor” sz6 két oszlop helyén szerepelt, de csak egy 0sz-
lopba tudtuk beirni, igy prébéltuk ezt a hatsst kiegyenliteni. Ugyancsak a
»Szedéstikor” sz6 kozépre zarasat szolgilja az elétte megadott két \qquad
utasitas is. Elismerjiik, hogy a végeredmény taldn nem tokéletes és a médszer
elég bonyolult. A tovabbiakban erre a feladatra egy egyszerfibb megoldast
is taldlunk majd. Itt most csak azt prébaltuk szemléltetni, miként hasznél-
haté az \omit parancs. Figyeljiik meg, hogy a fejrészben még a legutolsd
oszlopba is ki kellett tenniink egyet, hiszen ha azt az oszlopot egyszerfien
uresen hagyjuk, a program gy tekinti, oda a mintasorban meghatarozott mm
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szovegrészletet szanjuk. Ha egy oszlopban nem szeretnénk hasznélni a min-
tasorban megadott altaldnos részletet, az oszlop tartalmat mindig a \omit
paranccsal kezdjuk.

Térjiink most ra arra, hogy hogyan lehet a fenti bekezdésben felmeriilt
problémét megoldani, azaz valamely sorban tobb oszlopot osszevonni. Ha
valahol a & jelet egy \span parancs helyettesiti, akkor a program az el8tte és
utdna kovetkezd oszlopokat és szovegrészleteket is 0sszevonja, az egyiittesen
kapott szoveget egy olyan széles helyen helyezi el, amekkorat a két oszlop
egyiittesen meghatéroz. Ezen parancs segitségével tehat a kovetkezd médon
oldhatjuk meg a problémankat:

\halign{\indent\hfil#\hfil&\qquad#mm$\tines$&#mm\cr
Az oldal alakjak\omit\qquad \hfil Szedéstiikdr
\span\omit\hfil\cr

A4&172&243\cr A5&108%162\cr B5&1264189\cr}

Az oldal alakja Szedéstiikor
A4 172mm X 243mm
' A5 108mm X 162mm
B5 126mm x 189mm

ahol az \omit \hfil Szedéstiikér \span\omit\hfillcr részletben a két
\omit azt jelenti, hogy a két utolsé oszlopban nem vessziik figyelembe a
mintasorban elére meghatéarozott altalanos jellemz&ket, a span azt, hogy a
két oszlopot ideiglenesen egynek tekintjiik, és a két \hfil pedig azt, hogy a
szoveget ezen beliil kozépre zarjuk ki. Vigyazzunk, hogy a \span paranccsal
osszevont oszlopokban se feletjsiikk el kiadni a \omit parancsot, ha nem
kivanjuk igénybe venni az oszlop 4ltalanos jellemzdit.

Mint latjuk, az \omit és \span parancsokat egyszerre is hasznalhat-
juk. A kett6 kombinéaciéja a \multispan parancs, amely utin egy szamot
megadva (tobbjegy(i szdm esetén kapcsos zéréjelek kozott) azt mondhat-
juk meg, hogy egyszerre hany oszlopot szeretnénk osszevonni. A parancsot
mindig az osszevont oszlopok koziil a legelsének a legelején adjuk ki, és csak
utdna adjuk meg az igy létrejott széles oszlop tartalmat. Ez a parancs mar
magéban foglalja a \omit parancsokat is, igy azokat nem kell kiadni, mint
a sima \span esetében. A példank ezzel igy médosulhat:
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\halign{\indent\hfil#\hfil&\qquad#mm$\times$&#mm\cr
Az oldal alakjak\multispan2\qquad \hfil Szedéstiikkér\hfil\cr
A4&1728243\cr AB&108%162\cr BH6&126&189\cr}

Az oldal alakja Szedéstiikor
A4 172mmx 243mm
A5 108mm x 162mm
B5 126mm x 189mm

Az eddigi példdkban a tablazat soha nem keriilt pontosan az oldal
kozepére zarva, pedig ez a tabldzatok szokasos elhelyezése. Idaig csak azt a
megoldast hasznaltuk, mint bizonyara sok olvasénak feltiint, hogy a tablazat
mintasoranak elsd oszlopdban a \indent parancsot kiadva, minden sort
egy bekezdésnyivel beljebb kezdtiink. A tablazatokat kozépre zarhatjuk oly
médon, hogy egy \centerline parancs valtozéjaba tessziik 8ket. Ilyenkor a
tablazat valéban kozépre keriil, de a folotte és alatta kihagyandé fliggéleges
beosztasrél magunknak kell gondoskodnunk. Sokkal hatékonyabb eljaras,
ha a matematikai médnak a képletek kiemelésére szant $$. . .$$ parancsat
hasznéljuk,egy \vbox-szal kiegészitve:

$$\vbox{\ha1‘ign{\indent \hfil#\hfil&\qquad#mm$\times$&#mm\cr
Az oldal alakja&\multispan2\qquad \hfil Szedéstiikér\hfil\cr
A4&1728243\cr AB&108&162\cr Bb&126&189\cr}}$$

Az oldal alakja Szedéstiikor
A4 172mm X 243mm
A5 108mm x 162mm
B5 126mm x 189mm

Az eléz6ekben megtanultuk, hogyan lehet tablzatban vizszintes vona-
lat hizni. Ebben a szakaszban utoljira azt tekintjitk 4t, mit tudunk tenni
a fiiggSleges vonalakkal. Alapjdban véve nagyon egyszerfi a megoldés: ahol
a tdblazatban fiiggbleges vonalat szeretnénk, tegyiik ki a \vrule parancsot,
amely az adott sorban az adott helyen nagyjabél a sor magassdganak megfe-
lel6 fiigg6leges vonalat hiiz. Persze ltalaban folyamatos vonalat szeretnénk
hizni, azaz minden sorban ki szeretnénk tenni a fiigg8leges vonalszakaszt.
Mar lattuk, hogy ezt legegyszer(ibben tigy tehetjiik meg, hogy a programra
bizzuk, azaz a mintasorban is megadjuk.
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Egyetlen dologra kell figyelniink: az egyes sorok mellé huzott vonal
olyan magas legyen, mint a sor, hogy folyamatos fuggéleges vonalat kapjunk.
Ezt altaldban a program is elvégzi, de minden esetben rakjuk ki a \strut
parancsot a biztonsig kedvéért. Ez nem mads, mint a

\hbox{\vrule height8.6pt depth3.6pt width Opt}

roviditése. Mint kiolvashatd, az altala megadott doboz szélessége nulla, igy
az nem lathaté, de a magassiaga és mélysége éltal egy dllandé magassigot
biztosit az egyes soroknak. Elegendd, ha a fejrészben egyszer kiadjuk, annak
hatdsira minden sorba belekeriil.

A \strut parancs azonban arra az esetre van tervezve, ha tizpontos
betfinagysagot hasznalunk. Ez a konyv viszont tizenegy pontos bet{inagy-
saggal lett szedve, tehat kicsit nagyobb lathatatlan vonalakat hasznalunk a
kovetkezd téablazatban. Mindezek ismeretében a kovetkezd médon keretez-
hetjiik be a példankat (felhasznalva a mér korabban ismertetett vizszintes
vonalakat):

\vbox{\halign{\strut\vrule#&\hfil#\hfil&\vrule#&\quad
#mm$\times$&#mm&\vrule#\cr

\noalign{\hrule}

\vrule widthOmm height1lipt depthdpt&Az oldal alakjakd
\multispan2\hfil Szedéstiikér\hfil&\cr

\noalign{\hrule}

\vrule widthOmm height11pt&A4&&172&243&\cr&Abk&108&162&\cr
&B6&&126&180&\cr

\noalign{\hrule}}}
Az oldal alakja Szedéstikor
: A4 | 172mmx243mm
Ab5 108mm x 162mm
B5 » 126mmx 189mm

Figyeljiik meg, hogy a mintasorban hogyan definidltuk a \vrule paran-
csokat. Ezek utdn a program automatikusan kiteszi azokat minden sorban,
csak arra kell vigydznunk, hogy ne felejtsiik el a megfeleld & jeleket hasz-
nélni. :
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A szakasz befejezéseként a tdblazat egy még bonyolultabb form4ajat és
annak el8allitasat kozoljiik, tovabbi példaként. Lathaté, hogy egy olyan
vizszintes vonal meghiizasa, amely nem terjed a tablazat teljes szélességében,
mekkora erdfeszitést kivan. Ezt mar csak a TgX-ben jaratos felhasznaléknak
ajanljuk.

\tabskip=0pt

\halign{\vrule#&\quad\hfil#\hf il\quad&\vrule#&\quad
\hfil#mm\hfil\quad&\vrule#&\quad\hfil#mm\hti 1\quad&\vrule#\cr
\noalign{\hrule}

\vrule widthOpt heightiipt depth3pt &Az oldal&&\multispan3
\lower3pt\vbox{\hbox to 52mm{\hfill
Szedéstiikér\hfill}\vskip3pt\hrule}&\cr

\vrule widthOmm height1Opt depth4pt&alakjak&\omit\quad\hfil
szélessége\hfil\quad&&\omit\quad\hfil magassdga\hfil\quad&\cr
\noalign{\hrule}

\vrule widthOmm height10pt depth3pt&A4k&172&&243%\cr
\noalign{\hrule}

\vrule widthOmm height10pt depth3pt&A5&&108&&162&\cr
\noalign{\hrule}

\vrule widthOmm height10pt depth3pt&B5&&126&%180&\cr
\noalign{\hrule}}

Az oldal Szedéstiikor
alakja szélessége magassiga
A4 172mm 243mm
Ab 108mm 162mm
B5 126mm 189mm

6.3. Abrik

Az 8brék szdmara kihagyandé hellyel tobb probléma is felmeriilhet. A leg-
fontosabb, hogy egy dbrat nem lehet tobb oldalra tordelni, igy a programnak
nem pontosan ott kell kihagynia az dbra helyét, ahol megadtuk, hanem az
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ahhoz legkozelebbi, megfeleld helyen. Mint majd latjuk, megadhatunk olyan
dbrakat, amelyeket a kiaddsukhoz kozel barhol az oldalon, vagy csak oldal
tetején, vagy pedig egy egész oldalra kivdnunk kiszedetni. A program en-
nek megfelelden kikeresi az elsd olyan helyet, ami a parancs utdn all és
megfelel a kivdnalmaknak. Az elsd esetben példaul csak az akadalyozhatja
meg, hogy a program a parancs altal adott helyre szedje ki az dbrat, ha
onnantdl szdmitva az dbra vége mar egy kovetkezd lapra esik. Ha az oldal
tetejére szeretnénk helyezni az dbrat, a program azt azon oldal tetejére he-
lyezi, amelyiken a parancsot kiadtuk. Ett6l csak akkor tér el, ha az oldalon
mar eléz8leg is kiadtunk ilyen parancsot, vagyis mar egy abra elfoglalta az
oldal tetejét. Ha ezek utdn mér nem marad elegendd hely az abranak, ak-
kor a kovetkezd oldalra keriil. Végiil, ha teljes oldalra szedett 4brat akarunk
létrehozni, azt a program a parancs utani elsé teljes oldalra szedi.

Tulajdonképpen nincs sok értelme, hogy azt targyaljuk, a program mi-
ként viselkedik a fenti parancsokra. Fogadjuk el, hogy megérti, mit szeret-
nénk, és annak megfelel6en a legjobb megoldast valasztja az abra elhelyezé-
sére. Nézziik meg inkabb, hogyan is hozzuk létre az dbrakat. Az eddigiekben
hol az abra létrehozasarél, hol csak az annak sziikséges hely kihagyasarol
beszéltiink. Ezt azért tettik, mert a kettd kozott nincsen lényegi kulonb-
ség. Amennyiben az dbra olyan anyagot tartalmaz, amit a TEX programmal
is létre tudunk hozni, akkor elkészithetjiikk, amennyiben viszont nem, ak-
kor a méretének megfeleld iires helyet kell kihagyni. Pontosabban ekkor a
program szempontjabdl az dbra lires lesz.

Mielétt az egyes konkrét mo-
dozatokra térnénk ra, még tisz-
taznunk kell, hogy a program az
itt leirt (egyszerfi) parancsok se-
gitségével csak olyan abrakat ké-
pes létrehozni, amelyek széles-
sége megegyezik az oldal széles-
ségével. Természetesen itt nem

6.1. dbra. Abraaldirds arra az esetre gondolunk, amikor

két vagy tobb abra keriil egymas

mellé, amelyek Osszes szélessége mar megegyezik a szovegével (hiszen akkor
a program szempontjabél egyetlen, teljes szélességli abraval is szamolha-
tunk), hanem arra, az itt is szemléltetett esetre, amikor a keskenyebb 4bra

Ide egy abra jon
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mellé kivanjuk a szoveget tordelni. Az ilyen bonyolult feladat megoldasara
csak az véllalkozzon, aki mar nagyon érti a TEX egyéb részleteit. Altala-
nos szabalyként azt kovessiik, hogy ha egy szovegben (konyvben, cikkben,
stb.) mindGssze egy-kett ilyen , nem normalis” 4bra szerepelne, az azok 1ét-
rehozasihoz szitkséges firadsig nem fizet8dik ki, inkébb hagyjuk el illetve
médositsuk azokat. Amennyiben viszont sok ilyen tipusi, hasonlé elrende-
zésli abrdra van sziikségiink, tényleg kérjiik ki valamely jobban hozzaértd
személy tanacsat.

Ennyi bevezetés utin térjiink ré a konkrét parancsokra. Amennyiben
egy, az oldalon bérhova elhelyezthetd abrit szeretnénk létrehozni, azt a
\midinsert és \endinsert parancsok kozé kell zérnunk. Péld4ul a

\midinsert \vskip6cm
\centerline{\it 6.1. 4bra. Abraaldirss}
\endinsert

parancs egy 6 centiméternyi magas helyet hagy ki az abra részére és az ald
kiszedi kozépre a ,6.1. dbra. Abraaldirds” feliratot. Mint megfigyelhetjiik,
nem kell dobozokat létrehoznunk, st nem is tanacsos, mivel azt a \midin-
sert parancs magatél megteszi. Hasonléan, a program maga gondoskodik
az eldtte és utdnna kihagyandé extra helyrdl, igy a benne megadott 6 cen-
timéter az dbra valédi magassagdt jeldli, és utdna nem kell megadnunk egy
\vskip ... parancsot. A \midinsert és \endinsert parancsok egy kor-
nyezetet hataroznak meg, igy a kozottiik kiadott \it parancs rajtuk kiviil
mar nem érvényes. Vigydzzunk arra, hogy a \midinsert és a még eztdn
kovetkezé egyéb hasonlé parancsokat csak két bekezdés kozott haszndljuk.

A fenti parancs hatésira tehat a program oda prébalja elhelyezni az
abrat, ahol a parancsot taldlja. Amennyiben ez a hely nem lenne megfelels,
akkor azt atviszi a kovetkezd oldalra és annak tetejére helyezi. Ha minden-
képpen egy oldal tetejére szeretnénk tenni az abrat, akkor a \topinsert
... \endinsert parancsok kozé zarjuk annak tartalmat. Ilyenkor a prog-
ram el8szor azon oldal tetejére igyekszik az abrat tenni, amelyiken a paran-
csot taldlta, majd ha ez nem sikeriil, a kovetkezd oldalra. Ha viszont egy
teljes oldalra szdnunk egy abrat, akkor azt a \pageinsert ... \endin-
sert parancsparral adjuk meg. Ilyenkor a tartalmat a program a kovetkezd
oldalra helyezi.

A kovetkezd tudnivalékat jegyezziik meg ezekrdl a parancsokrél:
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e Az &brat kijelold két parancs kozé tetsz8leges, akar tobb bekezdést fel-
oleld széveg is keriilhet. Ugyancsak alkalmazhatjuk a mashol hasznéla-
tos parancsokat, amelyek érvényessége csak az itt meghatarozott kor-
nyezetre korldtozédik.

e A parancsokat soha ne adjuk ki egy bekezdésen beliil, mindig csak két
bekezdés kozott.

e Semelyik 4bra sem tartalmazhat tobb anyagot, mint amennyi egy ol-
dalra fér, hiszen az a legnagyobb egység, ahova a program el tudja
helyezni azokat. Ellenkezd esetben a program a mar ismert Overfull
\vbox iizenettel valaszol.

e Ha néhdny abrat meghatdrozd parancs til kozel keriil egymashoz, el-
képzelhet8, hogy egy-kettd csak a kovetkezd oldalak egyikére fér el. A
program ilyen esetben is igyekszik a legjobb elhelyezést megtalalni sza-
mukra, de mindig csak olyan sorrendben szedi ki 8ket, amilyen sorrend-
ben az 8ket meghatdrozé parancsok kovetkeznek.

e Amennyiben til sok dbrat haszndlunk egy szovegben, és azok tilsago-
san nagy méretliek, vagy a felhasznalasukrdl til sok megkotést tesziink
(azaz a \midinsert helyett a \topinsert vagy \pageinsert paran-
csokat hasznaljuk megadasukra), akkor a program nem taldl a meg-
adasukhoz kozel megfeleld helyet szamukra, és azok meglehetdsen tavol
keriilnek a hivatkozési helyiiktdl. Ilyen esetben, ahelyett, hogy a prog-
ramot tennénk felelssé a hibaért, gondoljuk végig, lehetséges-e az alta-
lunk tdmasztott kivdnalmak kielégitése. Amennyiben nem, prébaljunk
az dbrdknak m4s elhelyezést adni.

o Az el8z8 eset kovetkezménye lehet az is, hogy a szoveg befejezésekor a
program még nem tudott minden abrat elhelyezni. Ilyenkor, ha csak az
end parancsot hasznaltuk a file lezarasara, kimaradhatnak abrédk. Ha
viszont a \bye paranccsal fejeztiikk be a file-t, a még ki nem szedett
abrak az utols6 szovegoldal utan folyamatosan kiszedésre keriilnek.

6.4. Labjegyzetek

A labjegyzetek azért is keriiltek ebbe a fejezetbe, mert a TgX gyakorlati-
lag tigy kezeli ket, mint valami specidlis 4brat. Az egy oldalon Gsszegy(il6
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labjegyzeteket az oldal végén helyezi el egy, a \topinsert-hez hasonlé pa-
rancs segitségével. Ehhez azonban egy specialis algoritmus sziikséges. Ebben
a konyvben is t6bbszor eléfordul, hogy a ldbjegyzetnek csak ugy lehet meg-
feleld helyet talalni, ha két oldalon keresztiil tart. Ennek oka egy olyan,
az oldal aljadhoz kozel kiadott \footnote parancs, amelyikben a ldbjegyzet
tartalma olyan hosszi, hogy nem fér ki az oldal aljara. Szerencsére ezzel a
problémaval nem kell t6rodniink, a program automatikusan megoldja.

A labjegyzetet a mar ismert footnote paranccsal hozhatjuk létre. Ne
felejtsiik el, hogy ha szamozni szeretnénk Sket, akkor az elsd valtozéban a
kitevdbe kell tenni a szdmot. Tehat ekkor a \footnote{$ 2$}{. ..} mint4-
jéra kell eljdrnunk. Természetesen hasznélhatjuk a ldbjegyzeteknél szokdsos
1, 1, vagy § jeleket is, ilyenkor nem sziikséges matamatikai médot alkalmazni
a labjegyzetet el64llit6 parancs elsd valtozéjaban. A masodik valtozo, a 1ab-
Jegyzet szovege szinte minden, a TEX 4ltal ismert dolgot, parancsot tartal-
mazhat. Igy lehet benne matematikai képlet, \centerline parancs, tobb
bekezdés egymads utan, stb. Az egyetelen dolog, ami nem szerepelhet itt, az
eléz8 szakaszban leirt, 4brat definialé insert tipusi parancs.

Ha megfigyeljiik a hitsé boritén talilhatéd labjegyzetet és a konyvben
alkalmazott 1abjegyzeteket, 1athatjuk, hogy lényeges kiilonbség van koztiik.
Igaz, hogy a konyv teljes egészében az mplain felhasznédldsaval késziilt, de
néhdny parancsot — koztiik a labjegyzetet el8allité \footnote-ot — feliil-
irtunk benne. A borité viszont tényleg csak az mplain-t hasznélja, igy az
ott taldlhaté labjegyzet stilusa megegyezik azzal a stilussal, amit az Ol-
vasé a program komolyabb &tirdsa nélkiil eldallithat. Tehat a labjegyzet a
szovegben hasznalt betfinagysigot haszndlja, egy rovid vonallal lesz elva-
lasztva a szovegtdl, és az elsd bekezdése elétt tartalmazza az azonositd jelét.

A konyvben hasznalt labjegyzet lényegében csak a betfinagysigban tér el
ettoél. '

Egyetlen fontos paraméter van, amelynek beallitdsaval meg kell ismer-
kedniink a labjegyzettel kapcsolatban. A \dimen\footins mérték* adja meg
azt, hogy mekkora lehet legfeljebb az a rész az oldalon, amelyet a ldbjegyze-
tek foglalnak el. Az alapértelmezés szerinti beallitisa 8 inch, azaz gyakorla-
tilag a teljes oldal. Ez a konyv viszont dgy késziilt, hogy 20pc-re allitottuk

4 Ne torédjiink azzal, hogy ilyen fura médon van megadva. Kezeljiik ugyanigy,
ahogy mondjuk a \hsize mértéket.
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be az értékét. Megfigyelhetjiik, hogy egyetlen oldalon sem foglalnak el a 14b-
jegyzetek ennél tobb helyet. Ha sziikséges, a program inkabb a kovetkezd
oldal aljira tordeli a kés8bb kovetkezd ldbjegyzeteket.
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7. fejezet

Uj utasitasok definialasa

7.1. Mik azok a makrék?

Mar a konyv eddigi fejezeteiben is tobbszor utaltunk arra, hogy a TEX prog-
ram segitségével 4j utasitdsokat, Ggynevezett »makrékat” is lehet definidlni,
akarcsak sok més, nem szedésre hasznalt programnyelvben. Ez a lehetdség
nagyon nagy mértékben megkonnyitheti a munkét bizonyos esetekben, és
néha szinte pétolhatatlan. Gondoljunk példaul arra, hogy egy szinhdz havi
programjénak a szedésekor ugyanazt a 4-5 cimet kell j6 néhanyszor leirni.
Mennyivel megkonnyiti ilyenkor a munkat, ha mondjuk az \emb parancs ha-
t4séra a program automatikusan kiszedi: ,Madach: Az ember tragédiaja”.

Hasonléan sokat segithet, ha egy ijsdg szedésére hasznélva a programot
az Gjsag alapvetd kiilalakjét elére megirjuk és egy vagy tobb utasitasként de-
finialjuk. Ilyenkor ezeket egy igynevezett makré file-ba gyfijthetjiik, aminek
mondjuk a makr.tex nevet adva azt minden 0jsag szedésekor az

\input makr

utasitdssal beolvashatjuk. fgy elézéleg definidlhatunk és a makr.tex file-

ba helyezhetiink egy \cim utasitdst, amely mondjuk az évfolyam szamat és
azon beliil a lapszdmot kéri valtozoként és ezek ismeretében kinyomtatja
az Gjsag fejlécét. Ennek birtokdban, a makr . tex file beolvasisa utdn a cim
parancs automatikusan kinyomtatja a cimet, mivel az \input hatasdra a
TEX beolvasta és ,megértette” a makr.tex-ben tarolt, altalunk korabban
definidlt utasitasokat.
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Természetesen vigydzni kell a makrék definidlasaval, hiszen a szdmité-
gép memoridja véges, és igy csak véges sok utasitdst lehet eldre definidlni.
Ugyancsak meggondolandd, hogy ezeknek a file-oknak a beolvasasa sok idét
vehet igénybe, til nagy és til altaldnos makrécsomagok megirdsa esetleg
nagyobb késést okoz, mint amennyi hasznot. Persze ezekt8l a lehet3ségek-
t8l nem szabad igazdn megijedni. Aki mar annyira tud a TgX-hel banni,
hogy veszélyesen nagy makrécsomagokat képes irni, az azt is tudja, mekko-
rak a til nagyok és hogyan lehet elkeriilni 8ket. Tekintsiik példaként a TEX
plain alakjat, pontosabban annak az mplain , magyarositott valtozatat.
Ez szintén egy makrécsomag, amely az egyébként eléggé , gyermekcipSben”
Jaré TgX-et megtanitja a legalapvetébb dolgokra, és amely a TEX koriilbeliil
haromszaz alapvetd (Ggynevezett primitiv) utasitdsdval szemben nagyjabél
hatszaz makré definiciéjt tartalmazza. Ez az igen nagy méret{i makécso-
mag is még gyorsan betdlt8dik a gép memériajabal.

Aki jobban odafigyel, észreveheti, hogy a fenti bekezdésben egy kicsit
csaltunk. Az mplain ugyanis, legal4bbis a TEX szerint, nem egy makrécso-
mag, hanem egy igynevezett £ ormat, amit mi magyarul az el6z8 bekezdések-
ben formatumként emlegettiink. A két dolog kozaotti kiilonbség nem nagy,
nem is pontosan definidlhaté. Minddssze arrél van szd, hogy a nagyobb,
egységes rendszerbe foglalt makrécsomagokat szokés formatumoknak is ne-
vezni. Lényegesebb kiilonbség, hogy a TgX rendelkezik egy speciélis algorit-
mussal, amelynek a segitségével ezeket a nagy makrécsomagokat specidlis
médon térolja (Ggynevezett formatum, vagy fmt file-okban) és a szokésos-
nél sokkal nagyobb sebességgel tlti be. Enélkiil az algoritmus nélkiil a plain
vagy mplain formatum betoltése sokkal tobb idét venne igénybe. Azon ki-
vill, hogy idét takaritunk meg vele, van még néhdny egyéb, nélkiilozhetetlen
elénye is a formatumoknak. Talan a legfontosabb, hogy a program elvélasz-
tdsi algoritmusédt csak ezekben lehet megadni, illetve megvaltoztatni. Mivel
pedig elvalasztds nélkiil nem mfikodik a program, minden futaskor legalabb
egy — @s a zavarok elkeriilése végett csak egy — formatumnak jelen kell
lennie.

! Err6l mindenki meggy&z8dhet, hiszen a TEX minden egyes futtatdsakor az mp-
lain form4dtum is betslt&dik, ahogy azt tizenet is jelzi.
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7.2. A legegyszeriibb definicidk

Ebben a fejezetben azonban nem a makrécsomagok ismertetése, hanem az \j
utasitdsok definidldsdnak a leirdsa a célunk. Az el8bbit az itteninél sokkal
részletesebben megtaladlhatjuk a 9. fejezetben (Makrécsomagok), illetve a
Flggelék , TEX programok a gyakorlatban” cimfi részében. Térjiink tehat
vissza az elsd példankhoz: Az ember tragédiajahoz. A

\def\emb{Mad4ch: Az ember tragédidja}

utasitds hatdsira a program megteszi azt, amit szeretnénk, azaz valahany-
szor egy \emb parancsot taldl az inputban, azt ,Madach: Az ember tragé-
didja”-ként szedi ki. Ez azt jelenti, hogy az \emb parancs innentél kezdve
ugyanugy szerepel a TRX meméridjaban, mint mondjuk a \ant vagy \kelt,
de természetesen csak abban az inputban, amelyben a fenti definici6 szere-
pel, és csak a definicié utan.

A program a definiciok elfogadasakor tigy viselkedik, ahogy azt elvar-
nank téle. Egy parancs definiciéjat attél a pillanattél kezdve ismeri, hogy
azt megadtuk neki. Tehdt az

\emb
\def\emb{Maddch: Az ember tragédisja}

részlet teljesen értelmetlen a TEX szdmaéra, mivel az \emb parancsot azelétt
adtuk ki, hogy definidltuk volna. Helyesen igy kell eljdrnunk:

\def\emb{Maddch: Az ember tragédidja}
\emb

Egy mar definidlt parancsot minden tovabbi nélkiil felilirhatunk, azaz Gj
definiciét adhatunk egy kordbban mar hasznalt parancsnévnek. Ilyenkor a
masodik definicié pillanatdig az elsé altal adott értelmezés van érvényben,
onnantdl kezdve pedig a mésodiké. A

\def\emb{Maddch: Az ember tragédidja} \emb
\def\emb{Emberek a havason} \emb
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részletben az els6 \emb parancs kiirja, hogy , Madach: Az ember tragédiaja”,
mig a masodik, hogy , Emberek a havason”.

Ha megnézziilk a plain.tex vagy mplain.tex file-t, lathatjuk hogy
ezek jobbira nem maésok, mint a fenti \def tipusi utasitdsok rengeteg
egymas utani és pillanatnyilag szdmunkra még jé részt érthetetlen —
alkalmazésai. Példaul a \normalbaselines utasitds, amely beallitja az
alapértelmezés szerinti sortdvolsigot a kovetkez8képp van definidlva:

\def\normalbaselines{\baselineskip\normalbaselineskip
\lineskip\normallineskip \lineskiplimit\normallineskiplimit}

Itt a kapcsos zardjelen beliil szerepld normal-lal kezd8dd utasitdsok elbre
bedllitott tavolsigértékek, igy a definici6 értelme az, hogy a lineskip, ba-
selineskip és lineskiplimit véltozdkat bedllitja az elére adott értékekre.

7.2.1. A definiciék megad4sa

' Ideje megismerkedniink a makré-definialds pontos szabalyaival, noha mos-
tanra mindenkinek vannak mar elképzelései az el6z8 példak alapjan. Tehat
el8sz6r megadjuk a \def parancsot, ami természetesen a definicié rovidi-
tése. Ez adja meg, hogy utdna egy 1j parancs definiciéja kovetkezik. Aztén
rogton megadjuk az 1ij parancs altalunk valasztott nevét, a TEX szokéasit
kovetve a \ karakterrel bevezetve. Ez a név barmi lehet, ami megfelel a
programnak, mint utasitdsnév, akar egy el6z8leg definidlt név, vagy pedig
egy eredeti TEX utasitds neve is. Ezzel azonban nagyon vigydzzunk, ilyenkor
az utasitds eredeti értelmezése egyszer és mindenkorra elvész. Ezt persze —
szerencsére — gy kell érteni, hogy az éppen hasznalt input file-ban vész el
az értelmezés. Ha mégis sziikségiink lenne ra, akkor az inputbél a hibas de-
finiciét kiiktatva visszanyerjiik az eredeti utasitast. A kovetkezd fejezetben
megtalaljuk a \show parancs hasznélatt, amely abban segit, hogy megtud-
juk, az 4 utasitas nevének kiszemelt jelsorozatot hasznalja-e mar a program
mint egy masik parancs nevét.

Miutédn megadtuk az 0j utasitds altalunk vélasztott nevét, mar csak az
értelmezését kell megadnunk, amit mindig kapcsos zaréjelek kozé zarunk.
Ez nem jelenti azt, hogy az értelmezésben nem hasznalhatunk kapcsos z4-
réjeleket, mindossze annyi megkotést ad, hogy azoknak, mint egyébként a
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programban éltaldban is, megfelelSen kell egymasba agyazédniuk, és mind-
nek meg kell hogy legyen a pérja a legkiils, az értelmezést behatarolé kap-
csos zéardjeleken belill. Az értelmezés az a szovegrészlet vagy TEX utasitas,
illetve ezeknek egy sorozata, amit a TEX a parancs kiadasakor annak helyén
a szovegbe illeszt, illetve ott végrehajt. igy az \emb parancs hatdsira nem
utasit4s keriil végrehajtdsra, csak a megadott szovegrészletet keriil az out-
putba pontosan arra a helyre, ahova a program az \emb parancs helyén allé
szovegrészletet illesztené. Ezzel szemben a \normalbaselines parancs hata-
séra az altala kijelolt harom értékadas torténik meg. Osszességében mindkét
utasitas ugyanazt eredményezi, mintha helyettik a definiciéjukban szerepld,
a kapcsos zaréjelben kiadott karaktersorozat szerepelt volna az inputban.

A \def parancs ugyaniigy mfikiidik, mint barmely masik TEX parancs.
Igy egy definiciét akar egy szén beliil is megadhatunk, mint a kovetkezd
példaban:

\def\emb{Mad4ch: Az ember tragédidjalgédia

Ennek ellenére semmi sem sz6l amellett, hogy igy tegyiink, és mindenképp
sokkal attekinthetébb, ha egy-egy definiciét mindig 4j sorban adunk meg.
Az egyetlen dolog, amire nagyon kell vigydznunk, hogy egy parancs definicio-
jdban ne haszndljuk fel a parancs nevét, mint az az alabbi példaban torténik:

\def\emb{\emb\ Az ember tragédidja}

ugyanis ez valéban tragédiahoz vezethet (legalébbis a szegény program sza-
maéra). .
A definicié azon tulajdonsiga, hogy mér egyszer definidlt pa-
rancsneveket minden tovabbi nélkiil felhasznalhatunk djra kelle-
metlenségeket okozhat, de ezek kis figyelemmel elkeriilhet8k. Ezzel
szemben néha kifejezetten hasznos lehet ez a tulajdonség. Segitsé-
gével ugyanis elérhetjiik, hogy azonos jellegii dolgoknak ugyanazt a
nevet adjuk, de az inputban szerepiik esetleges médosuldsdnak meg-
felelden valtoztassuk a definiciéjukat. Példaul a plain formatum-
ban az eléz8 fejezetben emlitett \narrower utasitas a kovetkezd
médon van definidlva.?

2 Mint 14thaté, sok, eddig mar emlitett utasitds is makrd, nem pedig alapvetd,
tovadbb mar nem bonthaté TEX utasitds. R4nézésre ninceen rd méd, hogy egy utasitdsrél
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\def\narrower{\advance\leftskip by \parindent
\advance\rightskip by \parindent}3

Mint azt mar leirtuk — vagy a definiciébdl is kiolvashatjuk — ezen
parancs hatédséra a kiszedett sorok a szokasosnal beljebb kezd3dnek
és el8bb végz8dnek az oldalon.

Ha valamely okbél egy konyv szedése kozben ennek a
mértékét meg szeretnénk valtoztatni, nem kell feladnunk a
\narrower parancs hasznalatét, csak Gjra kell definidlnunk,
mondjuk gy, hogy

\def\narrower{\advance\leftskip by 2\parindent
\advance\rightskip by 2\parindent}

Itt a 2-es szorzé a 2\parindent kifejezésekben azt eredményezi, hogy innen-
t8l kezdve a sorokat az eddigi mérték kétszeresével kezdi beljebb, és ugyan-

annyival eldbb fejezi be a program ugyanannak a \narrower parancsnak a
hatéasara.

7.2.2. Az utasitis neve

A \def paranccsal definidlt @] utasitdsnevek ugyanazoknak a szabélyok-
nak kell hogy eleget tegyenek, mint a TEX eredeti primitiv, illetve a plain
formatum makré utasitdsainak nevei. Ezt a szabalyt ugyan mar egyszer
ismertettiik, de itt az j helyzetre valé tekintettel — mivel mar mi is adha-
tunk utasitdsneveket, jobban kell figyelniink azok formai kovetelményeire is
— még egyszer, teljes pontossiggal leirjuk. A parancsneveknek két fajtaja
van, mindkettd a \ karakterrel kezdédik. Az egyik esetben a \ jelet egyet-
len mds jel koveti, ami nem betfi. Ilyen esetben a program automatikusan

eldontsiik, primitfv-e vagy pedig makré, de erre 4ltaldban nincs is sziikség. A definiildsa
pillanat4tél kezdve egy makré pontosan olyan szerephez jut, mint birmelyik primitiv
utasitds.

s Azteredeti definiciéban a by szavak nem szerepelnek, mivel nélkiiliik is hasz-
nélhaté az \advance parancs. Itt csak azért hasznéljuk, mert az el828 fejezetekben fgy
tanultuk a parancs hasznilat4t. Valéjsban mind a két Gt helyes.
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tudja, hogy a parancs neve abbél az egyetlen jelbdl 4ll, és igy a parancs ne-
vét akar kozvetleniil is kovetheti bArmely mds jel. A masik esetben a \ jelet
tetszleges hosszi, betlikbdl 4116 sorozat koveti, de ilyenkor a parancs neve
utdn kozvetleniil nem 4llhat egy mésik betfi, hiszen akkor a TEX nem venné
észre, hol van vége a parancsnak, és hol kezd8dik az azt kovetd szoveg. Ha a
parancs neve utdni elsd jel egy betfi lenne az inputban, akkor azt egy sz6koz-
zel kell megel8zni, amit viszont a program nem vesz figyelembe. Az eddigiek
szerint tehdt a \?, \$, \3, \naezmi, \valami mind megfeleld parancsnevek,
viszont a \34, naezmi?, \va,lami nem hasznilhaték parancsok neveiként.

MAEX Talén mér feltfint, hogy nem haszniltunk sem példaként,
sem valédi utasitdsok neveiként olyan szavakat, amelyek magyar ékezetes
bet{iket is tartalmaznak. Ennek oka, hogy noha a felhasznilé szdmara ezek
a specidlisan magyar bet{ik egyébként teljesen az angol tarsaikkal mege-
gyezéen viselkednek, a program nem tekinti ket betiknek. Még pontosab-
ban megfogalmazva, a plain formatum szdmaéra nem lehetnek betfik, hi-
szen ekkor éppen tgy kell 8ket megadni, mint ahogy a 2. fejezetben leirt
osszes t6bbi (spanyol, német, stb.) ékezetes betfit, és egy \’a sorozat nyil-
van nem lehet betfi. Az mplain formdtum 4ltal megadott MAlEX-ben pe-
dig ugyan minden szempontbdl teljes jogi betfiként viselkednek egyébként,
a programban elfoglalt szereptik szerint mégsem betik. A legbiztosabb megol-
dds tehdt, ha magyar ékezetes betiiket nem haszndlunk az dltalunk definidlt
parancsok neveiben (az el8re definidlt parancsok esetén sem taldlunk ilyet)‘.
A program csak az angol 4bécé betfiit kezeli bet{ikként, és igy csak azokat
fogadja el a parancsok nevében. Azok, akik nem ismerik az angol abécét
az angol betfiket legbiztosabban gy ismerhetik fel, hogy annak veszik az
egytagi, ékezetek nélkiili betliket (és amennyiben valaki ékezetes bet{iknek
tekinti az 1 és j betfit, akkor még azokat is). Ezek egyébként megegyeznek
a legtobb Magyarorszagon forgalmazott mikroszamitégép billentyfizetén ta-
lalhaté gyarilag felfestett bet{ikkel.

Milyen legyen tehat egy tjonnan definialt parancs helyes neve? Alljon
csupa, az el6z6 bekezdésben leirt bet{ibdl, és ha lehet valamely médon emlé-
keztessen a parancs funkcibjéra, hogy konnyebb legyen megjegyezni. Ennél
tobbet nem érdemes mondani réla, hiszen mindenki maga donti el, milyen
forma marad meg a legjobban a meméridjaban. Habér ez a kényv nem ismer-
teti az Osszes, a plain és az mplain formatumban hasznalt TEX parancsot,
és igy eléfordulhat (de eléggé valészinfitlen), hogy valamelyiket nem ismer-
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vén annak nevét haszndljuk egy éltalunk definidlt parancs neveként, ez nem
okoz problémat. Attdl a pillanattdl kezdve, hogy definidltuk a parancsot, az
mar az altalunk eléirt moédon fog viselkedni. A nem ismert parancs neve pe-
dig nem hidnyozhat, hiszen ismeretleniil nem is hasznalhattuk. Az egyetlen
kivétel, ha az egy le nem irt parancs ugyan, de valamely altalunk ismer-
tetett, a plain vagy mplain formatumban taldlhaté makré hasznalja. fgy
a makré hasznalatakor mi is — tudtunkon kivill — felhasznéljuk. Ennek
valészinfisége ugyan nagyon kicsi, de ha mégis el6fordul, komoly probléma-
kat okozhat. Tobbek kozott ennek elkeriilését is szolgdlja, ha a parancsne-
vek emlékeztetnek a parancs funkcibjara, és igy ,magyarosan” hangzanak,
szemben az eredeti angol nevekkel. Ha kétségeink vannak egy parancs nevét
illet8en, ellendrizziik azt a kovetkezd fejezetben ismertetett \show parancs
segitségével.

Természetesen eléfordulhat olyan helyzet, amikor egyetlen karakter job-
ban emlékeztet egy parancs funkciéjara, mint egy szé; nem beszélve arrdl,
hogy egyszeriibb legépelni is. Példaul ha olyan konyvet szediink, amiben
rengeteg parbeszéd van, amelyek kezdb sorat beljebb kezdjiik és egy gondo-

latjellel is jelezziik, ugyanakkor nem akarunk rengeteg iires sort hagyni az
inputban, hasznos lehet a

\def\-{\par ---}

definicié megadasa, hiszen segitségével csak a \ - karaktersorozatot kell min-
den pérbeszéd elején megadni. Ugyanakkor nem szabad elfelejteniink, hogy
ilyen parancsnévbél csak rendkiviil korldtozott szami 4ll a rendelkezésiinkre
(szemben a parancsszavak gyakorlatilag kimerithetetlen készletével), és azok
legnagyobb részét is felhasznalta mar elttiink valamire a TgX. Igy a \- pél-
. déul a lehetséges elvalasztasi helyek kijelolésére szolgal, és a hasznilata egy
1ij parancs neveként a tovabbiakban megfoszt minket ett8l a lehetdségtsl.

MAIEX Ha valakinek mdir meglehet8sen nagy programozdsi gyakor-
lata van és valamiért elengedhetetleniil sziikségesnek érzi, hogy magyar
ékezetes betiiket is haszndljon az 4ltala definidlt &j parancsok neveiben,
akkor ebbdl a bekezdésbdl megtudhatja az erre vonatkozé szabdlyokat.
Mindenesetre a szabdlyok megadé4sa ellenére is fenntartjuk azt a vélemé-
nyiinket, hogy ennek sok haszna nem lehet, viszont anndl tobb kir szar-
mazhat belble. Természetesen mindaz, ami itt kovetkesik, csak a MADEX
verziéra érvényes. Tehdt a szabdly: a program azon parancsneveket, ame-
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lyekben magyar ékezetes betfik is szerepelnek két részre osztja. Az elsd
csoportba tartoznak azok, amelyekben mindjért az elsd betd ilyen. Ek-
kor, mivel a TEX nem tekinti ezt betfinek, nem parancsszét definiéltunk,
hanem csak egy parancsjelet. Ilyenkor a program mdr as elsd bet{ijébdl is
azonositja a parancsot. Nem tekinti azonban hibinak, ha a definiciéban
még egyéb jelek is kovetik az elsd betit, amennyiben a parancs minden
felhaszn4l4sakor is hasznéljuk azokat. Ha ilyenkor még egy parancsot de-
finilunk, aminek a neve ugyanaszal a magyar ékezetes betfivel kezd8dik,
akkor onnantél kezdve mér ez lesz a parancsjel jelentése, és az eldzd pa-
rancs hasznilata hibajelzést eredményes.

Taldn jobban érthet8k a szabilyok, ha péld4val illusztréljuk Sket. A
\def\ékez{4,6,1,6,6,8,4,i,4}

definfciét hasznilva az \ékez parancs hatdsira a MATEX kinyomtatja a
magyar ékezetes kisbetfiket. Ilyenkor, noha a program a parancsot mér
annak \é kezdetébdl azonosftotta, ha csak ennyit adunk meg neki, hiba-
jelzést ad. Csak a definidlt médon, azaz \ékez-ként szabad meghivni a
parancsot. Tegyiik fel, hogy késSbb szitkségiink van egy mésik utasftdsra,
amit mondjuk fgy definidlunk:

\def\év{az 1980-as években}

Természetesen ezt is azonosftja a program mér az \é részébdl, fgy a
definicié tulajdonképpen nem egy teljesen 4j parancs definidldsa, hanem
a mér 1étezd \é& parancs djradefinidldsa. fgy ha most adjuk ki a \ékez
parancsot, akkor azt a TEX a \é elsd részébdl az év paranccsal azonosftja,
és mivel nem as eldfrt médon fejezziik be, hibaiizenetet ad.

A magyar ékezetes betfiket is tartalmazé parancsnevek mdsodik cso-
portja azon nevekbél 4ll, amelyeknek az elsd bet{ije még az angol 4bécé-
ben is szerepel, és csak a tovdbbiakban tartalmaz ékesetes betfit. Taldn
mér sejtjiik, hogy ilyenkor a program a parancsot mér abbél a részébdl.
agonositja, amely az elsd ékezetes betlit megelSzi. fgy a \szélesség és
\oldalszé&m parancsneveket mir a \sz illetve \oldalsz kezdeteikbdl
megérti a program, de ebben az esetben is ast vérja, hogy a megadott
médon fejessiik be Sket, ellenkezd esetben hibaiizenettel reagdl. Ilyen ese-
tekben is fenn4ll annak a veszélye, hogy ha késdbb egy \szdm utasftdst
definidlunk, akkor attél a pillanattél a \sz kezdetb8l mar ezt taldlja meg
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a program, és fgy a \szélesség utasitdst tobbet nem hasznélhatjuk.
A TgX tehdt egy kicsit ahhos a programosz4si nyelvekhez hasonlit, ame-
lyek a véltozéneveket azok néhiny els§ karakterébsl agonositjik, és igy a

gyakorlatlan programozé szdméra néha megoldhatatlan rejtélyt jelentSen
keverik Ossgze a viltozdkat.

7.3. Valtozdk megadisa

Az iddig megadott példdkban ugyan elég hasznosak voltak az Gjonnan defi-
nialt utasitasok, de azért igazabél nem okozott volna nagy gondot, ha nem
tudjuk hasznilni 8ket. Az igazi hasznuk akkor Jjelentkezik, amikor valto-
zékkal rendelkezd 1j parancsokat is tudunk definidlni. Példaul készithetink
olyan utasitast, amelyik kozépre zéarja ki a valtozdjaban megadott szoveg-
részletet a kovetkezd minta szerint: \

\def\kzp#1{\line{\hfil#1\hfil}}

A definiciéban a #1 a makré elsd paraméterét Jeloli. Ha viszont az utasitast
a

\kzp{Ezt z4rjuk ki kézépre.}

mintéjara kiadjuk a szovegben, akkor a Ezt zérjuk ki kézépre részt mar
az utasitds valtozéjanak nevezziik. Teht ha a paramétert a definiciéban
szerepld, a parancsot helyettesitd részletben valahol megadjuk (akar tobb
esetben is), akkor a parancs hasznélatakor a valtozé oda keriil, ahol a
paraméter jele 4ll.

Az igy definidlt parancs véltozéja ugyanigy viselkedik, mint a mar meg-
ismert valtozék. Ha nem zirunk semmit kapcsos zardjelek kozé a parancs
utdn, akkor az els8, nem a sz6kozzel megegyez6 jel lesz a valtozé. Ha vi-
szont ez a { jel, akkor a véltozé az ez utani elss karaktertdl terjed az ezen
nyité zdrdjelnek megfeleld zaré kapcsos zérdjelig, azt mar nem beleértve.
Tehat a kovetkezd négy példaban:\kzp{\bf alma} \kzp alma \kzp{{\bf
alma}} \kzp{{al}ma}} a valtozék rendre \bt alma, a, {\bf alma} illetve
{al}ma. Figyeljiik meg, hogy ha betfi koveti a parancsszot, ebben az esetben
is ki kell hagyni egy sz6kozt. Egy masik fontos Jelenséget is szemléltetnek a
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példdk. A harmadik példa esetében hasznalt dupla zaréjelezés nem felesle-
ges, ugyanis az elsd példdban a \bf parancs altaldnos érvényfi lesz, tehét a
\kzp parancs véaltozéjan kiviil az azt kovetd szovegre is érvényben marad,
mig a harmadik példa esetében a mésodik zaréjelpar biztositja a \bf pa-
rancs lokalis értelemezését. A TEX minden esetben csak egyetlen zaréjelpart
»fejt le” a megadott valtozé koriil, a maradékot behelyettesiti a parancsba
a paraméter helyére.

Egy parancsnak tobb paraméterét is definidlhatjuk, és igy hasznélata-
kor tobb valtozdjat is megadhatjuk. A parancs paramétereit a definiciéban
a parancs neve utan adjuk meg a #1, #2, ..., #9 karaktersorozatok felso-
roldsaval. Ez maris megadja, hogy egy 4j utasitdsnak legfeljebb kilenc pa-
ramétere lehet. Ennél tobbet azonban nem is lenne tanicsos egy parancson
beliil felhaszn4lni. A paraméterjelekbdl tehét tizig akdrhany megadhaté, de
csak nagyséig szerinti sorrendben hasznalhatjuk 8ket. Igy a #3 jel egy de-
finiciéban csakis a #2 utan szerepelhet. Az utasitis neve utén szerepl, a
kapcsos zaréjelekben megadott részletben viszont, ami az utasitast hivatott
helyettesiteni a meghivasakor, mar akérmilyen sorrendben megadhatjuk a
definidlt paramétereket, akér ki is hagyhatjuk némelyiket (akkor persze nem
sok értelme volt a megadasuknak).

Az eddigiek alapjan mdér tudjuk, hogy a TEX a parancsszavak uténi
sz6kozt nem veszi figyelembe. Ezek szerint példdul a \def\kzp#1... és
\def\kzp #1... definiciék megegyeznek. Vigyaznunk kell azonban a pa-
raméterjelek kozotti és utdni székozokkel, ugyanis ezeknek fontos jelentd-
séget tulajdonit a program. Megint eltekintiink attél, hogy teljes részletes-
ségében és bonyolultsdgaban ismertessiik a szabélyokat, csupan a lényegi
pontokra tériink ki. Azok szdmara, akiknek nincs még megfeleld gyakorlata
a TgX-ben val6é programozasban tgyis csak azt tudjuk ajanlani, keriiljék
el a most kovetkezd rész buktatéit, és csak viszonylag egyszerfi makrékat
frjanak, amelyekben a paraméterjelek szorosan kivetik egymdst, mint a ko-
vetkez6 példdban:

\def\minta#1#2#3{\1line{#1\hfil#2\hfil#3}}

(Gyakorlasképp fejtsiik meg, hogy mit csinél ez a makré)

A tovébbiakban taldn a legegyszer{ibb lesz, ha a plain TgX egy létezs
definici6jat, a \proclaim utasitst tekintjiik, amely (majdnem) a kdvetkez8
moédon van definidlva:
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\def\proclaim #1. #2\par{\medbreak
\noindent{\bf#1.\enspace}{\s1#2}\par}

Mint lathatd, ebben az esetben mar szinte kusza médon kovetik a jelek
egymast a definici6 azon részén, amelyr8l id4ig gy tudtuk, hogy a paramé-
terjelek szdmara van fenntartva. El8szor is szogezziik le: az a szabély, mi-
szerint a makré értelmezése a neve és a paraméterjelek listdja utan kapcsos
zardjelek kozott kovetkezik mindenkor érvényes. Tehat a jelen definiciéban
a paraméterek listdja a kovetkez8képp néz ki (ha eltekintiink a proclaim
utani, a program altal is figyelmen kiviil hagyott sz6koztdl): #1. #2\par.
Valéjdban ez a lista még bonyolultabb is lehetne, csak arra kell vigyazni,
hogy ne tartalmazzon kapcsos zdréjeleket, és természetesen, hogy az elsd #
jelet az 1, a masodikat a 2, stb. kovesse. Azutdn, amikor a megfeleld #1,
#2, stb. jelsorozatok eléfordulnak a makré definiciéjaban (a # jelet mindig
egy szamjegynek, illetve — itt le nem irt szabalyok szerint — esetleg egy
ugyanolyan # jelnek kell kovetnie), a program az adott helyekre helyette-
siti a parancs végrehajtasakor a valtozdkat. A paraméterlistdban eléfordulé
egyéb jelek pedig azt modjik meg a TgX-nek, hogy milyen kornyezetben
fogjuk haszndlni a véltozokat.

A \proclaim parancs #1. #2\par paraméterlistdja péld4ul azt jelenti,
hogy a parancs elsd véltoz6jat mindig egy pont (.) és egy székoz koveti,
majd pedig a masodik valtoz6 kovetkezik, amelyet egy \par parancs (vagy
azzal ekvivalens iires sor) zar le. Ilyen esetekben a program nem veszi
figyelembe, ha kapcsos zardjelek kozé zarjuk az altalunk kivant valtozét.
Ha a \proclaim parancsot igy adjuk ki:

\proclaim {Ez az elsd vdltoz6} Ez a mésodik v4dltozé.
Itt pedig mdr a folytatds kovetkezik ...

akkor — minden igyekezetiink ellenére — az els8 valtozo6 a
{Ez az els8 vdltoz6} Ez a masodik vdltozé

szovegrészlet lesz, a masodik pedig az Itt pedig kezdetfi résszel kezd8dik,
és egészen addig tart, amig egy lires sor vagy \par parancs nem adédik.
Figyeljiikk meg, hogy ebben az esetben az elsd valtozéban alkalmazott kap-
csos zardjelek nem tiintek el a valtozdéban, hiszen azok most nem a valtozé
kijelolését szolgaljak. Viszont azok a jelek, amelyek a definiciéban a pa-
raméterlistaban a paraméterek egymastél valé elhataroldsat szolgaltak —
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esetiinkben a ., sorozat, illetve a \par parancs — nem jelentkeznek egyik
véltozéban sem, ilyenkor a TEX ezeket ,nyeli le”. Eppen ezért a jelek — ha
alkalmazni szeretnénk 8ket — a definiciéban djra megjelennek.

A fenti szabaly alél egyetlen kivétel van: ha a kapcsos zardjelek (véletle-
niil) egy valtozé két oldalara keriilnek, de nem 8k jelolik ki a valtozét, mint
a kovetkezd példaban:

\proclaim {Ez az elsd védltozé}. Ez ...

Ilyenkor a zaréjelek mégsem jelennek meg a valtozéban. Ebben az eset-
ben az elsé véltozd tehat pontosan a Ez az elsd v&ltozé szovegrészlet. A
kapcsos zarbjelek azon tulajdonséga, hogy egy sziikkebb kornyezetet hoznak
létre, dolgokat érdekes hatassal lehet a véltozékra. Ha a kapcsos zaréjeleken
beliil fordul el8 az a jelsorozat, ami a definiciéban mint a véltozét hata-
rolé jelsorozat szerepel, akkor azt szinte ,elrejti” a definicié eldl. Példaul a
\proclaim parancs

\proclaim {Ez az elsd vdltoz6. Innent8l a masodik v&ltozé}

hasznalata valétlant allit, hiszen hidba zérja le az altalunk hitt elsd véltozot
egy .y jelsorozat, azokat a kozrezaré kapcsos zarojelek hatdsara a TEX nem
veszi figyelembe. Az igazi elsd valtozé tartalmazni fogja mindazt, ami a za-
réjeleken beliil taldlhaté, a zaréjelekkel egyiitt, és még az utdnuk kovetkezd
szovegbdl is annyit, ami az els8, szabadon 4ll6 .., jelsorozatig kovetkezik.

Mit is csinél valéjaban tehat ez a proclaim utasitds? A pontos elemzé-
séhez idézziik fel mégegyszer a definicidjat:

\def\proclaim #1. #2\par{\medbreak
\noindent{\bf#1.\enspace}{\s1#2}\par}

A szerz8k szandéka szerint ez az utasitas tételek, definicidk, allitasok és
egyéb matematikai jellegli kiemelések szedésére szolgal. Elsd valtozdja en-
nek a neve és — ha van — széma mig, a masodik a szovege. A TgX a mate-
matikéban szokésos médon a tétel nevét és szamat félkovér betlikkel szedi
ki, a lezaré pontot — amit a valtozék értelmezésekor »lenyelt” — vissza-
helyezi, egy \enspace-nyi kis helyet hagy ki, majd ddlt bet{ikbdl kiszedi a
tétel szovegét. Végiil, mivel a parancsot kovetd j bekezdést is eltiintette
ideiglenesen, automatikusan j bekezdést kezd.
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7.4. Egyéb definiilé utasitisok

7.4.1. Utasftdsok definidldsa m4s mdédon

A program eddigiekben leirt lehetSségei nagymértékben megkonnyithetik
feladataink megoldasat rendkiviil hatékony utasitdsok definidldsaval, feltéve,
hogy soha nem hibazunk és nem is felejtjiik el megfelel6 médon koriilhats-
rolni a valtozékat. Mivel azonban emberek, és nem szamitégépek vagyunk,
ez sajnos nem vdarhaté el t8liink. igy 1d8rél iddre eldfordul, hogy nem rakjuk
ki az egy valtozé elejét vagy végét jelold jelet vagy jelsorozatot. Mar kevés
tapasztalat is elég ahhoz, hogy megtanuljuk, az olyan hibakat, amelyeket a
program el6forduldsukhoz kozel jelez, sokkal konnyebb megtalalni és kija-
vitani. A fenti tipusi hibat viszont elvileg csak a végén kellene észrevennie
a programnak, hiszen mi a sz6veg akar teljes hatralevd részletét is kijeldl-
hetjiik egy parancs valtozéjanak. Természetesen a file végén majd kapnank
egy hibaiizenetet, hogy valahol elfelejtettiik kitenni egy nyité kapcsos ziré-
Jel parjat, vagy valamely mas médon kijelolt valtozét nem zartunk le, de
ilyenkor mar &ltalaban bottal iithetjiik a hiba nyomét. Ennek elkeriilésére a
TEX nem engedélyezi, hogy egy k6zonséges utasitas véltozéjaban bekezdést
lezar6 iires sor vagy \par utasitds szerepeljen, ilyenkor

! Runaway argument (Befejezetlen valtozd)

hibaiizenetet ad. Mivel a file-ban id&rél-idére ij bekezdést kezdiink, a hi-
basan megadott valtozdkat még azok el6fordulasihoz kozel észrevehetjiik.
Ennek a megolddsnak az egyetlen hétranya, hogy igy olyan parancsok val-
tozéjaban sem adhatunk meg d;j bekezdést, ahol ez esetleg sziikséges lenne.
A probléma megoldasat a TRX \long utasftdsa jelenti, amit a \def elétt
kiadva olyan parancsot hozunk létre, amely valtozdjdban vagy véltozéiban
maér lres sor vagy \par is szerepelhet. Tehét a

\long\def\kurziv#1{{\it #1\/}}

definicié dltal megadott \kurziv utasit4s véltozéja, amelyet j6l 14thatéan
kurziv bet{ikbdl szed ki a parancs, mér tobb bekezdést is tartalmazhat.
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A definicié egy masik, kevésbé hatékony médja a \let parancs. Haté-
sdra az 8t kovetd, egyenlBségjellel elvalasztott két parancsszé azonos jelen-
tést kap. Tehat a

\let\ez=\az

hatdsira a (még nem feltétleniil def'inié.lt) \ez utasitas teljesen egyenértékii
lesz a mar létezd \az utasitassal. Igy a parancs hasznilatihoz a \az uta-
sitdsnak vagy egy eredeti TgX utasitdsnak kell lennie, vagy pedig el8z8leg
definidlnunk kell. A parancs masik hasznalata, amikor egy jonnan definia-
landé utasit4st egyetlen jellel azonositunk a \let\egy=1 mint4jara. lyenkor
az \egy utasitds majdnem teljesen egyenértékii lesz az 1 szamjeggyel, habar
néhany esetben eléfordulhat, hogy a TgX nem fogadja el szimjegyként.

A \def utasitasnak a \long valtozatén kiviill még egyéb valtozatai is
léteznek. A teljesség igénye nélkiil sorolunk még fel néhanyat. Ha példaul egy
definiciét a \outer kiegészités el5z meg, akkor a vele defini4lt parancsot nem

hasznalhatjuk véltozékban, egyéb definiciék megadasakor vagy a késdbb
kovetkezd feltételes utasitasok feltételeiben, és egyéb hasonlé helyeken. Ha
véletleniil mégis ilyen helyen szerepelne, a TEX leéll és

'Runaway argument (Befejezetlen véltozd)

vagy
!Incomplete conditional (Nem értékelhetd feltétel)

tipusii hibaiizenetet ad. Ez a \def valtozat hasznos lehet olyan parancsok
definidlasakor, amelyeket csak magukban szeretnénk hasznalni, és tervezé-
sukkor nem t6r8diink vele, hogy milyen hatast valtanénak ki, amennyiben
az el8bb felsorolt helyeken adjuk ki 8ket. fgy hibas felhasznalasuk nemcsak a
mér kinyomtatott szovegben, furcsa kiilalakként jelentkezne, hanem a prog-
ram futasakor is. J6 példija ennek a \proclaim parancs, amelyet nyilvin
csak arra terveztek, hogy magaban hasznaljuk és igy a kovetkezd médon
definialtdk:

\outer\def\proclaim #1. #2\par{\medbreak ...

A \long és \outer lehetSségeken kiviil a \global is megel6zheti a
\def parancsot, amennyiben annak érvényességét azon a kornyezeten kiviil
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is érvényesiteni akarjuk, ahol kiadtuk. A \let utasitdssal megadott defi-
niciénak is haszndlhatjuk a \global valtozatdt. A \global\def roviditése
a \gdef parancs (a TEX egy primitiv utasitésa), amely teljesen ekvivalens
vele. Abelyett, hogy hasznélatira adnénk példat, éppen az ellenkez3jét mu-
tatjuk be, milyen hatdst érhetiink el azéltal, hogy ezen valtozat hasznilata
nélkiil a TEX csak az adott kornyezeten beliil érvényesiti a definiciét. A 7.2.
szakaszban bemutattuk, hogyan definidlhatjuk Gjra a \narrower parancsot.
Ha azonban ezt az ) értelmezést csak a szoveg egy behatarolt részén sze-
retnénk érvényesiteni, akkor az adott részt és a \narrower tjradefinidlasat
kapcsos zardjelek kozé zarjuk. A masodik zaréjellel elhagyjuk a kornyezetet
és vele egyiitt a \narrower ideiglenes 1j definiciéjanak érvényességét is. Ha
azonban valamely maés okbdl keriil egy parancs definiciéja egy kornyezeten
beliil (példaul egy masik parancs érvényességét kivanjuk korlatozni), de a
parancsot altaldnos érvény(inek szanjuk, akkor a \global valtozatot kell
felhasznédlnunk.

A \global véltozat, az el6z8 kettd \long és \outer valtozatoktél el-
téréen minden olyan esetben hasznilhaté, amikor valaminek a jelentését
vagy értékét megadjuk vagy véltoztatjuk, és természetesen minden ilyen
esetben azt eredményezi, hogy a megadés vagy véltoztatds altaldnos érvé-
nyfi lesz és nem korlatozédik az éppen érvényes kornyezetre. Igy példaul a
\global megadhaté az \advance, és a \let parancsok el8tt vagy példaul a
\hsize=127mm tipusi értékadasok eldtt is.

7.4.2. '(Ij paraméterek, mértékek és dobozok definidlésa

Uj utasitésok definidlasakor nagyon sokszor eléfordulhat, hogy 10j paramé-
terekre, mértékekre vagy dobozokra és azok taroldsara is sziikségiink van.
Tegyiik fel példaul, hogy matematikai szoveg szedésekor minél inkédbb au-
tomatikusan szeretnénk a tételeket szedni. A \proclaim parancs mintajira
definidlhatunk egy \tetel parancsot:

\outer\def\tetel #1. #2\par{\medbreak
\noindent{\bf#1. Tétel\enspace}{\sl#2}\par}

amelynek csak a tétel szamat és szovegét kell megadni, valahogy igy:

1. Pitagorasz tétele: A derékszoglh hdromszdg dtfogdjéra
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emelt négyzet teriilete
és kiszedi a tételt igy:

1. Tétel Pitagorasz tétele: A derékszogii hiromszog dtfogéjara emelt négy-
zet terulete . ..

Még konnyebb lenne a dolgunk, ha a program a tételek szamozasat is au-
tomatikusan végezné. A 4. fejezetben mar lattuk, hogyan torténik az au-
tomatikus oldalszdmozas. Ennek mintajara konnyedén meg lehet valésitani
a tételek automatikus szdmozaséat is, amennyiben a rendelkezésiinkre all
egy, a \pageno-hoz hasonlé, a tételek szdmat nyilvantarts paraméter. Ilyen
paramétert kaphatunk a \newcount utasitassal, ahol mi adjuk meg a pa-
raméter nevét. Legyen mondjuk a tételeket szamolé paraméter a \ttelno,
amit tehat a \newcount\ttelno parancs hoz létre. Segitségével a file elején
a

\newcount\ttelno \ttelno=0
\outer\def\tetel #1\par{\medbreak \advance\ttelno by 1
\noindent{\bf\number\ttelno. Tétel\enspace}{\sl#1}\par}

kis ,, makrécsomag” kiaddsa megvaldsitja célunkat. Az elsd sor létrehozza és
nulléra allitja \ttelno parmétert, mig a masik kettd az 0j \tetel-t defini-
alja. Ez annyiban kiilonbozik az el8z6t8l, hogy annak els6 paramétere helyét
most a \ttelno vette at. A \tetel minden kiad4dsakor el8szor megemeli a
\ttelno értékét eggyel és ezt az i értéket hasznélja a tétel szdmaként.
UJ parancs még a \number primitiv TgX utasitas, ami az utana kovetkezd
paraméter értékét szedi ki szammal.

Uj paraméterhez hasonléan sziikségiink lehet 4j mértékekre is. Példaul
ha ideiglenesen meg kivanjuk véaltoztatni az oldal magassagat és szélességét,
a régi mértékeket valahol tarolnunk kell, amennyiben vissza akarunk térni
hozz4ajuk. A \newcount mintajara a

\newdimen\rmag \newdimen\rszel

utasitasok létrehoznak két 1j, egyelére még értékkel nem rendelkezd mérté-
ket. Ha ezek birtokaban a szovegben az alabbi részletet szerepeltetjik

\rmag=\vsize \rszel=\hsize
\vsize=12cm \hsize=bcm ... szbvegrészlet ...
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\vsize=\rmag \hsize=\rszel

akkor az elsd sor szerint a \rmag, \rszel mértékek felveszik az adott
magassagot és szélességet, a mdasodik sorban a magassagot és szélességet
12 illetve 5 centiméterre éllitjuk, és igy a szévegrészlet ilyen méretii
oldalakra keriil, majd a harmadik sor visszaéllitja az eredeti méreteket.

Tekintsiik még 4t az j dobozok létrehozisinak lehet8ségét. Mint mar
mindenki sejti, a \newbox utasitds egy 4j, dobozok tirolasara szolgal6 val-
tozét hoz létre, aminek a \setbox utasitdssal adhatunk értéket. Hasznala-
tukat a kovetkezd példa jol szemlélteti. A

\newbox\hasab \setbox\hasab=\vbox{\hbox{a}\hbox{b}\hbox{c}}

sor hatdsara a \hasab viltozéban a megadott doboz — azaz egy olyan
doboz, amelyik az a, b és ¢ betfiket tartalmazza egymas felett — keriil.
Azutén a file-ban barhol, mondjuk a \raise3pt\box\hasab utasitast kiadva
a program az adott helyre teszi, 3 ponttal megemelve, a \hasab tartalmat.
Ilyenkor azonban az adott doboz is iiriil, teh4t a \hasab ujabb hasznélata
elétt djra kell definidlnunk egy \setbox paranccsal. Ha egy igy megadott
doboz tartalmat tobbszor fel szeretnénk hasznalni, akkor a \box helyett
a \copy paranccsal valahova dtmdsoljuk a tartalmat, amely nem iiriti ki
a dobozt. Azaz a doboz tartalma a parancs helyén is megjelenik, de a
tovabbiakaban is felhasznalhaté.

7.5. Feltételes utasitasok

Az eddigiekben megismert makrodefinialasi lehet8ségek is nagyon hasznosak
lehetnek néha, de azért igazsig szerint — ha jél meggondoljuk — nélkiiliik
is megtehetnénk ugyanazt, amit veliik, mégha idénként joval tobb munka
(értsd adatbevitel) aran is. Igazén hatékonnya akkor valnak az utasitésok,
amikor adott feltételek teljesiilésétsl vagy megsértésétél fiiggéen masként
lehet megadni 6ket. A TgX erre is képes a (programozasban mar gyakor-
latot szerzettek altal j6l ismert) \if tipusi utasitasok segitségével. Ezen
utasitasok altaldnos alakja a kovetkez6

\if(feltétel)(ha igaz)\else(ha nem igaz)\fi
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ahol a (ha igaz) részt tekinti a program — a benne szerepld utasitdsokkal és
azok végrahajtasaval egyiitt — ha a feltétel igaznak bizonyul, és hasonléan
a (ha nem igaz) részt akkor, ha a feltétel nem teljesiil. Amennyiben nem
kivdnjuk megadni a (ha nem igaz) részt, azaz a programnak semmit sem kell
végrehajtania ha a feltétel nem igaz, akkor a \else részt is elhagyhatjuk.
Nagyon vigydzzunk arra, hogy ne felejtsik el kitenni a parancsban a \fi
utasitdst, amely jelzi a program szamara, hogy hol van vége annak a résznek,
amit csak a feltétel igaz vagy hamis volta szerint kell végrehajtania.

Az utasitdsban a (ha igaz) és a (ha nem igaz) rész tetszbleges szoveg
vagy utasitas, illetve ezek kombindacidja is lehet, amit a TEX akarhol mashol
elfogadna, mig az \else és \fi rész épplgy a parancshoz tartzik, mit az
\if. Az \if(feltétel) rész tobb lehetséges alakot vehet fel, amelyek kozos
vonésa, hogy mind az \if jelsorozattal kezd8dnek. Az egyik ilyen lehetdség,
ha \ifnum-mal kezdjiik a parancsot, utdna két szdmot adunk meg, amelye-
ket a program osszehasonlit és ellendrzi, hogy a megadott relacié fennall-e
koztiik. Ilyenkor természetesen a szamokat nemcsak kozvetlenill adhatjuk
meg, hanem paraméterek segitségével is. Példaul az

\ifnum\pageno > 1

parancskezdet hatdsara a TgX ellenérzi, hogy a \pageno paraméterben ta-
rolt oldalszdm nagyobb-e, mint egy. Ha nagyobb, a feltétel igaznak bizonyul,
ellenkez8 esetben hamisnak. Itt természetesen a > jel helyett = vagy < je-
lek is 4llhatnanak, amikor is a program azt ellendrizné, vajon a két szam
egyenls-e, illetve az oldalszam kisebb-e egynél.

Altalanos szokds, hogy a cimoldalra nem rakunk oldalszamot, mig a
tovabbi oldalakra igen. A plain, mint mar irtuk, az oldalszamot az oldal
libsoraba, kozépre kizarva szedi. Tegyiik fel, hogy ez megfelel nekiink, csak a
cimlapon szeretnénk letiltani, amit természetesen az itt megadott utasitasok
segitségével tehetiink meg. A negyedik fejezet elején mar lattuk, hogy a
lébsor tartalma a

\footline{\hss\tizant\folio\hss}

paranccsal van megadva. Ezt szeretnénék feliilirni az elsd oldal esetében. Az
\ifnum parancsot hasznalva ezt igy tehetjiik meg:

\footline{\ifnum\pageno = 1 \hfil \else
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\hss\tizant\folio\hss \fi}

Amennyiben az oldalszam egy, akkor a ldbsorban minddssze a \hfil uta-
sitas szerepel, azaz iires lesz, mig ellenkez esetben, azaz az Osszes tovabbi
oldalra a labsor tartalma megegyezik a plain formatum 4ltal definidltal. A
fenti \footline parancsban az Gsszes székoz felesleges (de nem hibas) és
csak azért szerepel, hogy jobban olvashaté legyen a parancs, kivéve azt, ami
az 1 utén all. Ugyanis ha az 1-et kdzvetleniil kovetné a kovetkezd parancs és
annak az elsd jele a kifejtés utdn egy szémjegy lenne, akkor a program azt is
a szdmhoz venné és igy az \ifnum-ban szerepld masodik szdm nem 1, hanem
egy eggyel kezd8d6 tobbszadmjegyli szdm lenne. Hasonlé problémdk elkeri-
lése érdekében tandcsos minden utasitdsban szerepls — numerikus értéket,
tehdt nem mértéket jelenté — szdmot mindig egy székizzel lezdrni.

A konkrét példa utian ratériink a lehetséges \if(feltétel) részek (nem
teljes) felsoroldsira. A parancsszé utén (ami teh4t mindig \if-fel kezd3dik)
megadjuk a feltételt is 4ltalanos formdjiban, majd megmondjuk, hogy a
TEX mikor tekinti a feltételt igaznak. Végiil egy—egy példat adunk minden
lehetdségre.

» \ifnum(els§ szdm)(relécié)(masodik szam)
A két szdm paraméterrel, szdmjegyekkel vagy egyéb médon van meg-
adva 1gy, hogy a program egyértelmfien azonositani tudja. A relacié <
= vagy > lehet. A feltétel akkor igaz, ha a két szam kozott a megadott
relacié fennall. Példa: \ifnum\pageno = 1

e \ifodd(szdm)
A szémot ugyanolyan médon adhatjuk meg, mint az el6z6 esetben. Ez
a valtozat a (szdm) paritdsdt vizsgilja. Ebben az esetben csak egyetlen
véltozé szerepel a feltételben. A feltétel akkor lesz igaz, ha a szém
paratlan. Példa: \ifodd\pageno

o \ifdim(elsé mérték)(relcié)(masodik mérték)
A két mérték, a szamokhoz hasonléan, birmely médon meg lehet adva,
csak az a fontos, hogy a program egyértelmfien megtalalja &ket. A re-
lacié itt is < = vagy > lehet és a feltétel akkor lesz igaz, ha a végiil
kapott két hosszmérték kozott a megadott relacié fennall. Természete-
sen a két hosszmértéknek nem feltétleniil kell azonos mértékegységben
megadottnak lennie. Péld4ul: \ifdim\hsize > \vsize
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e \ifvmode vagy \ifhmode vagy \ifmmode
Ezek a valtozatok magukban hordozzak a feltételt, nem kell a parancs
szokasos (feltétel) részét megadni. Azt vizsgaljak, hogy maga a program
milyen médban van. Az elsd akkor igaz, ha a TgX fliggbleges vagy
belsé fiiggbleges médban van, a mésodik akkor, ha vizszintes vagy belsé
vizszintes médban, mig a harmadik akkor, ha matematikai médban.
Példaul: \ifhmode

A kovetkezd, utolsénak ismertetett valtozat kissé eltér az el6z8ktdl, hiszen
itt két lehet8ség helyett tobbet is tekint a program. |
e \ifcase(szam)(ha a szam 0)\or(ha a szdm 1)\or ... \or(ha a szdm
n)\else(ha a szam barmi méas)\fi Ekkor, mint lathato, osszesen n + 2
eset lehetséges, attél fiiggéen, hogy a megadott (szém) paraméternek
az értéke 0, 1, ... vagy n — ez mar az n + 1. eset — vagy ezek kozil
egyik sem, amikor is a (ha a szdm barmi mas) eset lesz érvényes. Ezen
valtozat esetén is elmaradhat az \else parancs és az azt kovetd rész,
azonban ha mas eseteket akarunk elhagyni, akkor is ki kell tenni az
azokat hatarolé \or parancsrészeket.

MAEX Az \ifcase parancs haszndlatdra j6 példa a matex.tex
makrécsomag \kelt utasitdsa.® Ennek hatdsira a kiadasa helyén meg-
jelenik a napi datum® a magyar szabvany szerinti kiirdsban. Példéul ezen
kényv utolsé lenyomata — amely mér egyenesen a nyomdaba ment — 1988.
marcius 14. késziilt. Az elébbi datumot a \kelt parancs hatdsira maga a
program helyezte el a szovegben. Persze a makrét nem lehetett volna meg-
irni, ha a TgX-nek nem lenne harom beépitett, primitiv paramétere, a \year,
\month és a \day, amelyek mindenkor az éppen adott év, honap illetve nap
szdmat tartalmazzak a megfelelé sorrendben. Tehat 1988. marcius 14. a
\year értéke 1988, a \month értéke 3 és a \day értéke 14 volt. Ezen para-
méterek birtokdban a \kelt parancs a kovetkez8 médon adhat6é meg:

\def\kelt{\number\year. \ifcase\month\or janudr\or februdr\or
...\or oktéber\or november\or december\fi \space\number\day.}

4 A matex.tex makrécsomagot részletesen a 9. fejezetben fogjuk ismertetni.

5 [z természetesen csak abban az esetben igaz, ha a szdmitégép ismeri azt. A
legt3bb IBM PC/XT/AT kompatibilis gépben azonban van elemrdl iizemeltetett 6ra vagy
az adott DOS implementdcié megkérdezi a ddtumot a bekapcsoldskor.
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A definici6 elsd és utolsé része nem igényel tiil sok magyarazatot, csak
taldn annyit, hogy a \year és \day paraméterek értékét megint a \number
paranccsal frattuk ki. A ddtumban azonban Magyarorszagon a hénap nevét
betfivel irjuk ki, természetesen magyarul, mig a hénapnak csak a szamat
tartalmazza a \month paraméter. igy az \ifcase parancsot kell hasznalnunk
a hénap nevének kifratdsira. Figyeljiik meg, hogy mivel 0. hénap nincsen és
igy a \month 0 értékéhez nem kellett semmit hozzarendelniink, a parancsban
a (szdm)-ot megadé \month paramétert kézvetleniil koveti egy \or parancs.
Uténa \or-okkal elvilasztva egymdst kovetik a hénapok nevei, és mivel a
12. hénap utan megintcsak nincs més lehet&ség, nem adtuk meg az \else
parancsrészletet.

Eléfordulhat, hogy az eddig ismertetett \if lehet8ségekkel nem tudunk
megoldani egy adott problémat. A TEX lehet6séget nytjt arra, hogy ma-
gunk is definidlhassunk \if tfpusii parancsokat. A \newif\ifvalami pa-
rancs kiaddsakor harom parancs egyszerre, az \ifvalami, a \valamitrue
és a \valamifalse. Ezek koziil az \ifvalami a néhany bekezdéssel ezeldtt
emlitett \if (feltétel) részt helyettesitheti a feltételes parancsokban — tehat
ilyenkor nem létezik igazi (feltétel) rész — és a feltétel aszerint igaz vagy ha-
mis, hogy utoljara a \valamitrue vagy \valamifalse parancsot adtuk-e ki,
amelyek koziil az elsS igazra allitja be a feltételt, mig a masodik hamisra.
Természetesen a valami helyén barmely olyan jelsorozatot szerepeltethe-
tunk, ami parancsnevekben megengedett. A hasznilat jobb megértéséhez
taldn nem 4rt egy valésigos példa. Tegyiik fel, hogy az eléz6 szakaszban
adott \tetel parancsot nemcsak tételek, hanem &llitasok kinyomtatésira
is haszndlni kivénjuk, és a két struktira csak a név hasznilatdban tér el.
Adjuk ki a \newif\iftetel parancsot, és médositsuk a \tetel definicidjat
a kovetekez8képpen: :

\outer\def\tetel #1\par{\medbreak \advance\ttelno by 1
\noindent{\bf\number\ttelno. \iftetel Tétel\else All{it4s Lo
\enspace}{\sl#1}\par}

fly médon ha a \teteltrue parancsot kiadjuk a szovegben, akkor a defi-
niciéban adott \iftetel feltétel az utina kovetkezd kiértékeléskor igaznak
bizonyul és a Tétel részlet keriil szedésre, mig egy esetleges \tetelfalse
parancs utan kovetkezd kiértékeléskor a feltétel hamisnak adédik, és a defi-
nicié A111t4s része lép életbe, azaz a parancs az Allitast-t szedi ki.
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7.6. Labsor és éléfej konyvekben

Valéjiban a cimben megadottnal kicsit altalanosabb kérdésekre valaszolunk
ebben a szakaszban. Tobb oldalas dokumentumok szedésénél sokszor eléfor-
dulhat, hogy az oldalak egyes jellemzdit vagy paramétereit nem allandéra
kivanjuk beéllitani, hanem bizonyos fokig az oldaltdl, illetve az oldalszamtél
szeretnénk fiigg6vé tenni. Ilyen esetekre a legjobb példa viszont a cimben
megadott labsor és él6fej. Ezen konyvon is j6l lathaté, hogy a paros és pa-
ratlan oldalakon killonbozik az éléfej (a ldbsor pedig csak azért nem, mert
az mindkét esetben iires). Természetesen ennél bonyolultabb problémak is
felléphetnek, amelyek mindegyikére itt nem térhetiink ki. Mindenesetre né-
hany példén szemléltetjiik, hogyan oldhaték meg ezek a kérdések.

Kezdjiik tehat a cimben megadott esettel, azon beliil is e kényv olda-
laival. Mint lathatjuk, itt a l4bsor minden eseteben iires, mig az éléfejben
a paros, baloldali oldalakon balra zarva szerepel az oldalszam, majd jobbra
zarva az , 7. Fejezet Uj utasitasok definislésa” szoveg (a kiilonbozd betfitipu-
sokkal most ne torédjiink). Ugyanott a paratlan, jobboldali oldalakon balra
zarva szerepel a ,7.6. Labsor és éléfej konyvekben” felirat és jobbra zarva
az oldalszam. Ezeket a véltozatokat természetesen most is a \headline pa-
ranccsal adhatjuk meg, a feltételes utasitdsokat is haszndlva, a kovetkezd
médon (feltételezve, hogy antikva betfiket hasznalunk az él6fejben).

\headline{\tizant\ifodd\pageno 7.6. Libfej és ... \hfil\folio
\else \folio \hfil 7. Fejezet ... \fi}

A parancs hatasara tehat a baloldali oldalakon az a részlet jelenik meg az
él6fejben, amit el3szor adtunk meg, mig a jobboldali oldalakon a masodik.
Ne felejtsiik el, hogy a program mindig a ldbsor és az él6fej kiszedése utan,de
még a kovetkez6 oldal szedése el6tt emeli az oldalszamot, igy az oldal szedése
soran mindvégig az az oldalszdm van érvényben, amit majd az oldalnak ad.

Ha mar itt tartunk, megmutatjuk a \folio parancs definicidjat is,
amely, mint emléksziink, aszerint irja ki az oldalszamot arab vagy rémai
szamokkal, hogy mi az eldjele a \pageno paraméternek.
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\def\folio{\ifnum\pageno < O \romannumeral-\pageno
\else\number\pageno \fi}

Sok magyarazatot nem kell flizniink a definiciéhoz. Egyetlen fontos tudni-
valé, hogy a \romannumeral parancs rémai szamokkal irja ki a valtozo-
jaként megadott szamot. Itt pedig a -\pageno a valtozdja, tehat a valodi
oldalszamot irja ki, természetesen rémai szamokkal.

Kicsit mér bonyolultabb probléma a kovetkezd. Mint az el6z6 szakasz-
ban emlitettiik, néha egy szoveg elsé oldaldn mas helyre, mondjuk a lap
aljara kozépre zéarva szokds tenni az oldalszamot. Amig ezt csak egy oldallal
szeretnénk végrahajtani, nincs nagyobb probléma, az elézé szakaszban lat-
tuk a megoldast. Ott azonban erésen kihasznaltuk, hogy az els6 oldal volt
a tobbiektél kiilonbozd. A konyvek esetében ezt minden fejezet vagy olyan
nagyobb, 6néllé jobboldali oldalon kezd8d8 egység esetén cimoldaldn el kell
érniink. A probléma abbél adédik, hogy elére nem tudhatjuk, az adott rész
éppen melyik oldalra esik majd. Az el8z8 szakaszban adottak mintdjara,
de kicsit bonyolultabban a kovetkezé médon jarhatunk meg. Bevezetiink a
\newcount\fejezetoldal utasitdssal egy j paramétert, amely mindig az
éppen irt fejezet oldalszdmat tartalmazza. Ezt ugy érjiik el, hogy minden
fejezet legelején kiadjuk a \fejezetoldal = \pageno parancsot. Ezek utan
mar csak a kovetkez6 médon kell dtdefinidlni az éléfejet és a labsort.

\footline{\ifnum\pageno = \fejezetoldal \hss\tizant\folio\hss
\else \hfill \fi}

\headline{\ifnum\pageno = \fejezetoldal \hfill \else
\tizant\ifodd\pageno 7.6. L4abfej és ... \hfillfolio

\else Nfolio \hiil 7. Fejezet ... \fi\fi}

1

Még nehezebb problémat jelent, ha a bal margét szeretnénk megvaltoz-
tatni az oldalszamtdl fiiggéen. A konyvek szedésekor mindig az oldal kiils6
szélén van nagyobb margé. Az eltérés kortilbeliil 1,5 centiméter. Tehat ilyen
esetekben a jobboldali oldalakon mindig 1,5 centiméterrel nagyobb margot
kell hagynunk. Ilyen esetekben a \hoffset paraméter megadasakor nem
hasznalhatjuk a feltételes parancsokat, mivel annak mértékét kozvetleniil
kell megadni. Tehat az egyetlen megoldas, hogy a \hoffset értékét tobb-
szor adjuk meg, mindig az adott feltételeknek megfeleléen, az oldalszamtol
fiiggben. Mondjuk azt szeretnénk, hogy a paratlan oldalakon a \hoffset
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értéke 35 milliméter legyen, mig a péros oldalakon 20 milliméter. A szo-
veg elején minden tovabbi nélkiil definialhatjuk és ki is adhatjuk a \marg
parancsot, amely ezeket az értékeket allitja be.

\def\marg{\ifodd\pageno\hoffset=36mm \else\hoffset=20mm \fi}
\marg

Csakhogy ez a parancs mindossze egyszer, a szoveg legelején allitja be a
margd nagysagat, és a késGbbiekben csupén a szoveg ismeretében nem tud-
hatjuk, hogy a program mikor fog oldalt valtani, azaz mikor kell megint
kiadnunk a parancsot. Ezen, és sok mas, hasonlé problémén a kovetkezd
médon segithetiink. A TEX a \output parancs hatéséira végzi el a 4. feje-
zetben leirt médon az egyes oldalak el&éllitasat minden egyes olyan alka-
lommal, amikor mar elegendd anyag gylilt ossze az oldalhoz. Természetesen
ezt a parancsot nem kell meghivnunk, a TgX mindent automatikusan vé-
gez. Nem is kell ismerniink a parancsot a tovabbiak megértéséhez sem, csak
annyit kell tudnunk, hogy a plain formatumban

\output{\plainoutput}
és az mplain formatumban
\output{\plainoutput\pagebody}

alakban van definidlva. Figyeljiik meg, hogy itt nem definiciérél van szoé, a
\plainoutput szerepe nem mas, mint hogy a valtozdjaban szerepld utasita-
sokat végrehajtassa. Mindkét esetben a \plainoutput parancs az \output
véltozéja, csak mig a plain esetében ennek maganak mar nincsen valtozdja,
addig az mplain-ben megadtuk neki a \pagebody valtozét. A \plainoutput
parancs elvégez mindent, amit elv runk t6le, majd megemeli az oldalszamot
és visszaadja a vezérlést a program f6 részeinek a kovetkezd oldal szedéséhez.
Tehat a kozvetleniil utdna kiadott parancsok mar az Gj oldal szedésére fel-
késziilve talaljak a programot, de gy, hogy ahhoz még nem kezdett hozza.
Nyilvanvaléan ez a legmegfelelébb pillanat sok, az oldal kiilalakjat az oldal-
szam vagy egyéb paraméter szerint véltoztaté parancs — koztiik a fentebb
definialt \marg parancs — kiadésara. fgy a problémét tgy oldhatjuk meg,
hogy az \output utasitast atdefinialjuk a kovetkez8k mintajara:

\output{\plainoutput\marg}
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vagy
\output{\plainoutput\pagebody\marg}

aszerint, hogy a plain vagy mplain formdtumot haszndljuk. Vigydzzunk
azonban, ne hasznaljuk meggondolatlanul ezt a médszert, mivel nagyon sok
baj okozd6ja lehet. Példaul semmiképp sem hasznalahaté arra, hogy a \hsize
paramétert megvaltoztassuk vele, hiszen a régi oldal szedésének lezarasakor
mér esetleg egy j6 rész ki van szedve az 0j oldalbél a régi \hsize érték
felhasznaldsaval.

\

7.7. Labjegyzetek automatikus szamozasa

Egy hosszabb lélegzetfi irdsmf{i esetén sokszor el6fordulhat, hogy egyes rész-
leteket nem a szovegben elfoglalt helyiik szerinti sorrendben irunk meg.
Ilyenkor a kés6bb megirt részletek zavart okozhatnak a szdmozasban. A
program automatikusan szdmozza az oldalakat, a kés6bb ismertetett MAIEX
makrécsomag megteszi ezt a fejezetekkel és egyéb szovegegységekkel, de a
labjegyzetek szamozasat egyik sem végzi el. Viszont nagyon kényelmetlen le-
het, ha egy, a masodik oldalra varatlanul bekeriilt 14bjegyzet miatt az egész
konyvben 4t kell szdmozni a ldbjegyzeteket. Ezen segithetiink, ha bevezetjiik
az automatikus szamozasukat.

El8szor is a \newcount paranccsal hozzunk létre egy 1j szamlélét —
mondjuk nevezziikk \labjszam-nak —, ami a ldbjegyzetek szdméat tartal-
mazza majd. Sziikségiink lesz még egy parancsnévre, amely a \footnote
funkciéjdn kiviil az automatikus szamléldst is végzi. Ez j6 alkalom arra is,
hogy a labjegyzetek létrehozasira egy olyan nevet talaljunk, amely mar
magyarul jelzi feladatét. Legyen tehdt a ldbjegyzeteket 1atrehozé 0j parancs
neve \labj, amelyet a kovetkezd médon definidlunk:

\def\labj#1{\global\advance\labjszam by 1
\footnote{$"{\number\labjszam}$}{#1}}

Az igy definidlt parancs a \footnote elsé valtozdjéba a felsd index ma-
gassdgaba emelt éppen érvényes labjegyzetszdmot teszi, aminek novelésé!
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is elvégzi. Lathaté, hogy ha valahonnan ijra szeretnénk kezdeni a labjegy-
zetek szamozasat (vagy egyaltaldn csak el szeretnénk kezdeni), akkor ott a
\labjszam=0 parancsot kell kiadnunk. A \labj parancs egyetlen véltozdja
a labjegyzet szovege, amit az a \footnote mésodik valtozéjanak ad tovabb.

Egy dolgot érdemes még megfigyelni a definiciéban. Az egyik a \global
parancs hasznalata, amivel azt érjiik el, hogy a labjegyzetek szamozasa akkor
is folyamatosan torténik, ha egy labjegyzetet egy kornyezeten belul hozunk
létre. Hasznélata nélkiil a

{\narrower Keskeny szoévegrészlet ... \labj{Ide jén az
elsd libjegyzet} befejezés.} Széles szdveg ...
\labj{M4sodik lébjegyzet}

részletben a két 1dbjegyzet azonos szamot kapna, hiszen hidba emelné meg az
els8 \1abj parancs a \labjszam értékét eggyel a \narrower szamara kitett
kapcsos zaréjeleken beliil, annak 0] értéke érvényét vesztené a zardjeleken
kivil.

Az igy létrehozott \1abj parancs a ldbjegyzet mar jellemz&inek a bedl-
litasara is szolgal. Ha példdul az mplain adta alapértelmezés helyett jobban
szeretnénk nyolcpontos betfikkel szedni a labjegyzetet, akkor a

\font\nyolcant=hamr8
\def\labj#1{\global\advance\labjszam by 1
\footnote{$"{\number\labjszam}$}{{\nyolcant #1}}}

definiciéval ezt megtehetjiik. Figyeljiik meg, hogy itt a \footnote masodik
valtozéjat két zardjel kozé zartuk, hogy a \nyolcant parancs hatasat csak
a labjegyzet teriiletére korlatozzuk.






8. fejezet

Hibajavitas

Ebben a fejezetben megprébaljuk osszefoglalni azokat az ismereteket, ame-
lyek a TEX futtatdsa soran fellépd leggyakoribb lehetséges hibdk kijavita-
sdhoz sziikségesek. Ilyen kérdésekkel mar foglalkoztunk el8zdleg, foleg a 3.
fejezetben, de mashol is, egy-egy konkrét utasitas vagy utasitdstipus kap-
csén.

8.1. A hiba megtalalasa

Nézziik el8szor, hogy mit lehet kiolvasni egy hibaiizenetbdl, hogyan lehet
belble megtaldlni a hibat. Egyik legegyszerfibb és leggyakoribb hibaiizenet
az

! Undefined control sequence.
1:13 \hgild

\kelt\vskip1Opt
?

ahol (és minden mas hibaiizenetben is) az elsd sor a hiba jellegének a meg-
hatirozasat tartalmazza, mig a mésodik a hibas szovegrészlettel kezdddik,
vagy arra utal6 informécidkat tartalmaz. Az els8 sor azt mondja meg, hogy
a program definialatlan parancsnevet talalt. A mésodik sor, amely mas hi-
baiizenetekben esetleg hatrabb is csiszhat, mar a hibas sort tartalmazza. Ez
els6ként mindig annak a sornak a szamat mutatja, amelyben a hiba van. A
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sorszamot az éppen feldolgozott file-ban kell érteni. Azaz, ha egy file 55. sora
egy \input makro.tex parancsot tartalmaz, és a program a \makro.tex
file 12. sordban talalja a hibdt, akkor a hibalizenetben sorszamként a 1.12
szerepel, ami semmilyen utaldst nem tartalmaz arra a tényre vonatkozdan,
hogy a hibas file-t az el5z8 file 55. soraban olvastuk be.

A sorszam meghatarozdsa utin kovetkezik a hibas sor tartalmanak a
megaddsa, mégpedig dltaldban két sorba torve. Az elsd sorban talilhaté az
a rész, amit a program maér beolvasott, mig a masodik sorban a file-ban
levd sor befejezése. A fenti hibaiizenet esetén a TgX a \hgill rész beolva-
sdsa utén taldlta meg a hibat és 4llt le. Ez sltaldban nagy segitséget jelent
a hiba megtaldlasidban, hiszen ha kis szerencsénk van (és nem tidlsédgosan
ravasz, bonyolult hibarél van sz6), akkor a program éppen a hibas rész utan
fog leallni, mint esetiinkben is. A hibat tehit az értelmetlen \hgill pa-
rancs okozta, ami nyilvan egy elgépelés eredményeként, a \hfill parancs
helyett keriilt a file-ba. A hibaiizenetnek ezen masodik része nem feltétleniil
kovetkezik rogton az elsd sor utdn. A program, amennyiben bonyolultabb
hibat taldl, a két sor kozott a hibarél még szamos egyéb informaciét is ko-
zolhet, mint késSbb latni fogjuk. Ezzel szemben altaldnos szabaly, hogy a
hibés sor utan maér csak egyetlen sor kovetkezik, amelynek elején egy kér-
ddjel talalhato, majd a villogé kurzor, jelezvén, hogy a program valamilyen
valaszt vér. Igy tehéat e hibaiizenet két legfontosabb része — legalabbis a
kezddk részére — az els6 sora és a vége. Az ezen részek kozotti informacié
— amennyiben jelen van — csak akkor sziikséges, ha az eddigiek birtokiban
nem vagyunk képesek a hiba megtalaldséra.

Nézziink most egy drnyalatnyival bonyolultabb hibatizenetet, amely mar
talan ismerds egy kicsit.

! Illegal unit of measure (pt inserted).
<to be read again>

<to be read again>
: n
1.2 \hsize=5.5cn
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Itt tehat az elsd sor utdn, de még a hibat tartalmazé sor kijelzése el6tt egyéb
informaciét is kapunk. A hibaiizenet jelentése egyébként, hogy a program
meg nem engedett — tehat szdmaéra értelmezhetetlen — mértékegységet
talalt, és ha nem torténik javitas, akkor azt pontnak, azaz a pt mértékegy-
ségnek tekinti majd. A hibas sort kiiré rész jelzi, hogy mindez az input file
2. soraban tortént, miutdn a program beolvasta a \hsize=5.6cn részt. Eb-
bél azonnal vildgos szdmunkra, hogy a hibat a cn-nek gépelt rész okozta,
ami nyilvdn cm akart lenni. Az ezen sor és az utolsd, a kérddjelet befoglalé
sor kozotti iires sor tartalmazza a hibads sornak a \hsize=5.5cn uténi ré-
szét, ami tehat iires. Végill az eddig targyalt részek kozé esé szakasz egyéb,
fontos informaciét tartalmaz. Ezekre a sorokra altaldban jellemzd, hogy a
< és > jelek kozé zart szoveg nem a hibas file-ban talalhat6, nem is a hiba
jellegének megéllapitdsdhoz nyujt segitséget, hanem az utana kovetkezd, a
hibaval mar konkrétan osszefiiggd részrél tartamaz informaciot. Ezek kozul
az egyik legaltaldnosabb az itt eléforduld

<to be read again>

amely azt mondja ki, hogy a program, noha egyszer mar beolvasta a c és
n karaktereket, azokat a hiba elhdritdsa utdn még egyszer beolvassa majd,
hacsak ellenkezd értelmfi utasitdst nem kap.!

Egy Gjabb, még mindig viszonylag egyszer{i hibaiizenet a kovetkezd:

! Missing $ inserted.
<inserted text>

$

<to be read again>

1.16

! Ugyanis gy gondolja, hogy a felhaszndlé egyszerfien kifelejtette a pt mértékegy-
séget és a szdm utdn kdvetkez8 szdveg nem egy eliitott mdsik mértékegység, hanem mar
fontos és pontos része az inputnak. A tovdbbiakban ldtjuk majd, hogy a TgX-nek (majd-
nem) mindig meglesz az elképzelése arrél, hogy hogyan kellene a hibat kijavitani, amit
végre is hajt majd ellenkezd értelmi utasitds hidnydban.
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Ilyen iizenetet kapunk akkor, ha elfelejtettiink kitenni egy, a matematikai
moédot nyité vagy zar6 $ jelet. A hibaiizenet pontos jelentése, hogy a prog-
ram egy szerinte hidnyzé $ jelet illesztett a file-ba a megadott helyre. Az
input file hibas sordt mutaté mindkét sor (az 1.16-ot tartalmazé és az azt
kovetd sor) most iires, jelezve, hogy a program a hibat az iires 16. sorban
taldlta. Ez azt jelzi, hogy egy elfelejtett zaré $ jelrdl van sz6, hiszen mate-
matikai médban nem fordulhat elé Gj bekezdést eldiré iires sor vagy (ahogy
azt a TEX értelmezi) \par parancs. Erre utal a kicsit el8bb taldlhaté djra
beolvasandé \par kiiras is. Végiil az <inserted text> kiiras sz szerinti je-
lentése ,beillesztett szovegrészlet”, amely természetesen az utana kovetkezd
$ jelre vonatkozik. ’

Eléfordulhat, hogy a hiba nem kozvetleniil az input azon sordban talal-
haté, ahol a TEX megtalalja. Ez leggyakrabban akkor fordul el8, amikor egy
utasitds valtozéjdban van a hiba, mint a kévetkezd példaban is. (Amelyben
a hibaiizenet végérdl mar elhagytuk a kérddjelet tartalmazé sort. A tovabbi-
akban mindig igy teszink, hacsak nincsen a magyarazatban fontos szerepe a
kérddjelnek, illetve a ra adott valasznak.) Tegyiik fel, hogy az input file-ban
a

\centerline{Itt egy kis \hiba van.}

sor szerepel, és a \hiba utasitds nincsen definidlva az inputban. Ennek
eredményeként a kovetkezd hibaiizenet jelenik majd meg a képernyén:

! Undefined control sequence.
<argument> Itt egy kis \hiba
van.
\centerline #1 ->\line {\hss #1
\hss}
1.15 \centerline{Itt egy kis \hiba van.}

Az utols6 sor utdn van még egy iires sor, ami megint azt jelenti, hogy a
program csak a teljes 15. sor beolvasdsa utén talalta meg a hibat. A masodik
sor <argument> részének jelentése ,valtoz6”, amely arra utal, hogy az itt
kovetkezd rész egy masik parancsnak a valtozbja. Az utdna kovetkezd részlet
a konvencidknak megfelel6en ott torik meg 1j sorra, ahol a program a hibét
sejti. A kovetkezd sorok pedig azt a parancsot és a kifejtését mutatjak,
amelynek a valtoz6jardl sz6 van, megint a hibas helyen megtorve. A hibaiize-
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netbdl tehat az olvashaté ki, hogy egy \centerline utasitas valtozéjaban
van a hiba, amely valtoz6 az

Itt egy kis \hiba van.

szovegrészletet tartalmazza, annak is a \hiba részével van baj, és a hiba
jellege az, hogy a program egy definidlatlan parancsnevet taldlt. Ha ezekhez
még hozzdvessziik, hogy a hiba a kiirt 15. sorban van, igazan nem nehéz
megtalalni, hogy végul is mi a baj.

Természetesen nem lehet azt allitani, hogy minden hiba megtaldlasa
ilyen egyszer(i. El6fordulhatnak igen bonyolult, rafindlt problémaék is. De
még a legegyszer{ibb hiba megtaldldsa is nehéz lehet az angolul nem értd
felhasznalok szdmara. Mi itt annyiban tudunk segiteni, hogy a késSbbiek-
ben megadjuk a leggyakoribb hibaiizenetek listdjit, azok magyar forditasat,
illetve jelentését. De el8bb tekintsiik 4t, hogyan lehet a megtalalt hibakat
kijavitani. Erre két okunk is van. Egyrészt kétségteleniil ez az egyszeriibb
része a feladatnak, és igy talan sikeril egy kis vigaszt nydjtani az éppen
elkeseredd olvasénak, masrészt a folyamat egyes részei a hibafelismerést is
segithetik.

8.2. A hiba kijavitasa

Amikor a program hibét talal, akkor a kiirdsa utdn, a legutolsé, a kérddjelet
tartalmazo6 sorban a kurzor villogva ott marad, és a program felfuggeszti a
futdsat, amig valamilyen vélaszt nem kap t&liink. A legegyszer{ibb valasz
a (return) gomb megnyomdsa, amellyel nagyjabél azt hozzuk a program
tudomaséra, hogy ,menj tovabb a legjobb beladtdsod szerint, rad bizom a
hiba kijavitasat”. Ilyenkor a program mindenképp tovabb fut, az egysze-
r{ibb hibdkat valahogy kijavitja, (és ilyenkor a legtobb esetben, ha nem is
kozvetleniil a hiba utan, de nem sokkal kés6bb visszataldl a ,rendes kerék-
vagasba”,) a bonyolultabbakat azonban az esetek tobbségében nem tudja
igazdn megoldani, szinte rogton hibat jelez Gjra. Ilyenkor még néhanyszor
prébalkozhatunk a (return) billenty(i lenyomasaval, de ha sok hibat talal
a program ugyanazon a kornyéken (amit mindig meg tudunk allapitani a
kijelzett sorszamokbél) akkor valami mast kell tenniink.
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A masik legegyszeriibb valasz a hibaiizenetre az x vagy X (4ltaldban
mindig egyetlen betli a valasz, amit akar kisbet{iként, akdr nagybetfiként
megadhatunk), amit megint egy (return)-nel kel lezarni. Ennek hatdsira a
program befejezi a futdsat, visszaadja az irdnyitdst a DOS-nak és a szo-
vegszerkeszténk segitségével nekikezdhetiink a hiba kijavitdsinak. Ennek
médozataira persze konkrét tandcsot nem tudunk adni, hiszen a hiba meg-
talaldsa és felismerése egyben azt is jelenti, tudjuk, milyen valtoztatdst kell
megtenniink az input file-ban. Az pedig, hogy azt hogyan tessziik, mar nem
a TgX programon miilik, hanem a szovegszerkeszt8n. Az egyetlen fontos do-
log, amire emlékezniink kell, hogy a program mindig elteszi a log file-ba
mindazt az informaci6t, amit a képernydre kiir, és a valaszokat, amiket mi
adunk a képerny6n. Ennél altalaban kicsit még tobbet is keriil a 1og file-ba,
kiilon kérésre pedig még sokkal tobb informécié (erre majd késébb tériink
ki bévebben.) A log kiterjesztésfi file neve mindig megegyezik annak a file-
nak a nevével, amelyen el8szér kezdtiik el futtatni a TgX-et. Ha a program
futdsa soran t6bb més (példdul \input-tal adott) input file-t is feldolgoz,
ezekhez nem készit 4j \log file-t.

igy tehdt a hibajavitdsnak a legegyszerfibb (és a kdnyv szerz6i altal
ajanlott) médja a kovetkezd:

1. Futtassuk a TEX-et az inputon addig, amig lehet. Ha nem talal hib4t,
készen vagyunk. Ha taldl, kényszeritsiik a folytatasra a (return) billen-
tyfi lenyomasaval mindaddig, amig ennek értelmét latjuk.

2. Szakitsuk meg a program futdsat a hibalizenetre adott X valasszal és
javitsuk ki a log file-ban tarolt hibdkat a szovegszerkeszt8 segitségével.
Kezdjiik eldlrél a futtatast.

A TgX IBM PC/XT/AT-re irt implementaciéi azonban megengedik az
interaktiv hibajavitdst is. Vannak, akik jobban szeretik ezt a médszert, hi-
szen az el6z6 hasznélataval eléfordulhat, hogy a program altalunk nyilvén-
val6nak itélt hibat méasképp értelmez, és rosszul javit. Ennek eredményeként
esetleg nem tudjuk folytatni a futtatdst, le kell 4llnunk. Ha mindez a file
elején torténik, vagy adott file-on beliil sokszor megesik, rengeteg id6t ve-
szithetiink. Ezen segit, ha a hibat azonnal kijavitjuk a program leéllitisa
nélkiil és gy engedjiik a folytatast. Ne feledjik azonban, hogy ilyen esetek-
ben a javitdst nem az inp’ut file-ban hajtottuk végre és igy az csak az egy-
szeri futtatdsra érvényes. Igy a program lefutdsa utdn ugyanigy végre kell
hajtanunk az el6z06 bekezdésben leirt hibajavitast, mintha a hibdkat nem
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javitottuk volna ki a futds kozben. Természetesen a log file most is rendel-
kezésiinkre &ll, sét, mivel tartalmazza az interaktiv javitasainkat, részben
mar azt is lefrja, milyen médon kell kijavitanunk a hibékat az inputban.
Egyetlen hib4ja ennek a médszernek az, hogy az emberek hajlamosak az
egyszer mar kijavitott hibakrél elfeledkezni.

Az interaktiv hibajavitds soran a hibaiizenet utolsé sordban szerepld
kérdsjelre adott valasz hatirozza meg, hogyan viselkedik a program. Ha a
kérdéjelre egy masik kérdsjellel vélaszolunk, megkapjuk a lehetséges véla-
szok listajat:

Type <return> to proceed, S to scroll future error messages,
R to run without stopping, Q to run quietly,

I to insert something, E to edit your file,

1 or ... or 9 to ignore the next 1 to 9 tokens of input,

H for help, X to quit.

Ezek, kicsit b8vebben kifejtve a kovetkezd lehetdségeket rejtik, a szamitogép
adta sorrendben felsorolva:

1. A (return) billenty{i megnyomésa, amelynek hatésat mar leirtuk.

2. Az S billenty{i (és természetesen az azt kovetd (return) billenty(i) ha-
tdsira a program a kovetkezd hibdnal méar nem &ll meg, csak kiirja a
képernydre, és tigy tekinti, mintha egy (return)-nel valaszoltunk volna
r4. A programfutas gyorsasagatél fiiggden ezek a hibaiizenetek esetleg el
is tfinhetnek a képerny8rél — kiilonosen ha tdlsigosan sfir{in fordulnak
el a hibék az input file-ban — de mindenképp megtalalhatok lesznek
a log file-ban. A program vélasza ebben az esetben a kovetkezd:

0K, entering \scrollmode...

3. Az R billentyi hatasira (a tovdbbiakban nem irjuk ki a valaszt min-
dig lezaré (return) billenty{it) az el8z8 esethez hasonléan viselkedik a
program, de még kevésbé hajlamos a ledllasra. Mig példaul az el6z6
esetben ledll, ha nem talal egy file-t, amit \input-tal akarunk behivni,
addig itt mér ez sem befolyasolja. A program véalasza ebben az esteben
a kovetkezo:

0K, entering \nonstopmode...
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4. A Q billentyli hatasdra éppen tgy viselkedik, mint az R billentyfiére, de
ilyenkor a hibaiizeneteket mar csak a log file-ba helyezi el, a képernydre
nem irja fel. A program vélasza ebben az esteben a kovetkezd:

0K, entering \batchmode. ..

5. Az I billenty{i utan akar kozvetleniil megadhatunk egy, a TEX-nek szént
szovegrészletet, akdr az I billenty(it egy (return)-nel lezirva megvar-

hatjuk, amig a program azt bekéri. Az elsd esetben a kovetkezd minta
szerint jarunk el:

! Undefined control sequence.
1.12 \hgill

\kelt\vskipiOpt

? I\hfill (return)

ahol az utols6 sorban szerepld jeleket a ? kivételével mi irjuk be. A
masodik esetben a kovetkez8képp néz ki a képernyé:

! Undefined control sequence.
1.12 \hgill

\kelt\vskipiOpt

? I(return)
insert>\hfill(return)

ahol az I és \hfill rész a valaszunk. Ez a vélasz akkor helyes, ha a hibés
részt a program nem értelmezi semminek, hanem egyszerfien atugorja,
egyéb utasitds hidnydban. Ez torténik példaul az itteni példdban, azaz
ha definidlatlan paracsnévre talal. A programhoz ily médon adott sorok
végére ne tegyunk felesleges székozoket.

6. Ha azonban a program a hibas részt példaul szovegrészletnek értelmezi,
mint abban az esetben, amikor a cm mértékegységet véletleniil cn-nek
irtuk be, akkor a fenti valasz elétt a hibas részeket tordlni kell, hiszen
anélkiil azt a program még egyszer beolvasna, mint ahogy figyelmeztet
is rd. Ezt elkeriilhetjiik, ha megadjuk annak a néhény kovetkezd jelnek
és parancsnak az egyiittes szamat, amelyeket nem akarunk beolvastatni
a programmal. Ilyenkor ezeket dtugorja, anélkiil, hogy tekintettel lenne
rajuk, majd Gjra megéll és Gjabb utasitdst var. Az igy megadott szém
azonban nem lehet 100-nal nagyobb. Példdnkban a helyes valasz tehét
2, mire a kovetkezd jelenik meg a képernyén:
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712
<recently read> n

1.2 \hsize=5.b6cn
?

ami utan az eldz8 esetben leirt médon folytathatjuk a hibajavitast a cm
mértékegység megadasaval.

7. A H billenty{i arra utasitja a programot, hogy prébaljon meg még tobb
segitséget adni. Erre csak annak lehet igazan sziiksége, aki nagyon ritka
hibéval talalkozik és angolul is ért, hiszen a kovetkezs szakaszban leirj uk
a gyakori hibaiizenetek jelentését és a hibak megsziintetésének a modjat,
aminél tobb informaciét ezek a segitd lizenetek sem adnak.

8. Az X billentyfi hatdsira, mint mar mondtuk, ledll a program futésa.

9. Az E billentyfi hasonléan viselkedik az el6z6 esethez. Elméletileg ez meég
fel is kellene, hogy készitse az input file-t arra, hogy az adott hibat
tartalmazé sornal javithassuk, de a gyakorlatban az IBM PC /XT/AT-
ken ez nem jelent mast, mint a program leallitasat és a

You want to edit file input.tex at line ...

iizenet kifrasat, aminek a jelentése: , Az input.tex file-t kell szerkesztenie
a ... sorban”. Itt természetesen input helyett annak a file-nak a neve
szerepel, amelyen a program éppen dolgozott és kiirédik a megfelels sor
szama is.

Még egyetlen médon befolyasolhajuk a programot futds kozben. A leg-
tobb programhoz hasonléan a TgX is ledll, ha a (Ctrl)-C vagy (Ctrl)-
(Scroll Lock) billenty{i-kombinacidkat lenyomjuk. Egyes implementéaciéknal
csak ezeknek egymas utan haromszori lenyomasa hatdsos, tehat inkabb hasz-
naljuk ezt a megoldast, ha valamiért le kivanjuk allitani a program futasat.
Azonban ezek hatésara sem 4ll le azonnal a program, csak kis id6 elteltével,
altaldaban akkor, amikor egy-egy oldal végére ér. Még egy kivétel van: ha Q
valaszt adunk egy hibaiizenetre, azaz a program \batchmode-ba lép, mar
ennek hatdsara sem 4ll le, mindenképp végigfut. ;

Az S, R és Q vélaszoknak megfelelé hatast nemcsak futas kozben, a
billentyfizetr8l érhetjiik el, hanem az input file-bél is. A program valaszanak
megfeleld \scrollmode \nonstopmode és \batchmode parancsok kiadasatol
kezdve futds kozben éppen tigy viselkedik a program, mintha a megfeleld
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véalaszokat adtuk volna egy hibaiizenetre. Ha pedig az \errorstopmode
parancsot adjuk ki valahol az input file-ban, akkor a program visszaall az
eredeti, alapértelmezés szerinti allapotdba, azaz megint megall minden hiba
utan.

8.3. A leggyakoribb hibik

Ebben a szakaszban felsoroljuk a TEX leggyakoribb hibaiizeneteit, azok
jelentését, és a TEX reakcidjat a killonbozd lehetséges valaszokra, adbécé
sorrendben.

! Counter too large.

Sz6 szerinti jelentése: Tl nagy paraméter. Azaz a program valamely para-
méternek olyan értéket talalt, amit mar nem tud kezelni. Ez elég valdszi-
nfitlen, ha mégis elé6fordulna, majdnem biztos, hogy sajtéhiba okozta.

! Double subscript.

A program futédsa soran matematikai médban dupla alsé index jelolést talalt,
azaz valami $x_1_2$ tipusi szovegrészletet. Mivel ennek nem tudja a pontos
értelmét meghatarozni, tovibbengedése esetén $x_1{}_2$-ként értelmezi,

azaz .-t fog kinyomtatni. Az z,,-hoz $x_{2_{3}}$-t kell megadni az input
file-ban.

! Double superscript.

A program futdsa sordn matematikai médban dupla felsd index jelolést ta-
14lt, azaz valami $x"172$ tipusi szovegrészletet. Mivel ennek nem tudja a
pontos értelmét meghatarozni, tovibbengedése esetén $x~1{}"2$-ként ér-
telmezi, azaz z'2-t fog kinyomtatni. Az 2? -hoz $x" {2~ {3}}$-t kell megadni
az input file-ban. :

! Extra alignment tab has been changed to \cr

Egy tablazatban a definialt oszlopok szdmahoz képest til sok & jelet adtunk
meg egy sorban. Ha nem reagalunk a hibaiizenetre, a program egyszerfien
kicseréli egy \cr, azaz sorvége parancsra az extra jelet. Ez altaldban nem
a legszerencsésebb megoldas, hiszen a hiba a legtobb esetben vagy abbsl
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fakad, hogy véletleniil tényleg eggyel tobb oszlopot adtunk meg esetleg a
begépelendd tavolsig elnézésével, vagy véletlenill a sziikségesnél kevesebb
oszlopot definidltunk, vagy pedig elfelejtettiink egy \cr jelet kitenni. Min-
den esetben a TEX reakciéjanal komolyabb javitdsra van sziikség, de kis
odafigyeléssel nem nehéz megtalalni a hibat.

! Extra }, or forgotten §$.

A sz6 szerinti jelentése, hogy a program egy felesleges } vagy $ jelet taldlt
valahol. Altaldban azt jelenti, hogy elfelejtettiik egy {, $ vagy $$ parjat ki-
tenni. Amilyen egyszerfi a hiba, olyan nehéz idénként megtaldlni, mivel a
hiba megtalalésa rossz esetben sokkal késébb torténhet, mint ahol a hiba
valéjaban van. Mindenesetre mindig visszafelé kell keresni. A vélasz hidnya-
ban a program torli a megtalalt, szerinte felesleges } jelet. Ez néha valéban
a j6 megoldas, de eléfordulhat, hogy tényleg egy (vagy kettd) $ hidnyzik.

! Extra }, or forgotten \endgroup.

Nagyon hasonlé az eléz8 hibaiizenethez, az okok is ugyanazok lehetnek.
Eléfordulhat azonban, hogy egy kornyezetet nem a $ jellel, hanem valamely
massal kellett volna lezarnunk, és azt felejtettiitk el. Vélasz hidnydban a
program most is a } jelet torli.

! Fatal format error; I'm stymied

Az fmt formatum file, amit a programnak megadtunk, nem jé. Feltehetden
egy masik TEX verziéval késziilt. A mésik lehet&ség, amely féleg a MicroTgX
programcsomag hasznalata esetén fordulhat eld, hogy a felhasznalt tex.exe
file mar tartalmaz egy forméatumot, de mi mégis be akarunk tolteni egy
masik formatum file-t a tex &form mintajara.

! Font ... not loaded: Not enough room for left.

A szdvegben tobb betfitipust szeretnénk felhasznélni, mint amennyit egy-
szerre a program be tud tolteni. Ha nem csindltunk valami nagyon nagy
hibat, akkor a hibaiizenet oka csak a benne meghatérozott tény lehet. A
kipontozott rész helyén megadott betfitipust a program méar nem tudja be-
tolteni. llyen esetekben tanacsos a szoveget akkora részenként feldolgozni,
hogy egy-egy részben a sziikséges bet{itipusok szama ne legyen tdl nagy. Ma-
sik lehet8ség, hogy a felhasznélt tfm file-ban definidljuk a sziikséges fontok
egy részét, és utdna elkészitjiik belole megint az fmt tipust formatum-file-t.
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Az ebben mar definialt fontokat nem kell az input file-ban megint definialni,
igy tobb helyiink marad mas fontok definidlaséra.

Lol can't tind file " ...’

A program nem talalja a kipontozott részben megadott file-t, amire pedig
sziiksége lenne. Majdnem biztos, hogy egy \input utasitdssal adtuk meg a
kijelolt file-t, de a program nem tallja valamiért. Altaldban vagy elfelej-
tettilk egy nem tex kiegészitdjli file kiegészitését megadni, vagy elgépeltiik
a file nevét, vagy pedig valamiért hidnyzik a file az adott alkonyvtarbél. A
hibaiizenet utan a program mindig kiirja a kovetkezd sort:

Please type another input file name:

ami arra szolit fel benniinket, hogy adjuk meg egy masik, az altalunk he-
lyesnek vélt file nevét, amit be kell olvasnia. Ebben az esetben a program
egy csokonyos szamarhoz hasonlithaté, nem elégszik meg a hibajavitaskor
maskor felhasznédlhat6 lehet3ségek egyikével sem, csakis egy olyan file nevét
hajlandé elfogadni, amelyiket be tudja olvasni. Ha valamely okbdl ilyen vég-
képp nem 4&ll a rendelkezésiinkre, adjuk meg a DOS nul file nevét, ami egy
nem létezd, fantom iires file-t jelol, de amit a TEX elfogad. Ha a file, amit be
szeretnénk olvastatni, létezik, de véletleniil egy masik alkonyvtarban van,
az input file meghatdrozasakor hasznalhatjuk a szokasos DOS parancsokat
annak meghatdrozasara.

Még egy, ritkan eléfordulé, de szinte kiderithetetlen oka lehet ennek a
hibaiizenetnek. Ha valamidért tdlsigosan sok file-t szeretnénk egyméasba
dgyazva beolvastatni és kinyitva tartatni, az igy megadott file-ok szdma
meghaladhatja a DOS altal egyszerre kezelni tudott nyitott file-ok szamat.
Ilyenkor a file fizikailag jelen van ott, ahol mi gondoljuk, de a DOS nem
engedi a TEX szdmaéra a megnyitasat, igy a program nem érzékeli, és ezt
a hibaiizenetet adja. A probléma megolddsa: vagy kevesebb file-t haszna-
lunk egyszerre, vagy — ha értiink hozza — a DOS config.sys file-jaban
nagyobbra allitjuk be az egyszerre nyitva tarthaté file-ok szamat.

! I can't go on meeting you like this.

A program nem képes folytatni a futast, mert valamely korabbi hiba teljesen
osszezavarta. Ritka hibaiizenet, ha mégis eléfordul, javitsuk ki siirg8sen az
addig megtalalt hibakat.
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! Illegal parameter number in definition of ...

A kipontozott részen megadott perancs definiciéjdban nem megengedett
paraméterjelet haszndltunk. Ez eléfordulhat a \def\semmi#1{#2} tipusu
hibak esetén, amikor elirjuk a paraméter szamat, vagy egyéb hasonl6 ese-
tekben. Kicsit bonyolultabb hibat jelent, ha jéval a hiba megtaldldsa elétt
van a kérdéses definicié, amit elfelejtettiink egy } jellel lezarni.

! Illegal unit of measure (pt inserted)
Az el&z6 szakaszokban mar ismertetett hibaiizenet. Jelentése: nem megene-
gedett mértékegységet haszndlunk. Ha egy

Missing number, treated as zero

hibaiizenetet kovet, annak a hibanak a részét jeldli (1dsd késdbb). Egyébként
a mar leirt hibat jelzi, kijavitésa is a leirtak szerint torténik. Leggyakoribb
oka az lehet, hogy a 0 hosszt O-nak irjuk mondjuk Opt helyett.

! Interruption
A programot leallitottuk a szokdsos (Ctrl)-C vagy (Ctrl)—(Scroll Lock)
billenty{i-kombinaciék alkalmazasaval.

| Misplaced alignment tab character &

Az & jel valahol ott szerepel, ahol nem kellene. Ezt a jelet csak a tablaza-
tokban hasznalhatjuk. Ha nem adunk ré valaszt, a program figyelmen kiviil
hagyja. Ha & jelet szerettiink volna kiiratni, hasznaljuk a \& parancsot. Ha
pedig tigy gondoljuk, j6 helyen van az & jel és nem értjiik a hibaiizenetet,
ellenrizziik, nem hasznaltunk-e egy } jelet valahol elStte, amely lezarja egy
kornyezet érvényességét.

! Misplaced \cr
Teljes mértékben hasonlé az el6z6 hibahoz. Valamiért rossz helyen hasznal-
tunk egy \cr parancsot.

! Missing control sequence inserted

A hibat az okozta, hogy egy definiciét \def semmi médra adtunk meg,
azaz a program nem talalja a parancsnevet a \def parancs utan. Valasz hi-
4nyaban egy nem létezd, in. \inaccessible parancsnevet illeszt a kérdéses
helyre, ami 4ltal a definicié6 nem sok értelmet nyer, de taldn még egy ideig
futhat a program.
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{ Missing number, treated as zero.

A program ezen a helyen egy szamot véar, amit valamiért elfelejtettiink
kirakni. Ha nem adunk valaszt a hibaiizenetre, nulldinak fogja tekinteni.
Amennyiben az adott helyen hosszmértéknek kellenene allnia és a mér-

tékegységet is elfelejtettiik, a mar ismert hibaiizenettel ezt is jelzi majd
a program.

| Missing { inserted

! Missing } inserted

A program egy szerinte hidnyzé { vagy } jelet illeszt a megadott helyen
az inputba valasz hidnyaban. Nagyon nehéz meghatirozni a hiba okét,
altaldban joval a hibaiizenet el&tt taldlhaté. Ilyenkor altaldban hasznos
dolog megnézni a iétrehozott szoveget, abbdl sok hiba kideriilhet.

! Missing $ inserted

A program 1gy gondolja, hogy egy $ jel hidnyzik, és valasz hidnyaban el is
helyezi. Valéban egy ilyen jel hidnyzik valahonnan, de nem biztos, hogy pont
az adott helyrdl. Altaldban akkor fordul el ez a hiba, amikor elfelejtjiik a
csak matematikai médban hasznalhaté parancsok elétt kiadni a matematikai
médba valtas § jelét. Ha annak a parjat, a metematikai médot lezarét sem
raktuk ki, szamithatunk egy madsik hibaiizenetre is. Masik lehetséges oka,
hogy a lezar6 $ jelet nem raktuk ki és egy lires sort, vagy \par utasitast
taldlt a program.

! Not a letter.

Egy \hyphenation utasitason beliil (amellyel a kivételes elvalasztast sza-
vakat adhatjuk meg) olyan jelet adtunk meg, amit a program nem tekint
bet{inek. Ha a plain formatumot hasznaljuk, akkor csak az angol abécé be-
t{ii a betlik. Az mplain formatum felhasznalasa esetén csak a magyar abécé
betfiit szabad felhasznalni ilyen helyen.

! Paragraph ended before ... was complete.
Erre a hibara mar utaltunk az el6z6 fejezetben. Altaldban egy

Runaway argument?

lizenet is megel8zi, és azt jelenti, hogy egy parancs valtozdjadban egy 4j
bekezdést definidltunk, amit nem lenne szabad.
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! TeX capacity exceeded, sorry.

Ez egy nem til sok j6t jelentd hibaiizenet. Azt jelenti, hogy a TEX valamely,
az lizenet tovabbi részében meghatirozott memoéria-részlete betelt. Persze
az esetek tobbségében nem az okozza az izenetet, hogy a programnak
tényleg kicsi lenne a memériéja a szoveg feldolgozasdhoz. A kovetkezd esetek
lehetségesek:

buffer size TVl hosszii sorokat adtunk meg az inputban a programnak,
allitsuk rovidebb sorhosszra a szovegszerkesztt. Masik lehetséges oka
a hibaiizenetnek az lehet, hogy a konyv késdbbi részében leirt matex
makrécsomag szakaszokat definidlé parancsaiban til hosszi cimeket
adtunk meg.

exception dictionary Tl sok elvilasztast adtunk meg a \hyphenation
parancsban kivételként.

hash size Tul sok parancsot definidlunk.

input stack size Mint egy el8z8 hibaiizenet esetén is, til sok input file-t
szeretnénk egyszerre kinyitni. Ebben az esetben viszont mar nem segit a
DOS parancs, a TEX beépitett korldtai miatt nem bir tobb file-t kezelni
egyszerre.

main memory A program nem birta a meméridban tarolni a felhalmozé-
dott informaciét. Leggyakoribb oka, hogy nem tordeljiik bekezdésekké
a szoveget, a program nem taldl lapemelésre alkalmas helyet, és igy
el6bb-utébb tényleg betelik a memoériaja.

A felsoroltakon kiviil még sok egyéb meméria-részlet is betelhet, de ezekkel
itt nem foglalkozunk. Ha ilyen hiba eléfordulna, tgyis egy szakért6t kell
megkérni, hogy segitsen.

! Text line contains invalid character.

Az input file-ban olyan jelek vannak, amiket nem szabadna tartalmaznia.
Mivel a szokésos IBM billentyfizetrél ilyet nem tudunk megadni a plain
formatumnak, illetve a maek.com program hasznélataval ilyet nem tudunk
megadni a mplain formdtumnak, ilyenkor biztosan a felhasznalt szovegszer-
kesztd a hibds. Nézziik meg a DOS type parancsa segitségével a hibas input
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file-t és azonnal fel fog tfinni a hiba. A megoldas csak a szovegszerkesztd
kicserélése lehet.

! That makes 100 errors; please try again.

A program 100 hibét taldlt és feladta a futdst. Javitsuk ki a megtalalt
hibakat és futtassunk megint.

! Undefined control sequence.
Mir j6l ismert hibaiizenet. Olyan parancsnevet hasznalunk, amelyet nem
definidltunk eldz8leg. Ha nem adunk valaszt, a program egyszerfien nem

veszi figyelembe ezt a parancsot. A leggyakoribb ok természetesen az lehet,
hogy elgépeltiik egy parancs nevét.

1 Use of ... doesn’'t match its definition.

A kipontozott részen egy parancs neve taldlhato, arnelyet nem olyan moé-
don hasznalunk, ahogy a program elvarna t8link. Altaldban nagyon ritkan
fordul el8, kivéve, ha magyar betfiket is haszndlunk a parancsnevekben.
Az ilyen esetek okét az el8z8 fejezeteben ismertettiik. Aki azt nem érti, de
figyelmeztetésiink ellenére is haszndl ilyen parancsneveket, az megerdemh

sorsat. A hibat természetesen ugy javithatja ki, hogy a parancsnévbdél torli
a magyar bet{iket.

! You can’'t use ‘macro parameter character #’ in ... mode.

A # jelet hasznéltuk valahol a programban, holott azt csak makré utasitasok
paramétereinek a jelolésére hasznélhatjuk. Ha a # jelet szeretnénk kifratni,
hasznaljuk a \# parancsot.

A hibaiizeneteken kiviil a program még figyelmeztetd tizeneteket is ad-
hat. Ezek azonban az esetek tobbségében arra vonatkoznak, hogy a program
tal stirli vagy ritka, illetve tiil hosszii sorokat vagy oldalakat talalt, amelye-
ket mar leirtunk a 4. fejezetben. Az esetleges csiinya sorok kijavitasanak
médozatai is ott szerepelnek.

A szakasz befejezéseként megadjuk még azoknak a lehetséges szove-
geknek a rovid listajat is, amelyek a hibaiizenetek részeként,a TEX-nek a
hibaban el&fordulé egyes részletekre vonatkozé viselkedését adjak meg.

<argument>
Az utana Q(évetkezé részlet egy parancs valtozéjaban szerepel.
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<inserted text>
Az utdna kovetkezd részletet a program illesztette be, az nincsen az input
file-ban.

<output>

Az utana kovetkezd részlet a program un. output rutinjdnak a része, azaz
akkor hajtja végre a TgX, amikor a program a feldolgozott szoveget kiirja
az outputba.

<recently read>
Az utana kovetkezd részletet olvasta be legutoljara a program.

<to be read again>

Ami utdna kovetkezik, azt még nem dolgozta fel a program, habar mar
beolvasta. Ha azonban nem adunk ellenkezd értelmf utasitast, még egyszer
be fogja olvasni, és természtesen értelmezi is majd.

8.4. Bonyolultabb hibak megtaldlasa

Sajnos minden 6vatossag ellenére is eléfordulhat, hogy nehezen megfejt-
hetd hibat taldlunk az inputban. Ezek egyik oka lehet, hogy egy korabbi,
még ki nem javitott hiba olyan 4ltalunk nem latott kdrokat okozott, ami
akar sokkal késébb is hatassal lehet. Ezért ha valamely hiba okt nem taldl-
juk, mindig javitsuk ki az elStte eléfordulé hibakat, és prébalkozzunk djra
a program futtatasival. Ha szerencsénk van, az eddig érthetetlennek 14t-
sz6 hiba is megoldédik. Természetesen szamolni kell azzal a lehetdséggel is,
hogy ez a médszer sem oldja meg a probléméat. Ilyenkor egy masik, mar
emlitett probélkozas lehet, hogy arra prébéljuk kényszeriteni a programot,
minél t5bb oldalt hozzon létre az outputbdl, beleértve azt az oldalt is, ahol
a megfejthetetlen hibat taldlta. A feldolgozott szovegre tekintve az esetek
nagy tobbségében sokkal inkabb megtalalhaté a hiba valédi helye.

Mint azt mér tapasztalhattuk, és részben le is frtuk, a program sokféle
informécié megadasaval (mind a képernyére, mind pedig a log file-ba) segiti
a hibakeresés, illetve programkovetés feladatat. Mindig kiirja példaul a mar
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létrehozott oldalak oldal szamat [ és ] jelek kozé. igy, ha egy hiba kijelzése
utan egy jabb oldalszim megjelenik a képernyén, szinte biztosak lehetiink
benne, hogy a hibas rész mar az outputban is jelentkezik. Ettd] eltérd eset
csak akkor fordulhat el8, ha a hiba annak a bekezdésnek a belsejében van,
amely az oldal aljdn megtorik, és a bekezdésnek a hibit tartalmazé része
mér a kovetkezd oldalra esik. Ekkor még egy oldalt ki kell varni, hogy a
hiba az outputban is megjelenjék.

Az output megvizsgildsa természetesen nemcsak a hibak kijavitdsakor
szitkséges, hanem akkor is, ha a program hibat nem taldlva lefut és létre-
hozza a szoveget. Hiszen ilyenkor csak abban lehetiink biztosak, hogy a TEX
nem taldlt hibat, abban viszont nem, hogy mindent ugy is allitott eld, mint
ahogy azt elére elterveztiik. Igy aztén igen nagy a valészinfisége, hogy ti-
pografiai hibdk még béven lesznek a sz6vegben. Ezek egy részét igen konnyfi
kijavitani, masok viszont nehezebb feladatot Jelenthetnek, mint a program
altal jelzett hibdk. Altaldnos szabilyt lehetetlen adni az ilyen tipusd hi-
bakra. Segitségként azt mondhatjuk, hogy a kovetkezd bekezdések az ilyen
hibédk kijavitasara is vonatkoznak. Még egy viszonylag &ltaldnos hibaforras:
ellendrizziik, hogy a szerintiink nem helyesen mfik6d8 utasitist nem zartuk-e
olyan kornyezetbe, amely mar nem tartalmazza a kivént részt. £s ne feled-
Juk, hogy a kiilalakot befolyasolé sok utasitdsnak nem a kivant hatas helyén,
hanem a bekezdés, vagy oldal lezirasakor kell érvényben lennie, illetve az
akkor érvényben levd paraméter-értekeket hasznélja a program. Amennyi-
ben ilyen jellegli probléméra gyanakodhatunk, prébaljuk a hibakereséséhez
segitségiil venni a 4. fejezetet.

MAEX A magyar ékezetes betfik sajnos Gjabb nehézséget jelentenek
a hibakereséskor. A legnagyobb baj inkébb formai, mint lényegi: a képer-
nyére val6 kiirdskor mar nem olyan médon szerepelnek, mint az input file-
ban, hanem a meglehetdsen fura *“F2? vagy hasonlé formaban. Remélhetdleg
ezt el6bb-utébb meg lehet majd szokni, de addig sajnos nehezebben olvasha-
téva teszik a hibaiizeneteket. Ez azonban nem befoly4asolja semmiféle kéiros
médon maganak a programnak a futésit. A masik, elég sokszor nem hang-
stlyozhaté eltérésiik az angol 4bécé betfiitsl abban all, hogy nem — illetve
csak nagy szakértelemmel és évatossiggal — hasznalhaték parancsok ne-
veiben. Ha ilyesmire gyanakszunk a hibaiizenetb8l, még egyszer nézziik 4t
gondosan az input file-t.

? Bz éppen az 4 bet megjelenitése a képernyén.
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A kovetkezd médszer, amit az ismeretlen hiba felderitésére hasznalha-
tunk, az input legyszerfisitése. Ha a hiba egy olyan nagyobb szovegben for-
dul el8, amelyen a programnak mar lényegesen meghosszabbodik a futasi
ideje, akkor célszerfi el8szor egy olyan rovidebb kisérleti input file-t létre-
hozni, amely biztosan tartalmazza a hibas részt. Utdna ebben a részben
elkezdhetiink részleteket torolni egészen addig, amig a hiba is meg nem szi-
nik. A torlésen kiviil egyéb médon is egyszer(isithetjiik a szoveget, példaul
a bonyolultabb struktirik egyszer(ibbre valé lecserélésével, a magyar ékeze-
tes betfik kiiktatdsaval, stb. Tobb-kevesebb kisérletezés aran egyértelmiien
meghatéarozhatjuk azt a legkisebb szovegrészletet, amely még a hibat tartal-
mazza. Ilyenkor mar abbél is sok kovetkeztetést levonhatunk, hogy melyik
az az elsd utasitds vagy parancs, amelynek a kihagydsa mar megsziinteti a
hibat. Amennyiben ez még mindig nem lenne elegendd informacié, a tovab-
biakban nyilvan lényegesen egyszer{ibb lesz a hiba megtalaldsa a rovidebb
szovegben.

Sajnos vannak olyan hibék is, amelyeket még a fenti médszerrel sem
lehet meghatarozni. Ilyen példaul, ha egy a program altal hasznalt, de al-
talunk nem ismert parancsnevet frunk feliil. Példdul a TEX plain verzidja
sokszor hasznélja az \active paramétert, amely jelentésére, hasznilatira
nem tértiink ki ebben a konyvben. Eléfordulhat, hogy valaki éppen en-
nek a parancsnévnek ad j definiciét, amely szinte megfejthetetlen hibahoz
vezethet®, f6leg az mplain formatum hasznélata esetén. Ez azonban csak na-
gyon ritkan fordulhat el8, ugyanis egyrészt altaldban ezek a parancsnevek
angol szavak roviditései, és igy valészinfileg nem gyakran vélasztjuk majd
&ket parancsok neveinek, masrészt a makrécsomagok készitsi éppen az ilyen
bonyodalmak elkeriilésére altaldban a @ jelet is felhasznaljdk a segédparan-
csok neveiben, amit mi nem tudunk megtenni. A példa inkabb csak annak
a bemutatéaséara szolgél, hogy milyen elképzelhetetlen hibak is felléphetnek.

A nagyon bonyolult hibdk megtaldlasdhoz a program tobbfajta segitsé-
get is kinal. Nemcsak a hibakat javithatjuk interaktivan, hanem a programot
is futtathatjuk. Ha a szokésos futtatédssal ellentétben nem adunk meg neki
input file-t, csak formatumot, akkor a program betoltédése utan egy sor
elejei * jellel jelentkezik be és tovabbi utasitasokat var. Ilyenkor akar soron-
ként is begépelhetnénk a szoveget, de ennek nem sok haszna lenne, hiszen
ezzel éppen a szovegszerkesztd nytjtotta elényoktdl esnénk el. Van azonban

3 A véllalkozé kedvl olvasék megprébalkozhatnak ezzel.
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egyetlen utasitds, amit igy érdemes hasznélni, mégpedig a \show. Ez kiirja
az utdna megadott parancsnév definici6jat, a kovetkezd példék szerint. Ha
a parancs egy TEX primitiv, mint példdul az input, akkor csak megismétli
a parancs nevét, igy

*\show\input (return)
> \input=\input.

Ha a parancsnév még nincsen definidlva, akkor csak ezt kozli veliink:

*\show\semmi
> \semmi=\undefined

Ha viszont a parancsnév egy makrdutasitast takar, akkor ezt, és a makré
definici6jat is a tudomasunkra hozza a program:

*\show\bigbreak

> \bigbreak=macro
\def\bigbreak{\par\ifdim\lastskip<\bigskipamount
\removelastskip\penalty-200\bigskip\fi}

igy, ha valamely parancs definiciéjaval kapcsolatban kételyeink vannak,
hasznalhatjuk ezt a médszert ellen8rzésre.

A miasik moédszer, amivel a végrehajtott parancsok megmutatdsara
kényszerithetjiik a programot, a \tracingmacros és \tracingcommands pa-
raméterek hasznalata. Amennyiben az els értéke pozitiv (tanacsos ilyenkor
egynek valasztani), a program a log file-ban minden makré végrehajtasa
esetén elteszi annak kifejtését, mig ha a méasodik pozitiv, minden parancs
— akar makré, akar primitiv — végrehajtdsadt hasonlé médon dokumen-
talja. Az alapértelmezés szerinti beéllitdsuk természetesen 0, de a szovegen
beliil barhol atéllithatjuk Sket. Ha viszont egy hosszabb szovegben végig
1-nek tartjuk az értékiiket, ne lepddjiink meg, ha nagyon hosszi log file-t
kapunk. Még egy dologra hivjuk fel a figyelmet: az mplain formatum a
magyar bet{iket, mint emlitettiik, nem bet{ikként, hanem parancsokként te-
kinti, igy a fenti paraméterek akarmelyikének a pozitiv értéke minden egyes
magyar bet{it kiillon dokumental a log file-ban.

Végiil, sajnos ki kell térnilink arra a lehetdségre is, hogy egy hibat nem
sikeriill megtalalnunk, vagy kijavitanunk. Még csak azt sem &llithatjuk biz-
tosan, hogy ez mindig a felhasznél6 hozz4 nem értésén milna. A TEX prog-
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ramot és annak magyar mplain formatumat is emberek készitették, akik
szintén hibazhatnak. Es mivel, ahogy az az eddigiek alapjan bizonydra ki-
. deriilt mar, ezek a programok meglehetésen sokat tudnak, és ennek meg-
feleléen bonyolultak is, szinte biztos, hogy apré hibdk maradtak benniik.
Csak abban lehetiink biztosak, hogy ha egy hiba annyira bonyolult, hogy
nem lehet megéllapitani az okat, akkor kell lennie egy masik médszernek is
arra, hogy az elvart eredményt létrehozzuk. Ilyenkor tehat vagy ezt az eset-
leg bonyolultabb, de remélhet8leg m{ikodd médszert valasszuk, vagy kicsit
egyszer{isitsink az input file-on.






9. fejezet

Makrécsomagok

9.1. Altalanos tudnivalék

Amint azt az el6z6 fejezetekben mar leirtuk, a TEX program nem futhat ma-
géban, valamilyen makrécsomagot mindenképpen fel kell hasznalnia. Ezek
kozott tobbféle szintli létezik. Egyesek alapszinten latjdk el a feladatukat
(koziiliik egyre sziikség van), mésok csak kisegitd szerepet jitszanak. Ez
utébbiakbél egyszerre tobbet is felhasznalhatunk. Az alapszinten miikodé
makrécsomagokat (amelyek altaldban viszonylag nagy méretiiek) a TEX egy
kiilonleges médon futtatja le (ezt a programot hivjuk INITEX-nek). Az altala
létrehozott informacié sfiritett formaban tarolédik, és ezzel késébb meggyor-
sul a makrécsomag beolvasasa. Ezek az in. formatumcsomagok, amelyeket
minden implementaci6 egy specidlis, erre a célra fenntartott alkonyvtarban
tarol és amelyeket a program a tobbi, altala felhasznalt file-t6l az fmt kie-
gészitéssel kiilonboztett meg. A makrécsomagok 4altal elldtott feladatok egy
részét csak ezek a formatumcsomagok képesek végrehajtani, de mas felada-
tokat is célszerfi veliik végrehajtatni. Az elsd esetre j6 példa az elvalasztasi
algoritmus megadédsa, amely olyan parancsokat és egyéb file-okat igényel,
amelyeket csak a formatumfile-ok tartalmazhatnak. A kilonbozd betfiti-
pust definidlé utasitdsokat ugyan barmelyik makrécsomagban, vagy akar
magéaban a feldolgozandé szoveget tartalmazé file-ban is megadhatnénk, de
olyan nagy az id&igénye, hogy mindenképp célszerfi a leggyakoribb betfiti-
pusokat a formatumfile-ban definialni, és csak az azokat a konkrét file-ban,
amelyeket kivételesen hasznalunk.
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Ilyen formatumcsomag lényegében kettd van hasznilatban pillanatnyi-
lag, az Gn. plain, és annak médositott valtozatai, mint amilyen a magyar
killonlegességeket tartalmazé mplain, illetve a LATEX makrécsomag hasz-
nélatahoz adott 1plain. Persze ez a kijelentés eléggé elhamarkodott, hiszen
az egyéb, gyakori és nagyobb méretii makrdécsomagokat is szokas dllandé
hasznalat esetén kiilonleges médon lefuttatni, és attél fogva formatumként
emlegetni. Ilyen nagyobb csomag még a féleg matematikai felhasznilék sz4-
mdra késziilt AMSTEX, illetve annak egy segédprogramja, az tin. AMSPPT
stilus. Az AMSTEX hasznélatdhoz példaul kifejezetten ajanlott, hogy hoz-
zunk létre egy olyan formdtumot, amely az 4ltalunk hasznalt alapveté mak-
récsomag (tehdt a plain vagy mplain) végén tartalmazza a \input amstex
utasitast, és igy keriil lefuttatasra az INITEX alkalmazasaval. Uténa, ha még
az AMSTEX-hez ajanlott AMSPPT stilust is hasznalni szeretnénk, azt mar
megadhatjuk a szovegfile elején is egy \input-tal.

Konyviinkben leirtak lényegében a plain illetve mplain formatumok
felhasznalasa esetén érvényesek. Mint mar emlitettiik, a kettd kozott, néhany
aprésagtol eltekintve, az az eltérés, hogy az mplain megérti és felhaszndlja a
kifejezetten magyar bet{iket is, és a magyar elvélasztas szabalyait haszniélja.
Mindkettdvel felhasznilhaté a kés8bb részletezett AMSTEX makrécsomag,
de a LATEX madr specidlis bdndsmédot igényel. Az lplain makrécsomag
tulajdonképpen a plain egy olyan véltozata, amely arra késziti fel a prog-
ramot, hogy a LATEX-et fogadja, de magéban nem hasznalhaté. Mivel a
LATEX magyar valtozata kiilonb6z8 okokbél tobbet jelent, mint hogy az
mplain-en végrehajtsuk az 1plain-hez hasonlé véltoztatést, a MATEX prog-
ramcsomag pillanatnyilag nem hasznalhaté a LATEX formatummal. Ennek
ellenstlyozasara hoztuk létre a MATEX makrécsomagot, amely kétségteleniil
Joval szerényebb, mint a LATEX, de annak néhény szolgaltatasat talén p6-
tolja.

A kialakult hagyomény szerint az egyes makrécsomagok neveinek koze
van a létrehozéjukhoz, illeteve a forgalmazéhoz. A LaTgX csomagot Les-
lie Lamport amerikai szakember allitotta el8, mig az AMSTEX az Amerikai
Matematikai Térsasig (AMS) tulajdona. A MATEX makrécsomag elnevezé-
sét mindenki kedve szerint tulajdonithatja a MAgyar TgX vagy a MAgisster
TEX roviditésének. Az mplain megint csak a hagyomanyokat kovetve kapta
nevét a lplain mintdjara. Az egyetlen kivétel az itteni szabélyok alél a
plain, amely egy angol sz6. Magyar jelentése sima, egyszerfi.
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Ejtsiink most néhany szét arrél a bizonyos ,kilonleges” futasi médrél.
Amennyiben tehat a programmal nem egy meghatarozott szoveget kivanunk
feldolgozni, hanem valamely alapvetd makrécsomagot akarunk formatum
alakra hozni, akkor az INITEX-et kell futtatnunk a makrécsomagon. Ennek
meghivasa a konkrét implementaldstdl fiigg. Ilyenkor a program feldolgozza
a makrékat, a makrécsomagban megadott bet{itipusok méreteit (igy azokat
a tovabbi futtatasokkor mar nem kell kiilon beolvasni), az elvalasztasi szaba-
lyokat, és az egész informdciét olyan formaban térolja, amely meggyorsitja
annak tovabbi betoltését. Csak arra van szabdly, hogy minek kell minden-
képp az igy feldolgozott file-okban lennie (pl. az elvalasztasi szabalyoknak),
olyan parancstipus nincs, amely ne szerepelhetne itt. igy aztan tetszdle-
ges formatumcsomag végén \input-tal megadhatunk olyan altalunk mindig
hasznélt egyéb makrécsomagokat, amelyeket Ggyszintén ebben a specialis
formdban kivdnunk tdrolni a tovdbbiakban. Csak arra vigydzzunk, hogy
azok tényleg a formatumfile-ok végén legyenek, ugyanis csak itt lehetiink
biztosak benne, hogy a program mar érti az azokban felhasznalt utasitaso-
kat.

Mint lathattuk, elég sokféle médon neveztiik eddig a makrécsomagokat,
olykor formatumnak, olykor stilusnak. Arra mar utaltunk, hogy a formatum
miben kiilonbozik a tobbitdl. Egy formatumot nem is lehet az \input uta-
sitdssal behivni, csak a program futtatasakor (tehdt nem a feldolgozandé
file-ban) adhatjuk meg, hogy melyiket kivanjuk hasznalni — noha termé-
szetesen a file-t az adott makrécsomag szabdlyai szerint kell elkésziteniink.
Vigyéazat, csak olyan formatumfile-t adhatunk meg, amelyik valéban létezik
a program altal megkivant forméban, azaz fmt kiegészitéssel, az erre a célra
fenntartott alkonyvtarban! A stilust nem tudjuk hasonléan markéns jegy
segitségével megkiilonboztetni a tobbi makrécsomagtél. Altaldnos esetben
csak annyiban kiilonbozik, hogy nem az altaldban szokdsos tex kiegészi-
tésli file-ban van, hanem egy sty kiegészitéstiben. A stilus.sty file-t nem
is lehet egyszerfien a \input stilus paranccsal meghivni, hiszen akkor a
program a stilus.tex file-t keresné, hanem ki kell irni, hogy \input sti-
lus.sty. Ett8] az dltaldnos szabalytél csak a LATEX hasznal kicsit eltérs-
eket, mint késébb latni fogjuk.

Inkabb a feladatuk szerint kiilonitik el a stilusfile-okat. Az altaldnos
makrécsomagok olyan parancsokat tartalmaznak, amelyek nem kotddnek
egyetlen specidlis kiadvanyhoz vagy kiadvényfajtdhoz. A stilusfile-ok inkabb
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egy-egy konyv vagy kotet paramétereit, jellemz8it tartalmazzik. E konyv
eldallitasdhoz példaul a vele egyiitt forgalomba keriild mplain formatumon
és MATEX makrécsomagon kiviil egy konyv.sty nevii stilusfile-t is alkal-
maztunk. Ez tartalmazta példaul azokat a parancsokat, amelyek az é18fej és
a kiilonleges 1abjegyzet kiszedését segitették.

9.2. A plain és mplain formatumok

E két makrécsomagrdl szinte nem kell mar semmit emliteniink, hiszen az
egész konyv réluk szélt. Az elsé megtaldlhaté minden TEX programcso-
magban plain.tex néven, mig a masodikat a MATEX programcsomag tar-
talmazza mplain.tex néven. A plain 4ltal feldolgozott angol nyelvi elva-
lasztési szabélyok a hyphen. tex, mig az mplain magyar nyelvi elvélasztasi
szabalyai az elval.tex programokban talalhaték. Az mplain ugy késziilt,
hogy minél tobb dolog érvényben maradjon a plain szabalyai koziil, igy a
lényeges eltérést valoban csak a magyar nyelvfi felhasznilas jelenti. Van né-
hény egyéb apré kiilonbség is, amelyekre a konyvben kitértiink, mint példdul -
az mplain magyar , als6 idéz&jele, vagy hogy az mplain-ben a felkialtojelet
a \? parancs hozza létre.

A fentiek ellenére a két makrécsomag felhasznalésa szinte azonos mé-
don, torténik, habar egyéltaldn nem felcserélhetdk. Ugyanis ha valaki angol
nyelvii szoveget az mplain segitségével szed ki, akkor (legaldbbis az angolok
szerint) ugyancsak furdn elvalasztott angol szavakat kap. Ez azonban még
csak a kisebb baj'. Sokkal tobb hibat okoz, ha valaki a kényvben leirtak
szerint szedett magyar nyelvi sz6veget prébal meg a plain segitségével fel-
dolgozni. Ekkor ugyanis a specidsisan magyar maganhangzdk helyén gorog
betiik és a 2. fejezetben bemutatott skandinav ligatirak fognak megjelenni.

Mindkét makrécsomag egyforman alkalmas arra, hogy az utolsé so-
raiban valamely nem alapvet8, de a felhasznlé Altal esetleg rendszeresen
felhasznalt (akér altala irt) kisebb makrécsomagot \input-tal hozzacsatol-

1 Az mplain megjelenése eldtt a TEX-hel magyar nyelvl szdveget csak tgy lehe-
tett eld4llitani, hogy a felhaszndlék 4llandé figyelemmel kisérték a program elvdlasztisi
kisérleteit és a magyar szabslyoknak megfelel6en médosftottik azokat.
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junk, és igy inicializaljuk azt az INITEX segitségével. Mig az &ltaldban for-
galomben levd plain csomag nem tartalmaz ilyen \input utasitdst a végén
(tehat ha valamit be akarunk vele olvasni, azt magunknak kell végrehajtani),
addig az mplain végén ott taldlhaté az \input matex utasités, amely tehéat
beolvassa a matex.tex programot. Ha ezt el kivanjuk keriilni, akkor ebben
az esetben ki kell torolni az ezt tartalmazé sort.

' 9.3. A LATEX formatum

Aki ismer més szovegformazé programokat is, az az eddigiek alapjan l4t-
hatja, hogy a TEX tobbek kozott a kiemelkedd matematikai szedési lehets-
ségeivel kiilonbozik a tobbi ilyen programtél. Ezt a tulajdonsigat a plain
illetve mplain formatumok részben még erdsitik is azaltal, hogy sok mate-
matikai makré definici6jat tartalmazzak. Ugyanakkor a TEX nagyon rugal-
masan hasznalhat6 (azt is mondhatnank, programozhaté) szokvanyos szove-
gek szedésére is. Ezt a lehet8séget hasznalja ki a sokréti LATEX forméatum.

A LATEX nem egyetlen file, hanem egy igen sok elemet tartalamzé mak-
récsomag. Az alapvetd utasitdsokat a latex.tex file tartalmazza, de ezen
kiviil sok kis file-ban tartalmazza az egyes dokumentumok stilusfile-jait.
Ezeket azért kell kiilon-kiilon kezelnie, mert a benniik tartalmazott paran-
csok nevei altaldban megegyeznek, mig a definiciék kissé kiilonboznek. Pél-
daul abban a stilusfile-ban, amelyikben az alapvets betlinagysag tizpontos,
a \large parancs (magyar jelentése nagy) tizenkét pontos betlinagysagba
valt. Ezzel szemben tizenkét pontos alapnagyséag esetén a \large tizennégy
pontos bet{iket eredményez.

A LATEX inicializélasdhoz sziikségiink van a csak erre a célra készitett
Iplain.tex programra. Ez a plain egy olyan valtozata, amelyb8l kihagy-
tak azoknak a makréknak a definici6jat, amelyeket a LATEX nem hasznél,
de amelyek helyett mas, hasonlé rendeltetési makrékat definidltak. Ennek
megfeléen a LATEX nem egyszerfien tobbet tud, mint az Gn. plain TEX,
hanem mast is. A legnagyobb részlet, ahol nagyjabol megegyezik a két for-
métum, a matematikai utasitasok készlete, hiszen a LATEX nem ezek to-
vabbfejlesztésére késziilt.



224 9. Fejezet Makrécsomagok

A LATEX ahhoz, hogy a plain formatumnaél egyszer{ibbé tegye az oldal
kiilalakjdnak kezelését, olyan utasitdsokat vezet be, amelyek annak minden
részletét egyszerre hatdrozzdk meg. Ezzel természetesen sokkal egyszerfibb
egy-egy oldal alakjdnak beallitisa — feltéve, hogy létezik parancs, amely
éppen az altalunk kivant kombindcidban teszi azt meg. Ez az a jellemz&je
ennek a programcsomagnak, amely nagy elénye mellett nagy hatranyt is
jelent. Ha valamely éltalunk elképzelt dologra létezik benne egy egyszerfi
utasitds, akkor azt kiadva nyilvdn sokkal konnyebb a dolgunk, mintha a
plain formatumot hasznalnank. Ha viszont nincs ilyen parancs, akkor 4lta-
laban sokkal nehezebb dolgunk van, mint a plain hasznalata esetében. Ez
a program készitSinek félig kimondott célja is — ugyanis azt szeretnék, ha
a tipografidban nem t1l jértas dtlagos felhasznalé nem bocsatkozna felelt-
len tipografiai kisérletekbe, hanem az altaluk el8re meghatarozott mintakat
kovetné. Egy amerikai — vagy altaldban angol nyelv{i — felhasznalénak ez
talan meg is felel, de kevés olyan parancsa van a makrécsomagnak, ami nem-
zetkozi érvényfi. Az orszdgok kozotti tipografiai eltérések eredményeként a
LATEX formatum nem nagyon hasznéalhaté Magyarorszagon. Valéjaban ha-
zai haszndlatdhoz nem is 4tirdsira, hanem ijra megirsara volna szukség.
Ezért a tovabbiakban csak egy rovid ismertetést adunk & jellemz6irdl.

Az oldal kiilalakjanak egységes kezelésén kiviil — amelyet a mar emli-
tett kiillonbozd stilusok, mint amilyen a konyv, cikk, jelentés, stb. segitségé-
vel old meg — automatikusan kezeli és szdmozza a szovegegységeket, tar-
talomjegyzéket és indexet készit (utébbit csak részben onalléan), listékat,
tablazatokat és dbrakat kezel. Ez utébbit valéban egyszerfibben és sokré-
tlibben teszi, mint a plain formatum. Ebben nagy segitségére van, hogy
a plain-nél tobb betf{itipus kezelésére van felkészitve, s6t olyan file-ok is a
rendelkezésére dllnak, amelyek betfiképek helyett példaul egyenesszakaszo-
kat vagy kordarabokat tartalmaznak. Ezeket felhasznalva egyszer(ibb abrak
megrajzoldsira maga a LATEX is képes, és konnyebben lehet benne meg-
adni, hogy éppen milyen betfitipus (és nagysagot) hasznaljon.

A sok automatikus funkciét a LATEX a programmal egylutt forgalma-
zott stilusfile-okon kiviil egyéb segédfile-ok segitségével oldja meg. Ezeket
a program minden egyes futasakor, az adott szovegfile-hoz tartozéan hozza
létre, és ide gyfijti az informacidkat. A stilusfile-ok a LATEX esetében kicsit
eltérnek az dltaldnostél, noha az altalaban hasznalt sty kiegészitéssel ren-
delkeznek. A LATEX specialis médot tart fenn ezek kezelésére, behivasuk
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tulajdonképpen automatikusan torténik. Mint korabban mar emlitettiik, sok
makrécsomag kiilonleges szerepet szén a @ jelnek, amely segitségével olyan,
csak a makrécsomagban alkalmazott segédutasitast definidlhatunk, amelyet
igy még véletleniil sem haszndlunk fel késdbb. I:Jppen emiatt viszont baj
szdrmazhat abbél, ha ilyen makrécsomagot felkésziiletleniil és ismeretleniil
prébélunk felhasznilni. Ennek elkeriilésére a LATEX a stilusfile-ok esetén
automatikusan megengedi a specidlis @ jelek hasznalatat.

9.4. A MATEX makrécsomag

A LATEX éltal nydjtott szolgdlatatdsok részbeni pétldsira tartalmazza a
MATEX programcsomag a matex.tex makrécsomagot, amelyet kiilon kérés
nélkiil, automatikusan beolvas és feldolgoz az mplain formatum. Ha tehat
a fliiggelékben leirtak szerint inicializdljuk a mplain-t, akkor az itt leirt
utasitdsokat minden tovabbi nélkiil hasznalhatjuk.

A MATEX, azon kivil, hogy tudja a mplain specidlisan magyar szol-
galtatdsait, a \kelt parancs hatdséra kiirja a parancs altal meghatérozott
helyre az aznapi ddtumot, a magyar helyesirds szabdlyainak megfelelden.
Ehhez természetesen sziiksége van arra, hogy a DOS is tudja azt, azaz vagy
legyen a szdmitégépben beépitett 6ra, vagy a gép bekapcsolasakor a felhasz-
nalé adja meg. Ezen kiviil hdrom csoportba oszthatjuk a programcsomag
szolgaltatasait: automatikus szovegegység cimzés, azokbdl osszeallitott au-
tomatikus tartalomjegyzék készités és félig automatikus targymutatéd készi-
tés, valamint, mivel az indexnél ugyis sziikség van rd, két hasdbba torténd
tordelés.

A MATEX négy kiilonbozd szint{i szovegegységet képes kezelni: fejeze-
tet, szakaszt, pontot és alpontot. Ezek koziil a fejezetet mindig automati-
kusan 1j, paratlan oldalszdmi, azaz jobboldali oldalon kezdi, mig a tobbit
folyamatosan, mindossze az egységtdl fiiggd tavolsiggal az el6z6 egységtdl
elvdlasztva. Az egységeket automatikusan szdmozza is, a fejezeteket egytdl,
a szakaszokat a fejezeteken beliil 1.1.-t8l, és igy tovabb. A szakasztdl lefelé
csak az egység sorszamat és cimét irja ki, mig a fejezetek esetében kiirja
a fejezet sz6t is. Ahelyett, hogy itt szemléltetnénk ezeket a parancsokat,
mindenki lapozzon tetszése szerint barmelyik fejezethez, szakaszhoz, stb.
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ebben a konyvben. A \szakaszm paraméter segitségével beallithatjuk, hogy
az egyes szovegegységek milyen mélységig legyenek szamozva. Amennyiben
ezt egyre allitjuk, csak a fejezetek kapnak 6nallé szamot, ha kettére, a sza-
kaszok is (ez az alapbeillités), és igy tovabb. Ha nulléra allitjuk be, akkor a

fejezetek sem kapnak szdmot, és igy a fejezet kiiras is eltiinik, csak a fejezet
cimét tartalmazé sor marad meg.

Ha valamilyen okbdl meg szeretnénk valtoztatni a szovegegységek au-
tomatikus szdmozasat, akkor azt a \fe jezsz, \szaksz, \pontsz és \al-
pontsz paraméterek megfelel beallitdsival tehetjiik meg. Ezeket mindig
azon szovegegység elStt kell kiadni, aminek nem az automatikusan kialaki-
tott szamot szeretnénk adni. A paraméter értéke pedig mindig eggyel ke-
vesebb legyen, mint az a szdm, amit az adott szdvegegységnek szinunk.
Ha tehdt az 5. fejezetben valamely szakasznak a valéjaban nem &8t megil-
letd 5.7 szamot szénjuk, akkor elétte adjuk ki a \szaksz=6 parancsot —
feltételezve, hogy a \fejezsz paraméter értéke a fejezetnek megfelels. Ha
viszont az 5.7.2 pontszdmhoz annak minden elemét be kell 4llitanunk, akkor
a \fejezsz=b, \szaksz=7, \pontsz=1 parancsokat sziikséges kiadnunk.

Ezek utdn mar csak arra van sziikségiink, hogy a szovegegységek cimeit
eldallité parancsokat megismerjiik. A \fejezet, \szakasz, \pont és \al-
pont parancsok mind egyetlen véltozéval rendelkeznek, ami az adott, a pa-
rancs nevében meghatarozott szovegegység cime lesz. A parancs véltozdja,
tehat a szovegegység cime nemcsak szoveget, hanem egyéb TEX utasitasokat
is tartalmazhat. Igy a cimekben akdr matematikai képletek, vagy egyéb nem
szokvanyos jelek is szerepelhetnek. Az egyetlen kivétel a kezd8 és nyité kap-
csos zardjel, amelynek hasznélatét el kell keriilni ezeken a helyeken. Ezek a
parancsok automatikusan végrehajtanak minden, a cim kiszedéséhez tartozé
utasitdst, még egy megfeleld segédfile-ba is elteszik a cimeket, amennyiben
kozoljik a programmal, hogy tartalomjegyzék készitésére is fel kivanjuk
hasznélni. Nem szedik ki viszont ezek a parancsok automatikusan az él4-
fejet és a labsort, mivel azt minden felhasznalé masként kivanhatja. Tehat
ezek haszndlatéra a 4. fejezetben leirtak érvényesek, illetve a 7.6 szakaszban
leirtak szerint valtoztathatunk a tartalmukon.

Az szovegegységek cimeit megadé parancsok és az ket kovet elsé szo-
vegsor kozott mindig hagyjunk ki egy iires sort. Ennek hatésara a program
a szoveget egy 0j bekezdésbe fogja szedni (habar nem ez az oka az iires sor
kihagyasinak). Ha — mint az néha szokasos — a legelsé bekezdést nem
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akarjuk beljebb kezdeni a fejezetben, szakaszban, stb., akkor hasznaljuk a
\noindent parancsot. Amennyiben két szovegegységcim keriil egymas ald
(mondjuk egy szakasz és egy pont cime), nem sziikséges iires sort kihagyni
koztiik.

Ha a tartalomjegyzéket is ki szeretnénk szedetni a programmal, akkor a
file legelején adjuk ki a \tartkesz parancsot. Ez arra utasitja a programot,
hogy amennyiben cimekkel taldlkozik, azokat rakja el egy erre a célra ké-
szitett, a file nevével megegyezd nevfi, de tar kiegészitésii file-ba, illetve az
el8z8 futas alatt 1étrehozott ilyen file-t konvertalja a trt kiegészitésfi file-ba.
Ha a program talalkozik valahol a \tartjegyz paranccsal, akkor az altala
meghatdrozott helyen, Gj paratlan oldalon kezdve kiszedi minden tovabbi
utasitas nélkiil a tartalomjegyzéket, annak cimével egyiitt. A tartalomjegy-
zék kiilalakjat megintcsak ebben a konyvben ellendrizhetjik. A file elején
beallithatjuk a \tartm paramétert, aminek értéke megmondja, hogy milyen
mélységig keriiljenek a szovegységek a tartalomjegyzékbe. Alapértelmezése
kettd, azaz a fejezet- és szakaszcimek keriilnek csak a tartalomjegyzékbe.
Ha viszont négyre 4llitjuk be, akkor a pontok és alpontok cimei is szerepelni
fognak.

A tartalomjegyzék mindig a trt kiegészitésfi file-bdl késziil, ami viszont
mindig azokat az informdciékat tartalmazza, amelyek a program el6zé fu-
tasadbdl szarmaznak. Ezek viszont altaldban az egyes futdsok utdn megval-
toznak, hiszen egy fejezet kiegészitése azt is jelenti, hogy a kovetkezé fejezet
néhany oldallal késébb kezdédik. Ha tehat tartalomjegyzék készitésére is
hasznéljuk a programcsomagot, helyes a \tartkesz és \tartjegyz paran-
csokat mar a file elkészitésének a legelején kitenni, és minden futtataskor
alkalmazni. Aztédn, ha mar egyébként teljesen hibatlan a szoveg, célszerfi
még egyszer lefuttatni a programot hogy az utolsé véltoztatasok is meg-
jelenjenek a tartalomjegyzékben. Az nem elegendd, ha csak a \tartkesz
parancsot alkalmazzuk a munka legelejétdl, és a \tartjegyz-et csak a leg-
végén, hiszen a 3. oldalra kinyomtatott 2 oldalas tartalomjegyzék azonnal
hétrabb rak mindent 2 oldallal.

A targymutaté készitése mar nem tehetd meg az el6z6ekhez hasonlban,
teljesen automatikus médon. Ha a file elején kiadjuk az \indexkesz paran-
csot, akkor a program minden \ind parancs hatésara kiirja egy kiilon erre
a célra fenntartott file-ba egy-egy kiilon sorba az \egys parancsnevet, majd
a parancs valtozéjat, végiil pedig annak az oldalnak a szamat, amelyen a
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parancs taldlhaté. Ha tehat valamit be szeretnénk tenni a térgymutatéba,
akkor azt az \ind parancs valtozéjaban kell megadni. Figyelem, amit a pa-
rancs vdltozéjdban megadunk, az csak a specidlis file-ba keril bele, de nem
keril szedésre a szovegben. gy ha ugyanazt a dolgot szeretnénk a szovegben
is kiszedetni és a targymutatéban is megjelentetni majd, akkor kétszer kell
leirnunk — egyszer magéban és egyszer mint az \ind parancs valtozdjat.
Ha tehat a program azt taldlja ezen az oldalon, hogy \ind{index}, akkor
a targymutat6 készitéséhez hasznailt, a file nevével megegyez8 nevfi, de ind
kiegészitésti file-ba az egy kiilon sorba keriil, hogy

\egys index 228

Az \ind parancs valtoz6jdba, hasonléan az egyes szovegegységcimekhez,
nemcsak szovegrészlet, hanem tetszdleges TEX parancsok is keriilhetnek,
kivéve a kapcsos zardjeleket.

Két fontos dologra hivjuk fel a figyelmet az \ind paranccsal kapcsolat-

ban. Az egyik, hogy habér a parancs igyekszik eltiintetni a kiadasi helye
koriili felesleges sz6kozoket, azaz a

szdveg \ind{index} folytat4s

szovegrészlet hatdsara csak egy sz6koz jelenik meg a szbveg és a folyta-
tds kozott, ez nem minden esetben sikeriil. Ezért a legbiztosabb megoldas,
ha az \ind parancsot mindig az &t koriilvevd szavak egyikéhez (de csakis
egyikéhez) ragasztjuk. A masik fontos dolog, hogy a ind file-ban a magyar
ékezetes betlik a TgX altal kivalasztott médon, azaz a ~“F mintajara jelen-
nek meg. A program szadmdra ezek az alakok ugyaniigy érthet8k, mintha a
“°F helyén a neki megfelelS 4 4llna. Ha a felhaszn4lét zavarja ez a jelolés-
méd — mondjuk a file szerkesztésében — akkor az alabb szerepld marend
program segitségével atalakithatja a magyar betfiket is eredeti alakjukra.
Az \indexkesz parancs hatasara tehét létrejon az ind kiegészitésfi file.
A \tmut parancs viszont egy, a munkafile nevével megegyez8 nevfi, de inx
kiegészitésfi file-bél hozza létre a targymutatét. A \tmut parancsnak két
valtozéja van, amelyek koziil az elsd a tadrgymutaté cime (lehet targymu-
taté, vagy index, stb.), mig a mésodik, amely 4ltaldban vagy nincs jelen,
vagy hosszabb, az a szovegrészlet, amit a cim utén, de még a tdrgymutaté
szedése el6tt ki szeretnénk szedni. Ez a szoveg még a szokasos médon keriil
szedésre, mig a targymutaté maga az erre hasznilatos két hasabos médon.
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Amennyiben tartalomjegyzéket is készitiink, akkor abban a targymutaté is
szerepelni fog, mégpedig olyan formaban, mintha egy fejezet lenne. Egyéb-
ként a cime is a fejezetnek megfelelden keriil szedésre, de természetesen
fejezetszam nélkiil, és ugyanigy az elsd szabad jobboldali lapon kezdddik,
mint a fejezetek.

Azt a file-t, amelyb8l majd a targymutaté késziil, tehat aminek neve
megegyezik a 3 file nevével, de a kiegészit8je inx, a felhaszndlénak kell

. létrehoznia az itt megadott szabalyok szerint. Amennyiben ilyen file nincs,

a program még mindig kiszedi a tdrgymutaté cimét és a \tmut parancs
masodik valtozéjadban esetleg megadott szovegrészletet, de figyelmezteti a
felhasznalét arra, hogy nem talélta a megfeleld inx file-t. Ennek ellenére, ha
tartalomjegyzéket és targymutatét is szeretnénk készittetni a programmal,
célszer(i a \tmut parancsot mar a munka elejétdl alkalmazni (és ilyenkor
\tartjegyz parancsot is mindenképpen), hogy a targymutaténak megfeleld
cim is jelentkezzen a tartalomjegyzékben. Ugyancsak célszerfi a \ind pa-
rancsokat is mar a szoveg létrehozédsakor, vagy legkés8bb az elsd javitasnal
megadni, hogy aztdn amikor mar majdnem készen vagyunk, a file elején a
\indexkesz parancsot kiadva a sziikséges informacdkat kigy{ijthessik.

Ha tehat méar mindennel készen vagyunk, és az ind file is a rendelkezé-
siinkre all, akkor készitsiik el a \inx file-t. Ebben minden sor az

\egys index 229

sorhoz hasonlé legyen, csak az \egys parancs helyett az \alegys vagy az
\alalegys paranccsal is kezd8dhet. Ezek a parancsok azt hatirozzak meg,
hogy az utdnuk (az oldalszdmmal vagy szdmokkal egyiitt) megadott index-
egység az elStte szerepld legutolsd f8egység, illetve alegység alegysége, és
természetesen ennek megfelelden lesz kiszedve is. Ezeken a parancsokon ki-
viil, amelyek tehdt a tdrgymutat6 egyes elemeire vonatkoznak, tetszSleges
mas TEX parancsot is alkalmazhatunk az inx file-ban. igy ha a kiilonboz8
betfivel kezd3dd egységek kozé a targymutatéban szokasos kis extra fiig-
gbleges tavolsagot szeretnénk kitenni, nyugodtan alkalmazhatjuk a \vskip
utasitdst. Csak azt nem szabad elfelejteniink, hogy amit itt szedink, az fele
szélességben, de két hasidbban lesz szedve. A program tehat az alabbiakhoz
hasonlé dolgokat var a \inx file-ban:

\egys f8egység 3,5,6
\alegys alegység 4,5,7,12



230 9. Fejezet Makrécsomagok

\alalegys az alegység alegysége 5
\egys méds 5

\egys megint mis 12,34

\egys és megint 23

\egys tjabb egység 2,4,8

\alegys ennek is van alegysége 3

aminek hataséra kiszedi, hogy

féegység 3,5,6 megint mas 12,34
alegység 4,5,7,12 és megint 23
az alegység alegysége 5 ujabb egység 2,4,8
mas 5 ennek is van alegysége 3

Ahhoz azonban, hogy a MATEX altal 1étrehozott ind file-bél a fenti
mintaji file legyen, sokat kell dolgoznunk vele. Tobbek kozott, az itt bemu-
tatottakkal ellentétben, d4bécé sorrendbe kell rendezni az egyes egységeket,
azon belil az alegységeket, és még azokon beliil az alalegységeket. Aztan
a tobbszor szerepld szavakat egyetlen egység ald kell hozni, Gjra és Gjra 4t
kell gondolni a targymutat6 szerekezetét, stb. Ha zavar a magyar ékezetes
bet{ik fircsa megjelenése, azokat is 4t kell alakitanunk. Ezen feladatok kéziil
két olyan van, amelyet a szamitogép is meg tud oldani,a betiik atalakitasa
és a sorbarendezés. Ezért adjuk a programcsomag elemeként a marend. exe
programot, ami a

marend valami.inx

médon alkalmazva a fentiek szerint rendezi a valami . inx file-t, és a magyar
betliket ismét az ismerds alakjukban jelenteti meg a képerny®n. Vigyazzunk,
hogy a rendezéskor a file még ne tartalmazzon semmilyen TEX parancsot az
\egys, \alegys és \alalegys parancsokon kiviil és minden egyes egység
kiilon sorban szerepeljen. Az viszont mar a felhasznalé szabad elhataroza-
satol fugg, hogy a rendezést a inx file létrehozasénak elején vagy végén,
esetleg a létrehozas sordn tobbszor is hasznilja.
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Egyetlen parancspar van még hat-
ra, a \ketoszlop illetve \ketosz-
lopvege parancsok. Az elsd hata-
sira a program az utdna kovetkezd
szoveget a teljes oldalszélesség he-
lyett csak annak felére szedi, de két
hasdbba. A madsodik, értelemszerfi-

Ami a két parancs el8tt szerepelt,
az a szokdsos médon keril az ol-
dalra, majd a két parancs kozott sze-
repld szovegrészlet két hasabban ke-
ril szedésre, utanuk pedig megint a
szokdsos médon folytatédik a szo-
veg.

en, visszadllitja az alapallapotot.

Célszerfi, ha ezeket a parancsokat csak bekezdések kozott adjuk ki, azaz
egy bekezdést mindig vagy teljes egészében két hasabba szediink, vagy tel-
jes egészében egy hasdbba. Még ennek ellenére is eléfordulhat, hogy a kis
szélesség vagy a kevés két hasdbba szedett anyag hatasara a program a szo-
késosnal nehezebben taldlja meg a soremeléseket vagy a hasdbok kozotti
valtas helyét, és igy Overfull vagy Underfull figyelmeztetd lizenetet ka-
punk. S&t, ilyen lizenet ezen parancsok hatdsdra (és velik egyiitt az Sket
felhasznalé \tmut parancs hataséra is) még akkor is eléfordulhat, ha uténa a
kinyomtatott oldalt megvizsgalva nem taldljuk, hogy mi is okozhatta. Ilyen
esetekben nem kell figylembe venni ezekez az lizeneteket.

A MATEX makrécsomag hasznalatakor létrejon még az érvényes al-
konyvtarban egy kis kiegészités(i file is, ahol a kis a kisegité roviditése.
Erre a programnak csak futds kozben van sziiksége, tehat barmikor nyu-
godtan kitorolhetjiik.

9.5. Az AMSTEX és VANILLA makrécsomag

A TgX-ben irt makrécsomagokat osztdlyozhatjuk a szerint is, hogy mi-
lyen alap formatumfile-t hasznélnak. A LATEX makrécsomagrél elmondtuk,
hogy sajat forméatum file-ja van, az 1plain. A kisebb-nagyobb makrécsoma-
gok azonban altaldban az eredeti — TEX programmal egyiitt forgalmazott
— plain-re épiilnek. A plain-re épiil6 makrécsomagok kozott altalaban
nincs komoly osszeférhetetlenség, haszndlhatjuk &ket egytitt is. Emlitettik,
hogy a MAIEX makrécsomagnak kiilon formatumfile-ja van, az mplain. Ez
azonban olyan médon kiilonbozik a plain-tél, hogy ez a makrécsomago-
kat egyaltaldn nem, vagy csak nagyon kis mértékben zavarja. Ez igaz az



232 9. Fejeset Makrécsomagok

egyik legnagyobb és legfontosabb makrécsomagra az AMSTEX-re is. Ez a
makrécsomag az Amerikai Matematikai Tarsulat tdmogatésiban késziilt el
és els8dleges célja a matematikai kiadvanyok, cikkek gyors és szép elBal-
litdsanak megkonnyitése. Bar els6dlegesen matematikai szovegek szedésére
szantak, lehetdségei és szolgaltatasai nem meriilnek ki a kifejezések, formu-
1k elhelyezésének szakszer{iségében.

Sok szempontbél parhuzamosan épitkezik a LATEX programcsomaggal,
és bar mds médon de ugyanazokat a problémakat oldja meg, ugyanazokat
a szovegformazasi lehetdséget kindlja a felhaszndlénak. Ez tulajdonképpen
természetes: mas makrécsomagoknadl is megfigyelhetjiik, hogy igyekeznek
igazodni a leggyakoribb felhaszndléi igényekhez, ezért bizonyos mértékig
hasonlitanak egymasra. A LATEX azonban elsdsorban irodalmi szdvegek
szedését konnyiti meg, az AMSTEX inkdbb bonyolult mfiszaki, technikai
szovegek szedését teszi lehetdvé. Mig a LATEX-re tobb stilus (.sty) mak-
récsomag épitkezik, addig az AMSTEX-hez eddig csak egy, az amsppt stilus
késziilt el.

Ebben a szakaszban rovid attekintést adunk az AMSTEX makrécso-
magrél és a VANILLA-r6l, amelyet a robusztus AMSTEX makrécsomag
»izelit8jének is nevezhetnénk, hiszen nem mds, mint iigyesen kivalogatott
része az AMSTEX makrécsomagnak. Els8sorban azokra a lehet&ségekre kon-
centralunk, amelyeket a plain ill. mplain nem tartalmaz. A MAlEX makré-
csomaggal a LATEX nem hasznalhat6, de az AMSTEX igen; ezért az eddi-
giektdl eltérden, most a parancsok ismertetésével mutatjuk be, mit kinal az
AMSTEX. A szakasz végén roviden bemutatjuk az amsppt makrécsomagot
is.

9.5.1. Az AMSTEX matematikai jeleirsl

e Az AMSTEX gorog bet{ikbdl is tobb betfitipust biztosit: példdul a \var-
Gamma paranccsal délt gorog gammat lehet eldallitani.

o A kaligrafikus betfiket nem a \cal, hanem a \Cal paranccsal érhetjiik
el.

e Logikai formuldkban néha az & jelet hasznéljdk a logikai és jelolésére;
ezt az AMSTEX-ben a \and paranccsal allithatjuk el8.
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e A logikai kovetkeztetést szolgdljdk az \implies és az \impliedby pa-
rancsok. ‘

e A tobbszoros integralokat egyetlen paranccsal eléallithatjuk: az \iint
a kétszeres, az \iiint a hdromszoros, az \iiiint a négyszeres integra-
lokra vonatkozé parancsok. Azoknaél az integralt tartalmazé kifejezések-
nél amelyeknél az integraljeleket (az els és utolsé kivételével) pontokkal
helyettesitjiik az \idotsint parancsot hasznalhatjuk.

Ezeken kiviil még sok jelet, szimbdlumot lehet szedni az AMSTEX-
ben, de azokhoz olyan fontok sziikségesek, amelyeket a PC-n futé TgX

programokhoz nem adnak (bar természetesen ezek is hasznalhatok lennének
PC-n is).

9.5.2. Egyéb parancsok

Az AMSTEX makrécsomag hasznalatakor lényegében minden plain-
ben definidlt parancs a rendelkezésiinkre &ll, bar néhdny kissé masként
miikodik. Azok a parancsok amelyek: az AMSTEX-ben nem hasznalhaték
— mert méas szerkezetek tokéletesen helyettesitik 8ket — a kovetkezdk:

\= \> \cal \mit \oldstyle

e \smc paranccsal EGY 0J BETUTIPUSRA VALTHATUNK AT.

e \B hatédséara feliilvonas ékezetet tesz a kovetkezd betlire. A plain-ben
erre az \= szolgélt, de ez itt nincs definidlva.

e \D hatdsdra pont ékezetet tesz a kovetkezd betfire. A plain-ben erre a

\. szolgalt, ez itt szintén nincs definialva.

e \oldnos paranccsal ,régi” stilusti szamokat irathatunk ki. Ezt a plain-
ben az \oldstyle paranccsal tehetjiikk meg: 1.234.567,8g0.

e \buffer paranccsal a szumma, integraljelek alatt ill. folott szerepld
korlatok elhelyezését lehet szabalyozni.

e \midspace{....} hatdsira a TEX .... helyet hagy az el6z6 bekezdés
utan. Ha ez mar nem fér ki az adott oldalra, az egész helyet a kovetkezd
oldal tetején hagyja ki.

e \topspace{...} hasonl6 a \midspace parancshoz, de ez az oldal tetjén
hagy ki ... mennyiségli helyet.
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e \caption{...} parancsot a \midspace vagy a \topspace utin adhat-
juk ki, ennek hatasédra a ... szoveg kozéprezartan, mint dbraaldiras jele-
nik meg.

e \captionwidth{.. .} akkor hasznos, ha az dbraaléiras hosszi. Ekkor a
paranccsal beéllithatjuk, hogy a szoveget milyen hosszi sorokra tordelje
a TEX.

e \define segitségével 4j makrékat, parancsokat definidlhatunk.

e \redefine paranccsal mar kordbban definidlt parancsokat — akar a
TEX primitiveket is — atdefinidlhatjuk.

e \predefine paranccsal szinonimdkat hozhatunk létre, ugyan azt a de-
finiciét tobb parancsnéven is elérhet;jiik. Erdekessége, hogy ezt a paran-
csot kordbban kiadhatjuk, mint a parancs dafinici6jat.

e \documentstyle{...} parancs kivélasztja a megfeleld .sty file-t. Egy-
elére ez csak az amsppt. sty file lehet.

e \syntax parancsot a forrasfile legelején kiadva a TEX nem szedi ki a
szoveget, csak szintaktikus ellendrzést végez. Ez akkor nagyon hasznos,
ha hosszabb — és valészinfileg sok hibaval rendelkezé — forrasfile-t
akarunk szedetni.

e \mathbreak parancs hatisira a TgX eltori a matematikai kifejezést ott,
ahol ezt kiadtuk.

e \nomathbreak parancs hatdsa éppen ellentétes az el6z8ével, itt akkor
sem fogja eltorni a kifejezést, ha egyébként ezt megtenné.

e \allowmathbreak parancs kiaddsidval — nem kotelezd érvénnyel —
engedélyezziik, hogy a TEX eltorje itt a kifejezést.

e \tag ... parancsot kiemelt kifejezéseknél ($$ jelek kozott) hasznalhat-
juk. Hataséra a kiemelt kifejezés a ... cimkét kapja.

e \tagsOnleft \tagsOnright parancsok hatadsira a kiadasi helyiiktsl
kezdve a cimkék a bal ill. jobb oldali margéhoz keriilnek.

e \dsize parancs a kifejezések betiiit, jeleit a kiemelt matamatikai méd
meéretére allitja be akkor is ha nem kiemelt matematikai médban va-
gyunk.

e \tsize parancs hasonl6 az el6z8hoz, de ez a szovegkozben hasznalt
matematikai jel, ill. bet{iméretére valt at.

e \ssize parancs az indexben hasznalt jel, ill. bet{iméretére valt at.

e \sssize parancs az index indexében hasznélt jel, ill. bet{iméretére valt
at.
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e \Hat \Check \Tilde \Acute \Grave \Dot \Ddot \Breve \Bar \Vec
parancsok a plain-ben definialt ékezet létrahozé parancsok megfeleldi,
de ezekkel ugyanarra a betfire tobb ékezetet is tehetiink.

e \frac{...}{...} paranccsal torteket adhatunk meg; az els kapcsos
zdrdjelben a szamlalét, a masodikban a nevezdt.

e \dfrac{...}{...} hasonl6 az el6z8hoz, de ez a tortet kiemelt kifeje-
zésként allitja eld.

e \binom{...}{...} paranccsal binomiélis kifejezést allithatunk eld.

e \cfrac...\\ ... \endcfrac parancsokkal lanctortet allithatunk eld.

\overset ... \to{...} paranccsal egy egész kifejezéshez irhatunk ki-
tevSt. Az elsd ... formula kitevdjeként jelenik meg a \to{...} parancs
utdn megadott kifejezés.

\underset ...\to{...} parancsokkal egy kifejezés indexébe irhatunk
egy masik kifejezést.
\Sp ...\\... \endSp parancsokkal tobbsoros kitevSket irhatunk. A
\\ jelekkel véalasztjuk el az egyes sorokat.

\Sb ...\\... \endSb parancsokkal tobbsoros indexeket irhatunk. Itt
is a \\ jelekkel véalasztjuk el az egyes sorokat.

\align ...\\... \endalign

\alignat ...\\... \alignat
\split ...\\... \endsplit
\multline ...\\... \endmultline parancsokkal adhatunk meg
tobbsoros elrendezéseket.
\matrix ...\\... \endmatrix parancsok matrixok megadasara szol-
galnak. Ezeknek — a bezdrézardjelek tipusatél fiiggben — tobb fajtaja
hasznalhaté:
\pmatrix ...\\... \endpmatrix gomboly(i zardjelet tesz
\bmatrix ...\\... \endbmatrix szogletes zardjelet tesz
\vmatrix ...\\... \endvmatrix egyenes zardjelet tesz
\Vmatrix ...\\... \endVmatrix madsfajta egyenes zardjelet tesz
\smallmatrix ...\\... \endsmallmatrix parancsok hatdsira a

matrix kisebb méretben jelenik meg.
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9.6. Az AMSPPT stilus

A stilus neve az AMS, American Mathematical Society, és a ‘preprint’ angol
szavakbol szarmazik. Elsésorban olyan dokumentumok létrehozaséat segiti,
amelyet valamilyen tudomaényos folyéiratban valé kozlésre szannak.

e \topmatter ... \endtopmatter parancsok kozé irt szoveget a TEX
gy szedi mint a cimeket. Ez természetesen lehet mas szoveg is, tar-
talmazhat a valédi cimen és szerzén ... stb kiviil més informacidkat.
Ezekre latunk példakat a kovetkezd utasitisoknal. Ha az \endtopmat-
ter parancsot elfelejtjiik kiadni, az egész szovegb8l semmi sem jelenik
meg.

e \title ...\\... \endtitle parancsok a cimek megadasara szolgal-
nak. A \\ jelekkel befolydsolhatjuk mi keriiljon egy sorba.

e \author ...\\ ... \endauthor parancsok a szerz8 (szerzék) mega-
déséra szolgalnak. Ezt a sz6veget is sorokra tordeli a TEX, ha kiadjuk
a megfelels helyen a \\ jeleket.

e \affil ...\\... \endaffil parancsokat tudomanyos cikkek irasanal
hasznéalhatjuk. Ezeknél a cikk cime utdn meg szoktdk adni a szerz8k
munkahelyét, a kutatéintézetet, vagy tudoméanyos szervezeti tagsagat
...stb. Erre hasznélhaté az \affil ...\\... \endaffil parancs.

e \overlong parancs akkor hasznos, ha a cimek, vagy egyéb kozépre
helyezendd szovegek til hossziak. Ekkor a széveg altaldban csak a
jobb margén nydlik tdl, de ha kiadjuk elétte a overlong parancsot,
'a TpX a cimet kozépre helyezi, és mindét oldalon egyenlé mértékben
fog talnyidlni a margén.

e \thanks paranccsal a cikkek elején szerepld koszonetnyilvanitasokat
adhatjuk meg. :

e \address paranccsal a szerzé (szerz8k) cimét (cimeit) adhatjuk meg.

e \keywords{...} parancs arra szolgal, hogy megadjuk az adott tudo-
manyos cikkre jellemz6 — a konyvtari feldolgozast, osztélyozast, témak
szerintl keresést megkonnyité — kulcsszavakat.
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\subjclass parancs hasznilata megegyezik az eldz8ével, a killonbség
csak annyi, hogy ez a ‘Mathematics subject classifications’ alakdjban
adja meg a — szabvéanyositott — kulcsszavakat.

\abstract{...} parancs utdn a cikk kivonatdt adhatjuk meg. Ez a
cimek utan a szokasos kivonat formaban (kisebb betfivel, rovidebb so-
rokban, kozéprezartan) jelenik meg.

\nofrills paranccsal letilthatjuk azokat a kezdd szavakat, amelyeket
a TpX automatikusan tesz a \keywords (Keywords : ...) \subjclass
(Mathematics subject classifications :...) \abstract (Abstract ...) pa-
rancsok hatdsara.

\roster \item ... \item ... ... \endroster parancsokkal egy
felsorolést készithetiink. A felsorolas egyes elemeit az \item paranccsal
adhatjuk meg, ezek (1), (2), ...formaji szdmozast kapnak.

\cite paranccsal hivatkozasokat adhatunk meg. Példdul \cite{Ray-
Chaudhuri, 87. old.} hatdsira ez jelenik meg: [Ray-Chaudhuri,
87. old.].

\Refs paranccsal nyitjuk meg a hivatkozott cikkek, konyvek listajat. A
parancs hataséra kifrédik a ‘References’ felirat, és az ez utan kovetkezd
listat kisebb betfivel szedi.

\enddocument parancsot kell a forrasszoveg végén kiadnunk.






A. fuggelék
TEX programok a gyakorlatban

Szamos kiilonbozd, a TEX-hel kapcsolatos programot kell megismernie a
felhasznalénak. Rdaddsul a kiilonbozd felhasznalék esetleg kiillonbozé TEX
verzidkkal rendelkeznek. Ez természetesen nem azt jelenti, hogy barkinek
aggédnia kellene amiatt, hogy az eddig leirtak nem érvényesek az & prog-
ramjara. A kiilonbségek a programoknak a szamitégépbe valé betoltésébdl
és ott a felhasznalasra vald felkészitésiikb8l adédnak, amit roviden mar ed-
dig is inicializdldsnak vagy implementéldsnak neveztiink. Az altalanos TEX
programnak éppen az a nagy elénye, hogy fiiggetleniil attél, milyen gépen
milyen verziéja miikodik, ugyanazon az input file-on ugyanigy kell futnia.
Mir az IBM PC/XT/AT szamitégépekre is tobb kiilonbozd TEX program lé-
tezik, és a hozzajuk csatlakoztathaté nyomtaték meghajtasara még tobb n.
driver. Itt nem vallalkozhatunk arra, hogy az osszes forgalomban lev prog-
ram leirdsat megadjuk, hiszen koziiliik nem egy esetleg tobb helyet kivanna,
mint ennek a konyvnek a terjedelme. igy tehat most a legelterjedtebb IBM
PC implementaciék, a PCTEX és a MicroTgX ismertetésén kiviil néhany,
Magyarorszagon leggyakrabban hasznélt nyomtaté-meghajtét ismertetiink.
Természetesen azt is megadjuk, hogy hogyan kell ezekkel egytitt hasznélni
a MATEX programcsomag elemeit.

Habar minden cég forgalmaz a TEX programjaival egyiitt néhany nyom-
taté-meghajté programot is, ezek altaldban nem alkalmasak minden, forga-
lomban levé nyomtaté meghajtdsdhoz. Vannak olyan véllalatok is, amelyek
csak a meghajték forgalmazaséaval foglalkoznak, nem arulnak TEX program-
csomagokat. Igy a felhasznalé rakényszeriilhet, hogy egy TEX véltozattal
egy egészen masik cég meghajtéjat alkalmazza. Ez azonban nem jelenthet
semmi probléméat, minden kényszer nélkiil is nyugodtan fordulhatunk ehhez
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a megoldéshoz, ha valamiért egyik vagy masik nyomtaté-meghajté program
kedvesebb a szdmunkra. :

Nem szabad azonban elfelejteni, hogy a TEX futdsa kozben nem ismeri
az egyes betiik képeit, csak az azokat befoglalé dobozok méreteit, amit a tm
file-bdl tud meg. A nyomtaté-meghajté program aztan a TEX altal meghata-
rozott helyekre teszi az egyes betfiket. Ha ezeknek a mérete eltér a tfm file-
ban meghatarozottol, akkor a betfik til kzel keriilhetnek egymashoz, vagy
egyik betii felilirhatja a masikat. Igy a TgX-nek és a nyomtaté-meghajto
programnak ugyanazon tfm file-okat kell hasznilnia. A nyomtaté-meghajtod
tfm file-jai viszont mé.l" a vele arult betiiképeknek megfeleléek, igy azokat
nem lehet valtoztatni. Igy arra kell vigy4znunk, hogy amennyiben valamely
meghajtéval szeretnénk kinyomtatni a szoveget, akkor az ahhoz tartozé tfm
file-okat kell hasznalnunk a TgX futtatasa soran is. Ha csak egyetlen nyom-
tatét hasznalunk rendszeresen, akkor ez nem okoz gondot, minden egyéb
megfontolds nélkill annak tfm file-jaival inicializaljuk a TEX programjain-
kat. Ha viszont tobb nyomtatét is hasznalunk (példéul egy EPSON-FX és
egy lézernyomtatot, vagy egy EPSON-LQ-t) akkor célszer(i egyetlen cég
nyomtaté-meghajtéit vélasztani a célra, amelyek ugyanazokat a tfm file-
okat hasznaljék. Ellenkezd esetben ugyanis a kiilonboz6 printereken valé
kinyomtatasokhoz kilonb6z8 TgX implementaldsokon kell lefuttatnunk az
input file-okat. Erre a problémara még részletesebben kitériink majd abban
a szakaszban, amelyben a meghajtékkal foglakozunk.

A.1. Akiilonb6z6é TEX implementaciok

A.1.1. A MATEX implementéilisa

Az mplain formatum, illetve a hozzé tartozé MATEX makrécsomag bar-
melyik forgalomban lévé eredeti TgX programcsomaggal hasznalhaté. Az
mplain inicializdldsa az INITEX program segitségével torténik, aminek meg-
hivdsa viszont programcsomagonként valtozé. Altaldnos szabalyként azt
konyvelhetjiik el, hogy az mplain-t ugyanigy kell inicializalni, mint a prog-
ramcsomagban el6fordulé plain vag’y akarmelyik masik formatumot. Ez
alél csak azok a TEX véltozatok jelentenek kivételt, amelyek tgynevezett
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»preloaded”, azaz eldre betoltott forméban tartalmazzdk a plain-t. Ilyen
véltozat a MicroTEX, amelynek egyes korai verzibival nem is hasznilhaté az
mplain. Ha viszont az 1.5A1 vagy magasabb verzié van mar a birtokunkban,
akkor a kovetkez8 pontokban leirtak szerint hasznalhatjuk az mplain-t.

Egyetlen dologrél nem szabad elfelejtkezniink az mplain implementa-
lasa el6tt. Az INITEX program is felhasznalja mar betfitipusok méreteit az
mplain.fmt file elkészitéséhez, amiket fmt file-bél vesz ki. Mivel az mplain
magyar bet{iket is hasznal, a TEX programokkal forgalmazott tfm file-okat
még az INITEX futtatdsa eldtt 4t kell alakitani. Ezt az atalakitast végzik el
a B. fiiggelékben, a magyar fontok installdldsinal leirt mapix.exe program,
illetve az azt felhasznalé installal6 file-ok. Az italakitott tfm file-ok aztdn
minden tovabbi nélkiil felhasznalhaték az angol nyelv{i implementalasokhoz
is, csak a mésodik fejezetben leirtakban térnek el az eredetiektél. Ne felejt-
suk el tehdt az mplain inicializdldsa elétt a B. figgelékben leirtak szerint a
tfm file-okat dtalakitani. A mapix program hasznilatat, és a MA[pX-re vo-
natkoz6 egyéb tudnivaldkat is a B. fejezet tartalmazza. Miutdn a tfm file-ok
atalakitdsat elvégeztiik, a szorosan vett TgX programok, és veliik egyiitt az
mplain inicializdsdt minden tovabbi nélkiil elkezdhetjiik. Természetesen a
nyomtatashoz vagy a képerny6n val6é megjelenitéshez azokat a file-okat is 4t
kell majd alakitani a mapix segitségével, amelyek az adott kinyomtatdshoz
(tehat nyomtatéhoz és annak meghajtéjahoz) tartozé betlitipusok képeit
tartalmazzak.

Vigyazzunk nagyon arra, hogy az egyes formatumfile-ok csak azokkal
a TEX valtozatokkal futtathaték, amelyekkel elkészitettiik 8ket. Ellenkezéd
esetben a program hibaiizenetet ad, és (ebben eltér a tobbi hibaiizenettsl)
mindenképp leall. Tehat ne prébaljunk mondjuk egy olyan mplain forma-
tumot a PCTEX-hel egyiitt hasznalni, amit egy masik gépen valamely Mic-
roTEX valtozat segitségével inicializaltunk.

A.1.2. A PCTgX programcsomag

A PCTEX csomag a Personal TeX térsasag terméke, Magyarorszagon talan a
legelterjedtebb vélozata (ha egyéltalan van ilyen) a TgX programnak. Tobb
kiilonb6z6 verzidja is forgalomban van, amelyek természetesen a verzibsza-
mok novekedésével egyre fejlettebb valtozatot jelentenek, de a céljainkra
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barmelyik megfelel. Azaz amennyiben valakinek barmely verzi6 a rendelke-
zésére all, és eddig mfikodott, akkor azt az mplain-nel is mfikodtetheti majd.
A kiilonboz6 verziok a program sebességében, annak tarigényében, esetle-
ges itt nem részletezett extra szolgaltatdsokban kiilonboznek. Nem szabad
viszont elfelejteniink, hogy noha egyes véaltozatok mar 512 kbyte meméria-
val is képesek iizemelni, az inicializdldshoz (amely elkeriilhetetlen 1épés —
esetleg egy masik gépen végezhetjiik el) az INITEX program minden esetben
640 kbyte memoriat igényel.

A program felvitelét a merevlemezre az installalé bat kiegészitésti file-ok
végzik el. A programlemezek egyikén (4ltaldban az elsén) konnyen megta-
lalhatjuk azt a nevérél — éltaldban ins, inst vagy install a neve, vagy
legalabb ezzel kezdédik, illetve tartalmazza ezeket a részszavakat. A leggya-
koribb a PCTEX verzio esetén az texinst.bat nevfi installalé file. A legtobb
esetben ezt a programot a merevlemez fékonyvtaraba kell masolni, és uténa
elinditani, majd kovetni a képernyén megjelend utasitasokat. Amikor a prog-
ram befejezte miikodését, a TEX-hel kapcsolatos programok egy PCTEX nevfi
alkonyvtarban taldlhatok. Magaban az alkonyvtarban csak a tex.exe file,
mig a tobbiek a PCTEX ald tartozé alkonyvtarakban. A TEXTFMS alkonyv-
tarban vannak a tfnm file-ok, a TEXINPUT alkonyvtarban a makrécsomagok,
stilusfile-ok, és a program futésihoz sziikséges egyéb kisegitd file-ok', mig a
TEXFMTS alkonyvtarban a formatumfile-ok. Ez utébbi majdnem iires, csak a
szamunkra ismeretlen (de a programnak nagyon fontos) TEX.POO file-t tar-
talmazza. Ha a magyar vdltozatot haszndljuk, az mplain.tex, matex.tex
és jelval.tex file-okat a TEXINPUT alkonyvtdrba kell bemdsolnunk.

Az installdlds utdn tehat igy kell kinéznie a TgX 4ltal hasznalt alkonyv-
tarak rendszerének. Az dbraban nagybetfikkel az alkonyvtirakat, kisbetfik-
kel a benniik levé programokat jeloljiik.

ROOT inst.bat

PCTEX tex.exe
meghajto.exe
TEXTFMS xxx.tfm
TEXFMTS tex.poo
TEXINPUT xxx. tex

xxx.sty

! Ebben az alkdnyvtérban talslhaté file-ok t3bbsége a LATEX futdsdhoz sziikséges.
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mplain.tex
elval.tex
matex.tex

Amennyiben a PCTEX egy korai valtozatat haszndljuk, eléfordulhat,
hogy miutdn a programoknak a merevlemezre masoldsa megtortént, a PC-
TEX alkonyvtarban nem egy, hanem két exe file-t taldlunk, amelyek koziil az
egyik neve tex512 és a masiké tex640. Ezek e program két olyan valtozata,
amelyek 512 illetve 640 kbyte rendelkezésre 4116 meméria mellet hasznalan-
déak. Valasszuk ki azt, amelyik a szdmitégépiinknek megfelel, és nevezzik
at tex.exe-vé, majd a tovabbiakban folytassuk tigy az inicializ4last, mintha
eleve csak ez az egy tex.exe file-unk létezett volna.

A fentebb leirt dllapot nem alkalmas még a program futtatasara, hiszen
nem &ll rendelkezésre egyetlen alapvetd formatum sem a TEXTFMS alkonyv-
tarban. Azokat, amelyeket a kés8bbiekben hasznélni fogunk, el kell tehat
készitenlink. Amennyiben ez a plain, az mplain, vagy a LATEX-et hasz-
nalé 1plain, akkor a PCTEX alkonyvtarban kiadjuk a

tex plain/i

parancsot, ahol a plain helyén természetesen az lplain ill. az mplain
is szerepelhet. A program a gép sebességétdl fiiggden hosszabb-révidebb
futasi idé utan leall?, és az utolsé sor elején egy csillaggal jelzi, hogy a
TEX Gjabb utasitdsokra var. Ekkor ki kell adnunk a csak ebben az esetben
hasznalt \dump utasitdst, amelynek hatasara a program kiirja a merevlemez
PCTEX alkonyvtdradba a meméridban mar létrehozott formatum (tehat fmt
kiegészitési) file-t. Innen aztén azt a TEXFMTS alkonyvtarba kell mésolni, és
a felesleges melléktermékeket (beleértve az adott helyen mar sziikségtelen
fnt file-t is) ki kell torolni a PCTEX alkonyvtarbél.

A program futtatdsdhoz most mar csak néhdny DOS paramétert kell
beallitani. El8szor is, mivel a program mindig az éppen érvényes alkonyv-
tarban vagy a PCTEX\TEXINPUT alkonyvtarban keresi a neki inputként meg-
adott file-okat, ahol viszont 4ltaldban nem taldlhaté a tex.exe file, meg kell
adnunk a C:\PCTEX alkonyvtarat az autoexec.bat file PATH parancsaban. A
masik igen fontos paraméter, amit be kell dllitanunk, a DOS &ltal egyszerre

? De a futésa kdzben mindig kifrja éppen mit csindl — a MATEX esetében
magyarul.
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kezelhetd file-ok szdma, mivel kiilonésen a LATEX formatum igen nagy igé-
ny{i ebben a tekintetben. Ugyancsak nem 4rt, ha a DOS buffer méretét is
nagyobbra &llitjuk. A legbiztosabb megoldas, ha minden olyan szdmitégé-
pen, amelyen a TEX akdrmelyik valtozatat futtatni kivanjuk, a kovetkezd
két sort szerepeltetjiik a DOS contig.sys file-jaban:

files=20
buffers=40

Ennek hidnyaban azt tapasztalhatjuk, hogy a program nem hajlandé megta-
laIni olyan file-okat, amelyek pedig léteznek és az altalunk megadott helyen
vannak.

Kicsit bonyolultabb az eljiras, ha egy, az AMSTEX makrécsomagot is
tartalmazé formatumot szeretnénk el8allitani. Ebben az esetben hozzunk
létre egy mondjuk amplain.tex nevfi file-t (aminek a neve tehat kiilonbozik
a TEXINPUT alkonyvtarban taldlhaté amstex.tex makrécsomag nevétc’il)

oly médon, hogy a plain.tex vagy mplain.tex makrécsomagok legvégén,
kozvetlenil a

\catcode‘Q@=12
sor el8tt beirjuk az
\input amstex

sort. Utdna ezt az amsplain makrécsomagot ugyanigy inicializaljuk, ahogy
fentebb a tobbi plain tipusi file-t, csak a TEXFMTS alkdnyvtéarba a

copy amsplain.fmt texinput\amstex.fmt

paranccsal masoljuk 4t a ,dumpolds” utdn. Mostantél kezdve rendelkezé-
siinkre all egy amstex.fmt formatumfile is.

Mint azt kordbban mar leirtuk, a TgX programot egy adott foru: itum-
mal az input file-on a

tex &formdtum input

DOS parancs segitségével futtatjuk, ahol a formatum egy a TEXri. "3 al-
konyvtarban szereplé formatumfile, mig az input.tex egy, az éppca Srvé-
nyes alkonyvtarban levé TgX input file. A futds Gsszes eredménye al * un az
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alkonyvtarban jelentkezik, ahol a futtatdst végeztiik. Azt hasznos még tud-
nunk, hogy ha valamilyen okbél le szeretnénk allitani futds kozben a prog-
ramot, ennél a véltozatnal a Ctrl és C billenty{ik haromszori lenyomasaval
tehetjiik meg. Ilyenkor a mar ismert Interruption hibauzenet jelenik meg
el8bb-utébb (a program csak bizonyos helyzeteiben — leginkabb amikor a
lemezre torténd kiirast végzi — hajlandé elfogadni kiviilrdl érkezd utasita-
sokat), amelyre a tanult médok koziil tetszdlegesen reagélhatunk, tobbek
kozott egy x véalasszal be is fejezhetjiik e program miikodését.

Egyetlen dolgot irunk még le a PCTEX-rdl, nevezetesen, hogy hogyan
lehet merevlemez nélkiili, de két hajlékonylemez-meghajtét tarlmazé gépen
miikodtetni. Habar a gyari leirds nem ajinlja ezt a futtatdsi mddszert, a
felhasznalok mégis rakényszeriilhetnek. Ez persze semmi esetre sem ad teljes
megoldast, jéval nehézkesebb, mint a merevlemezes felhasznalds, és inkadbb
csak az input file tesztelésére hasznalhat6, mivel a végeredményt elegendd

tarolokapacitas hianyaban sem kinyomtatni nem tudjuk, sem a képernydn

megjelentetni. Az aldbbi médszer tehat csak a kényszer sziilotte, és igy nem
is biztos, hogy a legszerencsésebb.

A két lemezen vald futtatdst tehat a kovetkezéképpen probalhatjuk ki:
az A meghajtéba helyezziink el egy olyan lemezt, amelyen egy PCTEX al-
konyvtarban a tex.exe program és egy TEXTFMS alkonyvtar szerepel. A
TEXTFMS alkonyvtarnak tartalmaznia kell azokat a tfm file-okat, amelyek
az input file-ban szerepld bet{itipusokhoz tartoznak. Az el6re definidlt fon-
tokat az fmt file-ok ismerik, tehdt csak azon betlitipusok tfm file-jait kell
megadni, amelyeket egy \font utasitds segitségével definidltunk az input-
ban. Egyébként ha nem all rendelkezésiinkre tul sok betfitipus, az Osszes
tfm file elfér még a lemezen a tex.exe file mellett. Ellenkezd esetben is
egy elég széles vilogatasra van helylink. A B meghajtéba helyezziink egy
olyan lemezt, amely szintén egy PCTEX alkonyvtarat tartalmaz, abban az A
meghajté lemezével megegyezd TEXTFMS alkonyvtarat, egy TEXFMTS alkonyv-
tarat a tex.poo file-lal és a felhaszndlni kivant forméatumfile-okkal, és egy
esetleges TEXINPUT alkonyvtarat, amelyben azok a stilusfile-ok szerepelnek,
amelyeket az input file felhasznal. Szerepelnie kell még a PCTEX alkonyv-
tarban a TEX input file-nak is. Be kell még venniink az autoexec.bat file
path parancsaba az A:\PCTEX alkonyvtarat is, és végiil a B meghajté PCTEX
alkonyvtarabdl inditjuk el a programot a szokésos

tex &formdtum input
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paranccsal.

Lathatjuk, hogy elég sok file-t kell elhelyezniink ehhez a médszerhez
a B meghajtéban levd lemezen — az A meghajtéban levé mindenképpen
betelik az ott alkalmazando file-okkal. Rdad4sul ide keriilnek még a futtatas
soran keletkezd dvi és log, valamint egyéb esetleges file-ok is. Tehat csak
akkor tudunk a fent leirt médon eljarni, ha a felhasznalt formdtum nem til
nagy és nem hasznal til sok kisegitd file-t vagy az input file kicsi méretfi.

A LATEX hasznélata esetén példdul csak igen korlatozott méretfi input file-
okat futtathatunk.

A.1.3. A MicroTgX programcsomag

Ebben a pontban sok esetben utalunk azokra a dolgokra, amelyet az el8z8
pontban a PCTEX programcsomagrél mondtunk el. igy aztén annak az
olvasénak is ajanlatos az el6z8 pontot megismernie, akinek a MicroTEX
programcsomagja van meg, és igazabél csak erre kivéncsi.

A MicroTEX az Addison-Wesley Publishing Company terméke. Korai
véltozatai csak a plain formdtummal futottak, ami el8re be volt toltve, és
igy nem volt lehetséges a feliilirdsa. Mivel ez nem alkalmas a magyar forma-
tummal egytutt valé futtatdsra, itt nem is tériink ki rd. A mi céljainknak az
1.5A1 vagy magasabb verzié felel meg, amely az eltérések ellenére sok ha-
sonlésagot is mutat a PCTEX-hel. A merevlemezre torténd installaléskor is
ahhoz hasonléan kell eljarni, legaldbbis az elsé lépésekben. Az elsd eltérés,
hogy ajanlatos az install.bat file helyett az mtall.bat file-t hasznélni,
amely minden olyan programot felm4asol a merevlemezre, amire késébb sziik-
ségiink lehet. Ezutan ugyanolyan alkonyvtirak jonnek létre, mint a PCTEX
hasznélata esetében, csak az elnevezések lesznek masok. Aminek ott PCTEX
a neve, azt itt TEX-nek hivjak, az ottani TEXTFMS megfelel§je itt FONTS, a
TEXINPUT-é INPUTS és végiil a TEXFMTS-é FORMATS. fgy a PCTEX leirsénal
adott dbrdnak a MicroTEX esetén a kovetkezd lesz a megfeleléje:

ROOT mtall.bat
TEX tex.exe
initex.exe
preload.exe
meghajto.exe
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ROOT TEX FONTS xxx.tim

ROOT TEX FORMATS

ROOT TEX INPUTS xxx.tex
xxx.sty
mplain.tex
elval.tex
matex.tex

Az itt szerepld alkonyvtarak lényegében ugyanazokat a file-okat tartal-
mazzak, mint a PCTgX-es megfelelSik, azzal az eltéréssel, hogy ebben az
esetben a LATEX-et és hozzé tartozé egyéb file-okat késdbb kell installalni.
Ezt a LATEX-et tartalmazé lemezekrdl végezhetjiik el, az install.bat file
alkalmazasdval, ha a TgX mar installdlva van. Lényeges eltérés az is, hogy
a programcsomag fékonyvtara, a TEX konyvtar a tex.exe programon ki-
viil még egyéb file-okat is tartalmaz, amelyek koziil nekiink a késébbiekben
az initex.exe és a preload.exe programokra lesz sziikségiink. Végil a
tex.poo file-t itt beleépitették a tex.exe file-ba, nincsen ra kiilon sziikség
a FORMATS alkonyvtarban. Ez az alkonyvtéar eredetileg tehat tres, csak az
altalunk készitett formatumfile-ok keriilnek majd oda.

A MicroTEX esetében az installdlds masodik lépése, a formatumok ini-
cializélasa az INITEX segitségével lényegesen eltér a PCTEX-nél leirtaktdl.
Elészor is, amennyiben csak a plain formatumot szeretnénk hasznalni, azt
nem kell inicializalni, mivel az itteni tex. exe file azt tartalamzza. Tehat eb-
ben az esetben a tex input parancs egyenérték{i a PCTEX esetén kiadott

tex &plain input

paranccsal. Ha viszont itt is inicializalni kivanjuk a tobbi formatumfile-t,
akkor azt az

initex lplain \dump

mintajara tehetjilk meg. Ugyanezt az eljarast kell kovetnink az mplain
esetén is. Mint latjuk, az az alapvetd kiillonbség, hogy itt kilon neve van
a INITEX programnak és a \dump parancsot mar az elején kiadhatjuk. Ezek
utdn ugyanigy jarunk el, mint a PCTEX esetében, azaz dtmasoljuk az fmt
file-okat a FORMATS alkonyvtarba.
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Ha olyan makrécsomagokat akarunk inicializdlni, amelyek feltételezik a
plain formatum hasznélatat (mint amilyen az amstex.tex), akkor azt a
PCTEX mar leirt nehézkesebb eljirasaval ellentétben egyszer(ien a

initex &plain amstex \dump
vagy a magyar valtozat hasznilata esetén a
initex &mplain amstex \dump

mintéjdra tehetjiik meg. Az elsd viltozat esetén természetesen szikségiink
van a plain. fmt formatumfile-ra. Eredetileg ez nem létezik, csak a tex. exe
file tartalmazza elre feldolgozva. Ez viszont az INITEX szdmara nem elér-
hetd, igy ilyenkor a plain.fmt file-t el6zdleg a mar ismert minta szerint el
kell késziteniink.

A MicroTEX tex. exe programjit tehat mar az inicializalds nélkiil hasz-
nalhatjuk a plain formatummal. Ha olyan makrécsomagokbdl készitettiink
formatumfile-okat, amelyek ,nem mondanak ellent” a plain formatum-

nak, azaz nem tartalmaznak azzal ellentmondé informaciét, akkor azokat
a plain-nel egyiitt a szokdsos

tex &formdtum input

médon hasznalhatjuk. De igy az mplain formatumot nem hasznélhatjuk,
mivel ebben az esetben nem tudja a program, hogy példaul melyik (egy-
mastol gyokeresen killonbozd) elvalasztési algoritmust haszndlja, a plain
angol, vagy az mplain magyar szabélyait. Ezen probléma megoldésahoz se-
git a mar el8bb emlitett preload.exe program, amellyel tulajdonképpen tet-
sz8leges olyan tex.exe file-t készithetiink, amely elére betdltstt formaban
tartalmazza az altalunk megadott formatumot. (Annak mintéjara, ahogy a
forgalmazott tex.exe program tartalmazza a plain formatumot.) Ilyenkor
nem sziikséges a tex &. .. alaki meghivésa a programnak, csupan egyetlen
program hasznalatira az el8re betoltott formatum is érvénybe lép.

A preload hasznélata a kovetkezd: elBszor hivjuk meg a programot
a preload megadasiaval a DOS parancssordban. Amikor bejelentkezik, az
elsé kérdésére adjuk meg annak a file-nak a nevét, amely az alapvetd TEpX
programot tartalmazza. Ez természetesen szinte minden esetben a tex.exe
file, esetleg, ha a preload programot egy masik alkonyvtarbél hivjuk meg,
akkor a \tex\tex.exe médon megadva. A masodik kérdésre adjuk meg
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annak a file-nak a nevét, amelyben a végeredményt tarolni szeretnénk,
példdul mtex.exe. Végiil a harmadik kérdés annak a formatumfile-nak a
nevére vonatkozik amelyet elére betoltott formdban szeretnénk hasznélni,
mondjuk mplain.fmt. Ezekre a vilaszokra a program létrehozza a mtex. exe
file-t, és a tovdbbiakban a mtex input megadésa teljesen egyenértékfi lesz
azzal, mintha tex &mplain input-ot irtunk volna a PCTEX-ben.

Ezutdn az mplain.tex és hozzd hasonlé formatumokat az Un. vir-
tex.exe program létrehozésaval is hasznalhatjuk. virtex.exe-nek nevez-
ziik a preload altal létrehozott programot, ha az elsd kérdésre a tex.exe,
a masodikra a virtex.exe valaszt, mig a harmadikra iires vélaszt, azaz
csak egy return-t adunk. Ebben az esetben ugyanis nem lesz formatumfile,
amit elére betoltson a program, és igy egy olyan TgX program jon létre,
amelyik teljesen ,iires”, azaz megfelel a PCTEX tex.exe file-jdnak. Ezt a
virtex.exe file-t aztin ugyanigy hasznalhatjuk, mint a PCTEX tex.exe
file-jat. Tobbek kozott hasznilhatjuk vele az mplain.fmt file-t a

virtex &mplain input
mitijara.

Azok a tudnivalék, amelyeket a DOS paraméterek leirasarél adtunk
a PCTEX esetében, teljes mértékben érvényben maradnak a MicroTgX-re
is. Az egyetlen kivétel, hogy a MicroTEX-nek van egy speciélis hibaiizenete

annak bejelentésére, hogy az éltala kinyitni kivant file-ok szama meghaladja
a DOS 4ltal medengedett mértéket. Ezt a

Too many files for DOS to handle

izenettel hozza a felhasznalé tudtara, szemben a PCTEX mas célra is hasz-
nalt (4ltaldnos) hibatizenetével:

I can’t tind ... Tile

Egy masik kisebb eltérés a programok kozott, hogy a MicroTEX a Ctrl és
Break (egyes billentyf{izeten ez utébbi csak Scroll Lek-ként van jelolve)
billentyf{ik egyiittes lenyomasara all le. Ilyenkor ugyanazt teszi (és ugyanigy
kell kezelni is), mint a PCTEX a Ctrl és C billenty{ik egyiittes lenyomasara.

A gyéartok a PCTiX-hel ellentétben ajanljdk a MicroTgX-et mindossze
két hajlékony-lemez meghajtéval rendelkezd gépre is, habér az alkalmazandé
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megoldés nem tér el lényegesen a PCTEX esetétsl. Ugyanolyan szereposztas-
ban hasznélhatjuk a lemezeket, mint az el8z8 esetben, mindossze az azokon
szerepld alkonyvtdrakat kell megvaltoztatni. Azon kiviil, hogy itt minden al-
konyvtérnak a MicroTEX-ben hasznalatos nevet kell adnunk, ebben az eset-
ben nem sziikséges, hogy a lemezeken szrepeltessiik a TEX alkonyvtarakat.
Helyette minden oda keriil§ filet tegyiink a lemez fékonyvtaraba. Nincsen
sziikség tovabbd az A lemezen a tfm file-okra és az ket ebben az esetben
tartalmaz6 FONTS alkonyvtarra. Nagyon fontos eltérés még, hogy amennyi-
ben az el6z6 bekezdésekben leirt, elére betoltott formatumokkal elldtott exe
file-t haszndlunk, akkor nincsen sziikség a B lemezen a formatumokra és az
azokat tartalmaz6 FORMATS alkonyvtérra sem. (A PCTEX-nél hasznalt exe
file-ra sincs sziikség.) Ezeket a kiilonbségeket figyelmebe véve a PCTEX-hez
hasonléan futtathatjuk két hajlékony lemezzel a MicroTgX-et.

Eléfordulhat azonban, hogy az A meghajtéba keriils lemezre nem fér
14 az dltalunk haszndlni kivént exe file, amennyiben az el6re betdltott
formatum tdl nagy. Ilyenkor mégis arra kényszeriiliink, hogy az A lemezen
a virtex.exe file-t haszndljuk, és a B lemezen adjuk meg a formatumot,
mint ahogy a PCTEX esetében tettiik. De ez csak abban az esetben fordul
elS, ha a formatum tdl nagy, akkor viszont esetleg a B lemezen sincsen hely
a szdméra. Ezt a problémédt a PCTEX nem tudta megoldani, de a MicroTEX
tartalmaz egy specialis futtatdsi médot a kikeriilésére. Ha a szokasos egy &
jel helyett kett6t alkalmazunk a

virtex &&formatum input

mintdjara, akkor a program a formatum.fmt file beolvasisa utén ledll, tize-
netet ir ki a képernydre, megengedi, hogy kicseréljiik a formatumot tartal-
mazé lemezt a B meghajtéban egy olyan lemezre, amelyik az input file-t
tartalmazza, és csak a return gomb lenyomasa utan folytatja futasat. Vi-
gydzzunk azonban, a virtex.exe programot tartalmazé lemezt ebben az eset-
ben sem szabad kivenni a meghajtébsl. Altaldban is nagyon vigyazzunk arra,
hogy a program futdsa kézben nehogy valamelyik lemezt kivegyik a meg-
hajtébél.
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A.2. A nyomtaté programok

Miutén valamely TEpXvaéltozattal el8allitottuk a dvi file-t, meg is kell jeleni-
tenlink. Ez torténhet akar a képernydre torténd kivetitéssel, akar nyomtatét,
és a hozza tartoz6 specidlis programot hasznalva végleges formaban. A ké-
pernydn altaldban csak ellendrizziik a szoveget, mig a kiilonboz8 minéségfi
képet el6allité nyomtatékkal megtekintésre is, és nyomdakészen is el84llit-
hatjuk. Minden lehet8séget beleszamitva négy kiilonboz8 szinten jelenithe-
tink meg egy szoveget: a képernydn, matrixnyomtatén, lézernyomtatén és
fényszed6n. A kép mindsége az el8z8 lista sorrendjének megfelelden fokoza-
tosan javul, de természetesen ezzel egyiitt nd a sziikséges technikai és anyagi
hattér nagysaga is. Ma Magyarorszagon viszonylag sok IBM/PC munkahely
rendelkezik a képernydn valé megjelenitéshez sziikséges grafikus kartyaval
és a legegyszer{ibb kinyomtatdshoz haszndlt matrixnyomtatéval, mig sok-
kal kevesebb megfelel§ lézernyomtatéval, és valészinfileg egyetlen egy sem
fényszedd géppel.

A lézernyomtatén és a fényszeddn valb el8allitdst nem targyaljuk kii-
16n ebben a konyvben. Ennek részben az az oka, hogy ezek még viszonylag
kevésbé elterjedtek hazinkban, részben pedig az a tény, hogy részletes is-
mertetésiik til sok helyet igényelne. Vazlatosan viszont nem elég és nem is
szabad leirni ezeket. Egy lézernyomtaté tilsidgosan dréga és érzékeny miiszer
ahhoz, hogy egy feliiletes leirds alapjén esetleg valaki elrontsa. A fényszeds
gépekre irt programok pedig még teljesen ismeretlenek az orszagban. Az
esetleges beruhazonak azt érdemes megjegyezni, hogy pillanatnyilag a vi-
ldgon a leginkabb forgalmazott, dvi file-t lézernyomtatén kiiré programok
vagy Hewlett-Packard LaserJet PLUS-t vagy pedig tin. PostScript kompa-
tibilis lézernyomtatét (amilyen példéul az Apple Laser Writer) hasznalnak®.
Létezik meghajté* a korabbi Hewlett-Packard LaserJet valtozatra is, de az
kiilon hardver-beruhdzést igényel.

3 Ezek a tfpusok vannak egyébként is a leginkdbb elterjedve.

4 A tovébbiakban meghajténak nevezziik ezeket a programokat
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Tehat a tovabbiakban matrixnyomtatékkal és a képernyén valé megjele-
nitéssel foglalkozunk. Ebbe a témakorbe tartozé programok koziil ismertet-
jik a (legelterjedtebb) PCTEX-hel forgalmazott EPSON-FX és RX nyomta-
tékhoz, valamint az EPSON-LQ nyomtatékhoz késziilt meghajtékat, a Mic-
roTgX-hel forgalmazott EPSON-FX és RX nyomtatékhoz késziilt meghaj-
t6t és a képi megjelenitéshez hasznalt (a Textset cég altal készitett) Preview
programot. Ezek természetesen (szdrmazasi helyiiktdl fiiggetleniil) minden
TEX programmal egyiitt hasznilhaték, feltéve, hogy a hozzajuk tartozé tfm
file-okat hasznaljuk a TEX program futésakor is.® és rendelkezésiinkre allnak
a meghajté altal igényelt (vele egyiitt forgalmazott) pixelfile-ok.

Az egyes meghajtok korldtozott mértékben egy masik pixelfile-jaival is
futhatnak. Ennek az a feltétele, hogy a pixelfile-ok azonos formatumiak
vagy egymasba konvertalhatok legyenek. Sajnos az utébbi idében elég sok
kiilonboz6 pixelfile formatum terjedt el, annak ellenére, hogy eleinte csak
egy, altalanosnak tekintett in. PXL formatum létezett. S6t, napjainkra mar
ennek a formatumnak is bevezették egy Gjabb valtozatit, tehat még a PXL
file-ok sem biztos, hogy azonos felépitésfiek. Néhany cég — de nem minde-
gyik — kiegésziti a meghajtoéit tartalmazé programcsomagot olyan program-
mokkal, amelyek PXL formatumba és vissza konvertaljdk az altaluk forgal-
mazott pixel formatumokat. A bemutatandé példakat azért valasztottuk,
mert egytttal néhany kiillonb6z8 formatumot is megismerhetiink altaluk.

Mieldtt ratérnénk a matrixnyomtatékat meghajté programok konkrét
ismertetésére, ezek néhany kozos sajatossagat irjuk le. A programok az oldal
nyomtatdsa kozben maguk irdnyitjdk a nyomtatét (tehat sajat bet{ikészletet
hasznalnak, maguk osztjdk be a sortivolsigot, stb.), de az oldalemelést a
nyomtatéra bizzak. Ezért a programtdl fiiggetleniil kell beallitanunk, hogy a
nyomtato6 a felhasznalt papir méretének megfelelden emeljen lapot, és hogy
tudja, hol van a lap teteje. Ez utobbit gy a legegyszer{ibb megtenni, hogy
a nyomtatét akkor kapcsoljuk be, amikor az iréfej egy fizikai lap tetején
helyezkedik el.

- Amennyiben egy meghajtét olyan dvi file-on hasznilunk, ami nem a hozzd
tartozé tfm file-okkal késziilt, az output nem lesz tokéletes, és a meghajté figyelmeztetd
iizeneteket fr a képernyfre. Ezeket az iizeneteket azonban csak a gyakorlott felhaszndlék
értik meg.
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A.2.1. A PCTgX-hez rult meghajték

Ebben a pontban a PCTEX-hel, egyiittesen PCDOT maérkanév alatt forgal-
mazott, EPSON-FX, RX és LQ matrixnyomtatékra irt meghajtokat ismer-
tetjiik. Ezek elég nagy mértékben igénylik, hogy valéban EPSON tipusi
nyomtatéval hasznaljuk 8ket, de akinek olyan nyomtatdja van, amely el-
méletileg valamely EPSON tipust — esetleg nem tokéletesen — emulal,
mindenképp kiprébalhatja 8ket. Az EPSON-FX és RX tipusokra irt meg-
hajté6 neve DVIEPS, mig az LQ tipusra irté DVIELQ. A meghajtdokat és
a pixelfile-okat tartalmazé csomag éaltaldban tartalmaz valamely, a nevébdl
felismerhetd installdlé file-t, de ha mégsem, akkor az itt leirtak alapjan a
felhasznalé maga is elvégezheti ezt a mfiiveletet. ‘

Maguk a meghajté programok altaldban a PCTEX alkonyvtarba keriil-
nek, és a PCTEX\TEXTFMS alkonyvtérban keresik a tfm file-okat. Ha tehat
PCTgX-hel haszndljuk 8ket, semmi gondunk ezzel, egyébként fel kell épi-
teniink a megfeleld alkonyvtar-rendszert, amelyet a tovédbbiak szerint még
jobban ki kell majd épiteni. A fontok képét tartalmazé file-ok mindig a PC-
TEX\PIXEL alkonyvtarban vannak, azon beliil is minden egyes fokozat mas
és mas alkonyvtarban. Ezen alkonyvtérok elnevezésére az a szokas alakult
ki, hogy az alapvetd fokozatot tartalmazé alkonyvtar mindig a pixel-kép
pont/inch mértékének az otszorosét jelold szamot tartalmazza valamilyen
formaban, mig a kovetkezd fokozatokat tartalmazé alkonyvtarak ennek a
nagyitasnak megfeleld szorzatat. igy a DVIEPS meghajté esetében, mivel az
240 pont/inch legsfir{ibb felbontassal dolgozik, ezek a szamok 5x240 = 1200,
1200x 1,09543 = 1315, 1200 1,2 = 1440, 1728, 2074, 2488, és, amennyiben
létezik a magstepb fokozat, 2986. Ugyanezek a DVIELQ esetében, amely el-
lentmondva annak, hogy nagyobb felbonté képességli printert hasznal, 180
pont/inch sfirliséggel dolgozik, 900, 986, 1080, 1296, 1555, 1866 és 2239.
Az egyes betf{ifokozatok itt olyan alkonyvtarakban talalhatok, amelyek neve
a PXL betf{ikbdl és a fokozathoz tartozé szambél all. Az 1200-as sfirliségli
fontok tehat a PXL1200 nev{i alkonyvtiarban vannak.

Amikor a lemezen forgalomba hozzék, némelyik file még nem a szabva-
nyos PXL formatumban, hanem PP formatumban van. Ezt a programcso-
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maggal egyiitt forgalmazott pxlpak.exe program konvertalja PXL forma-
tumba, ha a kovetkezd minta alapjan meghivjuk az egyes file-okra:

pxlpak amri0.pp amr10.pxl /u

Ezt a miiveletet az installdlé program elvégzi, a felhasznalénak csak akkor
van ré szitksége, ha valamiért maga installlja a pixelfile-okat.

Az itt leirt DVIEPS, illetve DVIELQ programok tjabb valtozatai méar
képesek egy (kordbban mar emlitett) masik, a PXL formatumnal sokkal
kisebb helyet elfoglalé fomdtumi pixel file-okat felhasznilva is futni. Az
ilyen 4j formdtumi pixelfile kiegészitéje PK. Azon meghajtékkal, amelyek
képesek a PK-file-okkal is futni, forgalmaznak két konvertilé programot, a
pxtopk.exe és a pktopx.exe programokat, amelyek a

pxtopk amrl0.px1l amriO.pk
ésa
pktopx amrl0.pk amri0.pxl

minték alapjan hasznélva a PXL formatumi pixelfile-okat PK formatumiva
alakitjdk, illetve forditva®.

Ezek utdn mar csak annyit kell megtanulnunk, hogyan mfikodtethet8k
ezek a programok. Meghivasuk a neviik és az alkalmazandé DVI file egylittes
beirasaval torténik, a

dvieps input

mintédjédra, ahol az input.dvi egy a TEX-hel mar el84llitott file. Ezek utén a
program fajtatol fiiggden néhany kérdésre var valaszt. Elsé kérdése arra vo-
natkozik, hogy melyik nyomtatét hasznalja. Mivel a felhaszn4lé tobbségénél
csak egyetlen nyomtaté van egy szamitégépre kapcsolva, a szokédsos vilasz
egy egyszerfi (return). Akinek pedig egyszerre tSbb nyomtaté all rendelke-
zésére, annak tgyis tudnia kell, hogyan kiilonbézteti meg Sket egymastol.
A masodik kérdés arra vonatkozik, hogy (amennyiben a program valasztési
lehetdséget ad) milyen mindségben kérjiik a nyomtatast. Ez a kérdés vagy
teljesen elmarad (a DVIELQ csak egyetlen, nem til igényes mindségben

¢AB fiiggelékben lefrtak szerint az ilyen meghajték hasznilatakor fontos szerepe
lesz a konvertdlé programoknak a magyar ékezetes betfik kialakft4siban.
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képes nyomtatni), vagy pedig tn. ,draft”, azaz gyengébb min8séget kérhe-
tink a d billenty{i lenyomaéséval és ,final”, azaz végleges, jobb min8séget az
f billentyfivel. A harmadik kérdés azt tudakolja, melyik oldaltél kivanjuk
a DVI file-t kinyomtatni, mig az utolsé azt, hogy hdny oldalt kériink (te-
hat ide nem az utolsé kinyomtatandé oldal szdmét adjuk meg). A szdmdra
sziikséges paraméterek megaddsa utdn a program elkezdi a nyomtatést, és
a min&ségtdl fliggben néhany perc alatt nyomtat ki egy-egy oldalt.

Egyszerfisége folytin nem sok hibaiizenet érkezik a programtél. A leg-
nagyobb baj, ha nem taldlja a megadott DVI file-t vagy pedig egy ahhoz
sziikséges pixelfile-t. Az el8z8 esetben ledll, mig a masodikban egy olyan file
nevét kéri, amellyel helyettesitheti a hidnyzét. Ilyenkor vagy a kérttel azonos,
csak mas fokozatii fontot tartalmazé file-t adjunk meg, vagy pedig azonos
fokozatii, de eltérd tipusu betfit, ugyanabban a formaban, ahogy a program
a hidnyz6 fontot kiirta (azaz csak a PXL alkonyvtarat és a font nevét kell
megadni, a px12074\hamr10 mint4jara. Természetesen egyik megoldas sem
az igazi, az igy késziilt nyomtatvany nem elégiti ki a nyomdai igényeket,
mindossze a szoveg ellenSrzésére szolgalhat, és annak eldontésére, hogy mi-
lyen fontot hasznaljunk a hidnyz6 helyet. A végleges véltozatban csak olyan
DVI file-t szabad kinyomtatni, amelyhez megvannak a sziikséges fontok.

A program futdsa kozben mindig kiirja (habér elég vazlatosan és néha
furcsa médon) annak az oldalnak a képét, amin éppen dolgozik, még miel8tt
elkezdené a nyomtatast. Ekozben esetleg figyelmeztetd iizenetek is megje-
lenhetnek a képerny&n. A leggyakoribbak tigy kezd8dnek, hogy |h| és utdna
egy igen nagy szamot tartalmaznak. Ezek a til hosszi sorokra figyelmez-
tetnek. Egy masik, remélhetdleg ritkabb iizenet, amely valamilyen médon a
checksum-rél sz6l. Ennek a legvalészin{ibb oka, hogy a DVI file nem ugyan-
azokkal a TFM file-okkal késziilt, mint amiket a meghajté hasznal.

A.2.2. A MicroTgX-hel drult meghajték

Most is feltételezziik, hogy az Olvasé mar rendelkezik az el6z8 pontban le-
irt ismeretekkel, még akkor is, ha neki MicroTgX programcsomagja van.
Ezzel a programmal DVI-EPS név alatt forgalmaznak EPSON-FX, RX és |
MX nyomtatékhoz meghajtét. A program installdlsa vagy mér a TgX pro-
grammal egyiitt megtorténik, vagy pedig egy olyan program végzi, amely
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nevében fellelhetd az INSTALL és EPSON szavak egy-egy részlete. Ez a DVI-
EPS programot a TEX alkonyvtarba helyezi, és a pixelfile-ok szdmdra 1étre-
hozza annak TEXFONTS alkonyvtarit. Az egyes betiifokozatokat tartalmazé
még alacsonyabb rend{i konyvtarak neve ebben az esetben csak az el8z8
pontban maér ismertetett szambél 4ll (tehat példaul 1200, vagy 1728). Az
egyetlen kiilonbség, hogy itt fele akkora felbontési betfiképek is szerepelnek,
a 600, 657, 720, 864, 1037 és 1244 nevfi alkonyvtarakban. Az ezekben sze-
repld fontok felbontdsa 120 pont/inch, és a program a gyengébb mindségfi
nyomtatds eldallitasakor hasznélja ezeket.

Ez a meghajté nem az altaldnos PXL formatumi pixelfile-okat hasz-
nélja, hanem egy EPF nevfit, amelyet természetesen az EPF kiegészitéjti
file-ok tartalmaznak. A forgalmazott lemezeken a pixelfile-ok egy része még
nem ilyen alakd, hanem CMP formatumban szerepel. Ezeket a programcso-
mag CMP-EPF programja alakitja 4t a megfelel8 alakira, ha a

cmp-epf amriO.cmp

mintdjdra meghivjuk. Természetesen ezt a lépést elvégzi helyettiink az ins-
tallalé program. A fenti programhoz hasonlé a PXL-EPF program, amely
a mar létez8, PXL formatumi file-okat alakitja 4t EPF formatumiva, a

pxl-epf amri0O.pxl
pxl-epf -d amriO.pxl

mintdk alapjan. Az elsd esetben egy 240 pont/inch felbont4st EPF file ke-
letkezik, mig a médsodikban egy 120 pont /inch felbont4s”, mindkét esetben
a megfeleld felbontdsi PXL file-t alkalmazva. A masodik lehet8ség nem na-
gyon elterjedt, mivel 120 pont/inch felbontést PXL formatumi pixelfile-ok
nemigen vannak forgalomban.

A nyomtaté program meghivasa most is a
dvi-eps input

példa szerint torténik, ahol az input.dvi egy, az éppen érvényes alkonyv-
tarban levé file. Ez a meghajté azonban sokkal tobbet tud a PCTEX-hez
tartozé valtozatnal, igy hasznalata is bonyolultabb, meghivasakor sok lehe-
tdséget lehet bedllitani. El6szor is, még a hasznélata elétt meg lehet hivni

7 A ‘draft’ mindséget jelzi a ~d jel.
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az ugyancsak a programmal egyiitt drult contig.exe file-t, amely a con-
fig.eps-ben térolja azokat a beallitsokat, amelyek a dvi-eps mfikodését
befolyssoljak. Ebben sok beallitast elvégezhet a hozzaértd. Ezek nagyobb ré-
sze a dvi-eps futtatdsakor is bedllithaté, igy itt nem irjuk le. Minddssze az
1. és 13. pont beallitisa fontos, amely a szamit6gép és a nyomtaté tipusara
vonatkozik. Az els§ pontban adjunk meg FX-et, ha EPSON-FX vagy RX
nyomtaténk van, illetve MX-et, ha EPSON-MX (vagy ahhoz hasonls, pél-
d4ul IBM Matrix) nyomtaténk. A 13. pontban adjunk IBM valaszt, ha PC
DOS alatt fut a szamitégép, és MS DOS valaszt, ha MS DOS alatt. Miutan
ez megtortént, az ,s” billentyfi lenyomésara az 0] beéllitas 1ép érvénybe.

Amikor a dvi-eps programot meghivjuk, a DVI file utdn még tobb
dolgot megadhatunk a programnak. Ezek teljes felsoroldsat mell3zziik, csak
a legfontosabb lehetBségek szerepelnek az aldbbiakban, egy-egy példaval.

1. A -q utén kozvetleniil egy szdmot megadva a nyomtatds mindéségének
a fokozatat allithatjuk be. Ez a szdm egytdl otig terjedhet, és minél
nagyobb, annal rosszabb lesz a mindség. Az alapértelmezés szerinti
értéke 1, azaz a legjobb mindség.

dvi-eps input -q3

2. Az -n utan egy szdmot (egytdl haromig) megadva azt hatdrozzuk meg,
hogy melyik nyomtatén torténjék a kinyomtatds. Alapértelmezése egy,
és ennél nagyobb szdmot természetesen csak akkor érdemes megadni,
ha tobb nyomtaté van a géphez csatolva.

dvi-eps input -n2

3. A -m utén egy szdmot megadva a TEX-ben szokédsos magstep értékek
szerint kinagyithatjuk a nyomtatott szoveget. Alapértelmezése nulla. Ha
tehat -m2-t adunk meg, akkor a meghajté a TEX altal létrehozott DVI
file-t annak 1.44-szeresére nagyitja. Vigyazzunk ezzel a lehetdséggel, ha
a TEX input file-ban is hasznaltunk nagyitasokat, ugyanis akkor a két
nagyitds egyiittesen olyan nagy fokozatu betf{iket igényelhet, ami nem
all rendelkezésre.

dvi-eps input -ml

4. Az -r hasznélata utdn megadhajuk, hogy mett8l meddig nyomtassa ki a
meghajté a szoveget. Az egyes helyek megadasa tizedes torttel torténik,
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amelybdl az egész rész adja meg, hogy melyik oldalon akarjuk kezdeni,
illetve befejezni a nyomtatést, a tizedes rész pedig, hogy annak melyik
részén. Az 1.5 példaul az 1. oldal felét jelenti. A kezdd és befejez8 értéket
kettdsponttal valasztjuk el. A -r1.33:2.5 megadasa példaul azt jelenti,
hogy az elsd oldal elsd harmad&tél a masodik oldal feléig nyomtassa ki
a program a szoveget. A szoveg elejét illetve végét ekkor a first és
last szavakkal adhatjuk meg. Az alapértelmezés szerint a teljes szoveg
kinyomtatédik.

dvi-eps input -r2.66:last

5. A -c utdn egy szdmot megadva azt hatirozzuk meg, hogy hany pél-
dényban kérjik a nyomtatédst. Alapértelmezés természetesen egy.

dvi-eps input -c2b

Végiil mér csak azt emlitjiilk meg, hogy noha a megndvekedett bonyo-
lultsdg miatt a hibaiizenetek szadma itt jéval nagyobb, azok koziil, amelyek
nem valamely helytelen bedllitdsra vonatkoznak (példaul amikor azt kér-
jik a programtél, hogy a 4. oldaltél a 2. oldalig nyomtasson ki egy sz6-

vegrészletet), a leggyakoribbak lényegében megegyeznek az el8z8 pontban
megadottakkal.

A.2.3. A Preview program

Mar tobb olyan program is létezik, amely a DVI file-t képes a képernyén
megjelentetni, de ezek kozill még a Preview a leggyakoribb, igy csak ezt is-
mertetjiik. Hasznalatahoz valamilyen grafikus kartyara is sziikség van. En-
nek fajtdja attdl is fiigg, hogy a Preview melyik véltozatat hasznaljuk. A
leggyakoribb Hercules illetve EGA kartydkat barmely véltozat képes hasz-
nalni.

Megint csak az el6z8 pontokban mar leirtakra utalunk, feltételezziik
azok ismeretét. A Preview program installdldsat nem egy installalé prog-
ram végzi, hanem maga a felhaszndlé a DOS restore utasitisa segitségé-
vel. Az eredeti lemezek hiarom csoportba vannak osztva. Az elsé felirata
Installation Diskette, amit a szamitogép A meghajtéjdba helyezve, és
a
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restore a: c:¥.* /s

parancsot kiadva vihetiink fel a merevlemezre. A masodik csoportba tar-
toznak a 80/118dpi PXL Diskette feirati lemezek, végiil a harmadikba a
300dpi PXL Diskette feliratiiak. Ezeket ugyancsak a fenti médszer szerint
masolhatjuk a merevlemezre, egymadstol fiiggeteleniil. Az egyes csoportok
atmaésoldsakor a gép mindig utasitja a felhasznalét amikor lemezt kell cse-
rélni. A lemezek felirataibdl mar kitaldlhattuk, hogy a program 3 kiilonféle
betfifokozatot hasznal.

A 80, 188 és 300 pont/inch-es pixelfile-ok természetesen nem a felbon-
tas sfirfiségében térnek el egymastdl (hiszen a képernydnek csak egyetlen
felbontdsa van), hanem a nagyitasban. A 80 pont/inch felbontasu file-okat
hasznalhatjuk majd arra, hogy az egyes oldalak &altalanos kiilalakjat meg-
vizsgaljuk (de ilyenkor elég nehéz kivenni az egyes betlik képét). A 118
pont/inch-es felbontdst mar a sorok, bet{ik kozelebbi megtekintésére is fel-
hasznalhatjuk, ezekkel a bet{ikkel mar jél lathaték és megkiilonboztethetdk
az egyes jelek. Normalis méret{i (tehat 10 vagy nagyobb pontos) bet{ik és
jelek esetén ez a nagyitds mdar teljességgel elegendd a szoveg megvizsga-
ldsdra és nemcsak a bet{i-, de a tipogréfiai hibdk észrevételére is. A 300
pont/inch-es felbontds mar csak a bet{iképek kozelebbi vizsgéalatara, a na-
gyon kicsi fokozat betlik megkiilonboztetésére és a matematikai képletek
esetében sziikséges. Aki ilyeneket nem haszndl, vagy akinek barmely egyéb
okbél nem sziikségesek a 300 pont/inch-es fokozatok, az ne is vigye fel ezeket
a fontokat a merevlemezre, mivel igen nagy helyet foglalnak. Amennyiben
valaki métrixnyomtatéval nyomtatja ki a TEX 4ltal el8éllitott szoveget, ak-
kor az ahhoz sziikséges fontok, és a Preview Osszes fontja egylittesen kozel
10 kilobyte helyet foglalnak el. M4s a helyzet lézernyomtaté esetén, ugyanis
akkor a lézernyomtaté pixelfile-jai is 300 pont/inch-es felbontasiak lévén,
azok haszndlhatdk a Preview legnagyobb fokozataként.

Miutdn a lemezek felmédsoldsa megtortént, a TEXTSET alkonyvtarban
helyezkednek el a Preview-hoz tartozd programok. A TEXTSET-en beliil a
minket érdekld alkonyvtarak a PREVIEW, amely a programokat tartalmazza,
illetve a PXLFILES, amely a PCTEX PIXEL illetve a MicroTEX TEXTFONTS al-
konyvtarainak felel meg. Benne PXL400, PXL438, PXL480 és PXL560 nevfi
alkonyvtdrak tartalmazzdk a 80 pont/inch felbontasi fontokat és PXL59O,
PXL646, PXL708, PXL850, PXL1020 és PXL1200 neviiek a 118 pont/inch
felbontdstakat. Ha valaki a 300 pont/inch felbontasi fontokat is felviszi
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a merevlemezre, azoknak a kiilonbozé fokozatait a PXL1500, PXL1643,
PXL1800, PXL2160, és PXL2592 alkonyvtirakban taldlja. A PREVIEW al-
konyvtar tartalmazza a preview.exe file-t (amelyet egyébként célszerfi egy
olyan alkdnyvtarba is &tmdsolni, amit megadunk a DOS path utasitdsiban),

a kés8bb ismertetett preview.cf és preview.fnt file-okat, és a segitd lize-
neteket tartalmaz6 preview.hlp file-t.

A Preview nem hasznal sajat TFM file-okat, mindig valamely méas TgX
program file-jait veszi igénybe. Ezt azért teheti meg, mert a felbontisa
valamennyi megjelenitd program kozott a legrosszabb, valamint az outputja
nem keriil végs6 felhaszndldsra, igy a betfik képe lehet kicsit életlen. Tehat
TFM file-okat tartalmazé alkonyvtar nem keletkezik a merevlemezre torténd
masolas soran.

A program felkészitése a futdsra a fentiekkel még nem fejez8dott be. Be
kell allitani a preview.cf és preview. fnt file-okat az adott helyzetnek meg-
feleléen. A Preview csak azokat a pixelfile-okat keresi, amelyek meg vannak
adva a preview.fnt file-ban. Egy tetszdleges szovegszerkeszt&dvel vizsgaljuk
tehat meg ezt a file-t, és javitsuk ki a hidnyossigokat. Abbél baj nem le-
het, ha egy olyan font is szerepel ennek felsorolasaban, amely valésagban az
adott konfiguraciéban nem létezik. Ha viszont példdul a hamr10.px1 file-
unk létezik, azt meg kell adnunk a programnak a preview.fnt file-ban is,
kiilonben soha nem, fogja megtalalni. Tehat azokat a pixelfile-okat, amelyek
a rendelkezésiinkre allnak, de nem szerepelnek a preview.fnt-ben, megad-
juk az alabbi minta szerint (minden j bet{itipust egy kiilon sorban):

hamr10 400 438 480 576 590 646 708 850 1020

Persze a hanr file-okat el6bb még létre kell hozni, és noha ezek PXL
formatuminak mondottak, kicsit kiilonbéznek a PCTEX PXL formatumi
pixelfile-jaitél, mert azoknal jobban tomoritettek. A Textset tarsasag a Pre-
view programcsomagjait ezért két konvertalé file-lal arulja, amelyek koziil az
unpkpx1l a Preview PXL formdtumat a PCTEX PXL formatumava alakitja,
a packpx1 pedig forditva. A MATEX-hel forgalmazott, annak az installdlasat
elvégzd file-ok a betiiképek atalakitast (a magyar ékezetes betfik létrehoza-
talat) automatikusan elvégzik, de sziikségik van ezekre a kisegité file-okra.
Ha azonban valaki maga szeretné a hamr pixelfile-okat létrehozni, akkor
a mapix hasznalata el6tt és utdn a file-okat megfeleléen konvertalnia kell.
Ezeket a lépéseket teljes részletességgel a kovetkezd fejezet tartalmazza.
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A Preview helyes futdsihoz be kell allitanunk a preview.ct file-t is.
Nem mondjuk el a benne levd Gsszes paraméter jelentését, csak azokét,
amelyeket mindenképp be kell allitanunk.

e a magnification paraméter azt mondja meg a programnak, hogy mi-
lyen nagyitasi fontok allnak rendelkezésére. Alapbeallitdsa 400, 590 és
1500, igy az a felhasznalé, aki a legnagyobb fokozatii fontokat nem hasz-
nalja, torolje ki az 1500-at.

Példdul: magnification 400 590

e a magdefault paraméter azt mondja meg, hogy az egyes oldalak meg-
jelenésekor mekkora legyen a nagyitasuk. A legjobb, ha ezt az értéket
590-re allitjuk.

Példaul: magdefault 590

e agraphicscard paraméter azt mondja meg a programnak, hogy milyen
grafikus kartyat hasznalunk. A Magyarorszagon elterjedt kartyak kozil
a HERCULES-t hercules, vagy hercules-half-ként kell megadni, at-
tol fiiggden, hogy milyen médban hasznalajuk. Az EGA-t ega-mono,
vagy (a szineset), ega-color-ként, a TECMAR és OLIVETTI gépek
grafikus kértyait pedig tecmar illetve olivetti-ként.

Példaul: graphicscard hercules

e atfmdirectory paraméter valtozé mondja meg a PREVIEW-nak, hogy
melyik alkonyvtarban talélja a TFM file-okat. Itt tehat azt az alkonyv-
tarat kell megadni, ahol a hasznalatban levd TEX valtozat a TFM file-
jait tarja.

Példaul: tfmdirectory \pctex\textfms

e a memsize paraméter tartalmazza a szamitogép memoérisjanak a mére-
tét. A Preview program mar 512 kilobyte meméridval is képes futni, igy
ez az érték 512 vagy 640 lehet.

Példaul: memsize 512

Mir csak azt kell megtanulnunk, hogyan miikodtethetjik a programot.
Err6l sem frunk le mindent, csak a legfontosabb utasitisokat. Meghivni a
preview input paranccsal kell, ahol az input.dvi egy létezd DVI file. Mi-
utén az elsé oldal megjelenik (a program elég lassi, egy XT gépen ez sokaig
tarthat), a billenty{izetrél iranyithatjuk a programot. A néhany legfonto-
sabb billenty{i hatdsat az alabbiakban irjuk el.

"f* Hatasara a kovetkezd lap jelenik meg a képernydn.



262 A. Fiiggelék TgX programok a gyakorlatban

"b* Hatasara az el8z6 lap jelenik meg a képernydn.

"1" Hatdasara a képernyd balra mozdul el a szoveg folott a képernyd szélessé-
gének felével. Annak ellenére tehdt, hogy az 1 betfi az angol left (balra)
826 kezddbetfije, a kép jobbra fog elmozdulni a képerny8n. A control-
1 hatédsdra az elmozdulds mértéke csak a képerny8 szélességének egy
tizede, mig az L billenty(ire a képernyd egészen a szoveget tartalmazé
elméleti lap bal széléig mozdul el.

"r" Hatdsira a képernyd az oldal folott jobbra mozdul el. Egyebekben tel-
Jjesen ugyanigy viselkedik, mint a 1 billentyfi.

"u" Hatasdra a képernyd az oldal folott felfelé mozdul el a képerny8 magas-
saganak felével. Egyebekben az 1 mint4jara viselkedik. Latszatra tehat,
ebben az esetben az oldal lefelé mozdul el.

"d" Hatdsira a képernyd lefelé mozdul el, egyebekben minden tigy igaz ra,
mint a u-ra.

"p" Hatdsara az elStte megadott szamu oldal jelenik meg a képernydn. Ezt
két kiilonb6z8 médon adhatjuk meg. A 12p hatdséra a szoveg 12. oldala
jelenik meg, mig a 12.p hatdsira a 12-nek szdmozott oldal (ami fizikai
értelemben akér az elsd is lehet.)

"e" Hatasira a szoveg utolsé oldala jelenik meg a képernyén.
"m" Hatdsdra a képernyén levd oldal eggyel nagyobb nagyitisban jelenik
meg, persze ha megvannak a megfelel fokozatt betfik. igy ha a sz0-
vegoldal az eredeti 590-es nagyitasban volt a képerny&n, akkor most az
1500-as nagyitasban jelenik meg. Ez meglehet8sen sok id6t vesz azonban
igénybe, ugyanis az 4j oldalkép osszesllitdsa olyan hatasi, mintha egy
4j oldalra ugranank.

"s" Hatdsira a képernydn levd oldal eggyel kisebb nagyitasban jelenik meg.
Egyébként minden gy igaz ra, mint az m-re.

"q" Ezzel lépiink ki a programbél.

A képernydn a szoveggel egyiitt egy kurzor is megjelenik. Ezt a a billen-
tylizeten levd, nyilakat dbrézolé gombokkal a szokésos médon mozgathatjuk
a szovegen beliil. Egy billenty(i-lenyomaésra a billenty{i szerinti irdnyba 20
pixelt mozog a kurzor. Ha valamikor el8tte lenyomjuk az 1 billentyfit, akkor
onnan kezdve egyszerre csak 1 pixelnyit mozdul el, a 3 billenty(i hatésara
pedig 30-at. Az F1 billentyfi hatdsira megjelenik a képernyén egy fiigg6leges
vonalzé a kurzoron keresztiil, az F2 billenty{i hatdsara pedig egy vizszintes
vonalz6. Ezek a billentyf{ik ismételt lenyomésara eltiinnek, igy tetszlegos
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helyen hivhaték el8. A vonalzék a pica (a TEX pc mértékegysége) szerint
vannak beosztva, igy -, TEXszerfien” olvashatjuk le réluk az esetleg sziiksé-
ges tavolsagokat.






B.

figgelék

A MATEX installdlasa

B.1. A MATEX lemez tartalma

A konyvhoz tartozé MATEX lemez a kovetkezd file-okat tartalmazza:

MAEK . COM és ;

MAEKE . COM billentyfizet 4tdefinidlé program

MAPIX.EXE konvertdlé program, amely a .TFM és a .PXL file-okat ma-
gyaritja.

MACONV.BAT batch program, amelyik az automatikus konverziét végzi.
MATFM.BAT a .TFM file-okat automatikusan konvertalé program.
MAPCTEX.BAT a PCTEX-hez tartozé pk fileokat konvertélja.
MAMICTEX.BAT a MicroTEX-hez tartozé .epf file-okat konvertalja.
MAPREW.BAT a Preview-hoz tartozé .PXL file-okat konvertélja.

MAREND . EXE rendezd, targymutaté készité program.

MPLAIN.TEX a MA[EgX hasznélatéhoz sziikséges alap formatumfile, forras
(TEX) forméban.

MATEX.TEX a MATEX makrécsomagot tartalmazé file

ELVAL.TEX a magyar szavak elvélasztdsdhoz sziikséges ,szabalyok” gyfij-
teménye.

BORITO.TEX a konyv hédtsé boritéjanak forrasszovege.
MATEX.DOK a programcsomag kiegészit8 dokumentéciéja.


MAEK.COM
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Javasoljuk a felhasznalénak, hogy az installélés megkezdése eldtt a MA-
TEX.DOK file-t olvassa el, mert ez tartalmazza a program mfikodtetésére
vonatkozé legfrissebb informacitkat. A kdnyvet ugyanis a nyomdai atfutasi
idé miatt hénapokkal a program végsd valtozatdnak elkészitése eldtt kellett
leadnunk. A MATEX.DOK file tartalmazza azokat az egyszerfisitésekbdl, javi-
tasokbdl eredd valtozasokat, amelyek a konyv leaddsakor még voltak készen.
Ezek a véltozdsok nem jelentik azt, hogy a konyvben leirtak barmilyen kis
mértékben is érvényiiket vesztették volna, (hiszen a konyvet is MATEX prog-
ramcsomaggal dllitottuk el§) hanem csak arra vonatkoznak, hogy néhany
tovabbi lehetdséget biztositsanak a (legdlis) felhasznaléknak.

B.2. Az installilashoz sziikséges programok

A felsorolt file-ok koziil a kovetkez8kre van sziikség a MATEX installaldshoz:
o MAEK.COM vagy MAEKE.COM

MAPIX.EXE konvertil

MACONV.BAT batch program

® MATFM.BAT automatikus konvert4lé program

e MAPCTEX.BAT a PCTEX-hez,

e MAMICTEX.BAT a MicroTEX-hez,

e MAPREW.BAT a Preview-hoz,

A lemezen taldlhaté file-okon kiviil a kdvetkezd programok jelenlétére
van szukség:
e FIND.EXE DOS rendszerprogram.

e PKTOPX.EXE és PXTOPK.EXE konvertil programok, ha PCTEX-hel
akarjuk a MATEX-et hasznalni.

e EPF-PXL.EXE és PXL-EPF.EXE konvert4l programok, ha MicroTEX-
hel akarjuk a MATEX-et hasznalni.

e PXLPACK.EXE és UNPKPXL.EXE konvertilé programok, ha Preview-val
akarjuk a MATEX-et haszn4lni,
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Ezeknek a programoknak a beszerzésére nem kell kiilon gondot fordi-
tani, mivel a FIND.EXE file-t minden MS DOS operéciés rendedszerhez ad-
jék, a PXL file-okat konvertalé programokat pedig a megfeleld TgX nyom-
taté programokkal egyiitt aruljak.

B.3. A billentyiizet Atdefinidldsa

Az elsd lépésben installdljuk a billentyfizet tdefinialé programot. Ez egy
memdria-rezidens (memoridban megmaradé) program, amely a

Prt Sc
*

billenty{ivel kapcsolhaté ki, ill. be. Elszor masoljuk a programot a DOS
redszerfile-okat tartalmazé alkonyvtirba, majd inditsuk el:

>copy a:maek.com c:\system

(Esetiinkben a redszerfile-ok a system alkdnyvtirban vannak.)

Feltételezziik, hogy a rendszert tartalmazé alkonyvtéar path segitségével
elérhetd, ha ez nem volna igy, adjuk ki a kovetkez8 parancsot:

>path c:\systenm

Ezutan inditsuk el a programot:

>maek

A program az elinditdsa utn lizenetet ir ki a képernyére:
> maTeX ékezet

A billentyf{izet ettdl fogva 4t van definidlva, probéljuk ki péld4ul a \
billentyfit leiitni, a kis hosszt { betfinek kell a képerny8n megjelenni. Ha
vissza akarunk véltani az eredeti billentyfizetre, nyomjuk le a

Prt Sc
*

billentyfit. Ha megint magyar betfikre van sziikségiink, ismét nyomjuk le a

Prt Sc
*


a:maek.com
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billentyfit és ezzel atvaltunk ,magyar” iizemmédra.

A MAEK.COM és a MAEKE. COM programok kozétt csak annyi a kilonbség,
hogy a MAEK.COM olyan billentyfizetet hoz létre, amelyen az Y és a Z betfi
az angol (QWERTY) billentyfizethez képest fel van cserélve; a magyar
irogépeken ugyanis igy (QWERTZ) van. A MAEKE.COM program viszont
meghagyja ezeket eredeti (angol billentyfizet szerinti) helyiikon.

Bekapcsolaskor, ill. 4j rendszer betdltésekor (boot-olaskor) tjra be kell
tolteni a programot. Ha az AUTOEXEC . BAT file utolsé sordba beleirjuk:

maek

akkor még ezzel sem kell t6r8dniink, a magyar bet{ik mindig elérhetéek
lesznek.

Fontos figyelmeztetés: A program kériilbeliil 9 kbyte-ot hasznal el a me-
moériabél, igy — kiilondsen, ha 512 kbyte-os géplnk van — lehetséges, hogy
a kordbban probléma nélkiil futé nagyobb programok (koztiik a tex is) mar
nem férnek el a meméridban. Ekkor tjra be kell t&lteniink a rendszert most
mar maek.com nélkiil, és igy kell futtatnunk a programot. A maek.com prog-
ramot csak dgy lehet kit6rolni a memérigbol, hogy djratoltjiik a rendszert.

& :

Prt Sc
*

billentyfi funkcidja megviéltozik: a tovdbbiakban a ’+’ karaktert csak az IBM
uzemmédban, a SHIFT 8 billentyfik egylittes lenyomasaval érhetjiik el. A

Prt Sc
%*

billenty{i képerny8 kinyomtaté funkciéjat az atdefinislas nem érinti, ez to-
vébbra is (mindkét lizemmédban) hasznalhaté. Azokon a billentyf{izeteken,
ahol a '+’ és a "Prt Sc’ funkciékra kiilén billentyf szolgal a *+’-ot kell hasz-
nélni.
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Az ékezetes betlik a képerny6n tobb-kevesebb szépséghibaval jelennek
meg. Ahhoz, hogy forrasfile elkészitésekor a képernydn is szép magyar be-
tiiket lassunk a karaktergeneratort kell kicserélni.

A maTeX magyar ékezetes karaktereinek kédjai:
Kisbetli Hex Decimdalis Nagybeti Hex Decimalis

4 84 134 A 8F 149
é 82 130 E 90 144
i Al 161 i 8B 139
6 95 149 o] 9B 155
5 94 148 o} 99 153
8 9% 149 o} oD 157
4 97 151 U 80 128
i g1 1D U 9A 154
i 96 150 U 98 152

A MAEK és a MAEKE programok teljes leirdsat a MAIgX lemezen levd MA-
TEX.DOK file tartalmazza. Ebben tiintetjiik fel azt is, hogy mely ékezetes
karakterek kodjai térnek el a magyar szabvanytél, és teljes billentyfizetkeé-
peket adunk a MAEK (MAEKE) programok hasznalatdhoz. Most csak az
ékezetes betlikre szoritkozva megadjuk, hogy az angol billenty{izet mely bil-
lenty{ijét lenyomva jelennek meg az ékezetes betfik:

kisbetli billentyli nagybetli billentyii

: A shift + *
shift + ;
shift + \
shift + =
shift + 0
shift + [
shift + ]
shift + -
shift + *

> Jdpy O K 7 -

£ £ 0. 0 DL O™ O P
RO O: O >
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B.4. A TFM file-ok konvertilasa

A kovetkezd lépés a TFM file-ok konvertilisa. Ehhez a MAPIX.EXE és a
MATFM.BAT programokra van sziikségiink. Mésoljuk 4t a lemezr8l a MA-
PIX.EXE és a MATFM.BAT file-okat a redszert tartalmazé alkonyvtarba (itt
kell lennie a FIND.EXE programnak is):

>copy a:mapix.exe c:\system

>copy a:matfm.bat c:\system

Ezek utédn inditsuk el a MATFM batch programot a kovetkez8képpen
>matfm név

ahol a ‘név’ helyén megadjuk azt az alkonyvtérat, amely a TFM file-okat
tartalmazza. Példdul a PCTEX esetén, ha a szokvanyos alkonyvtarszer-

kezetet kovetjiik, és nem frtuk feliil a PCTEX installaldsakor 1étrehozott
szerkezetet, ez a kovetkezs:

>matfm c:\pctex\textfms
a MicroTEX esetén pedig:
>matfm c:\tex\fonts

A program az elinditdsa utdn dtnevezi file-okat, ekkor lehetséges, hogy
a kovetkezd hibaiizeneteket kapjuk:

Duplicate filename, or file not found

Ez azonban csak annyit jelent, hogy nem rendelkeziink minden TFM file-
lal hanem csak egy részével annak, amelyre a MATFM. BAT program felkésziilt.
Ha minden TFM file-ra ezt kapjuk, akkor val6szinti, hogy rosszul adtuk meg
a TFM-eket tartalmazé alkonyvtarat.

A TFM file-ok atnevezése utdn a MAPIX.EXE program végrehajtja azokat
az atalakitdsokat, amelyek az ékezetes magyar bet{ik létrehozisiéhoz sziik-
ségesek.

A program az elinduldsakor a kovetkez&ket irja ki:
maPIX program V2.0 (c) Magiszter
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(nyomj e-t, hogy egyenkent konvertaljon)

Azt az uzenetet, hogy ‘(nyomj e-t, hogy egyenkent konvertaljon)’
most nem kell komolyan venniink, ennek csak akkor van jelent8sége, ha a
file-okat egyenként konvertaljuk (err8l majd késdbb részletesen is irunk). A
program ezutan elkezdi konvertalni a TFM file-okat, minden egyes konvert4lt
TFM file-nal (mint példaul most az AMBX10.TFM file-nal) kiirja a kovetkezét:

ambx10 .tfm

-------------------------- a beolvasas megvan!

-------------------------- a kiiras megvan !

A konvertélds utolsé részében visszanevezi a file-okat, és ezzel elkészult
a TFM konverzi6. A konverzié néhany percig tart.

A konverzié nem konvertal minden egyes TFM file-t a megadott alkonyv-
tarban, hanem csak a ,betfi” fontokat, amelyek a magyarositas szempont-
Jabdl érdekesek. A beti fontokat az AMR5, AMRS, . .. ,AMR10 file-ok kivé-
telével feliilirja. Az AMR ékezet nélkiili fontfile-ok valtozas nélkiil meg-
maradnak, a font magyar valtozata (amelyet az \ant paranccsal érhetiink
el) az Gjonnan elkészitett HAMRS, HAMRS, . .., HAMR10 file-okba keriil.

Nagyon fontos, hogy a file-okat konvertalas eltt mentsiik ki leme-
zekre, mert ha a konvertalds nem sikeriil, az eredeti TFM file-ok elvesznek.
(Az eredeti TFM file-okra sikeres konvertalas utén valészintileg mar nem lesz
sziikségiink.)

Ha olyan TFM file-okat akarunk konvertélni, amelyekre a MATFM nincs
felkésziilve, a MATFM. BAT file-ban, a fontok felsorolasanal ezt a fontot is meg
kell adnunk.

A TFM file-okat minden forgalmazott TgX programnal TFM kiterjesz-
tésfi file-ok forméjaban aruljdk. A bevezetésben emlitett pl alaki file-ok —
bar ugyanazokat az informécidkat tartalmazzak, mint a TFM file-ok — na-
gyobbak, mert nem olyan tomor, hanem emberi szem szamara is olvashaté
forméban téroljak a betiik adatait. A MATFM és a MAPIX programok nem ké-
pesek kezelni a pl file-okat, ezért ezeket magyaritas elétt és utén a megfeleld
PLTOTF ill. TFTOPL programokkal konvertalnunk kell. Ha PL alaku file-okat
kapunk bizonyos, hogy a megfelels konvertals programokat is megkapjuk.
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B.5. Az MPLAIN formatum installildsa

Az installdlas kovetkez8 lépése az MPLAIN.FMT formatumfile létrehozisa.
Ehhez a megfelelé (PCTEX vagy TEX) alkonyvtarban kell lenniink és ott
kiadni az inicializdlé utasitdst. Miel8tt ezt megtennénk, masoljuk 4t az
MPLAIN.TEX, a MATEX.TEX és ELVAL.TEX file-okat a lemezrdl a megfeleld
TEX input file-ba. A PCTEX esetén a kovetkezd utasitst kell kiadnunk:

>copy a:*.tex c:\pctex\texinput
A MicroTEX esetében pedig:

>copy a:*.tex c:\tex\inputs
Az inicializélist a PCTEX esetében igy hajtjuk végre:

>tex mplain/i ,
A TEX.EXE program megkeresi és inicializdlja az MPLAIN.TEX és a MA-
TEX.TEX makrécsomagot, majd az inicializ4lds utdn egy ‘*’-ot ir ki. Ekkor
a ‘¥’ jel utan be kell gépelniink a \dump utasitast, ennek hatdsara létrejon
az MPLAIN.FMT formétum file, amelyet be kell mésolnunk a formatumfile-ok
alkonyvtardba:

*\dump

>copy mplain.fmt texfmts

A MicroTEX esetében més a hely’zet, mert itt kiillon programmal torté-
nik az inicializilds, nevezetesen az INITEX.EXE programmal. A MicroTEX
altal forgalmazott lemezeken a tex programban mar benne van a PLAIN
makrécsomag. Ezért el8szor egy VIRTEX-et kell generalnunk, és ennek fut-

tatdsa soran kell betolteniink a MPLAIN.FMT formatum file-t. A VIRTEX
elkészitését az A. fiiggelékben ismertettiik. Az MPLAIN.FMT elkészitése:

>initex mplain
Az inicializdlds megtorténtekor most is, mint a PCTEX-nél, kapunk egy

“*2ot, ekkor ugyantigy a \dump utasitdssal kiiratjuk a formatum file-t, majd
bemdsoljuk a megfelel6 formatumokat tartalmazé alkényvtrba:

*\dump
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>copy mplain.fmt formats

Ezutan az MPLAIN.FMT ill. MPLAIN.LOG file-okat kitorolhetjik abbél az
alkonyvtarbol, ahol voltunk, és ezzel kész az installdlds egyik fele. A masik
fele mar csak a nyomtaté programokat érinti, igy tehetiink egy prébat (bar
az eredményt nem tudjuk még kinyomtatni).

Ehhez masoljuk 4t a BORITO.TEX file-t a lemezrdl, és mint TEX for-
rasszoveget szedessiik ki a TgX-hel. Példdul PCTEX-hel:

>copy a:borito.tex c:\pctex
>tex &mplain borito

Ha a program hiba nélkiil lefut, és elkésziti az BORITO.DVI file-t akkor
valésziniileg sikeriilt az installacié.

B.6. A PXL file-ok konvertalasa

Az installalas negyedik 1épése, hogy a nyomtatéprogramok altal hasznilt, a
bet{iképeket tartalmazé file-okat atirjuk. Az atirds sordn az egyes fontokban
a betliképek valamelyest megvéaltoznak. Ennek a valtozdsnak osszhangban
kell lennie azzal az 4tirdssal, amelyet a TFM file-ban végeztiink. Ha a
TFM és a PXL file-ok koziil csak az egyiket konvertalnéank, a TgX nem a
nyomtatasnal hasznalt bet{iképek valédi magassaga, szélessége, stb. alapjan
tordelné a szoveget, ezért csiinya, nyomtatési képet kapnank.

A PXL file-ok — a TFM file-okkal ellentétben, amelyeket szinte min-
dig TFM formaban kapunk meg, tobbféle file-formatumiak lehetnek. Ezek
barmelyike hasznalhat6 a MATEX-hel, ha rendelkeziink a megfeleld PXL-be és
vissza konvertal6 programokkal. A konvertildst megkonnyité bat progra-
mokat, csak a PK, EPF és az ID1002-es PXL formatumi fileok-hoz készitettiik
el. Azért ezekhez, mert a leggyakrabban ezekkel taldlkozik a felhasznalé:

e a PCTEX-hez adott DVIDOT és PCDOT nyomtaté programok, vala-
mint a DVIJLA lézernyomtaté program PK forméban hasznélja a PXL
file-okat.
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e a MicroTEX-hez adott nyomtatéprogram EPF forméban hasznilja a
PXL file-okat.

e a TEXTSET Inc. cég éltal készitett Preview, DVILaser HP nyomtaté
programok ID1002 alakd, PXL kiterjesztésii formatumot hasznalnak.

Ennek megfelelen a MATEX lemezen a kovetkezd batch programok ta-
lalhatok:

e MAPCTEX.BAT a PK formatumok magyaritasara,
e MAMICTEX.BAT az EPF formatumok magyaritisara,
e MAPREW.BAT az ID1002-es PXL formatumok magyaritasara.

Az ezektdl eltérd alakban levd PXL file-okat is lehet konvertlni a
MAPIX programmal, de ehhez a felhasznilénak 4t kell irnia valamelyik BAT

programot, vagy egyenként kell konvertilnia a fontokat (ezt a kovetkezd
szakaszban részletesen leirjuk).

Még mieldtt a konvertdlashoz hozzikezdenénk, egy fontos figyelmezte-
tés:
A konvertalas sordn az egyes fontfile-ok feliilir6dnak, ezért

sziikséges, hogy madsolattal rendelkezziink! Ha nincs masolatunk,
akkor a konvertilas el6tt mentsiik ki a fontfile-okat lemezre!

A konvertalashoz a MAPCTEX.BAT, MAMICTEX.BAT vagy a MAPREW . BAT;
a MACONV.BAT, MAPIX.EXE és a FIND.EXE programokat tartalmazé file-okra
van sziikségiink.

Ezeket a programokat masoljuk 4t a rendszert tartalmazé alkonyvtarba.
Az dtmadsolds utan — ha a megfelel8 nyomtatéprogram mar installalva van
— elindithatjuk a konvertalast. A magyaritds nem egyszerre, hanem az egyes
nagyitdsoknak megfelel6 alkonyvtarak szerint torténik. A PCTEX esetében
a 0-as nagyitdshoz tartozé (240 dpi-s) fontokat igy konvertaljuk:

>mapctex 1200
Majd ha ez lefutott, a tobbit is:
>mapctex 1316
>mapctex 1440
>mapctex 1728
>mapctex 2074
>mapctex 2488
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>mapctex 2086

A képernySn megjelennek konvertdlé program iizenetei, majd bejelent-
kezik a MAPIX program, és a magyaritott fontokat, néhdny technikai adat
kiséretében kiirja, majd ismét a konvertalé program iizenetei lathatok.

A magyaritds sordn az egyes fontok PXL alakira konvertdlédnak majd
a MAPIX elvégzi a magyaritdst, és eredeti alakjukra visszakonvertalédnak.
Ha mas felbontasti fontokkal rendelkeziink, akkor az azokanak megfelels
szamokat kell a programok meghivdsanal beirnunk!

A Microtex esetében hasonléan kell eljarnunk:
>mamictex 1315

>mamictex 1440

>mamictex 1728

>mamictex 2074

>mamictex 2488

>mamictex 2986

A Preview esetében hasonlban:
>maprew 400

>maprew 438

>maprew 480

A konvertalds hasonléan elvégezheté a DVIJLA, DVILaser HP, stb.
programok esetéban is.

A magyaritas a file-ok kétszeres (PXL-be és vissza) konvertaldsa miatt
tobb 6riig is eltarthat, ezért ha sikeresen lefutott érdemes a fileokat
kimenteni, hogy ha feliilirédnak, ne kelljen Gjra lefuttatni a programokat. A
konvertalds befejezése utdn kitorolhetjuk a konvertdlé programokat.

Ellendrzésképpen nyomtassuk ki, az eléz6 szakaszban elkészitett BO-
RITO.DVI file-t (pl. a PCTEX PCDOT programjéaval):

>dvieps borito
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B.7. A MAPIX program

A MAPIX program két iizemmédban hasznalhaté:

e az egyiket a fejezet el626 részében miikodés kdzben ldthattuk, ez a batch
maod,

e a mdsik az egyedi méd, amikor a fontfile-okat egyenként konvertaljuk.

Ha a program bejelentkezését kovetden egy e-t nyomunk, a TFM és
PXL file-okat egyenként konvertalhatjuk:

maPIX program V2.0 (c) Magiszter
(nyomj e-t, hogy egyenkent konvertaljon)
>e
a font neve: amtti10
TFM vagy PXL (t/p):p
milyen tip. (1-sima; 2-tt; 3-it/sl; 4-tt&sl):2
merete (byte-ban):1120

A program rékérdez a font nevére (kiterjesztés nélkiili nevet kell meg-
adnunk; majd arra, hogy TFM vagy PXL file-rél van-e sz6; majd a tipuséra.
Ez az informacié azért kell a programnak, hogy az ékezeteket a megfeleld
helyre tegye. (Egy délt bet{inél pl. kicsit Jobbra kell eltolni ahhoz, hogy szép
legyen.) Végiil a programnak meg kell adnunk a file méretét is. (Ha ezt nem
tudjuk a DOS dir paranccsal kifrathatjuk a file-ok méretét a képernydre.)

Négy tipust kiillonboztet meg:
e az egyenes, nem irégép tipust, ekkor 1-et kell a programnak megadnunk;
e az egyenes, irogép tipust, ekkor 2-est kell megadnunk;
e a ddlt, nem irégép tipust, ekkor 3-ast kell megadnunk;

a dolt, irégép tipust, ekkor 4-est kell megadnunk.
A fontok neveibdl altaldban lathatjuk, hogy melyik tipusba esnek:

ha a névben TT szerepel, akkor ez irégép tipusd, pl. AMTT10, 2-est kell
megadnunk;
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e ha a névben TI vagy SL szerepel, akkor ez d&lt tipusi, pl AMTI10,
AMSL10, ekkor 3-ast kell megadnunk;

e ha a névben TT és TI (vagy SL) szerepel, akkor ez d&lt és irégép tipusu,
pl. AMSLTT10, ekkor 4-ast kell megadnunk;

Ne feledjiik, hogy egy adott fontra mind a TFM file-t, mind a és PXL
file-t konvertalnunk kell.

A kiulonbozd tipusi fontokat a MAPIX pprogram nem egyforman kon-
vertalja. Az irégéptipusi fontokbdl a magyaritds utan is hidnyoznak az fés
az U bet{ik. (A kisbetiik {, G benne vannak.) Ennek oka az, hogy ezek ritkan
fordulnak el6 a szovegekben, masrészt a nekik megfelel helyeken a < és a >
jelek allnak, amelyek éppen ebben a bet{itipusban gyakran hasznilatosak.
Ez természetesen nem jelenti azt, hogy nem tudunk irégéptipusban I és U
bet{it irni, ime:

1 0

Ehhez azonban a kényélmetlen \’I és \ U parancsokat kell hasznalnunk.
Ha a TEX irégéptipusi betiik szedése kozben < és > betiiket taldl, < és >
jelet szed ki a helyiikon.

A program csak a bet{ifontokat konvertdlja, ha szimbélumfontokat kon-
vertalunk vele, hibalizenetet ad.

A program csak 65000 byte-nal kisebb PXL file-ok konvertaldsit tudja
elvégezni, ez 4ltaldban (300 dpi felbontésig) elég.

Ha ennél nagyobb file-ra alkalmazzuk hibaiizenetet ad. Szintén hibaiize-
netet ad, ha nem (az dltaldnosan hasznélt) ID1001-es PXL file-ra alkalmaz-

zuk. Ha a font ID1002-es PXL formétunid, a megfeleld konvertalast elébb el
kell végezniink, ahogy azt a fentiekban leirtuk.

Hibaiizenetet kapunk akkor is, ha az input/output miiveletek nem sike-
rultek.






C. fuggelék
Fonttablazatok

A kovetkezd néhany oldalon bemutatjuk a TgX legfontosabb betfitipu-
sait, illetve az azokat tartalmazé fontokat. Minden fontnak az eredeti angol
nevét adtuk meg, kivéve a magyar antikva bet{itipust. Ennenk mi adtunk
nevet, magyar voltat az angol elnevezésben szerepld ,, Hungarian” sz adja.

A fiiggelék minden tovabbi oldaldn egy-egy font téblazata szerepel.
Mivel az egyes fontok 128 jelet tartalmaznak, a tablazatokat 16 x 8-as
elrendezésben adjuk meg. Egy jel TEX kédjat nyolcas szamrendszerben a
jel soraban és oszlopdban taldlhatd oktdlis szdmok Osszege adja meg. Tehat
példdul a roman tipusban a & kédja ’035. A tabldzatok alatt megadjuk a
nyomdai szokésok szerint az 4bécék méreteit, és néhany széban jellemezziik
a betf{itipusokat.

A matematikai fontok nem szovegek el8éllitasira szolgalnak, fgy nem
adjuk meg a benniik esetleg létez6 dbécé méretét sem.
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Az ‘Almost Modern Roman’
11 pontos font
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abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
Az abécé hossza 139.74153pt.
A kisbet{ik magassiga 7.60416pt; mélysége 2.12917pt

ABCDEFGHIUKLMNOPQRSTUVWXY?Z
Az dbécé hossza 203.86748pt; magassaga 7.4825pt

Ez az ekezet nelkuli betutipus a legtobb TEX kiadvany alapja. Csak
akkor van ra szuksegunk, ha az ekezetes betuk helyen allo gorog vagy ku-
lonleges betuket hasznaljuk.
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A ‘Hungarian Almost Modern Roman’
11 pontos font
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adbcdeéfghiijklmno6o6pqrstuiiifivwxyz
Az abécé hossza 188.10394pt.
A kisbetiik magassiga 7.60416pt; mélysége 2.12917pt

AABCDEEFGHIIJKLMNOOOOPQRSTUUUUVWXYZ
Az 8bécé hossza 273.67366pt; magassaga 10.37209pt

Ez a magyar antikva bet{itipus. Az el6z6 oldalon szerepld ‘Almost Mo-
dern Roman’ tipustél a magyar ékezetes betiikben tér el. Ezek a gorog
nagybetlik és a skandinav ligatirak helyén szerepelnek. A magyar nyelvii
szovegek alapvetd bet(itipusa. Figyeljiik még meg a ’000 helyén 4ll6 magyar
kezdd idézdjelet.
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Az ‘Almost Modern Text Italic’
11 pontos font
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Az dbécé hossza 177.69382pt.
A kisbetik magassiga 7.60416pt; mélysége 2.12917pt

A,éBCDEEFGHII‘JKLMNOO’&O’PQRSTuziﬁﬁVWXYZ
Az dbécé hossza 270.80838pt; magassdga 10.37209pt

Ez a kurziv betitipus. Gyakran haszndljik kiemelésekre, de esetleg egyes
nagyobb egységeket is szedhetink vele. Az antikva betdtipussal megegyezd
helyen tartalmazza a magyar ékezetes betiket, néhdny mds jelben azonban
eltér attol. Figyeljik meg példdul, hogy itt £ dll azon a helyen, ahol az
antikva fontban $
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Az ‘Almost Modern Bold Extended’
11 pontos font
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adbcdeéfghifjklmnob68p grstutiilivwxyz
Az 4bécé hossza 216.91765pt.
A kisbetiik magassiga 7.60416pt; mélysége 2.12917pt

AABCDEEFGHIIJKLMNOOOOPQRSTUUUTUVWXYZ
Az 4bécé hossza 315.08134pt; magassiga 10.25041pt

Ez a félkdvér betiitipus. Az egyes karakterek ugyanott helyez-
kednek el benne, mint az antikva tfpusban. Legink4bb cimek sze-
désére hasznéljik. Itt is szerepel a magyar alsé idézdjel.


10.25041.pt
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Az ‘Almost Modern Typewriter’
11 pontos font
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adbcdeéfghifj klmno668pqrstutiitivwxyz
Az 4bécé hossza 201.205667pt .
A kisbettlk magassdga 6.69165pt; mélysége 2.43332pt

AABCDEEFGHIIJKmNUOﬁﬁpqasruﬁﬁﬁvwxvz
Az &bécé hossza 201.20567pt; magassdga 8.66873pt

Ez az Gn. 1irégép betitipus, amelyet nevének megfelellen
irégép vagy egyéb gépi jellegl betiik megjelentetésére
haszndlunk. Tartalmazza a legtsbb magyar bettit, de az f és 0
hidnyzik beldle.




C. Fiiggelék Fonttiblizatok 285

Az ‘Almost Modern Sans Serif’
11 pontos font
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aabcdeéfghiijklmno6o6pqrstudiidvwxyz
Az abécé hossza 179.21454pt.
A kisbetiik magassaga 7.60416pt; mélysége 2.12917pt

AABCDEEFGHIIJKLMNOOOOPQRSTUUUTVWXYZ
Az abécé hossza 251.08922pt; magassaga 10.18958pt

A sans serif betiitipus a magyarul groteszk vagasiinak nevezett betiicsa-
lad képviselGje a TEX fontjai kozott. Figyeljiik meg, hogy az antikva csaladra
jellemz8, az egyes betiiket alul és feliil lezaré vizszintes szakaszok hianyoznak
a groteszk betiiknél.
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Az ‘Almost Modern Math Italic’
11 pontos font
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Ez az els8dleges matematikai jelkészlet. A benne talélha.té: betiiket nem
szoveg szedésére, hanem matematikaij Jelekként hasznéljuk. fgy nem okoz
problémat, hogy a magyar ékezetes bet{ik nem taldlhaték meg benne.
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Az ‘Almost Modern Math Symbols’
11 pontos font
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Ez a matematikai jelek egy madsik készlete. Tartalmazza példdul az
Un. kaligrafikus betfiket és a legtobb matematikai relacidjelet. Ezen, és
az el6z6n kiviil is létezik még a TEX-ben matematikai jelkészlet, de ez a
ketté a legalapvetébb. Lathatjuk, hogy sok olyan jel eléfordul itt, amit az
5. fejezetben megismertiink.






D. fiiggelék
TEX parancsok listija

Ebben a fiiggelékben felsoroljuk a konyvben ismertetett TEX és MAEX pa-
rancsokat, megadjuk azok rovid definici6jat, és egy javasolt magyar elneve-
zést azok szamdra, akik jobban meg tudjdk jegyezni a magyar roviditéseket.
A listdban nem szerepel az osszes TEX parancs. Még azok sem mind sze-
repelnek, amelyek a kényvben meg vannak emlitve. Nem lenne sok értelme
példaul a gorog betiik eldallitdsira hasznalt parancsneveket felsorolni.

A magyar elnevezés csak azoknal a neveknél szerepel, ahol értelme van,
azaz egy a magyar nyelvbdl vett rovidités jobb az eredeti parancsnévnél.
Mindenki létrehozhat maganak egy egyszerli makrécsomagot, amelyben a
\let parancs segitségével az angol neveknek a javasolt (vagy a sajat maga
altal kitaldlt) magyar elnevezéseket feleteti meg.

A tablazatrdl annyit jegyziink meg eldljaréban, hogy az ékezetet kijelsls
parancsokat mindig az a bet{in szemléltetjiik, anélkiil, hogy a hatdsat ko-
rilirndnk. A matematikai médot mat. médnak roviditjiik. Azon parancsok
esetében, amelyek egy-egy jelet hoznak létre, a megfelels jel szerepel ma-
gyarazatként. A matematikai parancsoknak csak egy igen kis része szerepel
ebben a listaban.

\alalegys mésodrendfi indexalegység

\alegys indexalegység

\alpont alpont megadasa

\ant magyar antikva bet{itipus

\accent ékezet, \ekezet
\acute @ ékezet mat. médban \vvesz

\advance emeli az értékeket \emel
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\advancepageno eggyel noveli az oldalszamot

\allowbreak
\ast

\atop
\backslash
\b

\bar

\baselineskip

\bf
\bigbreak
\bigskip
\box
\break
\breve
\bullet
\bye

e

\cdot
\cdots
\centerline
\check
\cleartab
\columns
\copy

L

\d

\dag

\day
\ddag
\ddot

\ddots
\def

\discretionary

\dot
\dotfill
\dots

képletben megengedett torési hely
*

mat. médban egymas f6lé helyezés

\, forditott tértvonal

a ékezet

a ékezet mat. médban
alapvonalak tavolsiga
félkovér betiitipus

16 hely az oldalemelésre
nagy figgdleges beosztas
doboz

sor- vagy oldalemelés

d ékezet mat. médban
®

a program vége

3 ékezet (cedilla)

* szorzépont mat. médban
*++ mat. médban
kozépre zart sort készit
& hacsek mat. ékezet
kitorli a tabuldtorokat
oszlopok

egy doboz masoléasa
sor vége (kocsi vissza)
a ékezet

t térjel

a datum napja

1 dupla térjel

a ékezet mat. médban

. atlésan elhelyezett pontok
a definicié utasitasa
kivételes elvalasztasok megadasa
a ékezet mat. médban
pontkitoltés

. nem mat. modban

\lapszemel
\soremel
\csillag
\El

\bsl

\al

\von
\sortav
\fk
\nagyvlts
\nagybeo
\doboz
\vlts

\korong
\vege

\kpont
\kpontok
\ksor
\hacsek
\trltab
\oszlop
\masol
\kv

\kereszt
\nap
\dkereszt
\ppont

\xpontok

\kiveteles
\pnt
\pontktl
\pontok
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\eject
\egys
\else

\end
\endinsert
\enskip
\fejezet

L% &

\folio
\font
\footline
\footnote
\gdef
\global
\goodbreak
\grave

\H

\halign
\hat

\hbox
\headline
\Bfad o \htill
\hidewidth
\hoffset
\hrule
\hrulefill
\hsize
\hskip

G
\ifcase
\ifhmode
\ifmmode
\ifnum
\ifodd
\ifvmode
\ind

kotelezo lapvaltas helye
indexegység

vagy

program vége masik médon
abra vége

fél ”em”-nyi vizszintes beosztas
szovegegység

a \if-et (ha) lez4ré parancs
kiszedi az oldalszamot
betlikészlet

labsor

labjegyzet

globalis definicié

globalis értelemezés

oldal vagy soremelési hely

a ékezet mat. médban

4 ymagyar” ékezet
tablazatkészitd parancs

a ékezet mat. médban

» vizszintes” doboz

élofej

vizszintes kitoltés
neltitkolja” egy szé szélességét
baloldali margé

vizszintes vonal vagy téglalap
kitoltés vizszintes vonallal
szedéstiikor szélessége
vizszintes beosztas

ha

esetek

ha vizszintes méd

ha matematikai méd

két szam osszehasonlitdsa
ha paratlan

ha fiiggleges mod

index eleme

\lapvlt

\vagy
\end
\abrveg
\enugr

\ah
\pagina

\1lbsor
\1lbjegyzet

\emels

\tablaz
\kalap
\vdoboz
\fejsor
\vkitl, \vkitll
\rejt
\bmarg
\vvonal
\vvonalkitl
\szlessg
\vbeoszt
\ha
\esetek
\haviz
\hamat
\haszam
\hapar
\hafug
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\indexkesz
\indent
\input

it

\kelt

\kern
\ketoszlop
\ketoszlopvege
\ldots
\leftline
\let

\line
\lower
\magnification
\magstep
\matrix
\medbreak
\medskip
\midinsert
\mit

\month
\moveleft
\moveright
\multispan
\newbox
\newcount
\newdimen
\nobreak
\noindent
\nopagenumbers
\number
\obeylines
\or

\output
\over
\pageinsert

gyljtse ki a szavakat az indexbe
bekezdés mértéke

input file megadasa

italic, azaz kurziv bet{itipus

a datum megadasa

adott vizszintes mozgatas

... mat. médban

balra zart sor

legyen (definicid)

sor

doboz lejjebb helyezésére

a nagyitas mértéke

a nagyitas mértéke ugrasokban
matrix

alkalmas hely az oldalemelésre
kozepes fliggbleges beosztas
abra

mat. italic (kurziv) tipus

a datum hénapja

doboz balra mozditasa

doboz jobbra mozditasa

tobb tablazatoszlop helyettesitése
1) doboz definidlasa

1) szamlalé definidlasa

1] mérték definidlasa

tiltja az oldal vagy soremelést
a sort nem kezdi beljebb
letiltja az oldalszamozast
kiszedi a szamlalé tartalmét
megtartja a soremelést

vagy :

az outputot létrehoz6 parancs
mat. médban tort

egész oldalas abra

\beljebb ;

NKTD

\apontok
\balsor
\legyen
\sor
\lejjebb
\nagyit
\nagyfok
\matrix
\kzepesvlts
\kzepestv
\abr

\matkr
\honap
\balra
\jobbra
\fesz
\ujdob
\ujszam
\ujmer
\nincsvlts
\nembeljebb
\nincspagina
\szam
\sorokszerint
\vagy

\trt
\oldabr
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\pageno
\par
\parskip
\pont
\proclaim
\quad
\qquad
\raggedright
\raise

\rm
\setbox
\settabs
\show

\sl
\smallbreak
\smallskip
\szakasz
\star

" \strut

\t
\tabskip
\tartjegyz
\tartkesz
\tilde
\tmut
\topinsert
\tt
\underbar
\underline
\vbox
\ykid, \vidll
\voffset
\vrule
\vsize
\vskip
\year

az oldalszamot tartalmazé szamlalé \oldalsz

uj bekezdést kezd

a bekezdések kozotti beoztas
szovegegyseg

tétel, kijelentés

egy »em”-nyi vizszintes beosztas
két ,em”-nyi vizszintes beosztas
szabadsorosan

doboz feljebb helyezésére
roman, azaz antikva bet{itipus
létrehozza egy doboz tartalmat
a tabuldtorok beallitasa
megmutatja a parancs jelentését
délt betiitipus

kicsit alkalmas hely oldalemelésre
kis fiiggdleges beosztas
szovegegyseg

*

,lathatatlan” fiiggdleges palca
aa ékezet

tablazatelemek kozti tavolsag
kiszedi a tartalomjegyzéket
kigyf{ijti a tartalomjegyzék adatait
@ ékezet mat. médban

kiszedi a targymutatot

az oldal tetején elhelyezend6 abra
az irégépet utanzé betlitipus
aldhuzas

aldhuzas mat. médban
»fuggdleges” doboz

fuggdleges kitoltés

felsé margd

fiigg6leges vonal vagy téglalap
az oldal magassaga\magassg
fiiggbleges beosztas

a datum éve

\ujbekezd
\bekezdtav

\kijelent

\szabs
\feljebb

\dobtar
\tabul
\mutasd
\d1lt
\kisvlts
\kistv

\vcsillag
\palc

\tbltav

\felabr

\alhuz
\alh
\fdoboz
\fkitl,
\fmargo
\fvonal

\fkitll

\fbeoszt
\ev
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£ 42

& 42

\aa (3) 41
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\abstract 237
\active 215
\acute 112
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\Acute 235
\address 236
\advance 79-80, 174, 184
\advancepageno 80
\ae (=) 41, 42

\AE (X) 41

\affil 236
\alalegys 229-230
alapvonal 99, 101
\alegys 229-230
\aleph 115

algoritmus 83, 89, 99, 102, 104, 108

\align 235

\alignat 235

allapot (méd) 106
belsé figgbleges 106
belsd vizszintes 106
fliggdleges 106
kiemelt matematikai 107
matematikai 107
vizszintes 106

\allowbreak 93, 106

\allowmathbreak 234

\alpha 114

\alpont 226

\alpontsz 226

\amalg (L) 115

AMBX10 54

AMEX10 54

AMMII1O0 54

AMRI10 54

AMSLI10 54

amsplain 244

amsppt 232, 234

AMSTEX 29

amstex.tex 244, 248

AMSY10 54
AMTTI10 54
\and 232
\angle (£) 115
angol 4bécé 175
\ant 39, 40, 42, 54, 171, 271
\approx (=) 116

\arccos 144

\arcsin 144

\arctan 144

\arg 144

\ast 115

\asymp (<) 116

at 55

\atop 123-125

\author 236

autoexec.bat 243, 245, 268

B 233

\b 41

\backslash 115, 131
\bar 112

\Bar 235

\baselineskip 50, 52, 81, 99, 100

102, 172
bat 242 ®
BAT 273- 274
\batchmode 205
bekezdés 94, 98, 100, 102

uj 94

\beta 114
betiinagysiag 100
bet{itipus 20-21, 53
\bf 39, 40, 42, 54, 178
\Big 132
\big 132-133
\bigbreak 106
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\bigcap 115
\bigcirc 115
\bigcup 115

\Bigg 132

\bigg 132

\biggl 132

\Biggl 132

\Biggm 133

\biggm 133

\biggr 132

\Biggr 132

\bigl 131

\Bigl 132

\bigm 133

\Bigm 133

\bigodot 115
\bigoplus 115
\bigotimes 115
\bigr 131

\Bigr 132

\bigskip 51, 62, 64, 101
\bigsqcup 115
\bigtriangledown 115
\bigtriangleup 115
\biguplus 115
\bigvee 115

\binom 235
\biwedge 115
\bmatrix 235
BORITO.TEX 70, 273
\bot 115

\bowtie () 116
\box 186

\brace 124

\brack 124

\break 92-94, 105

\breve 112
\Breve 235
\buffer 233
\bullet (e) 115
\bye 69, 165

\c 41

\cal 114, 232, 233

\Cal 232

\cap 115

\caption 234

\captionwidth 234

\cases 139-140

\cdot 113, 115

\centerline 62, 97-98, 105, 160,
166 200, 201

Nefrac 235

\check 112

\Check 235

checksum 255

\chi 114 \

\choose 124

cimoldal 187

cimsor 105

\circ (o) 115

\c¢ite 237

\clubsuit (&) 115

cm 77

\columns 152-153

config.sys 208, 244

\cong (=)116

\coprod (]]) 115

\copy 186

\copyright (©) 42

\cos 144

\cosh 144

\cot 144
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\coth 144

\cr 137, 139-140, 143, 152, 157, 206
207, 209

\csc 144

\cup (U)115

bl

\D 233

\d 41

\dag (1) 41, 65

\dagger 115

\dashv 116

\day 189-190

\ddag (1) 42, 66

\ddagger 115

\ddot 112

\Ddot 235

\ddots 138

\def 63, 171-174, 182-183, 209

\define 234

definidlatlan parancs 197, 200

definicio 183

\deg 144

\delta 114

\Delta 114

depth 151

\det 144

\dfrac 235

\diamond (o) 115

\diamondsuit (¢) 115

\dim 144

\dimen\footins 166

\discretionary 89

\displaystyle 135

\div 115

doboz 56-59, 147,184
meérete 147

\documentstyle 234

\dot 112

\Dot 235

\doteq (=) 116

\dotfill 151

\dots 42, 151

\downarrow () 116, 131

\Downarrow 116, 131

\dsize 234

\dump 243, 247, 272

Duplicate filename, or file not found
270

DVI file 19, 22, 25, 71, 73, 98, 246,
251, 252

dvi-eps 257

egyenes vonal 150
\egys 227, 229, 230
\eject 105
ékezetes betiik 175
\ell () 115
éléfej 77, 79, 80-82, 191
\else 186-187, 189-190
elval.tex 222, 243, 247, 272
elvalasztas 84, 87, 90, 170
kivételes 88
oldalvégi 102
\emb 169
\emptyset (0) 115
\end 69, 165
\endcfrac 235
\enddocument 237

\endinsert 164

\endtopmatter 236
\enskip 51-52, 154
\enspace 180-181
EPF file 265, 273, 274
\epsilon 114
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EPSON 256 \ged 144

\eqalign 140-143 \gdef 183-184

\eqalignno 142 \ge (>) 116

\equiv (=) 116 \geq 116

\errorstopmode 206 \gets 116

\eta 114 \gg 116

\exists 115 \global 183-184, 195

\exp 144 \goodbreak 93-94, 106

fattytsor 102, 103

\fejezet 226

felkidltojel 67, 102, 112, 233,

feltétel 186

feltételes utasitias 183

\fi 186-189

FIND.EXE 270, 274

\fivebf 54

\fivei 54

\fiverm 54

\fivesy 54

\flat 115

FMT file 170, 207, 219, 221, 241,
243, 245, 247

\folio 53-55, 80-81, 191

FONTS alkonyvtar 246, 247, 250

\footline 80-81, 187188

\footnote 65, 166, 194-195

\forall 115

FORMATS alkonyvtar 246, 247, 250

formatum 30, 70, 170, 244, 250

forméatumfile 30, 70

\frac 235

\frown (—~) 116

fulszoveg 61, 63

\gamma 114
\Gamma 114

gorog betiik 113-114
\grave 112
\Grave 235

\H 41, 42

\halign 155-158

HAMRI10 54

\hat 112

\Hat 235

\hatant 45

hatvany 119-122

\hbar 115 :

\hbox 58, 59, 92, 106-108, 147-150,
157

\headline 80-81, 191

\heartsuit (¥) 115

height 151

\hetant 54

\hfil 80-81, 91, 94, 154, 159, 187-
188

\hfill 151, 154, 198, 204

\hfuzz 86

hiba 197

javitas 201
interaktiv 202

hibaiizenet 73, 85, 107, 197

\hidewidht 158

\hoffset 78, 192

\hom 144
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\hookleftarrow (<) 116

\hookrightarrow (—) 116

hosszi sor 86

\hrule 108, 150-151

\hrulefill 81, 151

\hsize 47-50, 58, 77-78, 184, 194,
198, 199

\hskip 51, 55, 108

\hss 80-81

hyphen.tex 222

\hyphenation 89, 210, 211

\idotsint 233
\if 186-190
\ifcase 189-190
\ifdim188
\ifhmode 189
\ifhmode 189
\ifmmode 189
\ifnum 187-188
\ifodd 188
\ifvmode 189
\iiiint 233
\iiint 233
\iint 233

\Im 115

\imath 115
\impliedby 233
\implies 233
\in (€) 116
\inaccessible 209
\ind 227-230
\indent 95, 160
\indexkesz 227-229
\inf 144

\infty (oc0) 115

INITEX 219, 220, 221, 223, 240, 241,
242, 246, 247, 248, 272

\input 169, 198, 202, 203, 205, 208,
220, 221, 222, 223

INPUTS alkonyvtar 246, 247

INSTALL.BAT 246, 247

\int (f) 125, 128

Interruption 245

INX file 228-230

\iota 114

irégép stilus 90

\it 39, 42, 43, 54, 164

\item 66-68, 96-97, 237

\itemitem 68

jelval.tex 242
\jmath 115

\kappa 114

\kelt 171, 189, 225
\ker 144

\kern 63, 107-108
\ketoszlop 231
\ketoszlopvege 231
\keywords 236-237
kipontozis 151

KIS file 231

kitevd 119-122

kizdras 97
komment-jel (&) 35
konyv.sty 222
kornyezet 43-46
kotdjeles sz6 87, 88, 92
kurziv sorkiegyenlités 23, 38

\1 (1) 41
\L (L) 41
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\labj 195

labjegyzet 65, 77
\labjszam 195

labsor 77, 79, 80-82, 187, 191
\lambda 114

\Lambda 114

\land 115

\langle (() 131
lapemelés 102-106
\large 223

latex.tex 223

LATEX 29

\1lbrace ({) 131

\1brack ([) 131

\1lceil ([) 131

\ldots 138

\le (<) 116

\left 133-135, 137, 142
\leftarrow (+)116
\Leftarrow 116
\leftharpoondown (~—) 116
\leftharpoonup (—) 116
\leftline 97-98
\leftrightarrow (<) 116
\Leftrightarrow 116
\leftskip 96

\leq 116

\leqalignno 143

\let 183-184

\1floor 131

\1g 144

ligatira 23, 32, 45

\1lim 144

\liminf 144

\limits 126

\limsup 144

\line 97

\lineskip 99, 101-102, 172

\lineskiplimit 99, 101, 172

\11 116

\1llap 150

\1n 144

\1not 115

\log 144

LOG file 71, 75202, 203, 204, 213,
216, 246

\long 182-184

\longleftarrow («—) 116

\Longleftarrow 116

\longleftrightarrow («—) 116

\Longleftrightarrow 116

\longmapsto (—) 116

\longrightarrow (—) 116

\Longrightarrow 116

\lor (V) 115

\lower 149

1plain 220, 223, 231, 243

MACONV.BAT 274
MAEK 211, 268, 269
MAEKE 266, 268, 269
\magnification 48, 55--56, 100
\magstep. .. 48, 55-56, 100
\magstephalf 48, 56
magyar ékezetes bet{ik 176
makré 29, 93, 169

file 169

csomag 29-30, 47
MAMICTEX.BAT 274
MAPCTEX.BAT 274
MAPIX 241, 260, 270, 271, 274, 275
MAPREW .BAT 274
\mapsto () 116
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marend 228, 230

margo 77-78, 192

matematikai ékezet 111

matematikai méd 111, 199

matematikai kurziv 111

MATEX.DOK 269

MATEX 31-32, 34, 36, 37, 39, 41, 42,
62, 63, 64, 70, 84, 88

MATEX.TEX 175, 189, 211, 223,
225, 242, 243, 247, 272

MATFM.BAT 270, 271

\mathbreak 234

\matrix 136-137, 140, 235

\max 144

\medbreak 106, 180

\medskip 51, 101-102

meérték 184

mértékegység 47, 73, 74, 198

MicroTEX 19, 28, 71

\mid 116

\midinsert 164-165

\midspace 233, 234

\min 144

minus 67

\mit 233

mm 77, 158

\models (=) 116

\month 189-190

\moveleft 149

\moveright 149

\mp 115

mplain (MATEX) 46, 47, 51, 53, 54,
69, 70, 166, 169, 170, 172, 175,
176, 193, 194, 195, 210, 211,
215, 216, 217, 220, 222, 223,

225, 231, 232, 240, 241, 242,
243, 244, 247, 248, 249, 272
MPLAIN.FMT 273
MPLAIN.LOG 273
\mu 114
\multispan 159
\multline 235

\nabla (V) 115

nagyitas 48-49, 55-56, 62

\narrower 95-96, 173-174, 183-184
195

\natural 115

\nearrow (/) 116

\neq (neq) 115, 116

\newbox 186

\newcount 185, 192, 194

\newdimen 185

\newif 190

\ni 116

\noalign 157

\nobreak 93, 105, 107-108

\nofrills 237

\noindent 64, 68, 94-96, 227

\nolimits 126

\nomathbreak 234

\nonstopmode 205

\nopagenumbers 53, 75, 79, 81

\normalbaselines 172-173

\normalbottom 104-105

\not 116

\notin (¢) 116

\nu 114

\number 185, 190

\nwarrow () 116

\nyolcant 195

bl
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\o (¢) 42 packpxl 260
\0 (9) 42 \pagebody 193
\obeylines 94 \pageinsert 164-165
\odot 115 \pageno 52, 79-80, 185, 187, 191
\oe (ce) 41 \par 94-96, 108, 180-182, 199, 200,
\OE () 41 210
\oint (§) 125 \parallel 116
oldal paraméter 46—48, 178, 184
szélessége 77 parancsjel 38, 83, 84, 87, 89, 176
magasassaga 77 parancs 36
szamozas 52-53, 79, 80, 82, 187 parancsszé 38-42
\oldnos 233 \parindent 46, 48, 49, 52, 94-96,
\oldstyle 233 174
\omega 114 \parskip 50, 52, 66, 102
\Qusga 114 \partial 115
\ominus (©) 115 PATH 243, 245, 260, 267
\omit 158-159 oy
\oplus () 115 o
P PCTEX 28, 71, 242-246, 253272
\oslash (@) 115 R
\otant 54 2 .
; \Phi 114
\otimes ((®) 115 \pi 114
\outer 183-184 5
\Pi 114

\output 98, 193
\over 122-124
Overfull 104, 231

PIXEL alkonyvtar 253, 259
PK 265, 273, 274

\hbox 85, 86, 90, 91, 148 pktopx.exe 254
\vbox 165 plain 29, 46, 47, 51, 53, 169, 170,
\overfullrule 86-87 172, 173, 174, 175, 176, 179,
187, 188, 193, 195, 210, 211,

\overleftarrow 129
\overline 129 215, 220, 222, 223, 224, 231,

232, 233, 235, 240, 241, 243,

\overlong 236
244, 246, 247, 248

\overrightarrow 129

\overset 235 \plainoutput 193
\owns (3) 116 PLTOTF 271
\pm 115

\P (9) 42 \pmatrix 138, 235
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\pont 226

\pontsz 226

\Pr 144

\prec 116

\preceq 116

\predefine 234

preload 246-249

PREVIEW 259, 260

preview.cf 260-261

preview.fnt 260

\prime 115

primitiv utasitds 29, 169

\proclaim 179-181, 183-184

\prod ([]) 115

\propto () 116

\psi 114

\Psi 114

pt 77, 199

PXL file 25-27, 55, 73, 265, 273, 274
275, 277

PXLFILES alkonyvtar 259

pxlpak.exe 254

pxtopk.exe 254

PXTOPK.EXE 266

b}

\qquad 128, 141-142, 154, 158
\quad 108, 128, 154

\raggedbottom 104
\raggedright 90-91, 94, 104
\raise 149, 186

\rangle ()) 131

\rbrace (}) 131

\rbrack (])131

\rceil (]) 131

\Re 115

\redefine 234

\Refs 237
restore 258
\rfloor (]) 131
\rho 114
\right 133-135, 137, 142
\rightarrow (—) 116
\Rightarrow 116
\rightharpoondown (—) 116
\rightharpoonup (—) 116
\rightleftharpoons (=) 116
\rightline 97-98
\rightskip 96
\rlap 150
\rm 39, 42
romai

oldalszdm 79

szam 79-80, 192
\romannumeral 192
\root...\of 130
\roster 237

\S 41, 42

\sanss 53

\sb 121

\Sb 235
\scriptscriptstyle 136
\scriptstyle 136
\scrollmode 205
\searrow (\) 116
\sec 144

\setbox 186
\setminus 115
\settabs 152-153
\sevenbf 54
\seveni 54
\sevenrm 54
\sevensy 54
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\sharp 115 stilus 221

\show 172, 176, 216 \strut 136, 161

\sigma 114 STY file 221, 224, 232, 234

\Sigma 114 \subjclass 237

\sinm (~) 116

\simeq (~~) 116

\sin 144

\sinh 144

\sl 39, 42, 153

\smallbreak 106

\smallint 115

\smallmatrix 235

\smallskip 51, 101

\smc 233

\smile () 116

soremelés 87-93, 102
befolyasolasa 91
kikényszeritése 92

sorkizaras 83, 90, 93

sortavolsag 50, 66, 67, 98-99

sortordelés 95

\Sp 121, 235

\spadesuit (#) 115

\span 159

specialis sorok 94

\split 235

spread 147-149

\sqcap (M) 115

\sqcup (U) 115

\sqrt 129

\sqsubseteq (C)116

\sqsupseteq (2)116

\ss 42

\ssize 234

\sssize 234

\star 115

\subset (C) 116
\subseteq (C) 116

\succ 116

\succeq 116

\sum () 115, 125, 128, 144
\supset (supset) 116
\supseteq (2) 116

\surd 115

\swarrow (/) 116

\syntax 234

\szakasz 226

\szakaszm 226

\szaksz 226

szamlalék 52

sz6koz 40, 81, 83, 92, 112
szovegformazé 16
szovegszerkesztd 16, 74, 201
szovegszedd 16

\t 42

\tabskip 156-157
\tag 234
\tagsOnleft 234
\tagsOnright 234
\tan 144

\tanh 144

TAR file 227
\tartjegyz 227, 229
\tartkesz 227
\tartm 227

\tau 114

téglalap 150
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\tenbf 54
\tenex 54
\teni 54

\tenit 54
\tenrm 54
\tenrm 81
\tensl 54
\tensy 54
\tentt 54

tex. exe 207, 242, 243, 245, 246, 247,
248, 249

tex.poo 242, 245, 247

TEXFMTS alkényvtar 242, 243,
244, 245, 246

TEXFONTS alkonyvtar 256

TEXINPUT alkonyvtar 242, 243,
244, 245, 246

TEXINST.BAT 242

TEXTFMS alkonyvtar 242, 243,
245, 246

TEXTFONTS alkonyvtar 259

TEXTSET 259

\textstyle 135

TFM file 21, 23, 26, 53, 54, 207, 240,
241, 242, 245, 250, 252, 253,
265, 270, 271, 273

TFTOPL 271

\thanks 236

\theta 114

\Theta 114

\tilde 112

\Tilde 235

\times (x) 115

tipografia 100, 102

\title 236

\tizant 54, 81

tizedespont 51

\tmut 228-229, 231

to 58, 147-149

\to 235

to be read again 199
\top 115

\topinsert 164-166
\topmatter 236
\topspace 233-234
\tracingcommands 216
\tracingmacros 216
\triangle (A) 115
\triangleleft (<) 115
\triangleright (b) 115
TRT file227

true 49, 99

\tsize 234

\tt 39
\ttraggedright 90-91

\underbar 43-45, 67, 128-129

Underfull 104, 231
\hbox 85, 90, 93, 148
\vbox 105

\underline 128

\underset 235

UNPKPXL.EXE 260, 266

\uparrow 116, 131

\Uparrow 116, 131

\updownarrow 116, 131

\Updownarrow 116, 131

\uplus 115

\upsilon 114

\Upsilon 114

lires sor 68, 69, 199

utasitasnevek 174
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