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Absztrakt

A 21. szazad informécids tarsadalma nagy alkalmazkoddképességet kivan meg a
pedagogusoktol. A 2020-ban eldallt pandémia a tavoktatas bevezetésével raerdsit
arra, hogy a tanarok még nagyobb mértékben tisztaban legyenek a modern technikai
eszkozok altal nyujtott lehetoségekkel majd azutn is, ha a mindennapi élet helyre
allt. Az eddigi online feliiletek hasznalatat sok pedagdgus még csak most érti meg,
de mar azokat is lassan 1j otletek valtjak fel. A most serdiildkorban 1évé gyerekek
figyelmének lekotése fontos eleme az oktatas sikerességének. El kell tudni émi,
hogy a tanulék megértsék, tanulmanyi tudasuk, a tantermen kiviil, az életben is
kamatoztathato, de ezt ugy kell elémi, hogy ne kényszernek éljék meg a tanulok a
foglalkozasokat, amelyek unalmasabbak, mint példaul az internet és az online
jatékok vilaga - kiilondsen az iskoldba vald visszaszokas idején. Ehhez pedig
rendkiviil sok lehetdség all rendelkezésre a pedagdgusok szamara, melyek képesek
lehetnek atvezetni a tanitasi modszertanokat egy 0j évtized kdrmyezetébe és a 3D-
nyomtatas sem maradhat ki a lehetséges megoldasok koziil.

Kulesszavak: nyomtatds, 3D-nyomtatds, digitalis oktatas, nyelvtanitas,
digitalis vilag

Bevezetés

A diakok figyelme lekotésének fontossagara azért van sziikség, mert az informatikai
eszkozok bekapcsolasa az oktatasba nem egyenld videokonferenciak szervezésével
és lebonyolitasaval [NAMESZTOVSZKI, 2013]. A tanuloknak gy kell elsajatitaniuk
az ismereteket, hogy 6k gyakran nem érzik, mennyire fontos az, hogy oktatasban
vegyenek részt a megfeleld tudas megszerzéséhez. A tanarnak be kell 1atni, hogy
manapsag egy zart tanterem a multimédias eszk6zok nyujtotta nyitott vilaggal
szemben nem tudja felvenni a versenyt. A tanulok gondolkodasa jelentés mértékben
atalakult a korabbi nemzedékek logikdjahoz képest a mobileszkdzok gyakori
hasznalatanak koszonhetdéen [THOMAS, 2010].

A nyelvoktatds modern megkozelitése is hasonld hozzaallast kovetel. A
jatékossagot nélkiilozd, csak a tankonyvekre, vagy azok kiegészitdire épiild
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eldadasmod ideje lejart. Manapsag a nyelvtanitas egyértelmii hianyossaga, hogy a
hallgatok mar a kezdetektdl zavarba keriilnek, amikor meg kell ismerniiik a nyelvi
kifejezések pontos felhasznaldsat és felépitését, hogy 1épésrol 1épésre megtanuljak
¢és gyakoroljak azokat. Ebben azért nem segit mar a frontalis oktatas, mert a tanulok
a kozosségi platformok segitségével barmikor kapcsolatba léphetnek mas idegen
nyelveket beszélokkel és igy egy ¢él6 rendszer részeivé valnak. A kozosségi vagy
média platformok igénybe vétele viszont 6nmagaban nem elég, mert az mar a
tanulok mindennapi életévé valt, és a beszélgetések mindsége sok esetben kérdéses
lehet.

Oktatas és szamonkérés

El6szor meg kell vizsgalni, hogy hogyan nyilvanul meg a kreativitas a tanteremben,
annak érdekében, hogy a tananyag egyszerre segitse a fejlodést és tovabbra is
érdekes maradjon a tanulok szamara. A kreativitds sokoldali tulajdonsag, ezért
nehezen hatirozhatd meg. A kreativ folyamat vildgos és kellden részletezett
megfogalmazasa koriilményes. Ugyanakkor konnyen felismerjik a kreativitast,
amikor talalkozunk vele, még akkor is, ha nem tudjuk pontosan meghatarozni azt
[AMABILE, 1996].

Prezentaciok tartasa elkeriilhetetlen az 1) anyagrészek oktatasakor. A
feladatoknak viszont nemcsak a gyakorlast kell szolgalniuk, hanem ,,valami uj
készitésének™ alapotletét a kreativitds kozéppontjaba kell allitani, de az ijdonsag
onmagaban nem elegendd ahhoz, hogy valamit kreativnak ismerjiink el. A tanulok
jobban szeretik a fogalmazasos feladatokat, mint a hidnypdtlasos teszteket. E két
feladattipus esetében nagy szakadék lehet a megoldasok logikaja kozott, hiszen az
utobbi egy kotott, zart végi feladat.

Sziikséges az is, hogy a kreativ cselekedeteket felismerjék és elfogadjak a
pedagogusok. A tanulok ebbéli sikerességének szerepe megkérddjelezhetetlen.
Altalaban tigy tiinik, hogy a kreativitas valamiféle ,jatékot” jelent a benniinket
koriilvevo dolgokkal, szemben a merev kereteken beliilre szoritott latismoddal. Ez a
jatékos hozzaallas és a nyilt problémamegkozelités a kreativitds két alapvetd
jellemzoje, és kiilondsen fontosak, ha a kreativitast alkalmazzak a tanitasra €s a
tanulasra. A nyelvi kreativitas nem csupan a kivételes emberek tulajdonsaga, hanem
minden emberé, ami megkiilonbozteti mas élolényektél. Mar dnmagaban az is az
emberi kreativitasra utal, hogy az ABC limitalt betiikészletébdl hosszi szovegeket
lehet elGallitani szamtalan stilusban [AMABILE, 1996].

A szokincs elsajatitasat egyre inkabb kritikusnak tekintik a nyelv megtanulasa
szempontjabol. Nagyon sok egyet nem értés van a szokincs bemutatasara szolgalo
kiilonféle megkozelitések hatékonysagat illetéen. Ezenkiviil a szokincs elsajatitasat
gyakran unalmas és farasztd folyamatnak tekintik, annak betanulasos jellege miatt.
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A tanulok nagy része még mindig szGvegosszefliggés nélkiil tanulja a szavakat. A
tanitasi tapasztalatok soran észrevehetd azonban, hogy a lelkes tanulok mar eleve
jatékosan gyakoroljak a nyelvet. Ilyen példaul a szamitogépes jatékok szokincsének
elsajatitasa vagy az idegen nyelven elérhetd TV sorozatok epizddjainak megértése
is. A jatékok nemcsak szorakoztatoak, hanem segitenek a tanuloknak a tanulasi
folyamat tudatos elemzése vagy megértése nélkill is, mikézben azok
kommunikacids kompetenciat szereznek. Természetesen a szorgalmasabb tanulok
jol tanulnak, a feladat abban rejlik, hogy ezt a jatékossagot megmutassuk
olyanoknak is, akik kevésbé elkotelezettek a nyelvtanulas irant. A kommunikacios
kompetencia és kreativitas fejlesztésén mulik az, hogy a kiilonbozé képességii
nyelvtanulokbol mennyire lesznek sikeres idegen nyelvet hasznalni tudé emberek,
¢s hogyan tudjak kamatoztatni tudasukat a munkaerépiacon.

Metodusdiverzitas

Mivel a hallgatdk eltérd tanulasi stilusokkal rendelkeznek, fontos, hogy tobb tanitasi
technikat épitsiink be az osztalytermi tapasztalatokba. Az egyik ilyen modszer a
rejtvények és jatékok hasznalata az osztalyban a tanulési célok megerdsitésére. A
szamitastechnika szamos vonatkozasa alkalmas egy ilyen jaték lefedésére.

Kapcsolat van a vizualis feladatok, példaul a kirakos jatékok és az emlékezet
kozott is [SAMIDA, 2004]. A memoriastratégiak olyan egyszerii eljarasi elvekkel
alakithatok ki, mint a dolgok rendezése, asszociaciok létrehozasa és az informaciok
attekintése és rendszerezése. Az alapelvek akkor keriilnek alkalmazasra, amikor a
tanul6d kihivasokkal szembesiil a szokincs megtanulasakor — ez lehet kiejtés,
helyesiras vagy egy sz6 jelentésére vald emlékezés. Az eljarasi moéodokon alapuld
tudas (procedural knowledge) esetében a szoban forgd szavak képe is akar
felhasznalhat6 puzzle-ként.

A szamitastechnikai vivmanyok szokatlan &sszekotését a nyelvtudomannyal
nem szabad elhanyagolni, mert a felolvaso szoftvereket is egyre nagyobb mértékben
hasznaljak amatdr influenszerek video6ik narralasahoz. Ez elobb-utobb még nagyobb
technikai el6relépést fog serkenteni, ezzel egyiitt pedig a nyomtatds is hasonlo
palyat fog leirni, elérelathatosagtol fliggden pedig még szélesebb skalan aknazhatod
ki hasznalata.

Ahogy a tanulok magasabb szint képzettségi szintre 1épnek, a
memoriastratégiakat egyre csokkend gyakorisaggal hasznaljak. A hasznalat nem
tlinik el teljesen, de a segitd stratégiak hasznalatanak tudatossaga kevésbé nyilvanul
meg. Egy sz6 ismerete magaban foglalja mind annak ismeretét, hogy mit jelent,
valamint hogy milyen dsszefliggésekben hasznalhato, az dsszes jelentést pedig csak
hosszl id6k tapasztalata alapjan tudjak a tanulok magukéva tenni. Az angol nyelv
eleve tele van olyan szavakkal, amelyek kiilonbozo jelentéssel bimak, de
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helyesirasuk és kiejtésiik azonos, igy a jatékos megkdzelités kiilondsen javasolhatd
[SAMIDA, 2004]. A szakemberek szokincsei kiilonleges esetet jelentenek, mivel
azokat eleve szakmai kontextusban ismerik annak hasznaléi.

A puzzle jellegli jatékok alkalmazasa mar jol ismert eljaras, de a legnagyobb
nyUjtani. A tanitasi kornyezet kialakitasat két tényezo befolyasolja. Az els6, hogy a
nyelvtanitast puzzle-6s megoldasi modszerekkel érdemes timogatni, a masik pedig
az, hogy a puzzle-0k tobbszor felhasznalhatok és bévithetdk legyenek a tananyag
megerdsitése céljabol. A puzzle-6k megoldasa akkor a leghatékonyabb, ha azok
csoportfeladatként is megoldhatok [DEBOPRIYO, 2018].

A 3D-nyomtatas és a nyelvoktatas vilaganak oOsszekapcsolasa tobb 0j utat is
megnyithat a nyelvtanitasban. Eddig ott voltak a nyomtatott nyelvtani jelek az
igeidok hasznalatdhoz, azonban ez csak egy aspektusa a dolognak: a szavak
egymashoz viszonyitott helyét is hatékonyabban kell tanitani, és cél a sablonoktol
eltéré onalld gondolkodas fejlesztése is. A jelenkori kutatasoknak hangstilyosabb
szerepet kellene tulajdonitania a két tényezd (a nyomtatds és a nyelvtanits)
Osszekotésének, hidba tiinnek latszolag irrelevansnak egymastol. A vilag-tér-kép
mottora rahangolodva a mondatok térbeli abrazolasa és a szavak kikeresése tobb
készséget is fejleszt.

Mar kordbban is volt példa egy kreativ kutatd osztalyterem Iétrehozasara
Szamitogépes Tervezés (Computer-aided Design/CAD) tanitasara 3D szkennelésen
alapulo tevékenységekkel. A kurzus kdzéppontjaban a miiszaki tervezés, valamint a
miiszaki szakszovegiras és a valosaghti munkakornyezetben torténé munkafazisok
demonstralasa allt. A hallgatok nemcsak megtanultak a kiilonféle CAD szoftverek
¢s 3D szkennelési alkalmazasok hasznalatat, hanem folyamatosan részt kellett
venniiik a miiszaki szakszovegek irasdban, az online informacidkezelésben és
bemutatasban is, egylittmiikodve mind egyéni, mind pedig a csoportos
tevékenységek soran. Tehat a tanuldk a technikai ismereteken keresztiil jutnak ijabb
nyelvi kifejez6 eszkdzokhdz [DEBOPRIYO, 2018].

Korabbi dialogusfordulatok tanitisara vonatkozé kutatasainkban mar kitértiink
arra, hogy modern szamitastechnikai eszk6zokkel, hogyan juthatnak a tanulok
korlatlan mennyiségli szemléltetd idegen nyelvi anyaghoz, és hogy, hogyan
kiizdhetik le félelmeiket, ha meg kell nyilvanulniuk egy konkrét szituacidban
[HORVATH, 2016]. A jelenlegi megkdzelités azon 1épcsdje kovetkezik, amely arra
Osszpontosit, hogy mely puzzle tipusok azok, amelyek az 0j technika bevonasaval
elénydsek a nyelvtanulok szamara. Az adott tanuloi kdrnyezetben az informatikai és
a logikai készségek beemelésével lehet fokozni a foglalkozas szinvonalat, tgyis
hogy nem mindig egy szamitogéphez kozvetleniil kotott foglalkozasrol van szo,
mint példaul a haloézatalapti nyelvoktatds esetében. El6z6 kutatasok soran
targyaltuk, hogy a mondattan és az igeidok jeleit meg lehet jeleniteni 3D-s
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megoldasokkal [HORVATH, 2016]. Az informatika vilagara vald ralatas ma mar
sziikségszerli, mert ezaltal szamtalan lehetdség nyilik meg, mint példaul az, hogy a
3D nyomtatot milyen 11j dolgokra lehet felhasznalni az oktatasban.

Kontaktorakon és a digitalis oktatasban tapasztalt problémak

Szakko6zépiskolas vagy technikum szinten nem megy kdnnyen a tanulok szdmara a
nyelvtan elsajatitdsa. Az angol igeidok rendszerének nehézségei mellett, problémat
jelent a mondatok szérendjének helyes elsajatitasa. Talalni kell egy olyan megoldast,
amely jatékosan gyakoroltatja a mondatrészek sorrend;jét és a tanulokat valamelyest
kimozditja a képernydk vilagabol, de kotddik a kor technikajahoz is.

A tanulokat alig koti le a tananyag, vagy legalabbis az annak prezentalasara
val6 jelenlegi tananyagok. Mast akarnak csinalni. Sokaknak a csaladi hatterében
nincs kozépfokll, vagy magasabb végzettségli egyén, aki motivalna Oket a
tanulasban. fgy nehezen varhaté el, hogy a tanulé szerezzen érettségit, és minél
hamarabb keressen pénzt és legyen Onellatdo vagy segitsen be a haztartasba. Ezt
nehéz empirikusan megfogni, de az adott kdzegben a tanulok nagy része szinte csak
az iskolai évek utani pénzkeresési lehetdségre var, de nem készil fel ra
komolyabban. Ez azért is jelent problémat, mert ma mar a munkahelyeken egy vagy
tobb idegen nyelv aktiv hasznalata egyre inkabb elvaras.

Bar a szamitogépes vagy viedojatékok szerepjatek zsanere parbeszéd alapu, de
a programok megvaldsitasat tekintve a tanulok csak mondatfordulatokat tudnak
megtanulni  veliik, nem szavakbol ¢épitik fel a majd elhangzd koheziv
kommunikacios egységeket. Nem azt gyakoroljak, hogy egy mondat hogyan nézzen
ki helyesen. A koronavirus-jarvany miatti korlatozasok ellenére a gyerekeknek nem
szabad elfelejteniiik a motorikus képességeiket és oktatasuk nem korlatozodhat csak
online tananyagokra.

Az, hogy a jatékosok online beszélgetnek, foleg a kifejezések megtanulasara
alkalmas, nem pedig a nyelvtani Osszefliggések pontos elsajatitasara, hiszen az ott
kialakulé kapcsolatok feliiletesebbek, amihez az is hozzajarul, hogy csak a jatékiizés
koti 0ssze a felhasznalokat és sokan koziiliik nem is talalkoznak az életben szemtol
szemben. Az sincs garantalva, hogy minden jatékos magas szinten beszéli az angol
vagy barmilyen szamara idegen nyelvet, amit a kommunikalasra hasznal.

Iranyelvek

Célunk, hogy tényleg jo eredményeket érjenek el a tanulok és magabiztosabban
fogalmazzanak meg 6nallo mondatokat az érettségi idejére. Tesztek segitségével
folyamatosan ellendrizziik, hogy a tanulok hogyan fejlédnek — legalabb az alany-
allitmany-targy (A-A-T) sorrendjét megjegyzik, mivel ez az angol nyelv
mondatképzésének alappillére. A 3D nyomtatas praktikusabb, mint a papiralaptisag
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mert hosszas hasznalat soran sem roncsolodnak az elemek, és idotallobbak. Nem
lehet csak online tanitani, a gyerek igényli a tanari egylittlétet. Az online beszélgetés
sem jo, mert nem latni példaul, hogy a gyerek hogyan jegyzetel.

A nyomtatott puzzle azért is eldnydsebb az online megoldasokhoz képest, mert
olyan megoldasokat is felvonultathat, amelyeket nem biztos, hogy lefed egy
weboldal programozasa. Ezzel kiizd a Duolingo rendszer is, amikor tdbb megoldas
ellenére is csak egy elére programozott valasz ér pontot.

A tanulok nyelvtanulassal kapcsolatos félelmeit ijra meg kell érteniink. Olyan
technikak kellenek hossza tavon, amelyekben nem ijeszti meg a nyelvtanulokat a
parbeszéd soran a kérdésekre kapott valaszok Osszetettsége. A jelek/jatékok azért is
késziilnek tapinthaté megoldassal, hogy a finommotorika fejlesztésével sz6 szerint
megfoghatd legyen a tananyag,.

A legfontosabb feladat a hatranyos helyzetli tanulok (szocialis és kulturalis
helyzetbol adodd) és a hendikeppel élok idegennyelv-tanulasanak megkdnnyitése
korszeri szamitastechnikai lehetdségek alkalmazasaval és fejlesztésével, tekintettel
arra, hogy minél konnyebben elsajatitsak az angol nyelvet és a gimnaziumi évek
alatt tanultak alapjan emelt szint(i érettségit vagy nyelvvizsgat tehessenek az uj
felvételi-tovabbtanulési rendszer elvarasai szerint.

A puzzle altal kezelheté problémak

A tananyagoknak egymasra kell épiilniiik, biztositva az eldkeriild témak
ciklikussagat a fejlodés szempontjabol — a gyerekek altal Gsszegyijtott
kifejezésekbol, illetve tematikusan megadott kontextusokbol, amelyek a
tananyaghoz ko6tédnek. A puzzle-elelemek akar hetenként is osszeallithatok. A 3D-
nyomtatas segitségével barmilyen adott nyelvtani vagy kontextusbeli témahoz
tartozo angol szavak kertilnek fel a puzzle-darabokra. A nyomtatott puzzle elemek
barmikor potolhatok és dsszeallitasuk konnyl. A fenti megkozelitést azért is tartjuk
elonydsnek, mert a tanuldk a kapcsolodd szamitastechnikai szakmai nyelvet is
szinte Onkényteleniil megtanuljak.

1. dbra: A szavakat tetszés szerinti sorrendbe rendezé puzzle felépitése — az elemek egymdshoz
kapcsolhatok és akar kiilonféle sziniire is befesthetok szofajok gyakorlasahoz

129



2. abra: A szavakat szofajok szerint elrendezd puzzle felépitése — a felcimkézett elemek
segitségével a tanulok tetszés szerint forgathatjak ki a szavakat értelmes mondatokka alakitva
Oket, az elemek kiilonféle sziniire is befesthetik szofajok gyakorlasihoz

A mondatsablonok gyakorlasat kétféle kirakos-jatékkal oldjuk meg — az els6
megoldassal tetszés szerint illeszthetnek szavakat egymashoz, a masodikkal pedig
szofajok szerint valogathatnak kifejezések koziil, amelyek a gyakoroltatas fazisat
segitik. A 3D nyomtatas bekapcsolhatdo olyan oktatasba, ahol az a cél, hogy
megmutassak, hogy a 3D nyomtatas tdbbféle projektnek a kidolgozasahoz is
hasznalhat6 eszkoz ezzel is tamogatva a kreativ 6tletek megsziiletését.

Mindekét esetben profilozott puzzle-elemekbe cstsztathatnak a tanulok
cimkéket, amelyek, azutan szabadon kombinalhatok. Ezeknek alakjat a kovetkezd
két abra mutatja be:

A lexikai kompetencia deklarativ és eljarasi szempontjai megkdvetelik, hogy a
tanul6 koncentraljon a konkrét és altalanos jelentéssel bird szavak csoportjaira. A
deklarativ tudas felelés a szavak listajanak megismeréséért ¢és az eljarasi
ismeretekért, a megfeleld dsszefliggésben torténd hasznalatért. Hangsulyozza, hogy
mit kell tenni valamely adott probléma megoldasa érdekében, példaul a helyes
sorrend eltalalasaval értelmes mondatok alakithatok ki.

A puzzle az eljarasi tudas, mas néven értelmez0 tudas fejlesztésére is alkalmas,
ahol arr6l van szo, hogy hogyan lehet egy adott dolgot megvaldsitani.
Hangstlyozza, hogyan lehet valamit tenni egy adott probléma megoldasa
érdekében. A deklarativ tudas a szavak egymas utan rakdsanak modszere.

Azért fontos a kompetencia tipusait kihangsulyozni, mert a tanulok
altalanossagban nem tudjak tobbszords megerdsités ellenére sem, hogy az angol
nyelvben a szorend az alany-allitméany-targy szérendjén alapul. A mondatokon
beliili szavak sorrendje az egyik legnagyobb gond a szokincsfejlesztés mellett. A
kutatas jelen fazisaban a tanulok a feladat ismertetése utan jol tudtak koriilbeliil 5-6
kifejezés egymas-utan illesztésével tartani a szérendet. Unalom jelei nem
mutatkoztak, s6t mar igénylik is ezt a fajta tanulasi megkdzelitést.
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Jovokép

A kutatés helyszinéiil valasztott oktatasi intézményben a lemorzsolddas kezelése is
fontos tényezo. Az idegen nyelv sikeres tanuldsa 6nbizalmat adhat a tanuloknak a
nyelvvizsga megszerzése érdekében, ami jobb munkalehetdségeket biztosit.
Megoldast jelenthet, hogy hazankban az elmult években bevezetették a Komplex
Alapprogramot. A nyelvoktatas azért is érdekes teriilet ebbdl a szempontbol, mert a
program megkivanja az iskoldk pedagdgusaitol, hogy azok a tandraik 20%-aban
készséget fejlesztd Osszetett foglalkozasokat is tartsanak a kotelez6 tananyag leadasa
mellett. A puzzleelemek segithetik a tanulok visszaszoktatasat a jelenéti oktatashoz
is.

Az ilyen 6rak alapja az, hogy a frontalis és csoportos feladatokon kiviil az 6rak
olyan elemeket is tartalmazzanak, amelyek kizokkentik a tanuldkat a monoton
munkavégzés alol. A Komplex Alapprogram célkitiizése egyiittesen kezelni a
magatartasi és a statuszbéli problémakat. Jelenleg 6t alprogram beépitése van szem
elott, ezek a kdvetkezok: logikai, miivészeti, testmozgasos, életgyakorlat és digitalis-
alapprogram.

A rendszer a komplex instrukcids program (KIP) elemeivel foglaltatja 6ssze és
rendszerezi az aktualis tananyagot, ezen kiviil szabad kezet ad a pedagogusnak,
hogy milyen készségfejleszto orai feladatokat tervezzen.

Osszefoglalas

A hallgatoknak ¢és a tanuloknak az 0nallo gondolkodast segitd feladatok
elvégzésekor egyre kreativabbnak kell lenniiik. El6szor célszerti a szabalyok
ismertetése és a mondatforditas, majd pedig a kreativ iras. Az ehhez az allapothoz
vezetd uton kell alkalmazni az itt targyalt puzzle-t. Ami kezdetben konnyen
végrehajthato, és késébb egyre nehezebbé, bonyolultabba valik. A fejlodés soran
egyszerre megtanulhatova valnak a szabalyok, fejleszthetjiik a tanuldi készségeket
¢és észrevehetjiik a megmutatkozo hibakat, amelyeket ki kell kiiszoboIni a tanulési
folyamat soran.

Tapasztalatunk szerint az egyszerii és Osszetett mondatok szerkezetének
bevésése sokkal konnyebb, ha puzzle alkalmazasaval tanitjuk a didkokat.
Tiirelmesnek kell lenniink tanarként és didkként is, és a gyakorlast nem szabad
megszakitani vagy elhanyagolni. A végén minden egyes bonyolult szabaly szivbol
jon majd, ¢és ha szerencsések vagyunk, nem kell szenvedniink egy olyan kdzos
problématol, amely nagyon elterjedt azok kozott a tanulok kozott, akik az iskolai
végzettségi / érettségi vizsga elott allak: a legalapvet6bb baj a szabalyok félreértése.

Végtére is, hazank Europai Unidhoz tortént csatlakozasa miatt nemcsak
hasznos, de sziikséges is az anyanyelven kiviil idegen nyelvek magas szintii
hasznalata a tudastranszfer és ezzel kapcsolatos gazdasagi érdekeltségek
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megteremtése és kiaknazasa szempontjabol. Ezért az oktataspolitika megkdveteli a
nyelvoktatds szinvonalanak emelését. Kiilondsen fontos a tovabbtanulas
szempontjabol a tobbnyelviiség.

E célok megvalosulasa érdekében Iényeges, hogy a kiilonféle metddusoknak
egymasra kell épiilnilik a kivant oktatdsi eredmény eléréséért. A bemutatott
fejlesztés a mindségi nyelvtanulas hasznos épitdkove lehet.
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3D printed puzzle games in language education

The information society of the 21st century requires a great deal of
adaptability from educators. The pandemy of 2020, with the introduction of
distance learning, reinforces the need for teachers to be even more aware of
the opportunities offered by modern technical tools, even after the pre-COVID
normal returns. The use of generally applied online interfaces is being
understood by many educators just now, but these are also slowly being
replaced by new ideas. Engaging children now in adolescence is an important
element of educational success. Students need to be able to understand that
their knowledge in various studies can be useful in life outside the classroom,
but this must be achieved without forcing students to experience exercises that
are more boring than the world of the internet and online games - especially
when they are getting used to the schools again. There are so many
opportunities for educators to do this, who may be able to lead teaching
methods into the context of a new decade and even 3D-printing cannot be left
out from the possible solutions.

Keywords: printing, 3D-printing, digital education, language teaching, digital
world
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