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KIVONAT

Els6sorban mikroprocesszoros folyamatiranyitd berendezések korszerd,
ember-gép kapcsolatanak megvaloOsitasara fejlesztettik ki a DISCON software-
-Firmware eszkdzt. F6 jellemz8i az egyszerl kezelhetfség mellett az osztott
képerny6kezelés, a folyamatosan frissuld, lapozhatoé display kép technika és a
kurzorpozicionalassal megvaldésitott adatbeviteli és funkcionalis beavatko-

zasi lehet6ség. A rendszer a 8080 tipusu mikroprocesszort tartalmazd intelli-
gens CAMAC keretvezérlén fut.

AHHOTAUMA

Mporpamma ‘‘software-firmware™ DISCON 6bina pa3paboTaHa, B MepByw ouyepeib,
ONs1 OCYWeCTB/IEHMUST COBPEMEHHOW CBA3M 4Yesl0OBEeK-MalwnHa CUCTEeMbl yrpasieHus npouec-
camm Ha 6a3e mumKponpoueccopa. Hapsagy € nerkoii ynpaBfsieMOCTb €€ F/laBHOW Xa-
pakTepUCTUKOl ABNAeTCA ynpasBneHue pas3fesieHHbIM 3KPaHOoM, TexHMKa HenpepbiBHO 06-
HOBJ/IAWMXCA M306paxeHnii Ha gucnnee C BO3MOXHOCTbI MepenucThiBaHus, BBOAa AaH-
HbIX MNPV MOMOWM KYPCOPHOr0 MO3UUNOHMPOBAHNA M (PYHKLMOHaNILHOMO BMelWwaTeNbCTBa.-

Mporpamma BbinonHseTca Ha ICC Tmna CAMAC, nOCTpOoeHHOM Ha 6a3e MuKponpoueccopa
Tuna 8080.

ABSTRACT

The DISCON software-firmware was mainly developed to establish up-to-date
man-mashine communication of microprocessors for process control systems. Its
main features, apart from easy handling, are the shared screen handling,
continuously refreshed display of any stored page, as well as the possibility
for input and functional intervention implemented by cursor positioning. The

system uses intelligent CAMAC crate controller containing an 8080 micropro-
cessor.



1. BEVEZETES

A szamitogépes iranyitastechnikai és folyamatszabalyo-
zasi rendszerek egyik f6 kovetelménye, hogy a technolégiai
rendszer kezel8je jol attekinthet§, konnyen kezelhet6 formaban
kapjon informacidét a technoldégia egyes részeinek allapotarol,
a kritikus helyzetekrél, beavatkozast igényld feltételekrdl.
Ugyancsak lényeges, hogy a szikséges beavatkozast gyorsan,
hibatlanul tudja végrehajtani. A DISGON (Display Control)
szoftver eszkdz lehetévé teszi, hogy viszonylag egyszerl(
alfanumerikus (ill. rogzitett karakterkészletl) képernyfs
megjelenitd és kezeldi billentylizet segitségével a technolé-
gia kezel8je konnyen és gyorsan tudjon t4jékozdodni a folyamat
allapotairéol és ugyanilyen konnyen és egyértelmien be tudjon
avatkozni .

A rendszerhez szimbolikus képleird nyelv is tartozik,
melynek segitségével az alkalmazéi programot készitd felhasz-
nalé egyszeriden és attekinthetéen le tudja irni a képek,
beavatkozasi pontok formajat, mikodési moédjat.

A DISGON a PROCON folyamatiranyitd rendszer részeként
[4] képes egyuttmikddni mads - a PROCON alatt futdé - iranyi-
tastechnikail programeszkdzokkel igy példaul a BLOCKCONTROL-
lal [1] 1s.



2. A DISCON RENDSZER FOBB TULAJDONSAGAI

N képernyén megjelend kép négy, egymastol fiuggetlenil
kezelt képb6l all. A képmezd legnagyobb részét az u.n.
FOKEP foglalja el. Az éppen megjelend FOKEP-et a kezeld
valasztja ki eldre elkészitett képek sorozatabol (l1.abra).
A képmez86 tobbi részét elfoglalé FEJLEC, MERNOK és ESEMENY
képrészek a FOKEP-t6l1 fuggetlenil mutatjak a technoldgiai
ille.tve az automatizalasi rendszer f6bb allapotait, a lénye-
ges valtozasokat.

A képeken 1évd valtozok automatikusan frissitddnek,
tehat folyamatosan a mért vagy szamitott pillanatnyi aktualis
értéket mutatjak.

A képek megszerkesztésekor u.n. aktiv pontokat illetve
mez6ket lehet kijeldlni. Ezek teszik lehetdévé a technoldgiai
folyamat kezel6jének (technoldégus operator), hogy kivalassza
a kovetkezd f6képet, adatot vigyen be vagy funkcionalisan
beavatkozzon a technoldgia menetébe. Egy-egy aktiv pontot
u.n. kurzor (specialis jelkarakter) mozgatassal lehet Kiva-
lasztani. Az elfre megszerkesztett képek és aktiv pontok
segitségével a technoldégus operator teljesen kézben tudja
tartani a technoldégiai folyamatot anélkil, hogy szamitastechni
kai ismeretei lennének illetve ismerné a méré-folyamatszabalyo
z0 rendszer bels§ felépitését.

1. &bra



Kilénleges esetekben - példaul lzembehelyezésnél, hiba-
keresésnél - szikség lehet arra-, hogy a kezeld§ az iranyitd
rendszer belsdé valtozoihoz, paramétereihez is hozza tudjon
férni, esetleg meg tudja azokat valtoztatni. Ilyenkor a
rendszer belsejét is ismer6, u.n. mérndk operator a kép
MERNOK képrészének segitségével képes e belsé valtozokat
elérni, azokat megvaltoztatni. Az illetéktelen beavatkozas
kivédése miatt ez a lehet6ség csak a kezel6pulton I1évé
kulccsal biztositott kapcsold "mérnok™ allasaban all fenn.

A kezeld6i pult (2. abra) alfanumerikus, funkcionalis és
kezeldi billentylizetb6l all. A funkcionalis billentylizet
egyes nyomogombjaihoz a rendszer felépitésekor lehet hozza-
rendelni funkcidokat. A kezeld6i billentylizet a DISCON midkod-
tetéséhez szikséges Tunkcidkat tartalmazza, példaul a kurzor
mozgatd nyomdégombokat.

Kulcsos
kapcsolé

2. abra



3. J1 ll SCON N KEZELO SZEMSZOGEBOL

3.1 Osztott képernyfs megj elenités

Az osztott képerny6 célja, hogy a kezeld egyidbben
ugyanazon a képernyén minél toébbféle informacidhoz juthasson
Igy egy FEJLEC mez6ben téajékoztatast kaphat a technolégia 6
allapotairol, a FOKEP mezdben egy technoldgiai részletet
bemutaté frissuld display képet figyelhet meg, ugyanakkor
az ESEMENY mez6ben sorra megjelennek az id6koézben keletke-
z6 kuls6 és bels6 események idéponttal elldtott megnevezései
Mindezek egyluttes m(ikbdését nem zavarja az sem ha kozben az
aktiv pontok illetve mez6k segitségével adatbevitel torténik
vagy a MERNOK mezdében egy u.n. mérndk-operator dolgozik.

Egy tipikus képerny6felosztas az alébbi:

FEJLEC » 3+1 sor
K
FOKEP > 16 sor
J
MERNOK ESEMENY * 3+1 sor
V_ V 13 — _V____ J
29+1 oszlop 50 oszlop
3. abra

A +1 sor, illetve oszlop az elvalaszté vonalak altal elfog-
lalt teriuletet jelenti.



A _.FEJLEC mezd alapvet6 tulajdonsaga, hogy mindig a kép-
ernyén talalhat6é, annak allandé - de adatmezdéiben frissuld -
részét képezi. Itt irhatok ki a datum és az id6, a technolo-
gia allapotvaltozoi és célszerlien egy menu, mely a FOKEP
mezbre lehivhatd képek neveit tartalmazza. Természetesen ez
a képrész is tetszb6legesen allithatdé O6ssze a rendszer felépi-
tésekor, (lasd B. fluggelék).

A FOKEP mezdre hivhaték le az egyes display lapok. Minden
lap a technoldégia egy-egy részletét ill. az azzal kapcsolatos
adatokat mutatja. A képek hierarchikus rendbe is szervezheték.
Ilyen esetben a kép egy részérdl Ujabb, részletesebb kép hivhato
le. Példaul ha egy attekintd képen a technoldgia egy részeként
egy szivattyu sematikus képe és allapota szerepel, akkor a
kurzorral a szivattyu abraja mellé lépve arrdél egy részletes,
minden adatra kiterjed6 uUjabb kép hivhato le.

Nincs akadalya annak sem, hogy a FOKEP mez6be egy tébb
részképbdl allo képet hivjunk le. llyenkor a DISCON rendszer
megfeleld hasznalataval az egyes részképek kuldon-kuldn is
cserélheték.

Az ELEMENY mez6 a technoldgiai eseményeket és hibajelzé-
seket megjelenitd képrész. Egy-egy Uj esemény bekovetkezésekor
ez a mez6 Ffelfelé rol"lozédik azaz minden régi esemény egy
sorral feljebb csuszik, az Uj esemény a legalsé sorba keril
és a legrégebbi eseményt tartalmazé fels6 sor eltlnik.

Az esemény megnevezésével egyltt a bekdvetkezés idbpontja
is kiirodik. Az ESEMENY mezd harom sorbdl all, igy mindig az
idében harom utols6é esemény lathatdé e mezében. A kirollozodo
események egy buffer-be keriulnek, melyek egy post-mortem
esemeény display képen megjelenithetdk.



A MERNOK mez6 tobbféle feladatot lat el. Ez is felfelé
rollozédik (az. ESEMENY mezdtél figgetlenil) és mint egy
kilon kis képerny6 az alabbi funkcidk, ellatasara alkalmas:

- kétiranyu kommunikacios lehet6ség a mérndk operator részére
- az adatbeviteli hibakkal kapcsolatos hibalzenetek megjele-
nitési helye
- Ffunkcionalis beavatkozasok visszatukrozése
- egy aktiv pontnal mikdédtethetd funkciondlis nyomégombok
neveinek Kkilistizasa
- adatbevitel a technoldégus operator szamara
A 4. abra egy valdsagos feladatmegoldasnal a képernydrél
készitett mdsolatot mutat.

" «(KOL/REF  »K04/1ZQ «ko7smxx TALO/TEL TKEVERES 1 COMP C*3 «83-APR-07
«KO2/ALB  «KOS/FCC  tKOa/xxx TKCS/KCS »HIBA - «14:05:13
»K03/HDR  «KOB/BUT »AQ9/TML «INDITAS »ESEKENY 1 (UZEM CM3/AUTG FOLYT/11:5A :10
AQ9/TML ABALEKAG#CJ3 A

201 )
S . TOLOZAR-- TURE ———SZELEP- — VAKUUM= EJEKTOR
TEL CN3 172.3 10.4 cvV3
1/0 V,
-303 | — —-»CM3——
i C 3 1
1 1
1 i 1
-303-11— -ICR3——-
C 3
* tiltds | 13:47:44 K02 SZAB. EUERES - NAGY : JELZES(I)
* enaedelyeses i 13:34118 KOl SZAB. ELTERES - NAGY : JELZESIT)
* kijelolés 1 14:04:30 KOI SURUSEG - NAGY - JELZES

4. abra. Benzinkeverd technoldégia iranyitdé rendszere



Az adott alkalmazasnal a FEJLEC mez6 két részre osztott.
Bal oldalon a lehivhaté display képek nevel talalhatok,
utoljara, az AO9/TML képet hivtak le. A jobb oldalon az
tzemallapot ([MIZAUTO), a datum és id6 lathat6é, valamint
az utolso keverés-inditas id6pontja (FOLYT/I11:56:10) . Az
iranyitorendszer fels6bb szintjét képez6 szamitdgéppel
nincs kapcsolat (COMP [-] )-

A FOKEP-en a technolégia egy részlete lathato a toldzar,
a szivattyuk (303-1,303-11) és a mlszerek aktualis allapotaval.
A MERNOK mezében éppen a kurzorral (* karakter) megjelolt
aktiv pontnal mikodtethetd funkcidk lathatok.
Az ESEMENY mezd6 az utolsé harom eseményt mutatja.

3.2 Adatbevitel, aktiv pontok és mez6k

Adatbevitel alatt valamilyen szamnak vagy egyéb karakter-
sorozatoknak a begépelését e3 - esetleges konverzidé utan -
az adatbazis megfeleld helyére vald betoltését értjuk.

Az adatbevitel a DISGON rendszerben az alabbi 1épések-
b6l all;

a, annak a display lapnak a lehivasa, mely a beviendd
adatot mint frissilé informaciét tartalmazza

b, a kurzornak a megfelel§ adathoz (aktiv mezb6hdz)
vitele

C, az Uj adat begépelése, érvényesitése

A képernyd azon pontjait melyeken a kurzor mozoghat aktiv
pontoknak nevezziuk. Az aktiv mez6k pedig a képernyd felulir-
haté mezdbit jelentik. Minden display kép tetsz6leges szamu és
elhelyezés(i aktiv pontot és mezét tartalmazhat. Minden aktiv
mez& egy aktiv ponthoz kapcsoldédik, igy vihetdé a kurzor a
megfeleld aktiv mezéhoéz. (6. éabra).



V. e " J
aktiv pont aktiv mezb

5. abra

3.3 Funkcionalis beavatkozas: a funkcionalis billentylzet

nyomégombjainak hasznalata

A DISCON rendszerben a funkcionalis beavatkozds a hagyo-
manyos kezel8pultok nyomégombos vezérléseinek felel meg. A
beavatkozast a funkcionalis nyomégombok teszik lehetévé (lasd
2. &bra). A funkciodok kivaltasa lokalis vagy globalis lehet.
Globalis a beavatkozas akkor, ha a funkcionalis nyomoégomb
miikddtetése mindig hatasos fuggetlenil attél, hogy a kurzor
a képerny6 melyik pontjan all. Példa lehet erre egy '"vész allj"”
funkcid.

Lokalis a beavatkozas akkor ha aktiv ponthoz (pontokhoz)
kotott. Példaként tekintsink egy technolégiat melyben tobb
tol6zar mikodtethet6. Ebben az esetben elegend6 egy-egy
"NYITNI"™ és "ZARNI" funkcionalis nyomégomb, melyek segitségé-
vel az Osszes tolo6zarat mikodtethetjuk. A tolézar kivalaszta-
sa ugy torténik, hogy a megfeleld display lap lehivasa utéan
a mdkodtetni kivant tolézar sematikus képe mellé léptetjuk
a kurzort, majd a megfelel6 funkcionalis nyomégomb segitségé-
vel kiadjuk a nyitni vagy zarni parancsot.

3.4 Mérnodkoperatori lehetbségek

A MERNOK mezébe a kulcsos kapcsolé megfeleld allasa mellett
a MERNOK nyomégomb segitségével léphetink be.



Innen a teljes adatbazis elérhetd, s6t az egyes meméria-
rekeszek koézvetlenil is. A mérndk-operator az alabbi leheté-

ségek kozul véalaszthat:
- adatlekérdezés

- adatmodositas
- folyamatos adatfigyelés

Az utolsé esetben a lekérdezett adat masodpercenként frissul-

ve jelenik meg a mérndk mezében.

3.5 A kezeldi billentylzet

A kezeldi billentylizet (1, 6 abra) a rendszer alapvetd
kezel6egysége. A gombok elrendezése és megnevezése az alabbi

abran lathaté6:

KEP FUNKCIOK PONTOK RESET

\ t/ .-

SOR
0 . i
TORLES
KAR,
TORLES
ELORE HATRA ERVENYES

6. abra
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Kurzor mozgatéassal kapcsolatos gombok:
KOR, NYILAK, ELORE, HATRA

Feladatuk a kurzor mozgatasa a képernyd aktiv pontjain.

A KOR gombbal a kurzort alaphelyzetbe allithatjuk, az ELORE

és HATRA gombok segitségével pedig egy u.n. bejarasi Gtvonalon
(az aktiv pontok egy eldére definialt logikai sorrendje) mozog-
hatunk a megfeleld iranyban.

Képkezeléssel kapcsolatos gombok

RESET alaphelyzetbe hozza a DISCON rendszert és a
képerny6t

KEP a kovetkez6 illetve kijelolt f6kép lehivasa

PONTOK aktiv pontok megjelenitése

FUNKCI0K egy aktiv ponthoz tartoz6é funkcidk kiiratasa

a MERNOK mez6ben

Adatbevitellel kapcsolatos gombok

ADAT 2 oXyan adatbeviteli méd amikor az Uj adat bevitele
a MERNOK mez6ben torténik. Ilyenkor a régi adat
a képernyén lathaté az 0j adat érvényesitéseéig.

KAR.TORLES  az utolsonak begépelt karakter torlése

SOR TORLES a részben vagy teljesen begépelt adat torlése
és kilépés az aktrv mezdébdl

ERVENYES a begépelt adat érvényesitése (altalanos terminator)



Mm——-

- 11 -

4. A PROGRAM VAZLATOS FELEPITESE

A DISCON rendszer vazlatos felépitése a 7. abran Ilathato.
A billentylizetet kezeld programrész a bejové karaktereket ér-
telmezi és visszatikrozi (adatbegépeléskor)”vagy sziukség sze-
rint tovabbi feldolgozasra tovabbadja a funkcionalis vagy ke-
zel6i billentylzetet kiszolgaldé programrészeknek. Ha képlehi-
vast kértek, a képszerkeszt§ interpreter program aktivizalodik
és értelmezi a Kkijelolt kép "képszerkesztd program"-jat, kép-
definicigjat , amelyet a rendszer készitésekor szimbolikus
nyelven Irtak le.

Az interpreter a statikus képrészen egyszer fut végig
és kiadja a képet a képernybBkezeldn keresztil a display-re.
A dinamikus, valtoz6 részeket ugy frissiti, hogy ciklikusan
Ujraindul és a megvaltozott részeket minden ciklusban Ujra
felulirja.

Funkcionalis billentyl mikddtetése esetén a megfeleld
kiszolgal6é rutinra adédik a vezérlés, mely az adatbazison
keresztul beavatkozik a technoldgidba. Ennek eredménye a
képerny6n is megjelenik.

Az eseménykezeld szintén az osztott képernybén keresztil
ir a képernydre.

A program az egy képhez tartozo adatokat a display kép
tablazatban tarolja. Ezek a kdvetkezdk:

- statikus képdefinicid cime
- dinamikus képdefinicido cime
- bejarasi utvonal tablazat cime

A statikus képdefinicid tartalmazza a képhez tartozo
Osszes olyan szoveges képrészletet, amely a kép lehivasakor
csak egyszer jelenik meg. Ugyancsak ez tartalmazza az aktiv
pontok és aktiv mez6k definicidit is.



7. &ra. A DISCO! vazlatos felépitése



A dinamikus képdefinicié a teljes kép valtozé, frissuld
részeit irja le.

A bejéarasi utvonal téablazat tartalmazza az aktiv pontok
azon sorrendjét, melynek megfeleléen a kurzor az ELORE és
HATRA kezeld8i gombok segitségével mozgathato.

A display képdefiniciék a DISCON szimbolikus nyelven
megirt display képek. Minden kép (a statikus és dinamikus
kép egyuttesen) egy zart egységet alkot és mint "szubrutin"
mas képekb6l a képernyd tetsz6leges részére lehivhatdo. igy
lehet8ség van kisebb képekb6l nagyobbak felépitésére vagy
tobb hasonldé (csak paraméterekben kiuldnbdz6) képnek az
egyszeri definidlasara majd tobbszori meghivéaséara, (pl. ha
egy technoldégiaban 10 db azonos technolégiai egység talalhato,
akkor elegend6 ennek abrajat csak egyszer elkésziteni).
Minden képnek tetsz6leges szamu (max 256) formalis paramétere
lehet melyek helyére a kép meghivéasakor az aktualis paraméterek
kertulnek. A képhivasok egymasba skatulyizhatésaga generalasi
paraméter. A szimbolikus nyelven megirt program tehat
képdefiniciok sorozatdbol all, melyek egymdst mint subképeket
is hivhatjéak.



5. K1IPOZERKEOZTES

A képszerkesztés els§ fazisa a képtervezés amikoris el-
dontjuk, hogy egy-egy képen a majd megjelend informacidék milyen
formaban és elrendezésben szerepeljenek.

Ezt vagy egy képernydnyi nagysagu (24 x 80 karakter) sor-
és oszlopkoordinatakkal ellatott formanyomtatvanyon végezzuk,
vagy fFfelhasznaljuk a TPA 11/40-es gépen futd interaktiv DISCON
képtervez® programot. Ez utdbbi elbénye, hogy mar a tervezés
fazisaban magunk elétt latjuk a majdani kész, mikods képeket.

Ezutan kovetkezhet a képdefiniciok megirasa. A kép kezd6-
pontja, a kiinduldé helyzet a kép bal fels6 sarka. Innen pozicio-
nalé utasitisokkal juthatunk el a képerny6 megfeleld részeire,
ahol szovegeket, adatokat irathatunk ki. Egy képet mindig két
részletben kédolunk a statikus és dinamikus képrészeknek meg-
felelben.

A képszerkeszt6 utasitasok a kovetkez6 csoportokba
sorolhatok:

- karakterpozicionalé utasitasokkal lehet elérni azt a képpontot,
ahovd a kivant adatokat vagy aktiv pontokat el akarjuk helyezni;

- karakterkiird utasitasok helyezik el a kivant statikus szdve-
get illetve az adatbazisbol felfrissitéssel kiirandé valtozé6-
kat ;

- vezérlésatado utasitasokkal lehet egyrészt képszubrutint hivni,
masrészt pedig feltételtdl Tfiuggben eldgazni;

- kilon utasitiscsoport szolgal a kép elejének, végének és
az aktiv pontok definialasara;

- formdtummeghatarozé utasitasokkal lehet megadni a ki- illetve
bemen6é adatok formatumdt.

A képszerkesztd Utasitasokat az A fluggelékben 1év6é tabla-
zat foglalja 0Ossze.

Erdekességként kissé részletesebben foglalkozunk a ki- beme-
neti formatumokkal .
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Ezek tulajdonképpen konverziot jelentenek az adatok adat-
bazisbeli formaja és beviteli ill. megjelenitési formaja kozott.

Mivel a gép felé torténd adatbevitel mindig egy aktiv
ponthoz kapcsolhatdé (funkcionalis input és adatbevitel egyarant),
ezért ezek definicidjanal adjuk meg a formatum cimét is. Az
input formdtumnak két fajtaja definidlhaté, az egyik a funkcio-
nadlis aktiv ponthoz tartozik, a masik az aktiv mez6khoz,az
adatbevitelhez kapcsolddik.

Az els6 esetben felsorolhatjuk, hogy az adott aktiv ponton
milyen funkcionalis beavatkozast engedink meg, azaz a kezeldi
pult mely funkcionalis billentyli érvényesek pillanatnyilag.
Ugyancsak megadhat6, hogy ha egy ilyen bekévetkezik akkor mely
szubrutinra adédjon a vezérlés.

Az aktiv mez6, tehat az adatbevitel bemené formatuma bonyo-
lultabb és a kovetkez6 paraméterek megadasat teszi lehetdvé;

- az aktiv mezd relativ koordinatai az aktiv ponthoz képest
- az aktiv mez6 szélessége

- kiviendd karaktersorozat az adatbevitel elétt

- megengedhetd input karakter (pl. szamjegy, betlk stb.)

- megengedett terminatorok

- betikonverzid tipusa

- feldolgozd rutin cime

A kimend formatumok feladata az adatbazisban 1évé adatok
ASCII1 stringekké konvertalasa,negadott szabalyok szerint.
A kimen6 _formatum tulajdonképpen assembly nyelven megirt szub-
rutin, melynek bemenetel adatbaziscimek, Kkimenete pedig egy
fix buffer-be letett karaktersorozat. Példaul egy adatbazis-
beli 0/1 értékre kiiratandé string-ek lehetnek:

0 1
BE Kl
NYIT ZAR stb.



Az input és output formatumok feladatonként egyedileg
programozandé assembly rutinokat igényelnek, ezek be és Kki-
menete azonban jo6l specifikalt és megfeleld konverzids ruti-

nok is rendelkezésre &allnak, melyekre a DISCON paraméter file-on
keresztul hivatkozhatunk.

A DISCON rendszer tartalmaz standard formatumokat is
(pl. datum és 1d6 bevétele/kiirasa) és egy formatum konyvtar
is létesithetd.

Ebben az esetben a felhasznalonak elegend6 a formatumok
ismerete és egy paraméteriile hasznalataval mentesiulhet az
assembly programozastol.

Egy kép szimbolikus leirdsara mutat példat a B. fuggelék.
Ebb6l lathatjuk, hogy egy képleiras definicidja a KEPDEF
szotél a KEPVEG-ig tart.

A képdefinicidé azaz a képszerkesztd program az assembler
szamara makrék sorozata. A makrékbol a forditas soran rovidi-
tett formaju interpretalandé targykdod lesz; ezt a targykoédot
interpretadlja a képgenerald interpreter program.
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6. MEGVALOSITAS

A DISCON rendszer a 8080 mikroprocesszor alapu CAM 1.15-1
tipust intelligens keretvezérl6t(ICC) tartalmazé CAMAC rend-
szeren van megvaldsitva.

Helyfoglaldsa 8K byte EPROM és 2K byte RAM. A DISCON az ICC
real-time operéacidés rendszere, az MFT-80 alatt fut, igy

tobb task-os rendszerben tdbb programmal illetve task-kal

tud egyuttmikoédni. Kezeldi pultként illetve megjelenitéként a
VDT 52100-tipusu megjelenité egy modositott firmware-u val-
tozatat hasznéalja.
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A. FUGGELEK

KEPKEZELO UTASTTASOK

KARAKTERPOZICIONALO UTASITASOK

POZ
JOBB
BAL
fel
LE
CR
CRLF

KAHAKTERKIVITELI

KOD
VONV
VONF
SPACE
SZQV
PSZOV
MEGN
PMEGN
UJLAP
TOROL
EROLL
LROLL

<X,Y>

===

=

KAR,N
<X,Y>,KAR,N
<X,Y>»KAR,N
N

<SZOVEG>
<X,Y>,<SZOVEG>
CIMIN
<X,Y>,CIM,N
N

<SOR fOSZL>
<S{R,03ZL>
<SOR#0SZL>

ADATBAZIS MEGJELENITESE

ADAT

PADAT
DATUM
100

OFORM,CIM
<X,Y>,0EORM,CIMN

UTASTTASOK

»P0ZIC, ADOTT KOORDINATAKRA
»LEPTETE3 N-SZEH JOBBRA
;o----- e BALRA

I " - FEL

» ———— K- LE

»P0ZIC. A 30H ELEJEKE

»N 0B SOREMELES KIITHASA

»KARAKTER N-3ZERI KITHABA
»VONALHUZA3 VIZSZINTESEN
IVONALHUZAS FUGGOLEGESEN
»N DB. SPACE KIIHASA
»SZOVEG KITRAS

»POZIC, SZOVEGKLIHAS
IMEGNEVEZES N-SZER T KIIHASA
»POZIC. MEGNEV. K11HA3

IN DB LAPDOBA3 DZM-EN
»KIJELOLT MEZO TORLESE
INEZO ROLLOZAS FELFELE
INEZO ROLLOZAS LEFELE

ICIN-EN LEVO ADAT MEGJELENI-
»TESE OF OHM FORMATUM SZERINT
»POZICIONALT ADATKITRAS
»AKTUALIS DATUN« 03/APR/23
»AKTUALIS — 1D6 7 12132126



VEZFRLESATADO UTASITASOK

KEPHIV  NEV,<X,Y>,<P1,P2,..>

UGR CIMKE

HA FLAGS, CTMKE
ELAG  ERT,<C1,C2,C3,
BREAK

DEFINI CI10S UTASITASOK

KEPPEF  NEV,<P1,P2,P3...>

KEPVEG  NEV

INPDEF

INPVEG

INP <X,Y>,IFORM,CIM

INPO <X, Y>,IFORM,CIM
INPX IFORM,CIM

FORM RX,RY,MSZ,FRI,STR,FR2
FORMF <KAR1,KAR2,...>,RUT

»SUBKEP HIVAS AKTUALIS
»PARAMETEREKKEL

»C IMKERE UGRAS
»FELTETELES UGRAS
»ELAGAZAS

»TORESPONT ELHELYEZES

»KEPKFZDET FORMALIS
»PARAMETEREKKEL
»KEPDEF. VEGE

»AKTIV PONT OEF. KEZDETE
»AKTIV PONT DEFINICIG
»IFORM BEMENO FORMATUMMAL
»ES CIM ADATBAZLSCIMMEL
»AZ ALAPPONT DEFINICIOJA
»GLOBALIS FUNKCIONALIS
»BEAVATKOZAS DEFINICIOJA

»BEVITELI FORMATUM ADATBE
»VITELHEZ .

»BEVITELI FORMATUM FUNK-

»CIONALIS BEAVATKOZASHOZ

»



3. FUGGELEK

A 9. ABRAN BEMUTATOTT KEP FEJLECENEK KEPDEFINICIGJA

AKTIV PONTOK definicidi

A STATIKUS RESZ KEPDEFINICIOJA
AAIAAKRFA NI Ad A A IA*d A Ak, dAhhdh k) k %
KEPDEF  FEJSTA »KEPDEFe KEZDETE
TOROL <?u,B0O> »TELJES KEPERNY0 TORLESE
VONV <ti,l>ppso »RESZKEPEK ELVALASZTO
VONV <2b>,"-",B0 »VONALAINAK MEGHUZASA
VONF <22,29>," .3
VONF <1,50>," *°,3
PSZOV <1»02>,<K01/REF> »DISPLAY KEPEK NEVEINEK
PSZQOV <2,02>r<K02/ALB> »K11RASA
PSZQOV <3,02>,<K03/HDR>
PSZOV <hl?2>»<K0«/ 120>
PSZOV <?,12>»<K05/FCC>
PSZQOV <K3NT>»<KON/BUT>
PSZOV <l p?2>p<KO7/XXX>
PSZOV <2r22>,<K08/XXX>
PSZOV <3,22>,<A09/TML>
PSZQOV <1,32>,<A10/TEL>
PSZOV <2r32>»<KCS/KCS>
PSZOV <3,32>,«INDITAS*
PSZOV <1,92>,<KEVERE8>
PSZOV *? p<2>p<HIBA >
PSZOV <3#«2>F<ESEMENY>
PSZOV <1,52>,<CUMP> »EGYEB STATIKUS SZOVEGRESZEK
PMEGN <1,57>#MQU »K1TRASA
PSZOV <3 #52> f<UZEM t >

inpdef »DEF, KEZDETE

INP <1,01>,FKPLE, 1*SRSZ »KEPLEHIVASOK AKTIV
INp <2,01>,FKPLE, 2*SRSZ »PONTJAL, )

INP <3 #01>fFKPLF p 3*SRSZ »AZ FKPLE BEMENO FOR-
INP <blI>rFKPLE, «*srsz »MATUM DISPLAY KEP LE
INP <2, U>»FKPLE, 5*SRSZ »HIVASRA SZOLGAL,

INP <3, li»,FKPLE, 6*SRSZ »PARAMETERE A KEP SOR
INP <b21>,FKPLE, 7*SRSZ »SZAMA,

INP <2f21>»FKPLE# 6*SRSZ

INP <3,21>,FKPLF, 9*SRSZ

INP <1,31>,FKPLE#10*SRSZ

INP <2,31>,FKPLE, U*SRSZ

INP <3r3l>,FKPLE, 12*SRSZ



B-2

INPO <1,41>,FKPLE,13*8RSZ »A "KEVERES" KEPNEL
INP <2,41>,FKPLE,14*SR9Z »LESZ AZ ALAPPONT

INP <3,41>,FKPLE,15*SRSZ

INP <I»71>»FDATU »AKTIV PONTOK A DATUM
INP <?,1?_>,FIDO »ES 1D0 BEOLVASA3ARA

GLOBALIS FUNKCIONALIS BEAVATKOZAS
AKTIV PONTJAINAK DEFINICIOI

INPX FUZA »UZEMALLAPOT KIJELOLES
INPX FSTSP »UZEMI START/STOP

INP X FNYUG »NYUGTAZAS

INPVEG »AKT , P, DEF. VEGE
KEPVEG FEJSTA »3TAT, KEP DEF. VEGE

A DINAMIKUS RESZ KEPDEFINICIUJA

****))************* I'r************

KEPDEF FEJDIN »KEPDEF. KEZDETE
POZ <1r72> »pozicionéalas

DATUM »AKT, DATUM KIIRASA
POZ <2,73>

1D0 »AKT, 1D0 KIIRASA

»A COMP, RENDELKEZESRE ALLASA [R,-J
PADAT <1,58>,GREND,D319

IAZ UZEM MUKODESE 1ISP,M,A,>,<]
PADAT  <3rBB>,GUM#<D18#D19fD323»D322>

»UZEMALLAPOT /COMP,/AUTO,KEZI»/PULT,SP
PADAT <3,*>0>,6UZA»<D18,D21 ,D321>

»AZ UZEM START-STOP IDOPONTJAI
PAOAT <3,67>,63TSP,<D19,D18,D0304,0322,D17,T2#T3>

KEPVEG  FEJOIN »KEPOEF, VEGE

da)
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