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En tiillem fujthatjak botitbe
mind a batorsdgos malasztot,
~a kit attul a gorhes gorog Szo-

lontul kezdve avin WerbGezyn
korosztill Csemegi Karolyig
nyogott vildgga a hany kodeks
csinyallo csak vot: annyiba
.se veszem mint egy pallou
makkhetest.
Mert az se nem tudomany, se nem mivészet, hanem
csupdn ricskes muszaj.
Egyikiink a masiktul fétti azirhajat, portajat, konyerit:
hat § parzo kukaczaival sdnczolja kornyiil olvasztékos
magat, meg aztat a csopp alatta 1évét, a kit még ki nem

allamositott alalla jaz kaoérrmany — vdagnam hozza a
dontvénytart!

Dikhecz a (6rvénynek, de abrincs a biblidnak is!

62—1889. Kartyakinyv. 1
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Méte Evanyank rdapoczdzott a nagy paradicsom po-
cséttel az emberi boldogsag fehér abroczara: nem nvyal-
hatta aztat le tisztira a mi élhetetlen Gsatyusunk Adam,
se f6 nem nyalhattuk mink tobbiek, a kik az 6 fiigefajan
termettiink siralomvogyi adofiizet6 hazafiakal — maradt
vona meg szolé forcé-nak a blattjai arnyékaban!

Mivé is toporodott vona benniink a halhatatlan szusz,
akit az oreg Mindenhato szuflat belénk, ha jaz hajdanvalo
szivarvany zsidonak, Nojénak a barkdja, mommog a bet-
lehemi csarda folott kigyullott égi jeloknél kiillonben ra-
gyogd mogvalto csellag — a Stiisszi vaddsz nem ragyogott
vona folottink azon a vedlett mennyei béthajtason.

Mert minden biblidknal el6bb valo jaz 82 levelii testd-
mentom ; minden tudomanyoknal elébb valo ja kdrtyo-
grédfia ; minden mivészetek ostorhegyesse a szinmivészet.

s lethatalmasabb orszig Kaldbria ! LetdicsGbb viras
Makaé ! Nem hitvanyabb ennél Boston! Letdallossabb ma-
dar a Birebe! A Plato filozofiajanal is tiindoklébb arnyik
a L’hombre! Lettartosabb matéria a Piké! Letnagyobb vitéz
a Landsknecht! Letszaporabb a Mariage! Letdiadalmasabb
csata a Ferbelini! Letzajosabb a Csondes! — és tudomany-
ban, miviszethen, politikiban, viligok elejitiil mindvéges
végig: tok a tromf!

Azért atyai 6rommel is fogadtam a folkérést, a kivel
e tudomdnyos munka szerzdje megtisztoli magdt: koppin-
tenék elejibe e’kkis utravalot.

Nem sajnallom a tamogatast ettiil a nomos vallalko-
zastul, jol tudvan, hogy az én orszigos firmam és uri part-
fogasom nagyot 16k rajta.

Csak aztat az edgyel gyongéllem benne, hogy akadémi-
kus tudalékossagval oszlogassa benne jaz utmutatisajit,
nem pedig azzal a magossabb, magvassabb szakosméretvel,
a kinek én osztom a meleg aldast, parazs kartyat nagy e
meghasalt honyhazaban.
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Példanak okajér ien formanak gondutam vona, ve-
gyiik-tegyiik, a kalabert:

D{alébrolsggia.

— Diktata MoxAny Berczi, jedzette SANYARG VENDEL. —

Bevezetés.

1. A kalabriaszt pedig ammagyar Vilnerféle kartya-
val jadzadd negyed magadval. A szoroncsét fovatval osszak
benne. Ha jaz, a ki oszt, hozomra dogozik: ugy illegesse
magat, hogy még ii legyen a na'llelkii; ha pejig fiizet —
jaj a sziiletésinek! Ugy mogsajndajjak, hogy haromlabu ku-
tyanak is sok vona.

2. A ki dogos, oszt rangatja az idegje madzagjat a
drukk: vizet diintson magaba. Mihelest az els6é kaka szal
kihajt a gégajan, tulesott a nervozitason.

3. A kalaber a jatikok netovdbbja — ha veszitesz.
Mer ienkor aszondod: «ne tovabb/» és fére czihel6dsz.

4. Nines jaték, a ki mellett annyi gibicz fiittyentgetne
bele a mas tudomanyaba, mint ebbe. Ha jazt hiszed, hogy
tol rajtad ha kitolod: batran kilodihatod. Akar a kartyat
is a fejihol vaghadd. Egy pakli nem a vilag.

fRegula

Ha fisso kirdra bevdg diszno tizes :
Kvart kird béldd van, s nem te vagy a fizess.
Egy fossé két dsszal vajmi genge para!
Keridiget a bukds az ily disznd pdrra.

sat.

Ez az én methodusom. Igy szerkesztem én a kathe-
kizmust.
De man ha ide jis bejutott a ziszthema: ott vesse {0l
a puskaporon hizott német alapossig — tartom és hagyom
helybe.
1*
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Itt az irds, forgassdtok —
Ha me'bbulstok, tik ldassdtol !
Most pedétig ha’ sszolljék orszagga a paragrancsokra
fejtett egyetemes Csondes!
Diktatam Dombszogon ebben a disznotul elrugacz-

kodott, macskanyavalyas 1888-ki mocsok esztendd okto-
berjinek 10-ik naptyan.
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Az elso magyar kartyakonyv.

— DMért nem irtak meg eddig a magyar kartya-codexet ? — Irodalmi

viszonyolk. — A kdartya hazdja. — Vitatkozdasok a kartya fiolitt. —

Kartya-parbajok. — A » Kartyajatékok kinyvé«-nek czélja és feladata.
— Konyviink terjedelme és beosztisa. —

Az els6 magyar kartyakonyvet e sorokkal veszi az olvasé
kezeihez!

Magyarorszag, a kartya igazi hazdja, nem birt eddig egyet-
len magyar konyvet sem, mely a kartyazasrol szolott volna.

Valoban csodalatra mélté dolog ez s egyetlen magyarazatat
kétségkiviil abban kell keresniink, hogy Magyarorszagon a kiny-
veknek egyaltalan nincsen nagy keletjok s ezért nem batorko-
dott eddig senki sem konyvet irni a kartyazasrol.

Pedig hogy milyen nagy sziikség lett volna mar régen ilyen
konyvre, azt be fogjak latni mindazok, a kik valaha valamely
kartyajatékot el akartak volna sajatitani s nem volt ra alkal-
muk, vagy a kik tudnak ugyan kartyazni, de a kartyazassal
egyiittjaro nagy vitatkozasokban valosaggal epebajt kaptak, mert
nem volt eddig egyetlen konyv sem, mely a magyar kirtyaszaba-
lyokat magaban foglalta volna s igy a medddé vitatkezasoknak
elejét vette volna.

«A hany haz, annyi szokas» ; ezt a régi ismert kizmondast



b S

ekként lehetne itt alkalmazni: <a hany kavéhaz, annyi féle
kartyazas!»

[lyen koriilmények kozott aztin nagy szikség van arra,
hogy a kartyazasnak bizonyos altalanos igazsagai, bizonyos
axiomai irasba foglaltassanak, hogy a minden alkalommal valo
csiirés-csavarasnak eleje vétessék.

A kartyazasbol az elszegényedésen Kkiviil igen sok mas baj
Is szarmazott mar s ezek kozitt els6 helyen kell megemliteniink
azt a gyilolkodeést, ezivalkodast, ellenségeskedést, s6t komolyabb
kévetkezményii Osszekoczczanasokat és parbajokat, a melyek
mindattol szarmaztak, hogy jaték kozben vagy a jaték utan a
kiartyazas killombozo szokasai és szabalyai folott gvakran igen
JO baratok is komolyan Gsszevesztek.

Ezeknek a bajoknak elejét venni ecsak egyetlen mod van:
megirni a kartyazas szabalyait.

Ezt a modot kivettitk mi s ezt a szolgalatot tettik mi meg
a kartyazas baratainak.

Hanem a mint most meg fog sziinni ezen Magyar kdrtya-
codex megjelenésével a kartyazok egymas kozotti veszekedése,
— Jol tudjuk elére is — hogy ezentul a kartya folott vitatko-
zokigen sokszor egyiittesen fogjak mosogatni a mi fejiinket, a kik
elég vakmerden konyvet irtunk a kartyazasrol.

Mert a vilagon mindenféle kinyvvel ki lehet elégiteni a
legellentétesebb érdekeket is, lehet romanticus regényt ugy irni,
hogy megnyerje a classicistak tetszését is, talin lehet adofeleme-
lést is ugy csinalni, hogy ne zugolodjanak az adofizetok sem, —
de kartya-codexet szerkeszteni, hogy a kartyazok mindegyike
meg legyen vele elégedve — teljesen lehetetlen.

Minden vidéken ugyanis gyakran igen jelentékeny eltéréssel
jatszak az egyes kartyajatékokat s minden jatszonak megvannak
meég ezen kiviil a maga szamara folallitott sajat kiillon szabalyai,
melyek eltérok a masok szokasaitol; —— igy tehat kétségtelen,
hogy ez a mi kionyviink mindenkinek igényeit nem elégitheti ki:
~- de az egyes kartyajatékoknak dltalanos és iranyado fGelveit
mindenki meg fogja kinyviinkben talalni.
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Minden kartyajitékot nem irhatunk itt le, mert erre oly
nagy terjedelmii kinyvet kellett volna késziteniink, a minének
kiaddsa a mi irodalmi viszonvaink kozott igen tetemes anyagi
veszteséggel jart volna a kiadora nézve: de erre sziikség nincsen
is, mert konyviink joval terjedelmesebb az e fajta legtobb kiil-
f61di munkanal s konyviinkbdl nem hianyzik egyetlen egy elter-
jedtebb honi és kulfoldi kartyajaték sem.

Konyviink konnyii hasznalhatasat elémozditando, a lehetd
legegyszeriibb beosztist adtuk neki.

A jatékok kiilonféle sajatsagai szerint a legcomplicaltabb
rendszerbe lehetne szétosztani és Osszefoglalni a kartyajatékok
kionyvél, de mi esak a kivetkezd megkiilombiztetéseket tettiik:

Elsé rész: Oly kartvajatékok, melyek maginyosan jatsz-
hatok.

Misodik rész: Oly kartyajatékok, melyekhez legalabb két
vagy ennél tobb személy kell.

Harmadik 1ész: A roulette és a tiltott jatékok.

Negyedik rész : A hamis jaték.

Otadil: rész: Kartyabiivészkedés.

Hatodik rész : Kartyamiiszavak szotara.

S mindenik részben akként csoportositjuk a jatékokat, a
mint magyar, franczia vagy tarok kartyaval kell azokat jatszani.

¢

A kartyajatékok torténete.

Mint a legtébb Gsrégi jatéknak, ép ugy a kartyajatéknak
torténete is homalyba vész. Hogy mikor s ki fedezte fol a kar-
tyat, azt teljes lehetetlenség volna kikutatni. Mindossze is any-
nyit tudhatni meg régi forrasokbol, hogy minden valosziniiség
szerint a saracénok hoztdk be Furdpdba a kartydt, de hogy ezek-
hez mikor és hogyan jutott, az teljesen homalyban van.
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Tudjuk ugyan, hogy a chinaiak, a kiknek culturaja a leg-
régibb, még a mi igazi kartyaink eldtt jatszottak oly elefant-
csont- és fa-lapocskakkal, melyekre kiilombozé figurak voltak
festve, de a historiai lanczolatot e tablacskak ésa mi kartyaink
kozott nem lehetett folfodozni.

Annyi bizonyos, hogy Eurépaban mar a 13-ik szazadban
hasznaltak a kartyat s ez altal onként elesik az a foltevés, a mit
pedig sokan vitattak, hogy a kartyat a 15-ik szdzadban foltiinedez6
cziganyok hoztak Europaba.

A kirtya torténete okmanyszeriileg tulajdonképen csak ott
kezdddik, a hol az annak eltiltasara vonatkozo rendeletek kez-
dédnek. Igy 1240-ben a worchesteri synodus eltiltotta a kartya-
zast s hasonloképen 1254-ben biintetést szabott Szent Lajos a
kartyazokra.

Van egy 1299-ben irt olasz kézirat, mely emlitést tesz a
kartyajatékokrol. 1300-ban a kartya mar ismeretes volt Német-
orszagban; 1331-ben Spanyolorszaghan a calatravai rend sza-
balyai eltiltottak a kartyazast s I. Janos Kastilia kiralya 1387-ben
hasonlo rendeletet adott ki.

Egy franczia jezsuita, Menestrier, a kartya folfedezési ide-
jét az 1320—1392 évek kozotti idGszakra teszi. S szerinte a
kartyat Francziaorszagban talaltak fol oly czélbol, hogy az
oriiltté lett VI. Henriket szorakoztassak vele.

Midén 1423-ban foltalaltak a fametszést, a kartya csak
ezutan nyert igazi elterjedést egész Europaban, mert addig a
kartyak keészitése ugyan dragava tette e kedvelt jatékszert.

*

A kartyak leirasa.
Magyarorszigon haromféle kartyat hasznalnak, s ezek :
I. magyar kartya,
I franczia kartya (nevezik whist- vagy piquet-kartyat
nak is),



III. tarok-kartya.

A magyar kartya 32 lapbol all, a franczia 52 lapbol s a
tarok 42 lapbol.

Az egyes kartyak a kovetkezok:

I. Magyar kartya. (32 lap.)

vOros voros voros voros voros voros voros voros
X

13}
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disznd kiraly felsd also tizes kilenczes nyolczas hetes
tok tik tok tok tik tok tok tok

diszn6 kiraly felsd also tizes kilenczes nyolczas hetes

zold zold zold zold zild zild zild zold
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tizes kilenczes nyolczas hetes
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nyolczas hetes

diszné




II. Franczia kartya.

(A2 lap.)

Coeur

Asz kiraly Dame Bube liz kilencz nyolcz
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III. Tarok-kartya.
(42 lap.)

husz tizenkilencz tizennyolez tizenhét

tizenhat tizenot tizennégy  tizenharom tizenke !t tizenegy

tiz kilencz nyolcz hét hat ot

négy harom kettd Pagat



Coeur

kiraly Dame Lovas Bube egyes

Carreau

kiraly Dame Lovas Bube egyes

Treft

kiraly Dame Lovas Bube “tizes
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MAGANOS KARTYAJATEKOK.
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Maganos jatékok magyar kartyaval.

4
Paros-paratlan.

lgy teljes magyar kartyat hasznal az ember e jatékhoz,
Aot de hasznalhat akar két jatszmat is, a jaték ugyanaz
28] marad. Az igazi mulatsag a jatékban tulajdonképen nem
maga a jaték, hanem az, a mit a jatszo — hozza gondol.
E jatéknal ugyanis a maganos jatszo6 miel6tt a kartyazashoz
fogna, gondol valamit, a minek beteljesedését a kartyatol teszi
fiiggové : ha <a kartyva kimegy?> — akkor a mit gondolt, az
igaz, vagy beteljesedik, ha pedig nem megy ki, akkor nem igaz,
a mit gondolt.

A jatszmat jol Osszekevervén, a jatszo egymas utan ki-
rakja az asztalra a kartyakat, még pedig ugy, hogy parosan
keriilnek egymas ala a kartyak ezen minta szerint:

s igy tovabb lefelé.

62—1889. Kartyakonyv.



Ha kiilonbozo szinben két egyforma rangu kartya keriil
egymas mellé, mint példaul kiraly és kiraly, vagy hetes és hetes,
akkor mind a két kartyat félredobja a jatszo s helyokbe ujat
rak. Igy mindaddig dobalja ki a paros kartyakat, mig minden
kirakott kartyat félre nem dobhat.

. De csakis az egymas mellett vagy kozvetleniil egymas
alatt, szoval az egymassal érintkezé kartyakat lehet csak egy-
massal parositani s félredobni. S csak haromszor egymasutan
szabad a kirakast eszko6zolni, mindig jol Osszekevervén a kar-

tyakat.
#

Gaxz diaie:

Szintén egy jatszma magyar kartya kell e jatékhoz, mely-
nek nevét nagyon nehéz lenne ethimologice vagy historice meg-
magyarazni. Lényegében ugyan hasonlit az elobbi jatékhoz, a
mennyiben itt is parosaval dobalja ki az ember a kartyakat,
disznot disznoval, kiralyt kiralylyal, filkot filkoval s igy tovabb
s a jaték akkor ér véget, mikor minden kartya igy <kiments ;
csak a kirakas megy mas formaban.

A 32 kartyat ugyanis nyolez felé osztva, nyolez esoportban
sziniikre fektetve helyezziik el az asztalon a kivelkezo alakzatban :

~

L]

LR

I

Mikor igy kiraktuk az Osszes kartyakat, akkor minden
csoportnak legfelsd lapjat szinére forditjuk s ekkor egyszerre
latjuk nyolez kartya szinét. Ezen nyolez kartya koziil a parosa-
kat kidobjuk s a mely csoportokbol igy elvettiik a legfelsd szi-
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nére forditott kartyat, ott ismét felforditjuk a legfelsot s ujra
nézziik, hogy nincs-e paros a legfelsé lapok kozott. Ha a kartyak
kidobalasa megakad, mert mind a nyolcz fels§ lap mas-mas
rangu kartya s nincs tobbé koztitkk paros, akkor a jaték abban
marad s a mit gondolt a jatszo, az nem igaz; mig ha igy az
osszes kartydkat sikeriilt kidobalni, akkor a jatszo gondolata
beteljesedik — legalabb a kartya-babona szerint.

)

/'Z/

Maganos jatékok franczia kartyaval.
PATIENCE.

AZ amazonok.

jatékot azzal kezdik, hogy a jatszmabol kiveszik a
négy kiralyt, a melyeknek a patienceban nem szabad

9| el6fordulniok, és mint holt kartyak félretétetnek. A
kevert és leemelt kartyakbol négyet egymas mellé az asztalra
tesznek; ezek a fenti képnek also sorat képezik; ha a négy
kartya kozott egy diszno is van, akkor azt az elsd, balrol fekvo
kartyara teszik és folytatjak az als6 sor négy kartyajara a
jatszma tobbi kartyait tenni; a tobbi disznot ugy mint az abra
mutatja, az elsé mellé teszik, és az abra felsé sorat képezi. A
disznokra teszik a heteseket, a nyolczasokat, kilenczeseket, tize-
seket, felsoket (Buben és damakat, ugy a hogy megjelennek;

2‘




s ROy e

de a megegyezé kartyakat csak akkor lehet a disznoval kez-
dodo torzsre helyezni, ha az illeté kartya ahoz a csomaghoz
tartozik, mely fiiggéleges vonalban fekszik azon torzs alatt,
amelyre csaladjanal és értékénél fogva felhasznalando. A pa-
tience czélja a kartyakbol négy sort képezni, mindegyiket egy
csaladbol, mely disznoval kezdddik és damaval végzodik.

Ha az Osszes kartyak az als6 sor négy csomagjan el
vannak osztva, felveszik azokat oly modon, hogy az elsd balrol
fekvé csomagra teszik a tobbit, és megtartjak azt a rendet, a
melyben a kartyik vannak. Ujbol kiosztjak a kartyakat a négy
torzs ala, és ez folytatodik addig, amig az Osszes kartyak tor-
zseikre jutottak.

Az osztasnal iigyelni kell arra, hogy, a mikor egy kartyva
a torzséhez jutott, a jatszo megjegyezze maganak azt a helyet,
a melyre annak a kartyanak, ha fel nem lehetett volna haszndlni,
jutnia kellett volna; ez fedetlen marad, és a kovetkezo kartyat
a kovetkezo csomagra kell tenni.

Ha az egyik sor egy damaval befejezést nyert, azt félre-
teszik, és a patiencet most mar esak hdarom sorba folytatjak,
a mig az »kiment<, a mi akkor all be, ha az Osszes torzsek,
melyek disznoval kezddnek, a damaval zaratnak be.

Ha azonban kétszer egymasutin osztattak a kartyak, a
nélkiil, hogy egyetlenegy is esatolhato lett volna a hierarchiahoz,
akkor a patience el van hibazva.
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(Egy jatszma piquet-kartya, 32 lap.)
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Miutan a kartyak keverve és leemelve vannak, azokat mint
a fenti abra mutatja, sorokba allitjak fel, mely sorok mind-
egyike nyolcz kartyabol all, és kovetkezOkép lesznek leszamitva :
Az els6 kartvara szamitanak hetet, a masodikra nyolezat,
a harmadikra kilenczet, és igy tovabb:; a diszné utan ismét
héttel kezdodik a szamitas.
- A midén a nevezett kartya egyenlo értékii azzal a kar-
tyaval, a melyre szamittatik, akkor az utobbit felveszik és
félre teszik.
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A kovetkezo kartyanal ismét héttel kezdddik a szamitas
és ez addig tart, a mig az Osszes kartyak felvétettek, és igy
a patience felment; ha a nevezett kartya nem talal hasonlora,
és ha tobbszor torténik leszamitas a nélkil, hogy egy kartya
felretétetett volna, a patience el van hibazva.

v

A quadrille (négyes).

(Egy jatszma whist-kartya).
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A kartyak kevertetnek, leemeltetnek, és a jatszo maga
elé rakja egy csomora addig, a mig dima jelenik meg, a melyet
a fenti dbra szerint helyeznek el; ha minden dama elfoglalta
helyét, akkor a kijott hatosokat és otosoket szintén eldirt he-
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lybkre teszik. A hatosokra aztan, a mint azok megjelennek,
emelkedd sorrendben és ugyanazon szinben a hetesek tétetnek
igy egész a felsokig; az Otosokre jonnek lefelé mend sorrend-
ben és hasonloképen ugyanazon szinben, a négyesek stb., a mig
a disznot és kiralyt letették.

A patience sikeriilt, ha a kiralyok és felsék a disznokat
kornyezik ; ha ezen czél, miutan a talon haromszor vettetett, el
nem volt érhetd, a patience nem sikeriilt.

p2
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A bujésdi.

(Egy jatszma whist-kartya.)
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;kirélyok

A kartyak kevertetnek, és a leemelés utan abbol ket sor,
melynek mindegyike hat kartyabol all, felfedetik; és a mellett
egytol hatig szamitanak az elso sorban, héttol a damaig szami-
tanak a masodik sorban, a lizenharmadik lapot megforditva
félre teszik: azutin a tizenkét kartya mindegyikére egy uj
kartya jon, a félretett 13-ikra ismét egy elfedett, és ezt addig
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ismétlik, a mig minden csomagon négy kartya van, és eszerint
a talon szét van osztva.

Az elso csomagbol leveszik most a legfelsé kartyat és azon
csomag ala teszik, a melybez értékénél fogva tartozik; igy pld.
egy hatost a hatodik csomag ala, egy disznot az elsd, a damat
a 12-dik csomag ala és igy tovabb; az elrejtett kartya képezi
a csomag legalso kartyajat.

Most azon ecsomaghol, a mely ala kartyat tett jatszo, a
legfelso kartyat le kell venni és azon csomag ald tenni, a mely-
hez értékénél fogva tartozik: és igy tovabb. Ha egy kiraly a
huzott kartya, akkor azt, mint a fenti abra mutatja, a két sor
ald kell tenni, és a kiraly helyett az elfedett csomaghol kell
venni egy kartyat, és azon csomag ala tenni, a melyhez érté-
kénél fogva tartozik.

Ha a patience sikeriilt, akkor a disznonak a damdig egy
sort kell képeznie és mindegyiknek négy egyenld kartyabol kell
allania, mig a kiralyoknak a lent fekvé 13-dik csomagot kell
képezniok.

2

A hazassag.
(Egy jatszma whist-kartya.)

A jatszmabol eltavolitando a coeur dama és coeur kirdly,
a hatramaradt kartyak kevertetnek, és miuian a leemelés is
megtortént, a coeur kiralyt veszik a talon utolsé kartydjava. A
coeur dama az asztalra tétetik és a tobbi kartyat egyenként a
dama mellé teszik; ha a harmadik kdrtya szintén dama vagy
egy coeurrel jelzett kartya, akkor a masodik kartya vétetik ki ;
mas szinben is eltavolittatnak két egyenld értékii vagy ugyan-
azon szinii kartya kozott fekvo lapok: ennek azonban csak
akkor szabad megtorténnie, ha egy lap vagy két lap fekszik az
ugyanazon kartya kozott; ha azonban harom vagy négy lap
fekszik kozitte, akkor azokat nem szabad kivenni. :

Ha e modon sikeriil az Osszes lapokat eltavolitani és az
utolso lapot — coeur kiralyt, — az elsé lappal, — a coeur
damaval — 6sszehozni, akkor a patience kiment ; fennakadt azon-
ban, ha a dama és kiraly kozott kartyak maradtak fenn.

Sl



g Y

Az ora.
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(Egy jatszma whist-kartya.)

A keverés és leemelés utan meg lesz hataroza egy szin, a
mely az els6 kort képezze; a kép ehhez carreaut mutat. A ta-
lonrél a jatszo egyenként veszi le a kartyakat, és mindegyik
carreau-lapot a részére kijelolt helyre teszi; ha egy mas szin-
bél olyan kartya jelenik meg, melylyel egyenld értékii mar
helyén van, akkor az erre lesz helyezve: azonban ennél
meg kell figyelni azt, hogy mindég egy fekete kartya egy pirosra,
egy piros egy feketére rendeztetik; pld. carreau hatosra jon
pique vagy treff hatos; egy pique vagy treff hatosra egy
coeur hatos.

Utoljara minden helyen négy egyenld  értékii kartyanak
kell lennie, melyek valtakozva piros és fekete sziniiek. Ha ez
beall, a patience sikeriilt.

A talont kétszer lehet kiosztani.

E patiencet két jatszma whist-kartyaval is lehet jatszani;
a kartyakat ugyanolyan sorrendben kell felallitani, azonban a
valtakozo szinekben minden helyre nyolez-nyolez lap jon, és a
talon haromszor kioszthato.
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Az ora.
11
(Két jatszma whist-kartya.)
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Az egyik jatszmabol kivétetik carreau diszno, 5, 9, treff 2,
6, 10, coeur 3, 7, felsd, pique 4, 8 és dama, és e tizenkét kartyat
elhelyezik, a mint a fenti abra mutatja.

E patience feladata a kitett kartyakra ugyanazon szinben,
novekvo értékkel oly kartyakat tenni, melyeknek értéke a letett
kartya értekét a foléje tett szammal kiegyenliti.

A talon mint rendesen kiosztatik és az illo kartyak fel-
hasznaltatnak ; meg kell azonban figyelni, hogy a sorozatbol a
kiraly ki van zarva és ha a jaték kozben eléfordul, az dbran
jelzett iires helyekre az oran beliil tétetik. Igy tehdat a dama
utan azonnal a diszné kovetkezik.

A talont haromszor lehet kiosztani.

A



A légy.

(Két jatszma whist-kartya )
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Talon | Talon

A nyolez diszné kivétetik a két jatszmabol, és azokbol
horizontdlis vonal képeztetik az asztalon; ezek arra vannak
szanva, hogy torzseit képezzék ép annyi hierarchianak, no-
vekvé vonalban a szinnek tekintetbe vétele nélkiil.

Ezutan a kevert kartyakbol tizenharmat egy ecsomagba kell
leszamitani, melyeket aztan felfedve félre tesznek. Ez a légy.
Erre elosztjak a kartyakat; a helyett azonban mint a patiencek
legtobbjénél, hogy azt egy talonba csoportositnak, 6t talonba oszt-
jak és a kartyakat, a mint az a legelénydsebb, erre vagy arra a
talonra teszik. Konnyen érthetd az a koriilmény, hogy lehetéleg el
kell keriilni egy nagy kartyanak egy alacsonyra valo fektetését,
és rendesen egy kiilon, a kiralyok részére szolgalé talont Kkell
képezni, mert ezek mint a legnagyobb kartyak legkésobb
hasznaltatnak fel. A jatszmanak az Ot talonban valé elosztasa-
nal szorgosan meg kell figyelni a légy legfelsd kartyajat. és aat,
mihelyt arra alkalom kinalkozik, a hierarchiakra felhasznalni:
ép igy kell tenni a talon legfelsébb lapjaival, de a légy felsd
lapjait kell elényben részesiteni.

Ha a jatszma keresztiil van vive és a melleft a légynek
és az Ot talonnak nem minden kartyaja lett a disznéval kez-
dodo és kiralylyal végzédo hierarchiakba felhasznalva, a fel-
adat nem sikeriilt.

v



(Két jatszma whist-kartya.)
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Miutan a disznok ki vannak véve a jatszmabol és az asz-
tal als6 szélén két sorban felallitva, a jatszmakat jol Osszeke-
verik, azokbdl négy csomagot 12-—-12 kartyaval képeznek ¢és
azokat egy sorban a disznok fels6 sora folé teszik. A fennma-
radt tobbi kartyat tizenkét csomagbhan félkorben helyezik el ;
az elsd csomagban balrdl kezdve benne kell lennie a jatszmalk
osszes ketteseinek, a masodikban az 6sszes harmasainak, a ki-
vetkezoben az Osszes négyeseinek, és igy tovabb. A tizenkette-
dikben, a mely jobbrol az utolso, benne kell lennie az 6sszes
kiralyoknak, a melyek a még fennmaradt kartyakban foglal-
tatnak.

A patience czélja, a nyolcz disznora novekvo sorozatban
nyolez hierarchiat képezni, melyek a disznobol kiindulva, disz-
noval végzodnek; e nyolez hierarchiat a kiilonb6z6 szinekbol
allitjak ossze.

Erre eloszor is azokat a kartydkat hasznaljak fel, melyek
a nyolez diszno felett vannak; e csomagokbdl mindég a legfelsd
kartyat kell leemelni, mi altal az alanta fekvo szabadda lesz.
Csak miutan e csomagok nem mutatnak a torzsekre alkalmas
kartyat, lehet a félkorben felallitott csomagokbol emelni, mert
elonyds elébb a négy nagy csomagbol emelni; sziikségtelen
tovabba hierarchiat egymas mogott elkésziteni; jobb ezzel kés-
lekedni, a mig arra alkalmas kartyak a négy nagy csomaghol
mutatkoznak.

Ha a négy csomagnak és a félkor tizenkét csomagjanak
osszes kartyai fel vannak hasznalva a torzsekre, és a nyolez
disznoval kezdéd6 és kiralylyal végzodé hierarchia be van fe-
jezve, a jatszma sikeriilt.
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A Kkiralysag.

(Két jatszma whist-kartya.)
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Mindakét jatszmabol egy disznot kell kivenni, ezutin ke-
verni, majd leemelni a kartyakat, és nyolczat egy horizontalis
vonalban rendezni az asztalra; a jatszmabol kivett disznét, a
mint azt az dbra mutatja, a balrol fekvo els6é kartya ala kell
tenni, a tobbi disznot a kovetkezo kartyak alda, oly modon, a
mint azt az abran az tires lapok mutatjak. Mind anyolez diszno
torzséiil szolgal egy novekvd, a kiralylyal végzédd sorozatnak,
a melynél azonban a szinnem jon tekintetbe; egy coeur disznora
egy pique vagy carreau kettest lehet fektetni és igy tovabb. Ha
ebb6l az els6 nyolez kartyabol a disznokat és azokat a kértya-
kat, a melyek novekvé értékben illenek redjok, kivette és fel-
hasznalta a jatszo, akkor az ezaltal a sorozatban keletkez6 hé-
zagokat kitoltik, és a tobbi kézben levé kartyabol talont képez-
nek. Mindég, a mikor diszno jelenik meg, a jelzett helyre lesz
téve; ha oly kartya jelenik meg, melynek értéke a torzsek vala-
melyikére illik, akkor azt oda kell tenni, vagy arra kell felhasz-
nalni, hogy altala a segédkartyak sorozata kitoltessék, mihelyt a
hierarchiadhoz ebbol kartyak hasznaltattak fel. Mihelytily médon
a kitett talonbol egy kartya felhasznaltatott, az alatta fekvo
szabadda lesz, a melyet lehetéleg még koran fel is kell hasz-
nalni, nehogy ez altal a talon felnovekedjék.

Ha a jatszmak fel vannak osztva és a nyolez disznoval
kezd6do hierarchia kiralylyal be van zarva, a patience sikeriilt:
emellett azonban a talont nem szabad még egyszer keresztiil

osztani.
k] *
AR
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Tarsas jatékok magyar kartyaval.
M
Ferbli vagy Csondes.

jatékot a kozonségesen magyar kartyanak nevezett
32 lapos kartyaval jatszak. Az osztas balrol jobbra
torténik. Jatszhatja kettd, harom, négy, ot, hat, hét:
az osztas a balrol 1lo altal tortént emelés utan ugy torténik,
hogy minden jatékos kap két-két kartyat, s ha ajatékban tény-
leg részt akar venni, ennek kijelentése utan kapnak az illetok
ismét két-két kartyat.

A jaték pénzbeli része kezdddik azzal, hogy az elsd, mi-
elott kartyajat megnézte, betesz egy bizonyos Osszeget az asztal
kozepére, ez képezi a «vizi>-t, mely az elore meghatarozott
mennyiségig mehet, a téle jobbra iilo elso jatékos sajat kartyajat
megnézve, nyilatkozik, hogy jatszik-e vagy nem, illetéleg vagy
beteszi a vizit, vagy maga elott keresztbe teszi a két kartyat,
mely a nem jatszast jelzi, aztan kovetkezik a harmadik s igy
tovabb ; ha harman vagy négyen jatszanak, ugy van jaték, ha ket-
ten teszik is be a vizit; ha 0ten vagy tobben jatszanak, ugy csak
ha legalabb harman fizetik be a vizit, kell kiosztani a masodik
két kartyat.

Ha nincsenek elegen, a kartyak ujra kevertetnek és a sor-
ban kovetkez6 oszt ujra, de a régi vizit ekkor valamennyinek
be kell tenni, s az ujonnan elsé lett tesz még azonkiviil uj vizit
is; az ugynevezett «Zukassa» ily modon -is jon létre.

A zukassanal sok helyen ugy jatszanak, hogy az utolso
proponal vizi-megadast vagy eldobast, s ebbeli ohajanak el-
vagy el nem fogadasa irant az osztotol balrol lé szol el6szor
s igy megy tovabb, ha csak egy is betenni szandékozik a vizit,
otosben is van jaték, a vizi-betevés sora ily propondlas

62—1889. Kartyakonyv. 3
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esetében ismét az elsotol jobbra l6tél kezdodve balra tor-
ténik.

Rendes kasszara a megkivantato jatékosok a vizit betevén,
miel6tt a masodik két-két kartyat oszté beadna, megkérdi az
elsotol, mehet? mire 6 vagy igenloleg felel, vagy azt mondja
«Besser», vagyis hogy a betett vizit megjavitja az elore meg-
hatarozott mennyiséggel, — mely az ugynevezett korlatolt
ferblinél| legfelebb két vagy haromszorosa lehet a vizinek, — s
ez Osszeget rogton beteszi ugy 6, mint a jatékban tényleg részt-
venni ohajtok; ki a vizit betette, nem koteles a Bessert is meg-
adni, jogaban all kartyajat eldobni, mely esethen azonban még
otos- vagy hatosban is van kettdo kozt jaték rendes kassanal
is; ha a Bessert senki sem adja meg, az els6 a kassat elviheti;
megadatvan a Besser, jatszak ugy is néhol, hogy az utolsonak
is van joga a vizit megjavitani, a midén azt mondja, hogy <Re-
besser> a mar emlitett modon meghatarozott 6sszeggel, ez azon-
ban nagyon ritka helyen van divatban; Besser utan az utol-
sonak jogaban van «kostaltatni» vagyis a masodik két kartyat
az elsének leadva, bizonyos Osszegért dijazni, az elsd megad-
hatja ezt «Blindre», azaz csak a két elso kartyat latva, vagy
latva mind a négyet; az utana kovetkezok ezt, ha tovabb akar-
nak jatszani, szintén meg kell hogy adjak; az oszto ha akarja,
daczara annak, hogy a <kostat> mar megadta az elso, tovabb
«vezetheti« az utana kovetkezok kartyait, és ez Osszegel az
el6zoknek is be kell tenni, ha jatszani akarnak tovabb. Az osz-
totol balrol levo legutolsonak a két utobbi kartyaibol egyet ad
le s azt kostaltatja, kinek csak ezt szabad latnia, mielott a
kostat befizeti; megadva azt, ha az oszt6 az utols6 kartyat is
megfizetteti, jogaban all az osztonak jutando két kartyat kiilon-
kiilon megfizettetni, a mibél ha mind a négy kartyat akarja
latni az oszto, az elso kartya kostajat okvetlen be kell tennie ;
s ha a jatékban részt akar tovabbra venni, a masodik kartya
kostajat is. Ennél tobbféle befizelés a négy-négy kartya szét-
osztasa elott nem lehet; de viszont nem koteles sem az elso
«besserelni», esetleg az utolso «rebesserelni» vagy «kostaltatni»
mehet a jatszma enélkiil is, tisztan a vizi fizettetvén be; az ily-
kép kiosztott kartyak kézben levén, az elsé hiv egy Osszeget, a
téle jobbra {ilo megadja azt vagy kartyait eldobja s aztan nyi-
latkozik az ettél jobbra {il, az utolso, ki a hivott osszeget
megadta, jogositva van visszahivni, melynek megadasi sorrendje



a szokasos modon jobbra torténik, az ezen visszahivast meg-
adott ismét hivhat még vissza bizonyos Osszeget vagy a hiva-
sokat bezarja s felkéri a kartyakat. Az els6, hivas helyett,
mondhatja akar latva mind a négy kartyajat, akar «Blind»-re,
csak két kartyat nézve, hogy «Vorpass», melyre ha az utdna
kovetkez6 szintén nem akar hivni, mondja «Zupass», s ha a
jatszok mindegyike elpasszolja ily mdédon a jatékot, uj osztas
lesz, s ha az el6bbi jatszmaban valaki részt nem vett, koteles
a netan befizetett besszereket, kostakat is befizetni a régi vizi-
vel egyiitt s kezdddik az uj jatszma az el6bbi mod szerint.

Az elsonek joga van «Blindelni» is, vagyis az utobb
leadott két kartyajanak megtekintése elott egy Osszeget «vakon
hivni», utana kovetkez0 ezt hasonlolag latatlanban «megnixel-
heti», avagy minden kartyajat megnézi és ugy megadja; vagy
kartyajat eldobja; megnixelheti az els6 vakonhivasat vala-
mennyi utana kovetkez$ is; — ha az utdna kovetkezok egyike
is latva adja meg a hivast és visszahiv, az elsinek avagy a
masodik Blind hivonak joga nines tobbé vakon hivni, hanem a
visszahivott 0Osszeget csak megadni s legfelebb latva vissza-
hivni ismét. A vakon hivasnak azon értelme van, hogy az
utana kovetkezok azt, ha tovabb akarnak jatszani, nemecsak
megadni kotelesek, hanem vissza is kell bizonyos 6sszeget hivni.
Ha csak ketten avagy tobben blindelnek, és latva visszahivo
nines koztiik, jogaban all elsének még tovabb blindelni, ren-
desen haromszor, a mint a jaték elején elhatarozzak: jatszak
ugy is, hogy nemcsak az elsonek, hanem mindannak joga van
haromszor, vagy a mint megallapittatott vakon hivni, kin a sor
rajta van és ebben ldatva tortént hivas altal akadalyozva nines ;
jatszhaté azonban ugy is, hogy vakon hivni szabad akkor is, ha
valaki mar mind a négy kartyat latva hivott.

Mindennemii befizetés, mely a vizi utan kivantatik, vala-
mennyi tényleges . jatszo altal azonnal befizetendd, a mely az
ugynevezett korlatolt ferblinél a legutobb adott vizinek legfel-
jebb két- vagy haromszorosa lehet, a tovabbi ujabbi befizetés,
legyen az kosta vagy Blind, az ugyanazon osztashan kivant
legnagyobb befizetés két- vagy haromszorosa lehet, és ez igy
mehet egész végig.

A nem korlatolt ferblinel tetszés szerinti mennyiség
hivhato.

Van még a vizitételnek egy masik moédja is a szokasoson,
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vagyis azon kiviil, hogy az els6 nyiltan beteszi a vizi dsszegét és
ezt tudva nyilatkoznak a jatékosok valjon megadjak-e vagy nem ;
és ez az ugynevezett «majzli> vagyis senki altal nem latott
Osszeget vesz zart kezébe s a jatszok kartyajukat megnézve,
nyilatkoznak a megadas irant a fentebb leirt sorrendben. Elso
kartyajat nem latva, kinyitja kezeit s teszi be az elore elkészi-
tett vizit, mely rendesen nagyobbnak kell hogy legyen, mint a
szokasos vizi, ha csak az ellenkezgje nincs kizarva. Néhol jat-
szak ugy is, hogy a kézbe vett «majzlit> az els6 a bement jaté-
kosok szamatol fiiggové téve megesonkithatja és nem teszi be
az egész Osszeget, melyet elére kezébe vett.

Ferblijatéknal legalabb egy kartyat kell emelni, rea utés-
nek nines helye. _

A legszokottabb s kevésbbé hazard szinezetet ad e jaték-
nak az a szabaly, hogy a négy kiosztott kartyabol kettot-kettot
fel kell mutatni mindenkinek, ki besszerel vagy kostaltat, az
vagy a két els6 izben kapotl, vagy a két utolso kartyat tarto-
zik felmutatni, ezekbol egyet-egyet Gsszekeresni legalabb isritka
helyen szokasos, s6t gyakran megjegyezni kell azt is, vajjon a
ment vagy jott kartyat mutatja-e fel; a tobbi kozbiil esé jatékos
mar tetszés szer&nt mutathat.

A csomo kartya legalsojat a vizimegadas elott barki meg-
nézheti, ugyszintén szokasban van a két legfels6 <«lemaradt»
kartyat is felvagni, mely mind a négy-négy kartya kiosztasa
utan a csomon marad, sokan megnézik azon kartyakat is, melyek
résziikre jutottak volna, ha a jatékbol kimaradt szomszédai jatékba
mentek volna, ez azonban hatarozottan szabalyellenes. Igen
szép jatékot lehet csindlni ugy, ha a legalsd kartvan kivil egy-
altalan semmit sem vagnak fel, s mindenki, ellenfelei kartyai-
nak egyikét sem latva, hiv.

Most attériink a jaték bovebb meghatarozasara.

A ferbli, mint neve utan is érthett,. a szinek jatéka, egy
és ugyanazon szinbol Osszejott kartyak birnak Osszeadhato ké-
pességgel. Minden szin nyolez lapja a kovetkezo értékkel bir,
diszn6 11, kiraly 10, fels6 10, also 10, kilenczes 9, nyolczas 8,
hetes 7; e szerint ha az els6 két leosztott kartya, — mondjuk, —

¥ | ekkor a jatékosnak van 19-e, a szinekbdl

| tehat a két elsé kartyaval legtobb lehet
(disma | OS5 a8 o o jeokevesebb 15, a négy kartyaval leg-
tobb 41 s legkevesebb 54, ha mind a négy



lap egy szinbol van; értékkel birnak még az ugynevezett har-
mas és négyes figurak mind a nyolez lapban; a figurak erésebb
értékkel birnak a ferbliknél, de ecsak a harmas figura a harom
egyszinit kartyanal, igy harom hetes erdésebb mint a veres, vagy
barmely szinb6l disznoval, kiralylyal, felsével, vagy maskép al-
kotott 31-nél, de a harmas figura gyengéb mint négy egy forma
szin. Ezekbol lathato, hogy legerdsebb kartya a négy diszno:

és igy lefelé a négy hetesig:

W s
L.

aztan jonnek az ugynevezett »Banda<, vagy masként »Dunac,
vagyis mind a négy lapnak egy és ugyanazon &2inbol lett Gssze-
tétele, s ebbol is eldszor a 41, 40, 39, 38, 37, 36, 35, 34, azutian
jonnek a fentebbi modon alkotott hdarmas figurak az irt sor-
rendben és utana a harom egyforma szinnel valo ferblik 31-tol
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le 24-ig, azutan jon a kettos figura, melybdl azonban csak a
disznok ketteje bir értékkel, egyéb kettes nem szamit semmit,
példaul :

| zold 5 | veres | makk | tok ‘
kiraly | €5 | kiraly | VAZY | hetes €5 | hetes |

mit sem érnek, sot vannak vidékek, hol még a két diszno sem
bir értékkel; ezutin a ferbli 21-t6l 14-ig, s végiil az egyes szin
lapok fent jelolt értéke 11-tél 7-ig.

Még kionnyebb megérthetés végett ide rajzolok egy par
csoportositast :

2ii1d 9. %zi)lqllo. =ez19-es ferbli.
d\l':ll‘l):l \'Griisﬂ.j = 20
diend iz{”l”-‘ = 11.

|
| f.a — 9%,

.
| -
| makk makk 8. makk10, | tok 10.j = 29

diszno
[
|
[
|
|
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Kk | (K ‘
lrlll.iu ';:li‘;}:lk\, makk 8. vortsg. — 28.
zold | zild 1ozold . 1 o TR

| diszno kirdly felsd wldalss = 41.
2 S 1okk tikk 97
tik 8. tok 9. felsé kiraly = 5 /ity

és igy tovabb.

Van a fentebb meghatarozott érték-elonyok mellett meég
elsdségi elony is, a nagyon gyakran egyforma mennyiségii fer-
bliben az bir kasszaviteli elénynyel, ki elébb iil az osztotol
jobbra: igy ki van annak lehetésége zarva, hogy egyforma kar-
tyaval eldontetlen legyen a kassza elviteli jog feletti kérdeés, s
nem kell sem azon megosztozni, sem pedig egy uj osztassal azt
ujra vitassa tenni.

Bar az igaz, hogy a nagyobb értékii kartya jobb a gyen-
gébbnél, de miutan nem nyilt kartyaval torténik a jaték, ebbol
is lathato, hogy a tulajdonképeni jaték a hivasok, kostaltatasok
besszerek, blindek, visszahivasok iigyes alkalmazasatol is fliggove
van téve, sokszor megesik, hogy egy erésebb kartyaval biro
megfut egy nagyobb visszavagastol azon hitben, hogy ellenfele-
nek elénye van folotte; sok fiigg az ugynevezett szerencsés kar-
tyajaras kello kihasznalasatol is, ugy egyes jatékosok idoleges
malheurjének megfigyelése is ajanlatos, ha a jatékos szerencseés-
nek gondolhatja magat, kevésbbé jo kartyat is megfizettethet,
mint rendesen, egyrészt mert valoszinii, hogy vesz hozza jobbat,
masrészt meg a malheurds jatékos talan jobb kartyat is eldob,
nem merve folvenni a kiizdelmet az O szerencséjével; viszont
ha tapasztalja a jatékos, hogy kartyai nem jarnak, vagy ha
jonnek is, de ellenfeleié felette jobbak, ajanlatos ilyenkor az elo-
vigyazatos, conservativ, tartozkodo jaték, vagyis ne igen menjen
be gyengébb kartyakra, ne hivjon sokat, s ne igen vagdalodzék
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A kartyajaras nem mindig egyforma, nem megy ugyan szabaly-
szerii vdaltozassal sem, de mégis lehet kisebb idokozoket fel-
hasznalni.

Igen fontos dolog még a ferblijatéknal a legnagyobb
hidegvériiség, értjitkk alatta azt, hogy ne hagyja a jatékos ész-
revétetni sem arczvaltozasan, sem mozdulatan vagy szoval, jo
vagy rosz kartya jovetelét, kiilondsen a masodik két kartya
eredményét. Egy tigyes jatékosnak fégondja legyen mindig ellen-
felei arczat, s mindenét a legnagyobb figyelemmel kisérni, nagy
elény egy jo arczismero ily megfigyelése; ebbdl kifolyolag so-
kan a gyengébbek kijatszasara sokszor ép ellenkezé hatast mu-
latnak, mint a minot kartyajuk értéke igazan eldidézelt.

Egy érdekes csata a ferblijaték, pénzzel, kartyaval, sot
merem mondani emberismerettel is.

Mielott a santakkal valo jatékra attérnék, még egy kevésbé
szokasos figurat kell felemliteni, mely nemesak a valamennyi
alkothato figuraknal erosebb, de feltétleniil kasszavivo hatalom-
mal bir. Ez a girigare! A girigare kilonb6z6 kartyakbol ossze-
valogathato négyes figura ; de ott is a hol jatsziak a girigarét csak két
csoportositasatismerik el, ez a kis és nagy girigare, a kis girigare :

1 |
‘ \
makk 7, zold 8. [ 1ok 9. |voros10.|
‘ | ‘
1 } |
\

a nagy girigare:

| makk | zbld |
also | felsd |

|
tok ! voros
i | diszno

A kis girigare feltétleniil mindig nagyobb értékkel bir a
nagyndl is, ha ez jatékban van, mas szinekkel valo csoportosi-
tasat a girigareknak nem igen szoktak megengedni rendes ja-
tékoknal.

E rendes ferbli jatékosainak adandé megjegyzéseket az
alabbi jatéknemek utan adom, minthogy mindegyikre egyforman
redillik ez s nem kell ismétlésekbe boesatkoznom.
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A ferbli torténetét ez alkalommal nem adom, mert ez
1d0 szerint még azt megirni lehetetlen; de hiszem, hogy lesz
meég alkalom egy masodik kiadast esinalnom a munkahbol, a mi-
dén e munka hidnyait potolni lehet és kell is, mert hisz, melyik
elsé munka lehet teljesen hibatlan.

.

A ,virités* vagy ,nyilt ferbli*.

Igen gyakran hasznalt ugynevezett »eliités«< vagy »eleme-
lés«-mod a viritos. Jatszhatja 8 is. Mindegyik kap 4—4 kartyat
kettesével kiosztva. A kartyak értéke, csoportositasa és Ossze-
szamlalhatosaga az elobbi jatékban eldadott szabdlyok szerint
torténik.

Minden jatékos betesz egyenloen bizonyos Osszeget, és
nyeri az, kinek a ferbli szabalyai szerint legtobbje van.

Els6ség nines, két vagy tobb egyenld mennyiség esetén a
kasszan nem osztoznak, hanem a kevesebbel birok fél vagy egész
elobbi téttel »kaufole-nak és az uj osztas donti el a sorsot,
vagy ismét »kaufol<-nak. Az osztds sorba megy.

Szokasban van a jaték mint ilyen is, de hasznaljak ezt a
tarok, vagy klabriasznal eshetéleg meglevo ultimo-kassza, vagy
steklinek ki részére valo eldontésére, midon azokat mar nem
akarjak kijatszani, sem pedig elosztani.

Ferbli egy santaval.

E szép hazardjatéknak fokozasara a leleményes kartydsok
kitalaltak a ferblinek, a szinjatéknak, a csondesnek, s tobbeféle
néven ismert jatéknak egy alabb el6adand6 nemét.

Az elobbi fejezetben eldadott egyes kartyak értéke koziil
a négy santaval valo jatéknal kivétetik az eddigi sorrendbdl a

| makk
| felsé

és ez képezi a santat.

A santanak értéke valamennyi kartyaéval egyenlové teheto,
tehetem a santat azza, a mivé akarom, lehet az barmely figura,
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diszno, kiraly, also, tizes, kilenczes, nyolczas, hetes, vagy lehet
az barmely szinb6l a legerdsebb vagyis a diszno.

A santaval valo jaték pénzbeli része teljesen ugyanaz, mint
a kozonséges ferblié, azaz kis eltérés volna talan, csak megjegy-
zendo, hogy santaval valo jatéknal rendszerint haromszoros 0sz-
szeggel jatszanak s ez képezi a maximumot, nem pedig kétszeressel,
mint a kozonséges ferblinél ; értem azalatt a haromszoros 6sszeg
alatt a besszerek, kostak, hivasok és visszahivasok maximalisat

El nem képzelheté ‘mily oriasi valtozast ad e kartyanak
esetleges jatékban léte.

A mint mondtam a sdnta a négy kartya kozott barmive
alakithato, igy természetesen legszivesebben harmas vagy négyes
figurava alakitom at kartyaimat, ha valamelyikbol, tegyiik fol
disznobol 2 vagy 3 van kezemben a makk felsével, vagy ha ke-
zemben nincs két egyforma figura, sem hetes, sem egyéb mas
— fel egész a diszno6ig, hanem van pl. egy szinbél 21-em, a
makk felsével hozzdszamitva van 32, mivel a santa az egy szinbol
levé legnagyobb értéket képviselheti. E szerint ha nekem mint
elsonek kezemben van:

R = ST N

voros | voros | - zold

kiraly | felss | €S tizes
| |

voros
disznd

és

az ellenfelemnek, ki utanam iil, kezében van:

| zold “ zold e o Frc makk |
diszné | €5 kiraly [tok tizes €S felsé |

vagyis a santa, én miutan harmas figurat nem csinalhatok san-
tammal, csindlok vele a zold disznoval egyenlé 11 értéki kar-
tyat és igy mint masodik jatszo a voros 31-et legydzom s a
kasszat én viszem,

Elsének a két elsé kartya kozott van a

i
| makk 4 O 1o tok
| Telss | €S mondjuk | iy |
‘ ‘ | |
i
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e kartyaval mint elsd a legnagyobb biztonsaggal besszerezek, s
tirok minden kostaltatast vakon, a masik kartyat nem is nézve
meg, mert e két kartyaval van, ha akarom tok 21-em, mely jobb
a tok diszno és barmely tizet szamlalo tokkel képezett tok 21-nél,
de lehet két kiralyom is; ha a masik két kartyaval kapok:

| z0ld
tizest

zold

| kiraly €s
‘

csinalhatok zoldbol 31-et, de csinalhatok harom kiralyt is, és
igy mint erésebbet okvetlen ezen kartyaimat fogom a jatékban
érvényesiteni.

Az esetben ha kartyaimban egy

| zdld = zold voros 4 makk
| kiraly €s alsd nyolczas €8 fels6 |

van, a legjobb esetben van 31 zildem, ezen 31 zoldnek azonban
nincs elénye barmely szinnek a rendes modon dsszeallitott 31-e
felett; hanem azon 31 viszi a kasszat, mely azon osztds szerint
sorelonyben van; tehat nem ugy mint fentebb mondam, midén
a santaval van ugynevezett 32-es ferblim, mely eo ipso erdsebb
a 31-nél.

Az egy santaval valo jatéknal a szin-Osszekottetések mar
igen erejoket vesztették, ezt nem ugy értem, mintha a kozonséges
jatéknal is nem volna erdsebb egy barmely kicsi harmas figura,
mint egy harmas legnagyobb szindsszekottetés is, hanem értem
ez alatt azt, hogy a mig a kozonséges ferblinél Osszesen csak
minden egyes figurabol 4-féle combinatio johet ki, tehat a 8
figuranak Osszesen 32 combinatioja van, addig a sdntdaval fe-
lette sokkal tobb eshetoség van figurak kiképzésére.

Miel6tt azonban tovabb haladnék, egy kis mathematikai
feladvanynyal kimutatom hamarosan, mikép van az elsé pilla-
natra oly nagy szamnak feltind 128 kiilomb6z6 harmas figura
eloallhatasa. Erre felveszem a négy szin heteseit.
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Lehet harom hetes figuram
1) makk, zold és tok hetessel
2) makk, tok és voros »
3) makk, zold és voros »
és végiil 4) zold, tok és voros »
e szerint van minden figuranak 4 harmas figurdja, van pedig 8
figura, tehat dszszesen 4X8 = 32.
A santanal pedig lehet mint az elébb lattuk a heteseket
véve fel alapul harmas figura .
1) makk 7, z6ld 7, santa (makk felso)

2) iAot R > »
D) T e OROS, >
4) zold 7, tok 7, o> »
5) » 1, voros 7, >
6) tok 7, voros 7 » >

¢s hozzaadva a santa nélkiil elébb feljegyzett négy alakzatot
vagyis :
7) makk, zold, tok hetes
8) makk, tok, voros »
9) makk, zold, voros »
10) zold, tok, vords »

Lehet tehat minden egyes figurabol 10-féle harmas figurat
alkotni, kivéve a felscket, melyb6l csak 4-et lehet, lesz tehat
Osszesen hét figurabol a 10y = 740}

felsokbhol 4.
{0 ‘74 harmas figura alkothato,
tehat tobb mint dupplat]a santaval mint anélkil.

Négyes figura pedig alabbiak szerint sdntival lehet négy:

1) makk 7, zold 7, tok 7, santa (makk felsd)
2) makk 7, zold 7, voros 7, » » »
3) makk 7, tok 7, voros 7, ,
4) zold 7, tok 7, voros 7, » > »
és a rendes négy figura
5) makk 7, zold 7, tok 7, voros 7:
e szerint 7 figuranak a b = 35,
a felsoknek figuraja )
0SEZESEN N 36.

A fenti szamadasi peldabol latva hogy a kozonséges ferblinél
mennyivel kisebb valosziniiség szerint johet ki a figuralis
kartya a santaval valo jatékkal szemben, tisztan szemiinkbe

Osszesen



otlik a fentebb tett allitasom igazsdga, hogy a szin-Osszekotte-
tések bar szintén szaporodtak, de szaporodvian az erdsebb nemii,
ezek értekiikbol kell, hogy veszitsenek.

Az egy santaval valo jateék legfobb elve lehet6leg nem mu-
tatni a santat az ellenfeleknek, ha a kartya kimutatisa kivan-
tatik, ez altal egy ismeretlen erovel allunk szemben, keriilni
kell tovabba az egynemii (figurak) kivagasat is.

Kiilonben e jatéknem végén kis utmutatast is megprobalok
adni az ugynevezett tiszlességes tévutra vezetésétsl az ellen-
félnek. Ezerféle fogas, ezerféle mozdulat, arczjaték, sot beszéd-
del is félre lehet vezetni ellenségeinket a kartyank valodi érté-
kérol magaban alkotott véleményétél.

A santaval valo jatéknak mar e neménél is kiszoktik
mondani, hogy ketté kozott is van jaték, ha dten vagy tobben
jatszanak is.

“

A négy és 6t santaval vald ferbli.

Ha jogosult a hazardjatékok elleni felszolalds, sot a tor-
vény szigoru intézkedése, ugy e fejezet alatt allo jatékokra batran
ramondbatjuk az igent.

Nem hiszem, hogy a ferbli gyanus név alatt meghonosulo
jatékot ne valami duhaj, mulatni szeretd magyar uri tarsasag vitte
volna oddig, hol mar nem elég a szinek és figurak roppant sok
talalta még a santdakat is; hogy czéljat a feltalalo hihetoleg sajat
karara, vagyona aran elérte, azt elhissziik, mert nines a kar-
tyajatékok egész halmazaban egy sem oly hazard és oly alka-
lomszerii egy kiosztas tételeit megsokszorozni, mondhatni nem
egyszer, de tobbszor megszazszorozni, mint a santikkal valo
ferbli jaték.

Szép e jaték kétségteleniil s ha van valami megkapo az
oly sok regényben vilaghirii irok altal megirt kartyajatékok
dramai jeleneteiben, ugy kétségteleniil elsoséget adok valamennyi
jaték kozott a santakkal valo jatéknak.

De a mig rendes ferbliben, s6t az egy santaval valo jaték-
ban is megallhatja egy kozépszerii jatékos kozepes szerencsével
helyét s nagyobb differentia koczkaztatasa nélkiil leiilhet jatszani
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addig a czimben megnevezett és alabb leirt jatéknal feltétleniil
csak a legiigyesebb ferblijatszok vegyenek részt.

Négy santaval csak kettes, harmas, vagy négyeshen jatszak
rendszerint a ferblit, némely vidéken akkor is csak négy santa
marad, ha ennél tobben jatszak.

A négy santat a négy féle szin tizese képezi, ezek azok a
nagy hatalmak, melyek mindegyike kiilon-kiilon mind azon &t-
viltoztato tulajdonokkal fel vannak ruhdzva, mint az elébbi fe-
jezetben megnevezett egy santa: a makk felsé bir.

Nehogy ismétlésekbe kelljen bocsatkoznom, mindjart fel-
veszem itt az ot santaval valo jaték megmagyarazasat; az 6to-
dik santat csak ha legalabb is Gten jatszanak, vonjak rendszerint
a jatékba és ez otodik nagy hatalom a makk felso.

Ez 6t siantanak egymas felett sem érték, sem elsoségi elo-
nye nincs, az altaluk egyenlden képezett négyes, vagy harmas
figurak vagy szinbeli Osszefiiggések csak az osztas altal megha-
tarozott elsdséggel birnak.

A mit az egy santaval valo jatéknal mondtam, hogy t. i. az
Osszefiiggések nagyon csekély értékkel birnak, ezt itt mar oda
lehet modositani, hogy egy kettes ferbli bemenetnek oly gyenge,
hogy csak nagyobb szerencsével biro vallalkozzék azt felhasz-
nalni: itt a harmas figurak a kisebb kartyak kozé sorozhatok ;
hogy hany harmas képezheto, ezt hagyom a mathematikusokra,
elég csak annyit megjegyeznem, hogy négy diszno egyszerre lehet
két embernél is, a figurak kozt ez esethen az elsGség dont. Példaul
az egyiknek van egy disznoja és hirom santaja, a masiknak ket
vagy harom disznoja, s két vagy egy santaja, ép igy lehet min-
den figurabol, tehat egy osztas alatt ketto-kettd.

A haromszoros rendes megfizetés mellett van még az is.
hogy az utolsoeldtti, az ugynevezett »ostor-hegyes« ha a har-
madik kartyat kostaltattak, jogositva van megadas utan azon
Osszeget, melyért neki adtak a harmadik kartyat, haromszoros
Osszeggel megjavittatni, és az osszeget betéve, mindazoknak meg
kell adni, kik a jaték tovabbi folyamaban részt vesznek.

Az utolsoelotti 4-dik kartyajanak kostaltatasa itt is fel-
Jogositja a kostaltatottat a visszakostaltatasra, természetesen ha-
romszoros maximummal,

E jatéknal szintén szokasos a kotetlen ferbli, vagyis mi-
d6n semmiféle befizetés hatarolva nines. Ezt jatszak még Ma-
gyarorszagon tobb helyen, de helyesnek nem tarthato, mivel itt



N T Y

mar a pénz jatszik, nem pedig a kartya vagy az ember; kinek
tobb van, vagy ki konnyebben szorja azt, a legjobb jatékost is
leverheti; e neme a jatéknak nem volna helyén tarsas koreink-
ben, casinoinkban: maradjon az csak par jokedvii embernek
ritkabb szorakozasa kozt.

Kiilonben egyaltalaban a santaval valo ferblit nem is igen
jatszak, csak kevés helyen, és ott sem rendesen. Elég hazard a
kozonséges csondes is; e mellett is van elég nagy differentia.

Ennyit elmondva az egyes jaték nemeirdl, még par szot te-
hetni a ferbli jatszmak kiviteléhez.

Kétségteleniil szerencsejaték ez, hol a jobb kartya erdsebb
volta hataroz a kassza sorsa felett. Tekintetbe véve azonban azt
a végtelen sok valtozatait a kartyaknak, melyeket a kézben levd
négy lap alkothat, a melyrél ha két kartyat fel is mutatunk,
még mindig homalyban vagyunk, sejdithetink a két felvagott
kartyahoz a legjobbakat, feltételezhetiink megint legrosszabbakat ;
be kell latni, hogy egy merész kostaltatas sokszor a legroszabb
kartyaval bironal is jot sejtett, s be kell latni azt is, hogy a
pénzzel valo jaték teszi igaziva a ferblit, nem pedig csak a
kartyajaras.

Mint mar el6bb is emlitém, a ferblijatékhoz nyugodtsag ok-
vetlen sziikséges, hogy holmi kis cselfogasok iigyesen kivive szin-
tén igen elonyosok, azt hiszem alabbi par példaval nem lesz
nehéz bebizonyitani.

Mindjart a vizi megadasanal a sorrendben felhivott, ha jo
kartyaja ‘van is, ne igyekezzék nagyon mohon megadni, sét
mintegy gondolkozva tegye be azt; igy azon hitet keltheti a
tobbi jatszokban, hogy gyenge kartyaja van s csak épen ugy-
nevezett »andung<-ra megy be ; viszont rosz kartydjat el ne
arulja habozo jatékaval. Kétségteleniil legjobb a csondes egyforma
hidegvériiség, s ha egy ilyen jatékos probal ritkan egy-egy nagyobb
kasszanal valami cselfogast, ennek inkabb sikeriil.

Nem épen rosz csel az ellenfelek félrevezetésére, ha egy
hivast megad valaki, s ennek nem a maximuméat, hanem egy
ennél sokkal kisebbet hiv vissza, a midén pedig szép kartya
van kezében, ellenfeliink talan félrevezettetve egy nagyobb visz-
szavagassal felel, melyre aztan a cselveto, ha kartyajanak eros-
ségében bizik, teljes Osszeggel feleljen, azt rendesen megadja az,
ki mar annyira bent van a kasszaban.

Egyike a legszebb jatéknak a kellé idoben valo megfutds,
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mert ép a ferbli az, melynél nem minden kartyara, s nem minden
hivdst vagy visszahivast kell megadni. Hogy mikor kell és lehet
egy visszavagast meg nem adni, erre példat felhozni nagyon ne-
héz, sok fiigg az ellenfélnek jaték-modoratol, szokott-e az nagy
visszavagasokat tenni kisebb kartydkra is, vagy csak rendesen
igen erds kartyakat jatszik meg, szerencsével jatszik-e altalaban
s kiilonosen ép ez idokdzben mindenkivel szemben, vagy csak
velem van neki szerencséje, viszont hogy jar a kartya hozzam,
jol-roszul, mik a kivagott kartyak, lehet-e tébbje az én kartyam-
nal, s valoszinii-e ez? ezeket mind meg kell figyelni, még pedig
gyorsan, nehogy habozasommal eshetoleg ijesztésre torekvo
visszahivasomat elértve, engem legyozzon. Ritka esetben ajanl-
hato az elfutas, de ki ezt koriiltekintve helyesen tudja tenni,
mindenesetre sok pénzt megtakarit.

Az »ijesztés« egyike a leggyakoribb s legszebb jatéknak,
mint altalaban az egész ferblinél a pénznek tilsagos becset tu-
lajdonitani legalabb is nem tandaecsos, ugy ez az elv legfokép all
az ijesztésnél. Mindazon koriilményeket figyelembe véve, melye-
ket fentebb a megfutasnal mondtunk, lehet, és igen hasznos
igénybe venni speczialis szerencsés kartyajarasunkat és egy
malheurds jatszoval szemben érvényesiteni. Az ijesztés alatt ért-
Jik azt, hogy a jaték folyaman hivas, vagy visszahivas alkal-
maval egy teljes Osszegii réposttal feleliink ellenfeliink provo-
kalasara, sot ha erre visszajonnének, lehet azt még egyszer is-
mételni, lehet igy a legszebb kartyak eldobasara kényszeriteni
ellenfeleinket; de tobbszor mint kétszer legalabb is nem tana-
csos, mert valészinii mar, hogy a mi kartyankkal, melyet kimu-
tattunk, nem lesziink képesek elfutamitani ot.

A pénz becsérol elobb mondott elvet nem kell ugy értent,
hogy minden kartyara mindent meg kell adni, nem all az a szokasos
mondas, hogy »ferbliben nincs rosz kartya« svégtelen sok pénzt
megtakaritunk, ha csak a jo kartyat jatszuk meg; hanem ép e
kartya megjatszasanal kell a pénznek csak annyi becset tulaj-
donitani, mint a mennyit kartyank megkovetel. Ha mar besszer
vagy altalaban megfizettetni valo kartya van kézben, tegye azt
jatszo a »voller Kraft« teljes erdvel, minden esetre sok valdoszi-
niiség harczol a mellett, hogy nyeriink erds kartyaval keziink-
ben. Ne azt nézze a jatszo, mekkora a hivott 0sszeg, sok-e vagy
kevés de azt figyelje meg a kartyakbol s annak jarasabol, és
ellenfeliink szerencséjébol, hogy van-e valosziniiség a nyerésre
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és ez vigye elhatarozasra, hogy megadja-e, visszavigjon-e vagy
hogy elfusson.

Kiilonbozo jatékosok vannak, mint a hogy az emberi ter-
mészet is kulonbozo, de eltekintve attol, hogy valamennyi kell
hogy teljesen tisztaba legyen a ferbli elemi fogalmaival, s ne
hagyja magat a legkdzonségesebb jatékos altal is magat megve-
retni; harom osztalyba lehet sorozni a ferblijatszokat, a konyelmii,
a tartozkodo és a jo jatékosok osztalyara.

A konyelmii jatékos alatt itt természetesen nem azt kell
érteni, ki oly Osszeggel jatszik, melynek elvesztése neki, vagy
hozzatartozoinak bajt, kellemetlenséget, nyomort, becstelenséget
vagy mit tudom én, mit nem okoz; mert ugy a ferblinek, mint
minden, legyen az bar a legkisebb alapu, tarsasjatéknak is csak ugy
van tarsadalmi viszonyaink kozott tisztességes létjoga, ha a jat-
szok kivétel nélkiil oly pénzzel jatszanak, mely elvesztés esetén
nem idézi eld a fenti dolgok barmelyikét sem. Ertem tehat a konny-
elmii jatékos nevezete alatt azt, ki pénzével akar jatszani,
legyen kartydja a legrosszabb, besserel, vakol, kostoltat azon hi-
szemben, hogy majd jon még hozza jobb kartya is, de tovabba
megad mindent, bessert, kostat, hivast; lehet ugyan ily kartyas-
nak nagy ritkan nyerni is, s ha nyer, bizonyara nagy szerencsé-
jének kell lenni, és az ily jatékos okvetlen a legtobbet képes
nyerni, de a legnagyobb Osszeget is elvesziteni.

A tartozkodo jatékos fogalmat ép az elobb jellemzett fo-
galmabol lehet kivenni. Semmi esetre sem oly hiba ez, mint az
elobbi, bizonyara kozépszerii kartyajarassal nyerni fog valamit, de
egy kissé malheuros kartyajarassal mar okvetlen veszitenie kell. A
tartozkodo jatékos mindig csak kartyajaval jatszik, nem hasz-
ndlja fel a kartydjanak szerencsés jarasat, s ha a két elso kartya
nem felel meg legalabb is a kozép jo kartyaknak, bizonyéra el-
dobja azt, nem ad meg oly konnyen hivasokat; igen konnyl az
ily jatékost elijeszteni. Besserei, kostai, hivasai csak ritkan érik
el a maximalis Osszeget, tartva a netalani visszavagas nagysa-
gatol, s6t legyen csak egy-két eset is, melyben ellenfelének jobb
kartyaja lehet, s legyen 6—8 eset, midon rosszabbnak kell lenni.
még sem hiv vissza, hanem felkéri a kartyakat.

Jo jatékosnak magaban kell birnia mindkét elébb megha-
tarozott tulajdonokat, legyen kionnyelmii, adjon meg minden le-
hetséges kartyara mindent, kozepes kartyakat fizettessen meg,
hivjon, és visszahivjon mindenre, ijeszszen, ijesztés eltt ne fusson
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meg, de csak akkor, ha hatarozott szerencsés kartyajarasa van,
és killonosen az ellen, kinek ellenkezoleg nagy malheurje van;
de éber figyelemmel kisérje a kartyakat folyton s a kartya fordula-
saval huzodjék vissza merész jatékatol. Kisértse meg még par-
szor kisebb mérvben jo kartyait s ha ez nem sikeriil, maradjon
passiv, fizesse azt be, mit kell, dobja el kiozepes kdrtyait, ne
hagyja magat egy kaszszaba bezavarni azért, mert mar ebbe
tobbet befizetett, ne menjen pénze utan. Kiilonosen ne forcirozza
a szerencsét. A kdrtyajarasnak valtozni kell, ha ma nem, majd
masnap, ily jatékkal lehet nyerni, a hosszabb ideig tart6 ma-
lheuros kartyajaras mellett is, ha csak egy rovid idére is, jon a
kartya s van szerencse.

Klabriasz.

A jaték neve »zsido-német« eredetre utal. Az ethymologis-
tak ugyanis claberjasst ezen 3 szo Osszevondsabol képzelik ke-
letkezettnek : kol (zsido sz6: mindenki), ober (német: felso), jasz
(lengyel : elokeld, hatalmas), tehat 6sszevonva »minden felsé eld-
keld, hatalmas«. Lehet, hogy ez igaz az etymologia szerint, de
nem érvényes az egész jatékra, ugyanis ebben nem minden felsd,
hanem csak a tromffelsé a leghatalmasabb.

A kozépkorban és fékép a keresztes haboruk alatt sokat
szenvedett német zsidok kivandoroltak az akkoriban igen ven-
dégszeretd és vidam Lengyelorszagba is; a német nyelven kiviil
a német kartyajatékot is magukkal vitték. A német nemzeti
kartyajaték akkor valosziniilleg a »Schaf-kopf« volt (egy elmés
vonatkozds a német Michelre). Igy tehat a zsidok a német
»Schaf-kopfot« vitték magukkal, hogy az elhagyott hazajukra
emlékeztesse Oket. Uj hazajukba érve valosziniileg emlékeztek
arra, hogy ambar minden leheté ginynevekkel elhalmoztattak,
»baranyfejeknek« azonban sohasem tartattak. Ezért tehat nem
is akartak tovabbra is egy jatékot, mely nekik Mozes torvényei
szerint eltiltott larok és penatok helyett draga ecreklyévé lett,
»Schafkopf<-nak nevezni. Tehat atvaltoztattak a »Kol-ober-Jasz«
(minden-fels-hatalmas) névre, ezzel nemcsak a »Schafkopf«-jé-
téknak jellemzetességét — melyben t. i. valamennyi »felsd« ha-
talmas — kiemelvén, hanem sajat haromszoros nemzetiségoket
is kifejezvén. Késobb, midén a lengyelek ezen kozmondast ki-
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talaltak: pokoj swiat swiece nie bendzie polak zniemce brace,
hazafias érzésbol a német jatékot egészen elhanyagoltak és he-
lyébe a szép névvel ujat komponaltak.

Eddig tart gyenge igyekezetiink a »Klaberjasz«-jatéknak
fontos ethymologiai jelentését megfejteni. Tény, hogy majdnem
valamennyien a zsidok klaberjaszt jatszanak, azonban mar mas
vallasunak is sikeriilt ezen jatéknak titkaiba benyomulni.

A)
Klabriaszt a kozonséges 32 kartyaval jatszak u. m.: hét,
nyolez, kilencz, tiz, also, felsd, kiraly, diszno.
1. A kartyaknak iitési erejok mellett szamértékiik is van,
a) A tromfszinben:
hetes és nyolczas semmit sem szamitanak ;

a kilenczes (Menel-Manille) . . . . . szamit 14 pointot
auhizes,.t FERTNG A T AN e » 1055 %

az also (Jasz, \\ enzel) s ol P L AT 0 11O

ARNTOIS O & S T SEaCe Ton e el Jh 0 S

el S PSR SRR RS S o Mol e » 4

Al dISZNONRRREE N SR A ey A 11

b) a tobbi szinben :
a hetes, nyolczas és kilenczes semmit sem szamitanak.

B TIZERA e o e b aduaw b d St | szamit 10 pointot
AZF AL S ORI R A YAB 0 o50 Shyier e Ay oy B ban il : 2

Al OIS gl adealle i Do sVl et NG e » S
aakiralph = b n ha T o e S L » 4

AN AISZTL O R Lo 11

A jaték tehat szamertekben tartalmaz

4 diszno a 11 44 pointot

4 kiraly a 4 = il
4 felso a 3 =R
3 als6 a 2 = 6 »
4 tizes a 10 — PR
a jasz (tromfalso) S e P
a menel (manille) (tromfkllenczes) R e R
éstazi utelseNuTes i i Lot = e

sszesen: 162 pointot.

A kartya szamértéke annak sticheld (iit6) erejét is meghata-

rozza; stichelnek kovetkezékép folillrdl lefelé: jasz (tromfalso),

menel (tromfkilenczes), diszno, tizes, kiraly, fels6, also (ha nem
4,*
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tromf), kilenczes (ha nem tromf) nyolczas, hetes. Tovabba meg-
jegyzendd, hogy a legkisebb tromf minden tetszés szerinti kar-
tyat mas szinb6l taldl, ha ez a 3. szabaly szerint helybenhagy-
hato, az dsszeszamolasnal azonban csak annyiban lesz véve, mint
fentebb megjegyeztetett.

2. A tromfhetes az asztalon fekvé tromf helyébe kicserél-
hetd, ennek azonban a kijatszasnal vagy raadasnal az elso iités
elott kell torténnie.

3. A szinnek »ismeretessé« kell lennie. Ia a kivant szin
nincs kézben, akkor tromfolni kell. Ha sem a kivant szin, sem
tromf nincs, egy tetszés szerinti kartya adatik ra. A ki »hamisat
ra ade (t. i. vagy nem ad szint, vagy nem tromfol) bétet (l. 7.
szabaly) fizet.

I. Megjegyzés. Ha egy mellékszin mar tromfoltatott, akkor
a kovetkezo jatszonak szinte tromfolni kell, ha nines a kivant
szin kartydi kozott, azonban néha érvényes ezen esetben ama
szabaly, hogy ha tromffal felebb iitni (a mar kijatszott tromfo-
kat eliitni) nem bir, tetszés szerinti kartyat dobhat ra. Ezen
utols6 kovetelményt a jaték kezdése elstt kell megheszélni, mert
killonben ama szabaly all, hogy tromfolni kell, nem tekintve
arra, hogy feljebb iitiink-e, vagy nem.

II. Megjegyzés. Ha tromf hivatik, akkor néha érvényes ama
szabaly, hogy feljebb kell {itni (hacsak lehetséges). Ez irant azon-
ban elébb meg kell egyezni vagy az azon helyen uralkodo szo-
kashoz kell alkalmazkodni.

4. Az 1. szabalyban megemlitett szamértékeken kiviil még
a kovetkez6k lehetségesek:

)t iferz L e O S RS e AR TP S p TITO T
b) Quart. b P eSS . il 5 ol 3 o A 50 »
) U CREERE »100  »

d) Belle (Bella) (magyarosan kiejtve: Béla.) . » 20 »

ad a) Terz (kozonségesen Darde, annyit jelent, mint Tierce
Dreiblatt). Hirom egymas utan kovetkezd kartya egy szinbél, alu
kezdve feljebb: hét, nyolez, kilencz, — nyolez, kilencz, tiz, —
kilencz, tiz, als6, — tiz, also, felso, — also, felso, kiraly, —
felso, kiraly, disznd. Egy jatszotarsnak magasabb terze iiti a tob-
bieknek alantabbjait; egyenlé magassagnal az tartja meg a terzet,
a ki elobb kijatszik; egy terz a tromfban azonban iiti mind a
tobbi egyenlé magassaguakat.

A ki egy terzet megtart (bevégzett jaték utan szamithat),



annak mas tetszés szerinti magassagu terzeket is azzal egyiitt
felmondani (és bevégzett jaték utan természetesen hozzaszam-
lalni) szabad. Egy terzet annak megitélése utan elhallgatni is
szabad.

ad b) Quart (négy lap vagy Otven). Négy egymasra kovet-
kezd kartya és pedig alulrol felfelé: hét, nyolez, kilenez, tiz. —
nyolez, kilenez, tiz, also, — kilencz, tiz, also, felsd, — tiz, alsé.
felso, kiraly, — alsd, felso, kiraly, diszno. A legkisebb quart el-
iiti a legmagasabb terzet; kiillonben ugyanazon szabalyok érvé-
nyesek, mint a terznél.

A megtartott quart mellett még egy mas quart vagy terz
is kimondhato.

ad ¢) Quint (»Fuss«; szaz; centner). Ot egymasra kovet-
kezo kartya egy szinbol, (viz,) alulrol felfelé : hét, nyolez, kilencz,
tiz, also, — nvyolez, kilenez, tiz, also, fels6, — Kkilencz, tiz, also,
felso, kiraly, — tiz, also, felso, kiraly, diszno. A legalsobb quint
iiti a legmagasabb quartot és terzet ; kiilonosen mint ad b.

ad d) Belle (a szép, viz: Mariage). Tromffelso és tromfkiraly
egy kézben minden koriilmények kozott 20 pointot érnek.

I. Megjegyzés. Terz, quart és quint csak akkor érvényesek
(azaz bevégzett jaték utan csak akkor szamlalnak egyiitt), ha a
kijatszas elott vagy a kijatszasnal, azaz az els6 utés hozzaada-
saval kimondatnak. Az elsé behuzott iités utan elbataroztatik,
hogy ki tartsa meg a »kimondottat.« A bellat ellenben nem
kell kimondani és minden korilmények kozott szamit; azonban
kozos megegyezés szerint a bellat az alkoto két kartya. egyike-
nek kijatszasa vagy raadasanal is ki kell mondani.

II. Megjegyzés. A ki hamisan mond ki, béte lesz.

ITI. Megjegyzés. Némely klaberjaszjatszok a quintet igno-
raljak, a miért csak mint quart léphet fel; mas klaberjaszjat-
szoknal ellenben a betétet kiveszi, a nélkiil, hogy a jatszma
végig jatszatnék, és csak egy még magasabb quint elott tér ki
Egyik vagy masik a jaték kezdeténél dontendd el. Ha semmi
sem hataroztatott el, akkor a quint a jatékban szamit ugyan-
azon kikotések alatt, mint a quart vagy a terz.

5. Bevégzett jatszma utan az ttések megszamoltatnak, és
pedig mindegyik a jatszotarsak kozill megszamitja azon pointo-
kat, melyeket az altala csinalt itések tartalmaznak, terzeit,
quartjait sth. is hozzaszamitva. A kinek legtobb pointja van, az
nyeri a jatékot.



6. Minden tournal e betétért jatszanak, mely tetszés sze-
rint allapittatik meg. Ha az, a ki nyer, kiveszi a betétet, ekkor
ujra befizettetik a kovetkezd jatszmara. Ha mind passolnak, a
betéthez hozzafizettetik, a kovetkezo jatszma duplara jatszatik,
és igy tovabb. Mértékletes jatszok azonban csak egyszer vagy
kétszer tesznek hozza.

Jegyzet. Néha a »Satz Menel«-ért vagy a »bella«-ért vagy
mindkettoért jatszanak, azaz a ki a bellat vagy a jaszt és menelt
vagy mindkettét kézben birja, a tobbi jatszotarsaktol egy ossze-
get kap, mely szabaly szerint az egész tétnek a fele. A belldért
vagy jasz menelért egyszerit, a bellaért és jasz menelért duplat
fizetnek. Ez akkor is fizettetik, ha mind passolnak. Ama szeren-
csés kimondja ezen esethen ezt, a kariyak Osszekeverése elott
azon kartyakat — a bellat, jasz menelt — az asztalra tevén.
Ha azonban erre csak akkor emlékszik, midén a kartyak mar
osszekevertettek (a passzolasnal), vagy az uj betét utan (ha jat-
szatott), akkor semmit sem kovetelhet, mert a klaberjaszban is
érvényes emez elv: elhibazas annyi, mint eljatszas.

7. Béte. A ki egy felvett jatszmat nem nyer, (vagy a ki
hamisan ad rd, vagy mond ki) béte-nek — baranyfej, bolond-
fejnek — neveztetik. A giiny mellett a kar sem marad el, a
mennyiben a jelenlevé betétnek teljes Osszegét (tehat legalabb
3 tétet) kell neki a kovetkezo jatszmara adni, Ehhez jarul még
a régi megmaradt (vagy az uj. Ill. jegyzet) betét. A ki tehat az
uj jatszmat nyeri, mindkét tétet megkapja, ellenben ha veszti
az uj jatszmat, ugy dupla béte lesz, és igy megy ez tovabb egy-
masra kovetkezo béteknél egy tetemes magassagig; azonban itt
is (mint a hozzatevésnél a passzolas utan, 6. szabaly) mérték-
letes jatszok hatart szabnak.

I. Megjegyzés. Némely tajakon a béte azonnal kifizettetik,
azaz a béte-té lett jatszo (a jatszmanak felvallaloja) a nyerd el-
lenfélnek egy, az Osszes téttel egyenlé oOsszeget fizet, mig ellen-
ben a tét megmarad, és az uj jatszma megegyezés szerint hoz-
zatéttel vagy a nélkiill kezdodik. A kifizetett és bennhagyott béte
kozotti 1ényeges kiillonbség abban all, hogy mig a kifizetett béte-
nél a nyeriofél egy a teljes téttel egyenld osszeget huz be, addig
a bennhagyott bétenél semmit sem kap kifizetve. A kifizetett
bétenél ez, még egymasra kovetkezd beéteknél sem érheti el a
ki nem fizetett bétek magassagat.

II. Jegyzet. Ha egy fél (vagy mindegyik az ellenfelek koziil)
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ugyanannyit szamit, mint a jatszo, akkor a jatszma all. A jatszo
minden koriilmények kozott béte. A bennhagyott bétenél az al-
lasnak hatasa a vesztéssel egyenld. Ellenben a kifizetett bétenél
a béte betétetik (a helyett, hogy Kkifizettetnék), ha ugyanis a
jatek all, és a régi téttel egyiitt jatszatik, ezért a kovetkezd
jatszmanal (hozzatét nélkiil vagy hozzatéttel), sot neha: legko-
zelebb az allva maradt jatszmaeért jatszatik és a béte a kovet-
kez6 jatszmara tartatik vissza.

III. Megjegyzés. A ki hamisan raad vagy kimond (1. 3. és
4. szabaly, II. megjegyzés) béte-é¢ lesz. Ha ez a »jatszo<, akkor
minden tovabbi dolog nélkill elfogadtatik, hogy a jatszmat el
vesztette (béte lett); ha ellenben az egy ellenfél, akkor bétet
kell betennie, ép ugy, mintha a jatékot felvallalta és elveszitette
volna, mig ellenben a »jatszo« a tétet, mintegy nyerve feltétel
nélkiil kiveszi.

8. Klaberjaszt kozinségesen harman jatszak, lehet azonban
négynek is jatszani. A harom jatszok helyiiket elfoglalvin elébb
megheszélik :

a) a tétet (6. szabaly);

b) vajjon bellaval és jasz menellel-e (6. szabaly, jegyz.);

¢) hogy béte kifizettetik-e (7. szabaly, 1. megj.):

d) hogy feliiltromfoltatik-e. vagy hogy ledobni szabad-e
(3. szabaly, L. jegyzet);

¢) hogy a tromfot felebb kell-e iitni, ha kivantatik, (3.
szabaly, II. jegyzet):

f) vajjon kell-e a bellat felmondani és mikor (4 sza-
baly, ad d) I. jegyzet);

g) vajjon van-e a quintnek érvényessége €s hogy mike-
pen (ugyanott III. jegyzet).

Ezek utin egy tanyérkaba, mely az asztal kozepén all, be-
tétetik a tét. (Szabdly szerint a »tanyérkan« jatszanak, mert ez
megkoénnyebbiti az iitések elvételét). Most sorsolva lesz. A ki a
legkisebb kartyat huzza, oszt elgszor. A tobbi jatszmdaknal min-
dig az utolso jatszmanak nyerdje (legtobbet szamito) oszt; az
allva maradt jatéknal a két egyenlé pointot szamitok huznak
az osztasért; a »passzolasnal« az osztas tovabb megy sor sze-
rint. A kartyak haromszor osztatnak ki, mindenkinek 3—3, ugy
hogy a jatszotarsak mindegyike 9 kartyat kap, a 28-ik kartya
tromfnak lesz feltakarva; azonban az emelonek is joga van le-
emelés helyett az elsé kartyat tromfnak szanni, vagy pedig le



is emelni. A »>masodkéz« (négynél a »harmadik kéz<) leemel.
Igy tehat a tallonban 4 kartya marad, melyek koziil azonban
csak a legalsot szabad megnézni. Ha a 3 tallonkartya véletleniil
lathatova lesz, ujra kell osztani. A kartyaoszto kozonségesen
bevégzett osztas és tromftevés utan a talont megforditja ugy,
hogy csak a legals6 kartya lathato és a tromfot keresztben ra-
teszi. A kijatszo »passec<-al nyilatkozik, vagy ha a jatszmat fel-
vallalni akarja, azonnal kijatszik, egyszersmind terzeit, quintjeit
sth. felmondvan, mivel u.i. a kijatszonal az azonnali kijatszas
a jatéknak felvallalasat jelenti. Ha a kiado passzol — kovetke-
zik a masodik, — a harmadik és ha mind passzolnak, akkor a
kartyak osszedobatnak. A kiado mindig kijatszik és amaz elonye
van, hogy a jatszmat tetszés szerint igazgathatja, mert az els6
kijatszas igen gyakran az egész jaték felett dont a klaberjasz-
nal. A >Hinterhand« egy konnyebb jatékot felvallalhat, mivel
az elotte kijatszok a passzolas altal gyongeségiiket kimutattak :
nemkiilonben az, a ki utoljara kiad, az els6 iitést jobban pari-
rozhatja. Legrosszabb annak, ki a masodkezet birja, mivel mar
az elso utésnél két ellenfél kozé szorittatik. Ezért nem tanacsos
»masodkéz«-ben egy konnyil jatékot felvallalni.

A kijatszasnal az, a ki a kiado, a terzet vagy quartot stb.
kimondja (hacsak el nem akarja hallgatni); >masodkéz« és
»harmadkéz« ugyanazt teszik a raadasnal. A {romfhetes kicse-
rélésével ugyanazon modon kell eljarni. Miutan az elsd iités
megtétetett, megallapittatik, hogy melyik terz sth. érvényes, a
mennyiben egyik a masikat ezen szoval >nem jo« feliilhaladja
(tromf) és a terzet, quartot sth. megtartja. A ki egy kimondott
terzet stb. nem bir iitni, azt mondja, hogy az »jo« vagy hallgat.
A ki terzet, quintet stb. véglegesen megtart, annak a szint is
ki kell jelentenie, és ha még valami mast is akar kinyilatkoz-
tatni, ez most torténik. Ezutan tovabb jatszanak: a ki az utolso
iitést csinalja, 10 pointot jegyez, és a kinek legtobb iitése van,
nyer (5. szabaly).

Ha valaki egy jatszmat felvallalt, a tobbi ketté azon igyek-
szik, hogy Ot béte-té tegye. Ez egyesiilt erdvel jobban megy, mint
kiilon, mivel azonban a klaberjasznal a jatszotarsak mindegyike
az altala csinalt pointok-at kiilon szamitja, igy az ellenfelek
leggyongébbje is ugy igyekszik majd jatszani, hogy minden
point, mely jatékaban van, a vele egyiitt jatszonak javara essék
Ep ugy el fogja hallgatni terzét, mely talan magasabb, mint a
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melyet jatszofele felmondott, s6t quartjat is, csakhogy jatszofe-
lének terzét stb. ne iisse el. Neha azért is elhallgattatik, nehogy
a kartyak elarultassanak. Mindenki sajat kezének erejébdl vagy
gyongeségeéb6l megitéli, vajjon a jatszoval az iitkozetet fel-
vegye-e, vagy inkabb jitszofelének atengedje; azonban megtorté-
nik, hogy a jatszotarsak mindegyike magat az erds ellenfélnek
tartja és »>magara« jatszik (legtobb pointot igyekszik csinalni),
a mi kiillonben a jatékot kdnnyebbé teszi.

Neégy jatszonal ugyanezen szabalyok érvényesek, azonban
mindegyik csak 8 kartyat kap; a tromfhetest nem lehet becserélni
a legalsobb kartya (a leemelés utan), mely az osztonal megma-
rad, a tromf, és az elsd kijatszasig az asztalon lathatoan ma-
rad : az osztas elott nem lehet tromfot ecsinalni, talon nincs és
a kartyaosztas sor szerint megy (nem pedig a jaték nyerdjére). En
quarte nehezebb egy jatszmat felvallalni, mivel tallon nincs jelen és
harman jatszanak egy ellen. Az en quartre klaberjasznak masik
neme abban 411, hogy mindig harom jatszo tényleg részt vesz a jaték
ban, a negyedik azonban pausal. A kovetkezo jatszmanal a negyedik
jatszo beall és az elsd sziinetel és igy tovabb a sor szerint.

A sziinetelo jatszo szinte befizet, igy tehat a jatéknal min-
pig pénzbelileg részt vesz. A bellat és jaszmenelt is fizeti, (ha
arra jatszanak (6. szabaly, jegyzet). Ha azonban ezek a tallon-
ban fekszenek és passzoltatik, ugy ezek az 6 részére esnek, azaz
a 3 jatszotarsnak ezeket neki kell fizetni, Jol teszi tehat, ha a
tallont atnézi, ha sziinetelésében passzoltatik. Némely tarsasa-
gokban a tallon minden esetre a negyediké (a sziinetelt jatszo6é),
akar passzolnak, akar jatszanak, azonban csak a jaték bevég-
zése utan szabad neki a talont megnézni.

I. Megjegyzés. Az en trois klaberjasznal 4 résztvevivel a
kartyaosztas sor szerint megy és nem mint az egyszerii klaber-
jasznal a jaték nyerdje szerint.

II. Megjegyzés. A sziinetelés szabalyszeriien koroz, tekintet
nélkiil arra, vajjon jatszanak vagy passzolnak-e.

A klaberjasznak egy variansa a »Dirdechen« (petit tierce
kis klaberjasz) kettosben. Eloszor 6 kartyat osztanak és tromfot
csinalnak. Ezutan a »Vorhand« és »Hinterhand« egymasutan
kijelentik, vajjon a jatékot felvallalni vagy passzolni akarnak-e.
Elso esetben még mindegyik 3 kartyat kap, utobbi esetben ke-
vertetik és ujra osztatik. A tallonban a tromfkartyan kiviil meg
31 kartya marad, ha a jaték felvallaltatik.
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B.)

Az elobb emlitett jatékszokasok mellett Osszefoglalom és
leirom most a kétségteleniil legelterjedtebb klaberjasz jaték-
mod szabalyait; ezt jatszak majd minden korben, cassinoban.
A 32 lapos kartyak utoértéke a tromfszinben: felso, kilenczes,
diszno, tizes, kiraly, also, nyolezas, hetes. Szamértékiik, a tromf-
fels6 20, tromfkilenczes 14, diszno 11, tizes 10, kiraly 4, also
2: a tobbi szinekben diszno 11, tizes 10, kiraly 4, felsé 3, also
2, és igy az Osszes kartyak értéke:
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osszesen 161.

Az osszefiliggések, terz, quart, 20 és 50-et szamitanak, a quint.
sext és tovabbnem szamitanak az olvasasnal, veliik jaték nines, mint
a négyes figura fizetendo ; a tromffelsd és kiraly »Bella«-t esi-
nal, s a szamolasnal mint fentebb is lathato 20-at tesz ki. Az
osztas balrol jobbra torténik.

Jatszak: ketten, harman, négyen. Az osztast az kezdi, ki
legkisebbet emel ki a csomaghol.

Kettes jatéknal az oszto emelés utan ad az ellenfelének
harmat, maganak harmat, ismét ellenfelének harmat és maganak
harom kartyat, a kovetkezo 13-ik kartyat lapjara boritja, ez
lesz a tromf, a kezében levo csomo kartya legalsojat szintén
felboritja, akkor 6 nyilatkozik, valjon a tromfnak felvagottf szinre
a jatékot »felveszi-e«, ha nem, passzol, az ellenfelének jogaban
all vagy az eredeti szinre, vagy masra is felvenni a jatékot, el-
lenkez6 esetben az osztonak van joga a masik harom szin koziil
valamelyikre bemenni. Kinyilatkoztatas utan ujabb harom-harom
kartyat kap mindenki. Ha az eredeti szinre torténik a jaték, a
felvagott tromfot ugyanazon szin hetesért ki lehet cserélni, de
csak a rea kovetkezo kartyakihivas, illetoleg a legelsé kartya
raadas elott; ugyancsak ekkor kell kimondani a netani Ossze-
fiiggéseket is (terz, quart). Szinre szint kell jatszani, ha nines,
tromffal iitni, ha ez sincs, tetszés szerinti kartyat. Feljebb iitai



a leadott kartyat nem kell. A Bella meglétét nem kell jelezni a
jaték folyaman, csak az osszeszamolasnal. Nyeri a jatszmat az,
kinek Osszesen a netani Osszefliggésekkel és Bellaval egyiitt
tobbje van; az esetben, ha a jatékos épp annyit csindl csak mint
ellenfele, veszti a jatékot s rendesen fizeti az egész meghata-
rozott bukasi Osszeget, (némely helyen ennek kéthariwadat) a
Bella és az Osszefiiggések dijat ebbol levonja, illetdleg hozza
fizeti. A »steklic szintén mind a kétféle modon fizetends. Az
eredeti szinre Kkitett Osszeget, némely helyen csak a jatékot
felvevonél levé Bellaval nyert jatszma viszi ki, és csakis a Bel-
laval vesztett jatszma utan fizeti be; ez esetben az igy megdup-
lazott ugynevezett »stekli« egyszerre vitetik ki, ugyancsak Bel-
las-jatszmaval, elbukas esetén a kett6zott tét fizetendo be, a
szerint mar megnégyszeresedett stekli fizetendd be bukas esetén ;
jatszak azonban ugy, hogy az eredeti szin nyert jitszmdja (Bella
nélkiil is) huzza be a tétet, vagy fizeti bukas esetén; ez utobbi
esetben a tétek megkettozése utan is csak egyszerii tét huzhato
ki a kovetkezo eredeti szinii nyert jatszmaval, s ugyancsak annyi
fizetendd be bukdas esetén.

A harmas klaberjasz osztisa a fentihez hasonloan torténik, a
felvagott tromf szinre valo jatszas irant legelobb az osztotol
balra iil6 nyilatkozik, aztan az oszto, s végre az els6 (Vorhand),
ki a kartyat kapta, ez azonban mar a masik szinre nézve is
nyilatkozik, aztan jon a masodik s végre a harmadik vagyis az
0szto. Barmely szinre vette is fel valaki a jatékot, a kihivasi
sorrend az osztasi sorrendtol, illetoleg az ez altal meghataro-
zott els6, masodik avagy harmadik voltatol el nem térit, ki a
jatékot felvette, a masik kettd ellen kiizd, de a két ellenfél altal
iitottek és mondottak nem szamittatnak a jatszo ellenében egy-
mashoz, hanem kiilon; vesziti azonban a jatékot a felvevs az
esetben is, ha ellenfelei egyike csinal annyit vagy tobbet, mint
0. A tobbieknél a kettds jaték szabalyai itt is érvényesek.

Négyen kétfélekeép jatszak. Az egyik, a szokasosabb, midén
az oszto kartyat nem kap, de a jatékban sem activ, sem passiv
nem vesz részt, csak az eredeti szinre betett dsszege van érde-
kelve, s ezt kell ujra potolni neki is, ha valaki nyerésével el-
vitte azt, de meg van az az elonye, hogy az osztas utan skartban
maradt kartyak oOsszefiiggéseit (terz, quart, quint) a meghata-
rozott Osszeggel dijjaztatja maganak (az Osszefiiggések itt nem
kell, hogy egy és ugyanazon szinbol legyenek, csak a sor-
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rend meg legyen koztik (7, 8, 9, 10, also, felso, kirdly, diszno),
ugyszintén kilencztél felfelé a négyes figuraért is kap pénzt.

Mind ez utobb emlitett jatékokat contraval, vagy a nélkiil
jatszak, a contrat az ellenfél, illetdleg az ellenfelek egyike a
kihivas elott kell hogy mondja, a recontra, rerecontra szintén
az el6tt torténik, az els6 kihivé megkérdi, hogy »mehet«-e? s
ha az ellenfelek azt mondjak, hogy »mehet«, hiv ki, ha azonban
az ellenfelek egyike »contra<-t mond, jogaban all a jatékosnak
recontrat mondani, s erre az ellenfelek barmelyikének a rere-
contrat. A jatékos, ha hivo is, contra esetén ha 6 recontrat nem
mondott, és neki quint vagy nagyobb Osszefiiggése, vagy kilencz-
tol felfelé négyes figuraja van, nem koteles a megcontrazott ja-
tékot kijatszani, hanem kartyait felmutatja s az igy megsemmi-
sitett jatékndl kolesonds leszamolas van az osszefliggések, figurak
és bella értéke utan, négyes figura nagyobb mint barmelyik
Osszefiiggés, legnagyobb a felso, kilenczes, diézné, kiraly, felso,
also, tizes figuraja ; figurak esetén az osszefiiggés legnagyobbika is
csak mint quart szamit. Ha azonban recontrazott, neki nincs joga-
ban, ugy szintén a contrazonak sem a felmutatast provocalni, csak
a harmadiknak, ha esetleg & nem mondott rerecontrat. Ha, te-
gyiik fel, jatékos a hivo, neki van négyes figuraja, de ezt nem
mondja ki, hanem kihiv, az utana kovetkezok egyike négyes
figurat, vagy jatékot sziintetd osszefiiggést vag fel, legyen esetleg
figuraja s talan nagyobb is mint ellenfelének, az mar a pénz-
leszamolasnal tekintetbe nem jO; ha Osszefiiggése van és az el-
lenfél figuraval sziintet jatékot, ebb6l quart jon leszamolasba,
ez all kiillonben az ellenfelekre is.

A jatéknal altalaban mindenféle kinyilatkoztatas a legszi-
gorubb rendben kell hogy torténjék, mert egy elobb kiejtett jelzés,
(pl. terz, quart, bella) végtelen nagy befolyassal van a jaték
menetére, vagy egy elobb ledobott kartya az elozonek nagy elo-
nyére lehet; az ily szabalytalansagok mikénti megbiintetése a
jaték kezdete elott mindig meghatarozandok ; ugyszintén az ugy-
nevezett renonce vagyis rosz szinadas kovetkezménvyei is elore
meghatarozando.

C)

A klaberjasz egy masik szintén nagyon elterjedt neme
az, midon a Bellat nem a felsd, kiraly, hanem a tizes és kiraly
képezi, vagyis az Osszefiiggési sorrend igy lesz: diszno, kiraly
tizes, felso, also, kilenczes, nyolczas, hetes, az iitoképességi sor-
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rend marad ép ugy mint a B) jel alatti jatéknemnél, ugyszin-
tén a szamitasi érték is. E jatékot felette érdekessé teszi azon
felforditott helyzet, melybe a tizes altal a nagyobb iitoképesség-
gel biro felsd keriil. Az osszefiiggések is eszerint valtoznak, pl.
a tromfszinbdl a terz-as (diszno) Bellat, a diszno, kiraly és tizes
képezi, és igy tovabb; ezen jatszmanal a jatékot sziintetd Ossze-
fliggések megsemmisitik a négyes fignrakat, mig az el6bbi jatéknal
a figurak voltak erdsebbek. A két utobb leirt jaték fizetési modja
teljesen egyforma, hogy példaval mutassuk meg mind aranyban
szokasos jatszani, vegyiink egy alapot fel.

Jatékos, ha egyszerii jatszmat bukik, fizet dsszesen 18-at, ezen
osztoznak az ellenfelek egyenlden, ha neki terze, quartja, vagy
bellaja van, ez a fizetésb6l levonando; terz mindeniktol 2—2,
quart 4—4, Bella 4—4, négyes figura, vagy quinttol felfelé 6sz-
szefiiggés 12—12, ha a jatékos jatszmat nyer, ellenfelei mind-
egyikétol kap 6—6-ot és az elobbi felszamitott mondasok kozdsen
kiegyenlitenddk.

Minden osszefiiggés kimondasat addig lehet tenni, mig az
illeto kartyaja az asztalt nem éri.

Egyszer mar letakart iitések koziil mindenkinek csak a ma-
gaét lehet ismét megtekinteni, még a jatékos ellen egyiitt jat-
sz0 partnereknek sem szabad egymaséit megnézni.

Preferansz

Ez egyike a legkedélyesebb s a legkénnyebb tarsas jatékok-
nak, mely Magyarorszagon a legjobban el van terjedve, kiilondsen
kedvelik a magan csaladi korokben, nemesak azért, mert a legsoli-
dabb alappal jatszva is érdekkel bir, hanem leginkabb azért, mivel
e jaték megtanuldasa a lehetd legkonnyebb ; s nok, kik egyaltalaban
nincsenek hajlammal a kartyajatékok irant, ezt konnyen elsaja-
titva csendes téli estéken az oregeknek legkedvesebb szorakozta-
tast nyujthatnak annak megtanulasa altal.

E jaték a magyar 32 lapos kartyaval jatszatik, harom jatékos
altal. Az osztas balrol jobbra torténik, emeltetni kell osztonak a
tole balra iilo altal; s aztan oszt 6t-6t kartyat mindegyikiiknek ;
ekkor két kartyat az asztalra tesz talonnak, s ujra kiosztja a még
meglevo kartyat otosével. A kartyak iitosorrendje : diszno, kiraly,
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felso, also, tizes, kilenczes, nyolczas, hetes. A négy szin egymas
feletti elsoségeinek sorrendje: voros, tokk, zold, makk. A jaték
czélja, hogy az, ki valamely szint akar jatszani, a lehet legtobb
tutést esindlja. Hogy ki jatszék, ez liczitalassal dontetik el.

A szinre valo jaték is kétféle, kézbol, vagyis talon megnézé-
se és felvevése nélkiil, vagy talon felvevésével.

A liczitalast az els6 kezdi meg, ha kézbol van jatékja, azt
mondja »kézbol 1.« Itt megjegyzem, hogy a leggyengébb szintol,
vagyis a makktol kezdve megy felfelé a liczitalas és rovidség
okaért a szineket szamokkal jelzik, a makk 1, a zold 2, a tok 3, a
voros 4. Tehat ha azt mondja, hogy »kézbol egy«, a masodik, ha az
egyes szinnél jobb kézboli jatékja van, mondja sketté«, a harma-
dik mondhatja hogy »harom« ha a kettesnél jobb kézboli jatékja
van. Az el6z6k megtartasi joggal birnak, s ha tegyiik fel a harmast
az elso jatékos megtartja, jatszhatik tokot, vagy voroset, ha nem
akarja megtartani, azt mondja, hogy »engedem« vagy »pass«, ek-
kor az illetonek van jogaban jatszani, harmast vagy négyest.

Legyen a jaték akarmilyen szinbol, a czél mindig egy és
ugyanaz: a jatékot megnyerni iitések altal, a legrendesebb jaték-
mod a preferansznal az, midén a jatékosnak legalabb hat titést kell
csinalni, két ellenfelének pedig legalabb harmat, hogy ne bukja-
nak, vagy néhol ugy is jatszak, hogy a két ellenfél iitéssel vagy
iités nélkiil is csak ugyanazon osszeget fizeti; ha a jatékot felvevo
a kello titést meg tudja csinalni.

A jaték a felvett szinnek tromffa valo minésitése utan, a kar-
tya iitderejének sorrendje szerinti Gitésekbol all, szinre szint kell
adni, s csak ha az nincs, szabad »adout«-tal iitni a kihivott idegen
szinli kartyat.

A kihivas sorrendje a szinre valo jatéknal nem a jatékot fel-
vevonél kezdodik, hanem mindig az osztas altal meghatarozott
elsonél.

Ha »kézbol« jaték nincs az elsonél, ez azt mondja »kézbol pass,
egy«, mert rendes szokas szerint elsonek legalabb makkra fel kel
venni a talont; ha masodik vagy harmadiknak van kézbol jatékja
mondja »kézb6l 1« a mint mar fentebb lattuk, torténik a liczita-
las a két utolso kozt ; vagy veszi fel a kinek csak egyediil van kéz-
bol valo jaték kartyaja. Ha mindharom passol a kézbéli jatékra,
liczitalnak most egész addig, mig kartyajuk megengedi, az elébbi
mod szerint s az, a kin rajta hagyjak a jatékot, felveszi a talont, még
pedig gy, hogy azt két ellenfele is meglathassa, azt a kartyai kozé



s AR

teszi, s ha jok a talon kartyai, helyettiik a kezei kozt levo tiz
kartyabol le tesz kettGt tetszése szerint, a mit belatasanal fogva
legrosszabbnak vél, e két kicserélt kartyat vagy legyen az bar a
felvett elobbi is, ugy teszi maga elé, hogy azt ellenfelei nem lat-
hatjak meg.

A kihivas sorrendje a talonnal valo jatéknal is az osztas il-
tal hataroztatik meg.

Hogy mik vétetnek oly kartyaknak, melyekre a jatékot felve-
heti valaki, ezt részletesen megmagyarazni, s példakkal illustralni
nagyon sok iddbe keriilne s feleslegesnek is tartom: csak roviden
par példaval akarom mégis érthetobbé tenni a jatékot.

Mondjuk, az elsének van a kiosztas utian kezében makk disz-
no és kiraly, zold felso és kiraly, tokk diszno, kiraly és felsd, voros
7, 8 és kilencz; ezzel a kartyaval biztosnak mondhato kézbol tok
jatékja van, mivel makkbol ket iitése, zoldbol egy iitése, és tokbol
harom iitése van, liczitalhat tehat »kézbol 3-ig« lehetséges azon-
ban e kartvaval is elbukni; ha valamelyik ellenfelénél zold vagy
makk iitését tromffal iitix el, mindazonaltal ilyen kartyara fel kell
venni a kézb6li jatékot: s hogy a jaték megnyeréséhez reménye
legyen, kezdje tromf disznoval s ha mindkettotol esik ra tromf,
utanna a kiralylyal, ekkor a zold kiralylyal, és ha a zdld disznoval
ezt leiitik, mar a zold felso biztos iitésnek mondhato, mely a har-
madik, s a masik hairmat képezi a tromf felso, makk diszno és kiraly.

Természetesen legbiztosabb kartya, ha a kinvilvanitott tromf-
b6l van meg a hat eliithetlen lap, s ezzel el nem bukhat, csak
sorba le kell hivni a legnagyobbtol kezdve lefelé.

A szinre valo jaték tehat lehet 8-féle, vagyis lehet makk kéz-
bol vagy talonnal ; 281 kézbél vagy talonnal, tok kézbol vagy ta-
lonnal, voros kézbol vagy talonnal.

Miel6tt a preferansznak mas nemii jatszasara attérnék, mar
itt helyén valonak tartom,az értéket, melyben jitszani szokas, és a
szamitasi modot leirni.

Legkozonségesebb modja a fizetés és szamitasnak, midén a
jatékostol esak hat iités kivantatik és ennek megléte esetében nyer.
A jatékot megelozoleg be kell tenni mindenkinek mondjuk 50-et
szamlalo pénzt, legyen az krajezar, tizkrajczar, vagy forint, a mily
alappal akarjak jatszani, az igy Osszesen 150-bol allo kozos kasz-
szabol elégitik ki magukat a nyertesek, vagy ide fizetik be, ha vesz-
tenek ; ha ez a kassza elfogyna, ujjolag tesznek be, vagy ha a jaté-
kot abba akarjak hagyni, azt egyenloen feloszthatjak.
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A szinek és azok kétféle jatszmaja, tariffaja ez: makk kéz-
bol nyerve 20, vesztve 60, (ezt némely helyen vesztve is csak eny-
nyinek veszik, de legtobb helyen a nagyobb arral birsagoljak, hogy
ne rontsa a kis szinnel eshet6leg masnak jobb jatszmajat); zold
kézbol 30, talonnal 20, tok kézbol 40, talonnal 30, vords kézbol
50, talonnal 40, ez 0sszegeket azonban csak akkor viszi ki teljesen,
ha mind a tiz iitése meg van, kiilonben csak annyi 2, 3, 4, b kraj-
czarokat, hatosokat, vagy forintosokat, a hany iitése van a 2, 3, 4,
vagy 5-0s jatékndal ; ha azonban csak ot vagy kevesebb iitése van
befizeti teljesen a tariffaszerii art, anélkiil, hogy az iitéseire eso
részt ebbol levonhatna ; ha hat {itést csinal, akkor a szin tariffaja
szerinti hanyszorosat veszi ki, példaul voros kézbol H-el szamit-
va hat iitésért kivesz 30-at, tok talonnali jatéknal 3-al szorozva
litéseit 18-at, azért mivel a kézben levo tiz iités a tariffat elosztja,
tizfelé, és az igy kijott alap szerint adando Ossze az iitések ara;
ha jatékos 7, 8, vagy kilencz utést csinal 7, 8, vagy 9-el kell szo-
rozni, a szin tariffajanak 1/, -ed részét, példaul tok kézbol jaték ara
40, van jatékosnak 8 iitése, a tariffa !/,,-ed része 4, ezt szorozva az
itéssel 8-al nyer 32-6t.

Sok helyen ugy jatszdk, hogy nyert jatszmanal csak a jaté-
kos huz ki a fentebbi alap szerint a kasszabol, mashol azonban
ugy is jatszak, hogy az ellenfelek is kiveszik a tariffaszerii dijat,
mely 2 vagy tobb iitése utan van, ha egy iitése van az egyikneks
nem vesz ki semmit az esetben, ha partnerjénak két iitése van, de ha
harom, ekkor igen; jatszak ugyis, hogy ha jatékos 8 vagy tobb iitést
csindl, az ellenfelek mindegyikének iitése kiilon vétetik s ha csak
egy-egy litésok vagy semmi sem lenne, akkor ezek is fizetnek bu-
kast, még pedig a tariffaszerii dijazasnak megfeleld Osszeget szo-
rozva a megkivantato bukastol mentd kettonél kevesebb iitéssel ;
példaul jatékosnak talonnal valo vords (4) jatéknal van 8 iitése,
ellenfelei egyike iit kettot, ez sem bukott, tehat vagy vesz ki a kasz-
szabol, vagy nem, a mint elére meghataroztatik, de be nem fizet,
partnerjének nem lévén egy iitése sem, fizet kétszer 4-et vagyis
8-at; ha az ellenfelek egy egy iitést csindlnak, mindegyik fizet be
a hianyzoé egy ités utan 4—4-et. Ha a jatékos ugyan e jatéknal 9
utést csinal, ellenfelei koziil az, ki egyet itott, fizet a kasszaba 4-et,
a masik, kinek iitése nem volt, 8-at.

A makkbol, talonnal valé jaték legnagyobbrészt ki van zarva,
a kézbol jatéknal, ha nyert a jatékos, az iitései utan esak 20-nak
megfelelo hanyadat nyeri a kasszabol ; ugy az ellenfelek is ez ala-



pon szamitott iitések utan nyernek. A vesztés, ha el van fogadva a
60 biintetés, esak a jatékosra bir kiotelezd erdvel, ellenfelei a 20-
nak megfelel6 aranyban.

Ha jatékos a felvett jatékot elbukva befizeti a meghatarozott
20, 30, 40, 50, esetleg 60 Osszeget, ellenfelei az altaluk tényleg tett
utesek utan a szabalyszerii osszeget kiveszik, ha az ugy volt elére
megallapitva.

Ezen fentebb részletezett fizetési modnal van egy szerényebb
is, mely leginkabb csaladtagok kozt divik, kasszat nem csinalnak,
csak a jatékos annyi dsszeget kap, amennyi a jaték - szinének érté-
ke, melyet megnyert mindkét ellenfelétol, példaul kézhol virostol
H—5-6t, zold talon jaték utan 2—2-6t, viszont, ha elbukik, fizet
mindenik ellenfelének 5—5-6t, vagy 2—2-6t a fenti jatékok utan.

A fizetési modnak kavéhazakban, korokben a legrendesebb
modja, a midon nem fizetnek ki semmit sem jaték kozben, hanem
felirnak mindent és csak a jaték végével egyenlitik ki a szamlakat.
A felirasra valo jatéknal mindig iitésre megy a szamitas, vagyis
hogy a jatékos letorli a szinre kiszabott 20—30, vagy a tobbi tariffa-
dijt egészen, csakhogy az ellenfelek ebbél az altaluk tett iitések
szerinti dijait a jatékos rovasara feljegyzik.

Konnyebb megérthetés végett ide rajzolom az irasnal szokad-
sos jegyzeseket. Ilyen alakban jegyez

1) 50.
B. C.

egy tablara mindenik jatékos. A legfeliil lathato «50» szamjegy
jelzi azon mennyiséget, melyet minden jatékos maga le szandé-
kozik jatszani kézbol vagy talon segitségével nyert jatszmaival. A
vonal alatti B. és C. betiik a t6le balra il6 (B.) és a tole jobbra iilo
(C.) jatszok rovatai, hova iratik fel a nevezettek egyike vagy ma-
sika (B. vagy C ) altal véghezvitt jatékok alkalmaval altalam mint
ellenfél altal esinalt iitések érték mennyisége.

A vonal felett levé szammennyiség, hogy kikeriiltessek a
tobb szamjelekkel valo iras, az elohb mar meghatarozott szinjaté-
kok tariffajat fogja képezni, csak hogy nem teljesen; hanem ismét
tizedrésze torlendo a jaték altal nyert 9sszegnek ; példaul, a kézbol
voros értéke 50, most a vonal feletti 6sszegh6l nem Gtvenet, hanem
csak 5-0t torliink, igy tovabba a kézbol zoldnél nem 30-at, hanem
csak harmat és e szerint a tobbit is. A rovat alatt feljegyzett 6sz-
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szegek azonban mar a teljes dijaknak ttések szerint kiszamitott
mennyiségét teszi ki.

Vegyiink fel most konnyebb megérthetés végett egy par pél-
dat. A rajzolt figurat minden jatsz6 megesinalja, azzal a kiillonb-
séggel azonban, hogy B. jatékos mar igy jegyez:

2.) 50-
A. C.
A C. jatékos pedig :
3) 50.
B. A.

Most tegyiik fel. hogy A. veszi fel a jatékot, mondjuk kézhol,
zoldre ; a jatszmat megnyeri, st csinal 7 Gtést. A vonal feletti 50
mennyiséghol letorol 3-at; B. jatékos csinalva két ttést, felir tdb-
lajara, vagyis a fentebb 2-vel jelzettre A rovat ala, 6-ot, az itések ér-
tekét. . jatékos 3-as tablajara 4 rovat ala az egy uités értéket, 3-at.
Csinaljon azonban A. jatékos ugyan e jatszamanal nyolcz titést,
letorol a rovat feletti 6sszegh6l ugyancsak harmat, de B. jatékos,
ki egy iitést sem csinalt nem ir fel A. rovat ala semmit, sot néhol
divo jaték szerint mint bukast a rovat felé 1-et jegyez; C. kinek
két iitése van, feljegyez 6-ot.

Ebben az aranyban megy aztan a lejegyzés tovabb, a mig a
rovat feletti mennyiség-teherbol a rovat alatti jo, a rovat alatti
mennyiség, mely az én nevemen masik két ellenfelem tablajan van,
levonanda.

Jatékos elvesztvén partijat a bukott szinnek példaul kézbol a
tok értékének 1/, részét vagyis 4-et a rovat felett levo osszegéhez
hozza szamitva, feljegyzi tablajara, azonfelil B. ellenfele csinalt
3 iitést jatékos terhére 4. rovat ala ir 12-6t, C. jatékos pedig mond-
juk 4 {ités értékét jegyzi A. terhére vagyis 16-ot.

A jaték tovabb haladva, egyik vagy masik jatékos azon ked-
vezi helyzetbe jut. hogy a rovat feletti tsszegét teljesen lejatszta,
ekkor jogaban van ellenfeleitol a terhére rott iitések értékét atven-
ni, s azt a rovatja felé irni, még pedig mint az eddigiekbdl is kive-
hetd volt, a rovat alatti mennyiséghél minden 10 point a rovat fe-
lett egyet jelentene ; az pedig, kitél ily modon atvétetett a mennyi-
ség, azt kitorli az illetd jatékos rovatabol. Vagy ha jatékosnak a
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rovat felett nines lejatszando Osszege, és egy, mondjuk voros jate-
kot nyer talonnal, egyik vagy masik szomszédjatol kéri el e meny-
nyiséget, akar az illeté rovata feletti 6sszegh6l, akdar a terhére rott
tartozashol a rovat alol, mindkét esetben leirandé ezen 40 point a
rovat felett 4-el, a rovat alatt 40-el annak a tablajarol, kitél ez el-
kéretett, és a jatékot nyert altal pedig a kolesonadasnak rovat alatti
tartozasahoz hozza irando.

A jatékot befejezhetik ugy is, hogy ha a rovat felett minden le
van jatszva mindenki altal, ekkor 4 jatékos leszamol elébb B-vel ;
kinek tobb joga van a rovat alatt a masik terhére, az nyeri a diffe-
rentiat s azt kielégitteti; majd A. C-vel szamol ugyanigy és igy
tovabb B. és C. jatékos is.

Ezen szamitashoz példa felesleges.

Ha a jatékot ahban hagyjak, ugy hogy a rovat felett marad
még Osszeg, mindenek elott az elobbi modon kiszamitando a ha-
rom kozt a kiilonbség, aztan a rovat feletti, tizszerezve, amint tobb
vagy kevesebb hozza adva, vagy kivonva.

A kijott point aztan az elére meghatarozott alap mennyiség-
gel pointja /,, 1, vagy tobbel fizetendo.

A négy alap szinii jatékoknak 8 faja mellett igen szokasos
egy az elobbi szinjatékok felett értékben és sorrendben felette
allo jaték, az az ugynevezett Betli.

Ezen jatékot ép ugy jatszak kézbol, mint talonnal s a kézbol
voros utan, ily szoval jelzik a liczitalasnal <kézbol 5». E jaték fel-
adata, hogy ki a jatékot felvette, legyen az kézbol, vagy talonnal,
egyetlen egy iitést se legyen kénytelen csinalni. Tromf nincs, szinre
szint kell adni s nem muszdj felill {itni, s csak ha nincs szin,
van jogositva barmelyik tetszés szerinti kartyat eldobni rea.

A hivas sorrendje marad mint az elobbi jatszmaknal, kire az
osztas utan esik a kijatszas sora, lesz az elso.

A mig a jatékosnak minden erejébol ki kell keriilni, hogy iitni
ne legyen kénytelen, két ellenfelének viszont arra kell torekedni,
hogy a kisebb kihivott kartya eliitése a jatékos kezén maradjon

Az iitési sorrend az elobb megallapitott rendben torténik ; ter-
mészetes tehat, hogy legbiztosabb kartya a esupa hetes, nyolczas,
kilenczes kartyak; de biztos bement kartya ha egy szinbol az ap-
robbak tobbsége kézben van, a nagyokat mar nem lévén mire kiadni.

Igen szép jatékot lehet véghez vinni. midon a két partner
egymas hivasabol megsejtve egyik szinben valo elényos voltat,
addig hivogatja szinjét, melyre jitszo el nem dobhatja az iito kar-
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tyait, mig partnerje biztosan hivhat egy kicsit. Felette sok combi-
natiot lehet a buktatds koriil kifejteni, azért igen szeretik jatszani.

A fizetés a kozos kasszaban kézbdl 60-at, talonnal 50-et sza-
mit. Ennyit fizet be s ennyit vesz ki.

Kassza nélkiil vagy 6—6-ot, vagy 5—5H-6t kap, viszont fizet,
ha bukik, ellenfelei mindegyikének. A felirasnal nyerés esetén 5
vagy 6-ot torol le a rovat feletti Osszeghdl; vesztés ese-
tén ugyanannyit felir oda, azonkiviil ellenfelei 25—25, vagy 30 —
30-at jegyeznek terhére a rovat ala.

A »Sans adout« egy mar kevéshé szokasos jaték, de felette
érdekes. A liczitalasnal ez nagyobb mint a »Betli« és kézbol vagy
talonnal 70 vagy 60-at szamit. A fizetés az elébbi mod szerint val-
takozik, mint a szinjatékoknal elmondtuk; keézbél 7, talonnal 6
az alapszam.

A «Sans adout»-jaték valaki altal kimondatvan, itt a kihi-
vasi sorrend mar nem az osztds altal hataroztatik meg, hanem
minden koriilmények kozt a «Sans adout» jatszotol balra iilo altal
torténik a hivas, vagyis a jatékos mindig kozre vétetik az elso
hivasnal ; csak a tovabbi tutések sorrendje torténik mindig a régi
szokas szerint, vagyis, hogy az hiv tovabb, kin az iités maradt.

A jaték czélja itt is az, mi a szinjatéknal, legyen az kézbol
vagy talonnal ; annyi iitést csinalni legalabb is, mennyia bukastol
megment, vagyis legalabb hatot. Itt tromf nines, szinre szint kell
adni, feliiliités nem kotelezo.

Amig jatékos igyekezik a 6 {itést mentol hamarabb megesi-
nalni, az ellenfelek is ezen torekednek, igen czélszerii tehat, ha az,
kin a hivas sora van, ha a leghosszabb szinjébol hiv, s lehetéleg
a legmagasabbakat.

Ezekben koriilbelil Ossze volnanak foglalva a preferancz-
jaték szabalyai, szokasai, fizetési kulesa és szamitasi ardanya.

Az egyes jatszmakra példakat, feladatokat kidolgozni, e konyv,
mint még uttéroé nem leend hivatva; elégségesnek vélem ez alka-
lommal a megtanulas s netalani vitas kérdések eldontésére az
elmondottakat.
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E jaték roppant elterjedett és kedvelt. Nem nehéz kozonseé -
gesen elsajatitani, kevés benne a combinatio, de élénk emlékezo
tehetséget igényel. Egyes jatszmak egyaltalaban nem képesek ha-
zardda, vagy szeliddé tenni; a jaték maga rendesen egyforma diffe-
rentiat csinal, az alaptol fiigg tehat, vajjon nagyobb pénzkiilonbség
lehet-e vagy nem.

A kozonséges magyar kartyaval jatszak ketten. Az osztas
sorrendjét emelés altal hatarozzak meg, ki a kisebbet emeli le,
az oszt.

Az osztas rendesen harmasaval torténik, mindegyikiik kap
9—9 kartyat kezébe, a kovetkezo kartya felvagatik tromfnak ; a leg-
also kartyat a jaték vége elott, mig a felvevés sora red nem keriil,
nem szabad egyiknek sem megnézni.

A czél az, hogy bemondasok, titések altal legelobb megcesi-
nalni 501-et; ki ezt elébb eléri, vagy ki ezt elébb kimondja, nyeri
a partiet.

A kartyak iitoértéke diszno, tizes, kiraly, felsd, also, kilen-
czes, nyolczas, hetes, csak a felvagott tromfszinben van ettol elte-
rés, amennyiben legerdsebb a tromffelsd, kilenczes, diszno, tizes,
kiraly, also, nyolczas, hetes; azonfeliil a tromf barmelyike eliiti a
mas szin legerdsebbikét is.

Az egy szinbdl képezheto Osszefiiggések (sequens) az alabbi
sorrendben képezhetok : Diszno, kiraly, felso, also, tizes, kilenczes,
nyolczas, hetes. Osszefiiggések lehetnek terz, quart, quint, sexi,
sept, okt.

Van még egy kettes osszefiiggés is, mely értéket képvisel, ez
a <Bella», melyet az adout kiraly és felsé képez, ez, és atalaban a
tobbi Osszefiiggés azonban csak akkor szamithatok és mondhatok
fel, ha azok a kézben megvannak; egy mar elobb kiadott s kézben
volt kartyaval nem lehet bemondani semmit.

A kartyaknak szamithato értéke pedig: a diszno 11, tizes 10,
kiraly 4, felso 3, also 2, a kilenczes, nyolczas és hetes nem szami-
tanak semmit ; ezen érték azonban a tromfszinben valtozik, csak
a tobbi 3 szinben bir azzal. A tromfszin szamithato értéke, felso
20, kilenczes 14, diszno 11, tizes 10, kiraly 4, als6 2, a nyolczas és
hetes nem birnak értékkel.
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Pointokat képeznek még a sequensek: a terz 20, quart 50,
quint, sext, sept és okt 100—100-at, a Bella 40-et.

Az utolso iités 10-et szamit.

Egy kiosztasban van tehat 0sszesen 161 point. Az dsszefiig-
gesek es bellakat természetesen nem szamitva, még pedig az alabbi
Osszeallitas szerint:

AL DA Tt Tt L SRR DR e T SR S
4 tizes a 10 40
4 kiraly a 4 16
3 fels6 a 3 o O Ry YRS NG
4l SO TR YR M L et O R
17, el ot i Roswra ol S i ol (0 ()
1kilenezesptatsi bl U s s
WEOISORIITE et e e e I e e ()

Osszesen: 161

Tovabba feljegyzendo pointoknak szamittatnak még a négyes
fienrak, még pedig érték és erdsségi sorrendben feljegyezve igy
kiovetkeznek.

4 felso 200.

4 kilenczes 150.

4 diszno, tizes, kiraly, also 100—100.

Egyszerre kimondott figuraknal az er6sebb a gyengébbet meg-
semmisiti, de csak arra az egy kihivasra, a masiknal mar bemond-
hatja, gy szintén felfiiggeszto hatalommal bir barmelyik figura a
legnagyobb Osszefiiggés felett is.

Természetesen, ha a kihivas ép a felmondott figurabol, vagy
Osszefiiggéshdl torténik és ezt ellenfelem lerontja, ez altal annak
szamithatasat is megakadalyozta.

Csak egyetlen figura, a Bella az, melyet sem lerontani, sem
annak feljegyzését felfiiggeszteni nem lehet; ez felirhaté amidon
kimondatott azonnal, ha ellenfelem barmit mond is.

A kiosztas megtorténvén, a Vorhand kiad, ha netalan volna
bemondani valoja, ezt az elott kell tennie, mieltt kartyajat az asz-
talra teszi; még pedig ugy, hogy nem mondja be rogton a szint,
csak azt: terz, quart, quint stb.s ha ellenfele ugyanez iitésnél vele
egyrangl sequenst mond, jelenti ki annak magassagat, példaul egy
kiraly, felso és alsobol allo Osszefiiggést igy »terz kiraly«, s ha el-
lenfele azt mondja, hogy szintén kiraly, nem mondhato ki a szin ez
litesre, es egyik sem jegyzendd fel; ha ellenfelem azt mondja, hogy
»]0«, mondom be, zold, makk vagy a melyik szinb6l van az; ha pedig
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ellenfelem azt mondja diszno, én az enyimel elhallgatom, neki kell
szinét bemondani; terc mondasomat természetesen rogton le-
rontja egy nagyobb (quart, quint sth.) 0sszefiiggés.

Minden ily dsszefiiggések, melyek le nem rontatnak, feljegyzen-
dok egy tablara kiillon mindegyik jatszo altal sajatkeziileg, ellen-
felem altal mindig lathatoan; még pedig a jovahagyas utian azon-
nal, nem pedig a kiosztas végével.

Szinre szint mindaddig, mig az utolso kartya a talonbol
fel nem vétetett, nem kell adni, szabad barmit rea adni, iitni nem
kell sem mig a talon van, sem azutan, tetszés szerint lazsiroz
vagy iit mindegyik jatékos.

A tromfnak azonban mar a jaték elejével megvan iitoereje.

Az elényds altal elgszor kiadott kartyat az ellenfél nem
{itvén at, a talonbol elényos vesz elébb egy kartyat, aztan a ma-
sodik, igy mindig 9—9 kartyanak kell kézben lenni, mig a talon
el nem fogy.

Két kartya maradvan a talonban, a felboritott tromf és az
eltakart masik kartya; ez az ido, a mikor legkésobben ki lehet
valtani a felvagott tromfot annak hetesével, még pedig azelott,
mielott a kihivas megtorténik, ha mar ez megtortént, nem sza-
bad becserélni; lehet azonban kezdettdl fogva barmikor, hivis
el6tt vagy kizben is; ha az utolso talonra kihivasat az elonyis
megtette, joga van neki azelott megtekinteni a letakart utolso ta-
lont, miel6tt ellenfele az 6 kartyajara adott volna; ha ellenfelem
a kiadott lapot nem fiti at, nekem marad a letakart talon, de
ez esetben meg kell mutatnom neki is.

A jaték tehat mindaddig iitések és netani Osszefiiggések
bemondasabol all a fentebb meghatarozott szabalyok szerint, mig
az utolso talon is fel nem vétetett.

Az utolso kilencz kartya kézben lévén, még egy kimondas-
nak van joga csak, lehet az osszefiiggés vagy figura, s azé iratik fel,
kié erdsebb; kivéve a Bellat, mely, mint mar mondtuk, minden
korillmények kozt felirhato, ez indokbol igen ajanlatos ugy be-
osztani kartyainkat és a bemondasokat, hogy a Jegutolso szonal
ne csak nekiink lehessen irni, de a masikét le is ronthassuk,
erre igen praktikus egy figura fentartasa.

Bemondani lehet egy iitésre mas szinbol tobbet is, tehat ha
nekem van egy terczem, példaul makk kilenczesig, és ez ellenfelem
altal jovahagyatott, ezenfeliil egy masik, tegyiik fel tokk kiralyig,
mindkettot fel lehet jegyezni ; ha azonban ellenfelem a terczre
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hasonloan felel és én azt mondom erre, hogy kilencz és azt el-
lenfelem jovd nem hagyja, hanem alsoig mond, az én kiraly ter-
czem sem joO erre a hivasra.

Quartot mondva ugvanakkor terczet utanna nem mondha-
tok s nem is jegyezhetek fel, nagyobb mondas utan kissebb egy
kihivasra nem mondhato, a kovetkezo hivasra azonban mar kezd-
hetem ismét terczczel is: s ha ez jo, barmennyi nagyobb Ossze-
fiiggést bemondhatok.

Ha lerontom ellenfelem sequenseit figuraval, nincs jogom az
ovénél gyengébb sequenseimet felirni; de neki sincs az ovéket.

Egy szinb6l azonban, ha mar mondtam disznoig terczet, kis-
sebbet, példaul fels6ig nem mondhatok, csak nagyobb oOsszefiig-
gest lehet, példaul quartot stb. ez mar azonban lehet ugyanazon
szinbdl a tizesig is, mondtam quintet disznoig, sextet felsdig egy
masik hivdsnal mar nem mondhatni ; lehet azonban terczet mondjuk
kilenczesig mondani, s ugyanakkor ugyanazon szinbdl, quartot
vagy quintet disznaig.

Ezen kilencz-kilencz kartyak kozt is meg van az iitd sor-
rend az egyes szinek kozt, és valamennyi felett a tromfnak, de
ekkor mar szinre szint kell adni, s csak ha az nincs, szabad
adout-tal iitni,

Ha az utolso kilencz kartyat egyik vagy masik mind eltud-
Ja iitni, vagyis mind a kilencz utolso iités az ové, akkor ellen-
felének a jaték kozben tett iitései értékét is neki szamitjak, vagy-
is 0 irja fel az osszes 161 pointot; ha azonban azon megosz-
toznak, kiilon kiilon osszeadja a kezei kozt levo iitésekbol a szamit-
hato pointokat; hozzaadva ehhez 10-et ki az utolso iitést csinalta.

Ha az elso osztassal nincs meg egyiknek sem a nyeréshez
megkivantato 501, uj osztas lesz, s osztja az, ki az utolso iitést
csinalta az elobbi jatszmanal; és megy tovabb a jaték az elobbi
modon, ha azonban mar a bemondasokkal és a kezei kozt levo
itésekkel egyik vagy masik elérte az isszeget, jogaban all kar-
tyajat lehelyezni, ezzel aszoval: »vége«, Osszeszamlalja ellenfele
elott is a feljegyzetteket, és a kezében leve iitéesek Osszegét, s
ha ez csakugyan elég, nyeri a partiet; ha azonban tévedett, ke-
vesebb legyen bar csak egy pointtal is,a partiet tovabb folytatni
nem lehet, hanem ellenfele nyeri azt, legyen bar neki csak
1 pointja, vagy semmi is a tablajara jegyezve; viszont ha én mon-
dom ki elobb hogy »elég«, legyen bar ellenfelemnek 600-a is,
mégsem nyerheti a partiet. Ha igy jatszma kozben és ily modon
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végzodik a partie, az ellenfélnek titéseiben levo point-jai hozza sza-
mithatok és hozza is irandok a mar elobb feljegyzetthez; ez pedig
azért lényeges, mivel a partie fizetése duplan szamittatik, ha
egyik ugy nyer, hogy a masiknak nincs legalabb is 251 pointja.

Két vagy tobb osztas utan tehat nagyon kell vigyazni erre is.

Letakart {itést nem szabad az ellenfélnek kérni, hogy meg-
mutassam, értem alatta mindazokat az iitéseket, melyek a kihi-
vast nem kozvetleniil elozték meg; nem pedig azt, hogy az én
utolso iitésem még nincs egy masikkal letakarva, tehat megmu-
tatando, holott azota ellenfelem 5-6t is iitott, tehat csak a leg-
utolso iités kérheto, ez is esak a kihivds elott.

A tablan feljegyzetteket kolesonosen megtekinthetik ; sot felke-
résre kotelesek is egymasnak azt megmondani, hogy mennyije van.

Sajat iitéseiket barhanyszor attekinthetik.

Ha oszto egygyel tobb vagy kevesebb kartyat kap, a ja-
ték semmis, ujra kell osztani.

Ha eldnyos, egy kartyat emel le, azt joga van tromfnak ki-
nyilvanitani.

Egy mar leadott kartyat felvenni nem szabad, s ha ez dl-
tal renonce-ot ad, mit csak az utolso kilencz iités alatt tehet,
biintetésiil ellenfele 161-et jegyez, mintha mind a 9 litést meg-
csinalta volna.

" Ha egyik vagy masik a talonbol nem a neki jaro kartyat,
hanem ellenfeléét emeli le, joga van ellenfelének az egész osz-
tast semmisnek nyilvéanitani és uj osztast, de nem uj partiet ko-
vetelni, vagy a jogtalanul felvett kartyat letétetni és a neki jaro
kartya felvételét kivanva a jatszmat folytatni; ép igy van, ha egy
helyett kettot vesz a skartbol, szintén ellenfele hataroz a tovabb
jatszas vagy megsziintetés felett.

Kézben nem levi Osszefiiggések vagy figurak kimondasa uri
tarsasagokban ritkan s nagy elnézéshol torténhetvén meg, erre
biintetés azért még is van, s ez az, hogy azon osztas alatt be-
mondottjai a hibazonak nem szamitanak, ellenkezdleg az ellen-
féelnek ez altal esetleg lerontottjai utolag felirandok.

A jaték megy, mint mar lattuk, egyszerii és duppla partiéba,
tetszés szerinti 6sszegért, néhol fél jatszma dijat fizetik a Bellaért
és egy jatszma dijat a neégy felsoért. A feljegyzések konnyitése
végett nem irnak a tablara 20, 40, 50, 100, 150, 200 és még az
iitések nem tudom én micsoda szamjait, hanem a tartlinal meg-
szokott jelekkel, példaul a tercz vagyis husz point egy vonas |,
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az Otvenet egy V-vel, a szazat egy O-sal, e szerint 373-at igy
irok le OOOVI® és igy tovabb ; az 6tvenesbdl ha egy ujabb Gtvenet
hozza irok igy lesz szdz V, a huszasokbol, ha mar van 80 vagyis
jellel |||| hozza akarok még tenni huszat, akkor a négy vonalat
egy oOtodikkel at huzom, s lesz szaz.

A jaték szabalyai, azt hiszem elég érthetoen le 1évén irva,
nem tartom sziikségesnek részletes utasitast adni, hogy mikép
kell jatszani.

Figyelem a kiadott s az ellenfél iitéseiben levé kartyakra,
figyelem az ellenfél altal kimondottakra, s legfébb igyekezet, hogy
a talonnak utolso letakart kartyajara ne legyen hivo, nem kell-
vén ezért eshetéleg a legnagyobb iitd kartyat kézbol kiadni. S
vegiil oda torekedni, hogy az utolso kilencz iitést mind meg tudja

csinalni.
e

Pt lkdie.

A leggyakoribb és a legfinomabb en deux-jaték jelenleg a
piquet. Ez egyszersmind azon egyediili jaték, melynek nincsenek
vidéki mas jatszasmodjai, hanem mindeniitt egyenlen jatszatik.
Mig a tartl-jatek 161 vagy 157 pointen — kilenczesekkel vagy
azok nélkiil — a calabrias kontraval vagy anélkiil, a tarok 12
vagy 16 kartyaval, sot maganal a Whistnél atvitellel vagy
anélkiil, mint caienne — vagy yerroulage jatszatik, addig a piquet
mindeniitt ugyanaz és a jatszo feleknek legfeljebb abban kell
megegyezniok, hogy a Double-queések egyszeriien vagy duplan
szamittatnak és hogy a figuras iitések az elso és az utolso, te-
hat a kettos jatszmakban egyszeriien vagy duplan iratnak.

A queé négy jatszmabol all, melyek koziil az elsd és a ne-
gyedik duplan, a masodik és harmadik azonban egyszeriien sza-
mittatik, még pedig ugy, hogy mind a két jatszo egy queében két-
szer jusson elonyhoz. t. i. egy dupla és egy egyszerii jatszmaban.

Piquet jatszasara a kovetkezd szabalyok allanak:

A kisebb lap emelése hataroz a felett, kinek kell eldszor
osztania; a tobbi queés-eben az utols6 queés nyerije oszt.

A piquet az egyedili jaték, amelyben emelni kell, és amely-
ben az ugynevezett kopogds mint a taroknal vagy preferancznal
sth. meg van tiltva.

A rendszeres piquet osztas abban all, hogy az oszto 5 kar-
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tvat jatszo felének talonjaul, 3 kartyat sajat talonjaul tesz le,
¢s azutan két-két kartyanként oszt.

Az elényisnek jogaban all rendelkezni a kartya kiosztasa felett.
Kivanhatja a kiosztast a talon utdn harom-harom lapban, vagy a
kiosztast harom-harom lapban és kiozepében a talont, végre ha-
rom-harom lapban valo kiosztast és a talont a végén. Minden
mas kiosztasi mod a piquetben nincs megengedve, és azoknak a
kiosztonak nem kell magat alavetni.

Ha a kartya kiosztast az elonyos nem parancsolja, akkor
a kiosztonak rendszeres kiosztast kell kovetni.

Ha az oszto eltéveszti a kiosztasi parancsot, az eldonyosnek
jogaban all a kartyakat ujbol felkevertetnie, azonban egyet is ért-
het a kiosztassal, és az 0szto esetleges ellenvetésének nincs helye.

Az elonyosnek joga elészor kezdeni.

A felmondas sorozata: a) a lapok szama, b) Osszekottete-
sek, (sequens) c) alakok (figurak).

Osszekiottetéseknél és alakoknal mindig a nagyobbakat kell
felmondani. Eszerint példaul egy tercz felmondasa utan nem le-
het quartot, harom kiraly felmondasa utan harom disznot vagy
4 tizest felmondani. Eszre sem vett Osszekottetések az alakok
felmondasa utan mar nem érvényesek.

Ha az elonyosnek lapjai jok, vagy jol allanak, akkor a ma-
sodjatszonak jogaban all a lapok szinei utan kérdezni; ha azon-
ban a lapok és Osszekottetések rosszaknak mondatnak, a jatszo
félnek e kozelebbi kérdezoskodéssel élni nem szabad.

A jatszonak jogaban all kevesebb lapot felmondania, mint
amennyi tényleg van, és ha ezt a kartydk szamdanak felmonda-
sanal teszi, jogaban alland a felmondott lapokat »Egyen tul«-
nak jelentenie.

Ha a felmondo harom alakot mond fel, a jatszo félnek azon-
ban mind a négy hianyzik, jogaban all a negyedik letett alak szine
utan kérdezni. Ha azonban a jatsz6 nem harom alakot mond fel,
akkor kérdezéskodnie nem lehet, ha mind a négy alakja hianyzik is.

A masodjatszonak jogaban van a felmondassal addig vara-
koznia, mig iitéshez jon, kivételt képez azon eset, midén az eld-
nyos 29 szamitott point utan hatvanat vagy kilenczvenet mon-
dana fel, amelyet a masik jatszonak megczafolni akar.

Az elényds jatszonak jogaban all talonjabol egy vagy két
lapot fekve hagyni, amit a masodjatszonak okvetlen fel kell ven-
nie, de ez esethen ¢ is fekve hagyhat egy lapot a sajat talonja-
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bol. Ha azonban az elonyds mind az 6t lapot felveszi, a masod-
jatszonak nem szabad talon lapot fekve hagynia.

Ha a masodjatszonak egy kartya fekve marad, az elonyos
az elso lap kijatsziasa utan azt feliittetheti maganak.

Ha az egyik jatszo tobb lapot tett le, mint amennyit emel-
het a talonban, az esetben minden felmondott pointja szamit.
Ha azonban kevesebb lapot tett le, mint a mennyit a talonban
emelt, jogaban all pointjeivel a masik jatszas pointjeit megcza-
folni, azonban egy ilyen jatszmaban semmit sem szamit fel.
Ha azonban ily esetben csak a 12-ik kartyaval jut iitéshez, a
masik jatszo a stichmatschot irhatja és szamlalhatja magdnak.

Hasonloképen nem irhat az egyik jitszmaban az a jatékos,
aki felmondott valamit anélkiil, hogy azzal tényleg birt volna:
és ha ezaltal a masik jatszo egy alakjat fel nem mondhatta, jo-
gaban all azt felirnia és szamitania.

Egyik jatszonak sem szabad a mar elfedett iitéseket utana
nézni, azonban minden jatékosnak jogaban all e kérdéssel <hany
lap még?> a jatszénak kezében lévé és jonak mondott kartyak
szama utan kérdezoskodnie.

A piquetben a hatvanast egy, a kilenczvenest ketto, a stich-
matschot harom vonas jelzi, minden vonas annyit szamit, ameny-
nyit egy queés consulatioja kitesz, tehat 100 pointet.

Epen ugy szamittatik a double, amelynél azonban a 100
pointen kiviil a veszto félnek még a szazhoz hianyzo pointjei is
hozza szamittatnak a nyeré pointjéhez.

Minden piquetjatszonak jogaban all a jatszotarstol felmon-
dottakat, ha azok jok, felmutattatni maganak. Ha az nem tudja
azt felmutatni, akkor renonce esete all be és ha ezaltal a ma-
sik jatszo egy alakjat fel nem mondhatja, jogaban all azt felir-
nia és szamitania.

Ha a queés-ek Osszeszamitasanal mindakét jatszo Gsszege
egyenlo, akkor a kivetkezo queés kettdosen szamittatik, a vonasok
azonban csak egyszeriien iratnak fel. A kisebb kartya leemelése
hataroz az oszto felett.

Ha mind a két jatszo double azaz 100 point alatt maradt,
akkor mindegyiknek a pointok szama a jovo queés kezdeténél
feljegyeztetik és a nyerd altal a consolatiohoz szamittatik hozza.

A korbatschirozasa vagy utana keverése a mar kevert kar-
tyaknak a jatszonak jogaban all.

Miutan a piquetben a masodik jatszo sohasem tudhatja, hogy
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az elonyds hagy-e kartyat fekve vagy nem, talonja felvevésével
addig kell varakoznia, amig az elonyos felvette a talonjat, vagy
a talon felvevését megengedi. Ha a masod jatszo ezt a torvényt
figyelmen kiviil hagyja, az elonyos jatszonak jogaban all a kar-
tyakat ujbol felkevertetnie, esetleg egy-két kartyat fekve hagyni,
aminek felvevéséhez azonban a masodjatszo nincs jogositva.

Jegyzet. Némely vidéken ugy jatszak a piquét-et, hogy ab-
ban az elonyosnek korlatlan cserélési joga van. A talon b kar-
tyajabol annyit vehet, amennyi neki tetszik, vagy mindet is fekve
hagyhatja. Hasonloan all ez a masodik jatszora a 3 talonos kar-
tyaval szemben.

A piquét jaték czélja minél tobb pointet csindlni, amit a
jatszo vagy az itéssel vagy a felmondassal ér el. Eloszor az
egyszinben levo kartyakat kell felmondani.

Az elényos természetesen eloszor mond fel. De ha a masik
jatszonak nagyobb lapja van, akkor azt mondja «<nem jo.» Ha
mind a keét jatszofélnél a lapok szama egyenld, akkor a pointek
tobbsége szerint lesz eldintve, hogy kinek szamit. Ha a pointek
is egyenlok, akkor a lapok szama nem szamit.

A piquét-jatékban a diszno tizenegyet, a tobbi alak tizet
szamit. A kartyak az iités szerint szamittatnak.

Az egyszinben levi kartyak felmondasanal, mint diszno, ki-
raly, fels6 vagy felsd, also, tizes, kilenczes, terczek, quartok és
quintek keletkezhetnek. Az egyes sequensek (tercz, quart, sth.) a
legmagasabb kartya utan kell elnevezni. Igy pld. tercz kiralybol.
tercz felsobol, ha a legmagasabb kartya a kiraly vagy a felsé.
Ha a sequens disznoval kezdodik, akkor a «<major» sz6 haszna-
latos. Igy terczmajor = diszno kiraly fels6, vagy quartmajor disz-
no, kiraly, felso, also, s igy toviabb,

Az egyik sequenset a masik jatszo nagyobb sequense cza-
folja meg. Igy pld. egy kiralyb6l kiindulo terczet megezafol a
terczmajor s igy tovabb. Terczet azonkiviill a quart, quartot a
quint czafolja meg. Ha mind a két jatszo félnek egyenlé major
sequensei vannak, akkor egy sem szamit.

Piquéthen a tercz 3, quart 4, quint azonban 15-6t, sext 16-ot,
sept 17-et szamit.

Természetesen e sequenseknek, mint mar emlitok, egy szin-
b6l kell lenniok.

Azonkiviil a négy-négy alakok is szamitanak. Pl. négy diszno,
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négy also stb. A harom-harom alakok is felmondatnak és sza-
mitanak. A harom alakot megczafolja a négy, még akkor is, ha
a négyet alacsonyabb alakok képezik. Igy pl. a harom disznot meg-
czafolja négy felso sth. Az ilyen alakok azonban csak a tizestol
kezdve szamitanak. Harom vagy négy kilenczes, nyolczas vagy
hetes nem jon szoba. A harmas alak harmat, a négyes alak azon-
ban 14-et szamit.

A felmondonal az egyik alak, az egyik sequens nem zarja
ki a masikat. Igy pl. a felmondé felmondhat négy disznot és
harom alsot is, sextet és masik szinbol quintet.

Mar szo volt a 90-es és 60-as jatszmakrol. Ezek kovetke-
z6leg keletkeznek.

Ha valaki felmondani kezd lapjabol és egy szinben levo
kartyai sequensei, alakjaival 0sszehoz 30-at, anélkiil azonban, hogy
addig a masik egy pointot sem szamitott, vagyis nem czafolhatott
semmit, akkor a felmondo a kiiitésnél nem 31-gyel, hanem 91-gyel
szamit tovabb. Ezt »kilenczvenesnek« vagy »Repliknek« nevezik.

Ha valaki azonban nem csupan a felmondassal, hanem mas
utéssel éri el a 30-at, feltéve, hogy semmi megnem czafoltatott, akkor
60-at szamit tovabb és ezt »hatvanasnak« vagy »Pik«-nek nevezik.

Megjegyzendd, hogy csak az elényos mondhat 60-ast, mert
amikor a masik jatszo kijatszani kezd, mar az elsé kartyaval, hogy
szamlalni kezd: »egy« mar is csindlt egy pointot. Altaliban meg-
jegyzendo, hogy csak addig lehet 60-ast vagy 90-est felmondani,
amig a masik egy pointot sem mondott fel.

A felmondas utan torténik a kijatszas. Minden kijatszott
kartya egyet szamit, hozza olvastatik a felmondottak szamahoz,
és mindez szamittatik tovabb.

Példa: feltéve, hogy az elonyosnek hat lapja volt, egy quint-
je és egy terczje Osszesen 24; a masodjatszonak sequensje rosz
volt a quint altal; ellenben van 4 felsije és szamit 14-et. Az el6-
nyos jatszani kezd a quintjének diszndjaval és szamit az elsd
kiiitésnél 25, s innen szamit tovabb mindaddig, mig az ellen-
jatszo egy nagyobb kartyaja nem fedi a kartyajat, mondjuk 29-ig.
Innen aztan a masodjatszo szamit tovabb 14-t6l, tehat 15 s igy
tovabb mondjuk 21-ig. Ha most ujra az elonyosre keriil a sor,
29-t0l szamit tovabb 30, 31-ig sth. Hasonloképen ha a masodjat-
szora keriil a sor, ismét szamit 21-tél tovabb 22, 23 sth. Ebbol
lathato, hogy némely iités 2 pointot ad. Eloszor a kijatszonak
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szamit egyet és az ellenjatszonak is, ha az nagyobb kartyaval
fedi a kijatszo kartyajat.

Mindig hangosan szamitanak és mig egy szin van, abbol jat-
szanak. Piquétben csak a nagyobb kartya fedheti a kisebbet, mi-
utan adout nincsen.

Az utolso iités rendesen 2 pointot szamit, néha harmat is,
szoval megegyezés szerint. Akinek hat iitésénel tobbje van, az ve-
giil az Osszeszamitasnal 10-et szamit. Ha az iitések szama egyenld,
a 10 nem iratik fel senkinek.

Ha valaki mind az iitést megesinalja, ugy hogy a masik jat-
szO egy iitést sem csinalt, akkor «<matsch» all be, és a nyerd az
iitések rendes 10-éhez még a «matschért> 30-at, tehat Osszesen
40-et szamit.

A jaték végeztével mindenki felirja a csinalt pointok szi-
mat, és ha el6re bizonyos szamu jatszmat meg nem hataroz-
nak, mindenkinek jogaban all az elsé jatszma utan nem jat-
szani tovabb.

A kézben tartott kartyakat ajanlatos szin és sequens sze-
rint rendezni.

A letevésnél vigyazni kell a szinre. Es azért nem igen tesz-
nek le oly kartyat, mely nagyobb szincsoportbol valo. De szem-
elott kell tartani a sequenseket is, és a négyes vagy harmas
alakokat is. Ha két szinben egyenld szamu lapja van a jatszo-
nak, akkor azokat tartja meg, amelyik szinben tobbet remél.

A legalso lapot sem a leemelének, sem az osztonak meg
nem szabad nézni. Kiillonben uj osztas lesz sziikségessé.

Ha az elonyosnek (Vorhand) nincsen rendben a kartydja,
azt a talonnak felvétele elott kell hangosan tudtul adnia a ma-
sik jatszonak, mert ellenkezd esetben az uj osztast kivanhat.

Ha a jatszma kozben tiinik ki, hogy valakinek a szilikséges-
nél tobb lapja van, akkor csak az ellenjatszonak all jogaban
pointjait megszamlalni.

Aki szint eltagad, abban iitést nem csinalhat és a masik
jatszo, mihelyt ezt észreveszi, 5 pointtal tobbet szamit.

Egy mar kijatszott vagy a kijatszott kartyara adott lapot
nem szabad visszavonni.

Ha valaki azt hiszi, hogy nem fog tobb {itést csinalni és
ezért a kartyait az asztalra dobja, azokat tobbé nem veheti fel
ha észre is veszi, hogy ezaltal hibat kovetett el. Az iitések a
masik jatszonak szamittatnak. Néha-néha azonban mégis megvan
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ez engedve, ha a letett kartyak nem keveredtek Ossze az asz-
talon fekvokkel.

Aki egyszer letett kartyakat és a talon uj kartyait meg-
nezte, annak nem szabad tobbé azon letevés, vagy visszavevés
altal valtoztatnia.

-

Filko.

A filk6 név alatt ismeretes jaték inkabb csak kedélyes ido-
toltés, mint pénzért valo kiizdelem. A magyar 32 lapos kartya-
val jatszhatja 4 ember ezt. A czél az, hogy a négy szin felséit
mas valakivel vitessiik el, legyen a felsokbol bar az osztas utan
mind a négy a keziinkben is. ‘

Az osztas balrol jobbra torténik az osztotol balra iil6 altal
tortént emelés utan. Mindenik kap 8—8 kartyat, tromf nincs,
szinre szint kell adni, feliil iitni nem kell, de lehet s ha ninecs
szin, szabad tetszés szerinti kartyat rea adni.

A kartyak wto sorrendje diszno, kiraly, felso, also, tizes,
kilenczes, nyolczas, hetes.

Ennél egyszeriibb jaték nincs; a kihivo egy a kartyajabol
lathato legkedvezGbb szint ad ki, az utanna kovetkezé rea ad,
kinek kissebb kartyaja nincs, atiiti, vagy ha mar nagyon meg-
van iitve, ra ad egy filkot (felsot).

A kin az iités rajta marad, azon van az uj hivas sora és igy
tovabb.

Hogy mégis valami értéke is legyen a kikaczagason kiviil
a jatéknak, jatszak pénzbe is, vagy ugy, hogy minden filk6 egyen-
l6en fizet, mar t. i. az, kinek {itésében van, bizonyos Osszeget és
nyeri az, kinek filk6ja nincs vagy egy bizonyos dsszeget a makk-
tol mondjuk 1, zold felsotol 2, tok fels6tol 3, voros felsotol 4-et

Az vagy azok, kiknek filkojuk nem volt az iitéseikben, es-
hetéleg egyenléen megosztoznak.

Mulattato jaték ez, kevés kartyajatékismeret kell hozza és
mégis van érdeke a jatéknak. A jatékos egész drommel boszant-
hatja egyik vagy masik kiszemelt aldozatat a filkokkal, ha azon-
ban a terve nem sikeriil, el lehet rea késziilve, hogy a filko nya-
kan maradva altalanos kikaczagtatasnak lesz kitéve.

e



Huszeonegy.

A magyar kartyaval valo jatékok kozott csak a huszonegy
és a nasi vasi a hazardjaték.

A huszonegy kevés jaték-tudast igényelvén, kiilondsen a nép
kozott van elterjedve. Uri tarsasaigokban mondhatni alig jatszak,
ezért altalaban »kocsisjaték« néven is ismerik.

A jaték bankadassal van osszekotve és itt is mint a ma-
kaonal lehet egynek is adni allandoan a bankot, vagy <repiild
bank» alkalmdval megretiralt vagy megbukott bank utan a jobb--
ra iilon van a sor a bankadasban, kinek azonban jogaban van
e jogarol lemondani.

A bank nagysagat eloleges kikotés hatarozza meg, viszont
azt is, hogy mennyit lehet tenni a jatékosoknak. Jatszhatja a
21-et kettotol felfelé b—6 is, tobb azonban mar nem, mivel a
kartya nem volna elég.

Nyer az, kinek 21-ig tobbje van: ha a jatékos és a bank-
adonak egyforma mennyisége van, a bankar nyeri a tétet.

A kartyak szamito képessége kétfélekép is van, az ugyne-
vezett »kozonséges 21«-ben a kiraly, felso, also, egyet-egyet sza-
niitanak, a jobban elterjedt »Nobel 21<-nél a kirdly 4, felso 3,
also kettot szamit; a diszno 11-et, a tizes 10-et, a kilenczes 9-et,
nyolezas 8-at, hetes 7-et olvas mindakétféle jatszmanal, még pe-
dig tekintet nélkiil a kiilonbozo szinekre Osszeadhatok.

Keverés utan a bankado sajatkezii emelése utian ad le, még
pedig mindig a jobbra iilonek elsé izben egy és az ettdl jobbra
levonek szintén egy lapot s végiil maganak is egyet.

A jatékos kartyajat megnézve tesz annyit, amennyit akar;
ha diszné vagy tizese van, ezek mint jo kartyak mindig jol meg-
rakhatok. A bankado leadja, s ha mar gondolja a jatékos, hogy
elege van, azt mondja, hogy »rest« vagy »megallok¢, ha pedig e
két kartyabol még nincs elege, még kér lapot ; mindaddig kell adni
kartyat, mig a jatékosnak tetszik, kevesebbel mint 15-el restalni
nem lehet; ki ezt teszi, duplan fizeti tétjét. Ha valakinek 21-nél
tobbje jon ki, kartyajat eldobni koteles és a tétet bankado be-
huzza, az ily kartyakat »fucscs« szoval jelzik; és ezt kiteles ja-
tékos azonnal jelezni; a bank az els6 jatszotol nem lévén ege-
szen megtartva, tovabb megy a jaték jobbra ilo felé, és ez szin-
tén az elohbi modon beszél; ha megvan téve az egész bank,

62—1889. Kartyakonyv. 6
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avagy minden jatékos vett mar kartyakat, jon a sor a kartyave-
vésre a bankadohoz. Ez is Osszeszamitja a kartyai értékét s
midén gondolja, hogy elég, ezen szoval: »Fel« megnézi a jatéko-
sok kartyait s fizet a bankbol, kinek tobbje, és behuzza a téte-
ket attol, kinek annyija vagy kevesebbje van az &vénél.

Némely helyen jatszak tgy is, hogy a két kartya — tehat a
diszno és tizes — altal alkotott 21-nek joga van a bankbdl
tétjét kihuzni, a két diszné azonban mindeniitt rogtéon nyer, nem
kell bevarni még a bankar jatékat. Jatszak ugy is, hogy a 2 diszno
és a 3 hetes duplan vesz ki a kasszabol, viszont ha bankadonak
*van ilyen figuraja, duplan fizettet be.

A tétet mindaddig lehet javitani, mig a jatékos legalabb egy
kartyat vesz.

A jatékosok egymas kartyajara is tehetnek, de rendszerint
megvan tiltva a vett kartyakat nézni annak, ki azutin jon még

Szokasban van még az is, hogy egy kartya kivételével a
buankado a jatékos kartyait felkérheti, midon restilna vagy még
bevagna ; ezen szokas nincs azonban mindeniitt divatban, azt azon-
ban mindig kovetelheti bankar, hogy jatszo megmondja hany kar-
tyara restalt.

Bankar proponalhat »futast«, vagyis a tétek kolesonds visz-
szavételét és ezt joga van mindannak elfogadni, kihez a propo-
sitio tétetett.

Bankkal rendszerint csak megduplazott Gsszegnél lehet
megretiralni.

Az osztas sorrendje a bukott bankarral szemben megvalto-
zik, mert ekkor 6 az elsé és csak ettol megy tovabb jobbra. Az
egész bankot tartéo azonban mindazokat megel6zi sorban, kik a
bankra igy nem reflektalnak. A sorrend a kovetkezo uj tételek-
nél egygyel elobbre halad, a ki elobb elsé volt, lesz az utolso.

Ha kevesen jatszak a huszonegyet, és kartya még van a
bankado kezében, nem kell ujra osztani; az uj téteknél koriil ad-
hatja ugyanabbol a csomoObol tobbszor, de viszont igy a bankos,
mint a jatékosok barmelyike is jogositva van uj keverést kivanni,
de csak, ha mar lap leadva nincs.

v/
\E#
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Harminezegy.

A magyar kartyaval torténé jatékban, melyet harminczegy-
nek neveznek, részt vehet, egész kilenczig jatékos. A rendes eme-
lés utan az osztds ugy torténik, hogy minden jatékos kap 3—3
kartyait és vagy legutoljara, vagy rendesebben legeloszor 3 kartya
az asztal kozepere tétetik felboritva.

Nyertes az, ki legel6szor tud 31-et csinalni egy szinbdl. A
kartyak értéke: diszno 11, kiraly 10, felso 10, also 10, a tizestél
a hetesig a kartyak a rajtuk levd szamot képviselik. Csak egy szin-
bol osszehozhato kartyak évtéke adhato Ossze, igy példaul voros
diszno és voros kiraly 21, zold diszno és zold 8 =29 ; voros 7, vo-
ros 8, voros 10 = 25 és e szerint a tovabbiak is.

Az elso, ha kezében van a 31, azt felmutatja s behuzza a
kasszat, vagy ha masnak is van ugyanennyie, megosztoznak; el-
soségnek el6nye nincs, ha pedig nincs harminczegye, sot csak
20-a vagy kevesebbje, azon igyekezzék, hogy a lent lev talon-
bol egyet a kezei kozt levo kartyajaval kicserélve ment6l tobbet
tudjon Osszehozni, a kivetkezo jatékos szintén cserél és ez igy
mehet kozbe tobbszor is mindaddig, mig az egyik a felvett és ki-
eserélt kartyaval 31-et nem csinal, vagy mindaddig, mig az egyik
jatékos azt nem mondja cserélés helyett, hogy «<nem veszek» ; a
cserélési jog még egyszer koriilmegy egész addig, ki a felvételt
besziintette, kivéve azt az esetet, ha a felvételt besziinteté utan
iilok egyike csere folytan 31-et nem csindl, a midén ez rogton
felmutatja kartyajat és nyeri a kasszat; nem tudva a beallitas
utan senki 31-et esinalni, valamennyi felmutatja a kartyat s az, ki-
nek legtobbje van, viszi el a pénzt; ha tobbnek egyforma meny-
nyisége van, osztoznak.

A kassza a mindegyik jatékos altal egyenléen befizetendd
tetszés szerinti Osszegbdl all.

Minden kassza utan friss keverés és uj osztis lesz; az 0sz-
tas sorrendben torténik.

Igen kedvelt jaték karacsonyi estéken csaladi korben a fel-
nottebb gyermekek kozt diora, vagy par krajeczarban jatszva.

Figvelni kell az utanna kovetkezd vételeire, hogy vajjon
mily szinbdl akar Osszehozni 31-et és ezt lehetdleg megakada-
lyozni a letételekkel.

’X,



Marjas.

Marjas (Mariage: hazassag) alatt kiraly és felso, (franczia
kartyaval kiraly és dama) (Dame) értetik. A franczia piquet kar-
tyakkal, vagy a magyar kartyakkal szoktak a mariaget jatszani. A
jaték elott emelni kell, a kinek a legalacsonyabb kartyaja van,
oszt vagy kettesével, vagy harmasaval, hat kartyat.

A 13-ik kartya adoutnak (tromfnak) vétetik, a hatramaradt
19 kartya pedig talonnak marad (veendé kartya) és az asztalra
tétetik. Minden iités utan az elfedett kartya-talonbol vétetik egy,
oly modon, hogy mindakét jatszonak mindég hat kartyaja legyen.
A ki utott, vagyis az elébe adott kartyat nagyobbal fedte, az
emel eloszor, vagyis a legfelsd lapot. veszi.

A »Mariage«-t vagy a jatszmara, vagy a pointekre jatszak.
Az utobbi esetben annak, akinek a jatszma végén legtobb pointja
van, az iitésekben és felmondasban a kiilonbség jova iratik, mig
az elso esetben az iitések tobbsége szamittatik.

A kartyak értéki fokozataban a tizes iiti az alakokat. A
diszno 11, tizes annyit amennyit mond, kiraly 4, felsé 3, alsé
2, utolso ttés 10-et szamit.

Egy jatszmaban eszerint 130 point van, amelybol a nyerd-
nek a felén feliil, vagy legalabb 66 pointtel kell birnia; ha minda-
két jatszonak 65-je van, a jatszma eldontetlen marad, s a kovet-
kezo duplan szamittatik.

»Mariage« (kiraly, fels6) a kézben 20-at szamit; ha a jatsz-
mak rendesen jatszatnak, akkor a kiozonséges mariaget egy meg-
hatarozott Osszeggel kiilon fizetik.

Mariaget az adoutban duplan szamitjak.

Diszn6 és tizes egyszinbol L'Amournak (szeretkezés) nevez-
tetik és 30 pointet szamit. [’ Amour adoutbhol duplan szamit.

A ki az utolso 6 iitést esinalja, 20 pointet nyer.

Mariaget feliitott adout nélkiil is lehet jatszani. Kulonben
megvan engedve, a hetessel az asztalon fekvd nagyobb adout
kartyat becserélni.

De ezt csak addig lehet tenni, amig még elf6dott talon van
az asztalon és csak akkor eszkozolheto a kicserélés a diszno kivé-
telével, ha mar a jatszonak iitése van.

Magat a mariaget mar az elso iités utan is fellehet mondani.
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Ha adout nem tittetik fel, akkor az a szin lesz adout, a
mely szinben a jatszma folyaman az egyik vagy masik jatszo
elébb mondott fel mariaget. Ez esetben uitést sem kell tenni, ha-
nem ezelott is felmondhato a mariage. Ha mindakét jatszonak
egyidében van mariageja, akkor az elonyosnek (Vorhandnak) van
joga elébb felmondani; s igy az elonyosé 40-el szamittatik és
tegyiik fel 20 krajezart fizet, mig a masik jatszoé 20-al szamit-
tatik és az elobbi aranynal 10 krajczart fizet.

Jegyzet. Némely jatszoknal az adout vagy trompfmariaget,
valamint az dsszes egyéb mariageokat, csak jatszma folyaman le-
het felmondani.

Minden felmondast nyiltan fel kell mutatni, azonban ezt csak
addig lehet tenni, amig az utolso hat kartya koziil az els6 ki
lett jatszva, vagyis az egész talon felvevéséig. Addig senki sincs
kotelezve szint mondani.

Azonban torténhetik az az eset is, hogy az egyik jatszo a ta-
lont bezarja és a tovabbi felvevést betiltja és ilyenkor természe-
tesen elébb kell a felmondasnak torténnie. Azon jatszo, aki azt
teszi, kotelezve van az altal a kézben levo kartyakkal a jatszmat
megnyerni, melynél azonban csak az iitések értéke, az utolso
iités nélkiill szamittatik. Ha nyernie nem sikeriil, a masik jatszo
nyert, ha még akarmily csekély szamban vannak a pointjei. De az
ilyen probalkozas altal a leggyakrabban sikeriil az »ellenséget«
matschba tenni, vagyis lehetové tenni, hogy az 33 pointet se
csinalhasson.

Ha a talon be van zarva, a masik jatszo addig mondhat fel,
a mig az elso iités meg nem tétetett.

Aki egyszerre két kartyat vesz, annak a kovetkezo emelésnél
sziinetelnie kell és aki két lapot megnéz, annak fekve kell hagynia
a legalsot, amelyet a masik jatszo a kartyamaradék ala tesz; ha
azonban pénzbe folyik a jaték, ezért az illeto jatszonak biintetést
kell fizetnie, bizonyos megallapodas szerint.

Egy aszt, kiralyt, tizest vagy fels6t csak akkor szokas kijat-
szani, ha mar altalok a Mariage vagy L’'Amour mondatott fel, vagy
ha a masik jatszo a felmondashoz sziikséges lapot kijatsza. Ekkor
természetesen mar nem kell tovabb varni. A mig az egyik jatszo
rossz lapokat jatszik ki, a masik jatszonak is azon kell lennie, hogy
rossz lapjait adja ki.

Kijatszasnal jo6 annal a szinnél maradni, melyet a masik jat-
sz0 kényszeritve van adout-tal vagy jo kartyaval fedezni.
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A tromffal takarékosan kell banni, nehogy valamikép az
illeto jatszo a fajdalmas »mosas« ala keriiljon; mert az esetben
az utolso 6 iitést 30 pointtel (20-at a >mosasért«, 10-et az utolso
itésert) kell fizetni.

Ha az egyik jatszonak kevés, vagy épenséggel nincs tromfja
(adoutja), hanem tizesei és disznoi, akkor inkabb rossz lapokat kell
titnie és az emlitett kartyakat biztonsagba kell hoznia.

Ha »mosas« fenyegeti az egyik jatszot, akkor tana-
csos iitni a masik jatszotol kijatszott értékes lapokat. Azonkiviil
ajanlatos, nehogy mar fekvo és kiadott lapra szamitas torténjék,
a mar kiadott tromfokat megszamlalni.

Mariaget harman is jatszhatjak és akkor az »kiraly-jatszma-
nak« mondatik. Csakhogy ilyenkor vagy ketten jatszanak és a ki-
raly, akinek tulajdonosa oszt, mindég velok nyer, vagy egy whist
kartyabol még 4 lapot hozzavesznek, minden jatszonak 5 kar-
tyat adnak, 16 kartyat tromfnak felfédnek és a tobbi 20 talonnak
marad. Kiilonben ugy jatszatik mint kettesével, csakhogy a fel-
mondéasokat mind a két jatszo megfizeti.

Mariaget négyen is jatszak és ekkor az »kereszt mariage«-
nak neveztetik. Kozonséges piquet-kartyak hasznaltatnak. Vagy
csak a két egymassal szembeiil6 jatszik, vagy mind a négy jatszo.
Az utolso esetben a legkisebb kartyat kapott oszté keresztbe oszt
oly modon, hogy jobbrol emelteti le a kartyat és eloszor a vele
szembe iilonek ad, azutan a balszomszédjanak és a jobb szomszéd-
janak, s csak utoljara maganak két-két lapot, dsszesen 8-at. Az
elonyos (Vorhand) mond fel eldszor, s azutan a tobbiek balrol.
Amit az egyik felmond, azt a tobbieknek mind meg kell fizetniok.
»Mosasnak« az utolso b iités szamittatik és megallapodott Gsszeg-
gel fizettetik. Aki iitéseiben legtobbet szamit — az nyert. Miutan
itt nincs talon, magatol értetédik, hogy itt mindjart szinnel kell
kezdeni, vagy itni. A tromfot a kereszt-mariageban az utolso
kartya allapitja meg



Nasi-vasi. (Pharad).

Ezen, a Pointeurokre oly veszélyes hazardjaték azon okbol
részesittetik elényben, mivel a résztvevok szama korlatlan, a jaték
igen konnyen foghato fel, s csak egy kozonséges magyar kartyaja-
ték szikséges hozza.

A bankarnak a kartyak kiosztasa el6tt minden egyes »taille«-t
declaralnia kell, hogy barmily betétért, vagy csak egy meghataro-
zott osszegig all jot. Utobbi esetben a vesztdo Pointeurtdl csak a
meghatarozott osszeg kovetelhetd.

Mielott a jaték megkezdddik, a bankdarnak nyolez kartyat és
pedig mindegyiket kiillonbh6z6 értékben, kovetkezé sorrendben kell
a jatszo asztal kozepére tennie.

Ezen kitett nyolcz kartyanak nem kell egy szinbdl lennidk,
csak értékok legyen kiilonbozo. Egy mas jatékbol lesznek,
kiszedve, s arra szolgalnak, hogy a Pointeureknek megmutassa a
helyet, a hova betéteiket helyezniok kell. Ha egy jatszo pl. egy
forintot tesz a felsére, nem elég ha azt szoval a bankar tudoma-
sara hozza, hanem a forintot ra is kell tennie a felsore.

Ha két vagy tobb jatszofél ugyanarra a kartyara tesz, ugy
tanacsos, mindennemii porlekedések kikeriiléseiil, hogy minden
Pointeur az altala tett pénzt megmarkirozza.

A rendes pénzérték a kovetkezo : arany vagy eziist pénzek
teljes értékiikkel érvényesek, szintugy papirpénzek, ha behajtas
nélkiil siman tétetnek az asztalra. Ha egy vagy tobb papirpénz a
kozepén be van hajtva, ugy az egész osszegnek csak fele jatszik.
Ha egy papirpénz négy részre van behajtva, ugy a pénznek negyed-
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része érvényes. Ha egy pénzdarabot két kartya kozzé (pl. 8-as és
9-es) tesznek, még pedig ugy, hogy az mindkét kartyat érintse, ugy
az egész Osszeg érvényes, azonban mindkét kartyara annak csak
fele; igy pl. ha egy forintot a 8-as és 9-es-re tesznek, ugy akkor
mindegyik kartyan 6tven krajezar van.

Ha egy pénzdarabot ugy helyeznek el, hogy az négy kartyat
érint, akkor a kartyak mindegyikén az egész Osszegnek egy ne-
gyede van.

Osszehajtott betéteknél tandcsos, ha a bankar a betétet meg-
nézi, hogy nincs-e abban az dsszehajtott allapotban még egy ma-
gasabb Osszeg, melynek kifizetését nyerés esetén a Pointeur ko-
vetelhetné. ;

A bankdrnak a jaték elején declaralnia kell, hogy mennyi-
nek szabad a legkisebb betétnek lenni.

Ha mindezen formalitasok megtétettek, akkor a bankdrnak
a harminczkét kartyat 6ssze kell kevernie, sajatkeziileg vagy egy
jatszo altal azt leemeltetni és a lent fekvo kartyat, a mely a
Nasi-vasinal »Ambo<-nak neveztetik, a tarsasagnak meg-
mutatni.

Az »ambo6« lapot azért kell elémutatni, mert a Pointeur
azon nem nyerni, hanem magat iranyozni tudja. Ha pl. tok hetes
az ambo, és a masik két hetes mar feliittetett, ugy konnyen tehetne
mindenki az utols6 hetesre, mert annak mint utolséonak bizto-
san kell nyernie.

Azutan megkezdddik a tulajdonképeni jaték. Azon lap, me-
lyet a bankar eloszorre iit fel, jobb oldalra tétetik és azt jelzi,
hogy mindazok, kik az ehhez hasonlé kartyara pointiroztak, vesz-
tettek ; aztan feliiti a masodik kartyat, mely a bal oldalra tétet-
veén azt mutatja, hogy az ehhez hasonlo kartyara tett jatszo-
felek nyertek; — aztan feliiti a bankar a harmadik kartyats a
jobb oldalra teszi, a negyediket a baloldalra, az otodiket ismét
jobbra, a hatodikat balra és igy tovabb, két egyenlé rakast ké-
pezve, mig mind a harminczkét kartya fel lett iitve. A jaték-
f6szabdlyok rovidre foglalva a kivetkezok.

Mindazon kartyak, melyek a jobb oldalra iittetnek fel, a
bankaré, a balra feliitott kartyak a Pointeuroké.

Ha valaki pl. a »felsére« egy forintot tett és eloszor egy kar-
tya jobbra és azutan balra egy »felsd« lesz feliitve, akkor az
illeté nyert.

Ha azonban elsonek jobbra egy felsé, masodiknak pedig egy
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kartya, t. i. nem felso littetett volna fel balra, ezen esetben a
bankar nyert volna.

De ha jobbra és balra, két egyenértékii kartya, pl. két kiraly
iittetik fel, ezen esetet »viragzas<-nak nevezik, mely a bankart
azon jelentékeny elonyben részesili, hogy a betét felét maganak
behuzhatja.

Tehat ha két kartya viragzik, akkor a pointeurdk a betét
felét elvesztették.

»Kiviragozni« hagyni annyit tesz, mint a kovetkezo befo-
lyas altal eldontetni, vajjon a bankar az egész Osszeget vagy
annak csak felét huzhatja-e be.
> Ha pl. két fels6t »viragoztatnak« ki és mindjart utana jon
egy masik felsé jobbra, mig a bal oldalon egy mas kéartya lesz
feliitve, akkor a bankarra nézve, ki az egész Osszeget behuzza,
skiviragoztak.« De ha a jobb oldalra feliitott harmadik felsé
utan, mindjirt balra a negyedik felso is feliittetett volna, akkor
ez »kettds-viragzas< amely esetben a Pointeurnek csak letétjé-
nek negyede szolgaltatik ki.

»Quartett«<-nek neveztetik a négyszeres nyerés vagy vesz-
tése valamely kartyanak egy és ugyanazon »taille<-ben.

Miutan az ugyanazon értékii »Kozak« lapok, a feliités koz-
ben egymason szoknak fekiidni, ugy a jatszok mindegyike igen
helyesen és okosan cselekszik, hogy ha az egymdason fekvé lapo-
kat mar a feliités kozben széjjel teszi.

A jatszo sohase jatszék »Quartettet<, ugyanis ne caprici-
rozza magét a negyedik lapra, ha mar harom ugyanolyan lap
all, pl. harom kiraly vagy felsé ugyanazon »taille«-ben mar ve-
szitett. Valosziniiség szerint 75°/, sance van arra, hogy a ne-
gyedik lap nyerni fog, ha mar harom ugyanolyan értéki vesz-
tett. Fortunanak azonban megvannak szeszélyei, és igen gyakran
torténik az ellenkezo, kiilonosen ha egy »Proffesszionista« jatszo
jatszik s egy »Pointeur« »quartett<-re jatszik, ekkor minden
leheté el lesz kovetve, hogy a negyedik lap szintén veszitsen.

Ha a »Nasi-vasi« harminczkét kartya helyett mind az
52 Wistkartyaval ugyanazon szabalyok szerint jatszatik, akkor
a jaték »Farao«-nek neveztetik, mely kiillonosen nagyobb tarsasa-
goknal van hasznalatban, hogy a jatékban tobben vehessenek résat.

Bankado rendszerint kettozott bankkal visszavonulhat, de
legalabb egyszer teljesen ki kell osztani a kartyakat; ha bank-
jat elviszik, nem koteles ujat adni, de teheti.
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Landsknecht.

A landsknecht régi német jaték, melyet hazajaban most is
nagy kedvvel jatszanak s kiillonb6z6 elnevezések alatt el van
terjedve mas orszagokban és igy hazankban is.

Németorszaghan e jatékot vagy franczia, vagy német kar-
tyaval jatszak, nalunk magyar vagy franczia kartyaval A jatszo6
tarsasaghol egynek el kell vallalnia a bankadast, mely tisztség
azonban valami kiilonos elényokkel vagy kedvezményekkel nem
jar, a mennyiben a jatszok egymasutan bankadokka lesznek s
a bank egyik kézbol a masikba atmegy. Miutan a kartyat jol
megkevertiik volna, a bankado jobboldali szomszédja altal meg-
emelteti a kartyat, ekkor a jatszok a bankba tetszés szerinti
Osszegeket tesznek és ezutan a bankado a kezében tartott kar-
tyacsomobol az elsg legfelsé lapot balra teszi, a masodik lapot
pedig jobbra s a tobbi kartyat mindaddig rakja kozépre, a mig
a két eloszor letett kartyahoz hasonlo el6 nem keril. A bal-
oldalra tett kartya, vagyis elso kartya a bankaré, a jobb-
oldali a jatszoké; s a jatékban az nyer, a kinek a kartyaja a
nagy kartyacsomobol legeldszor kijon. Két hasonlé kartya,
két kirdly vagy két nyolezas a bankar javara szol — s ha ez
kijon, ugy a kozépre nem tesznek kartyat, hanem a bankar
egyszeriien behuz minden tételt s egyszersmind két uj kar-
tyat tesz ki jobbra és balra. Valahanyszor csak a bankar
nyer, mindig sziinetet kell tartani; ha a jaték veéget ért és a
kitett kartya a tobbi kartyacsomoban mar nem fordul els, akkor
a két kitett kartyat a tobbi kozé keverik és a kartya a tobbi
kozé kevertetvén, a pointeur megemeli; ha pedig tobben jatsza-
nak, akkor az emeli meg, ki a bankarhoz jobbkéz felé legkize-
lebb iil; ha a jaték egyszer mar koriilment, és a kartyak ujra
kevertetnek, ugy mindenkinek jogaban all tételével visszavonulni
de a jaték folyama alatt sem a pointeur, sem a bankar nem
retiralhat. Hogyha a bankot apro részleteiben meg akarnak
ugyan tenni, de a jatszok egyike va banque-ot mond, ugy a
tobbiek, az apro tételek tevoi kénytelenek visszavonulni és csak
az jatszik, ki az egész jatékot megtette ; a bankarnak a nyerés
utan jogaban van visszavonulni és a bankot atadni legkozelebb
varo jatékosnak; ha a kint levé bank egészen nem tétetik meg,
a bankar bevonhatja a meg nem tett Osszeget; a legkozelebbi
Jatszmanal csak azon Osszeg erejéig enged tétetni, a mely 0sz-
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szeg ujabban Osszejut, de hogyha a bankar akarja, ugy a ban-
kot késobb potolhatja, hogyha valaki még a bennlevé bankon
feliil is akarna tenni. A bankot atvenni senki sincs kotelezve,
de bizonydra senki sem fogja a bank atvételét visszautasitani,
miutan nincs megszabva, hogy mennyit kell neki a bankba
tenni és igy csak annyit tesz ki veszendonek, a mennyit maga
akar, és a legelsd veszteség vagy a legelsé nyereség utan rog-
ton visszavonulhat a bankarsagtol. Atalaban a bankarsag leg-
tobbnyire nyereséggel szokott jarni.

Y
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E jatékot két jatszotol folfelé tetszés szerinti szamban akar-
hanyan jatszhatjak. Legjobb, illetoleg a jaték legmulatsagosabb
azonban, hogy ha csak 6ten-hatan jatszak.

Magyar kartyat kell hozza hasznalni, bar a franczia kartya
is hasznalhato hozza s Németorszagban csakis franczia kartya-
val jatszak.

Németorszaghan ugyanis ezt a jatékot »Portugalese«-nek
hivjak, a mint hogy a jaték eredete portugal.

A Durak szo nalunk egyszerii ganynevet jelent,a mint hogy
a jatékban vesztett jatszot duraknak hivjak s a jaték maga a koril
forog, hogy »kileszadurak?«

Osztas el6tt emelni kell s a ki alacsonyabb kartyat emelt, az
oszt, a masik pedig kiad.

Ha csak két jatszo van, akkor egyesével mindegyiknek 3—3
kartyat kell adni, a tobbi kartya pedig talonba tétetik.

A kartyak értéke kovetkezd sorrendben kovetkezik egymas
utan : Diszno, kiraly, felso, also, tizes, kilenczes, nyolezas, hetes. A
jaték nem a koriil forog, hogy ki minél tobb kartyat iisson maga-
nak, hanem ellenkezoleg, hogy minél tobb kartyat juttasson ellen-
fele kezébe. Hogyha csak két jatsz6 van, ugy mindegyik a jaték-
bol 3—3 lapot kap, a tobbi pedig félre tétetik talonnak. Az egyik
kartya felvettetvén tromfnak, ha ez voros, akkor voros szin az
adout, ha pedig tok, akkor tok a tromf. Mindig az ad ki legel6szor,
ki nem osztott, vagy ha tobb jatszé van, akkor az ad ki el6szor, a
ki az osztonak jobb keze feldl iil; ha tobben jatszanak, akkor az
egész jatszma kioszthato, de elébb tromful kell kijelolni a legels6



vagy legfelsé kartyat. A kiadott kartyara a jobb kéz felol sorban
tiloknek egymasutan kell kartyat tenniok, még pedig akképen, hogy
az asztalon fekvo kartyat szinben és rangban fedezze a rea tett
kartya. Ha nincsen az illetonek a kezében olyan kartya, mely az
asztalon fekvénél ugyanazon szinben értékesebb lenne, akkor
kénytelen a sajat kartyai kozé felvenni az asztalon levé kartyat ; ha
azonban a jatszo a fekvd kartyat szinben és rangban fedezni tudja,
ezen kartyat rea teszi az asztalon levé kartyara és még a sajat
kartyai koziil egyet rea tesz hivasul, ez a letett kartyacsomo az
asztalon tovabb vandorol — balroél jobbra — a tobbi jatszohoz; a
kinek a kezeiben levé kartyak kozt olyan van, a mely a kartya-
csomo legfelsé kartyajat szinben és értékben fedezi, az leteszi az
illetd kartyat, és mégrea tesz egy tetszés szerinti kartyat; igy megy
koroskoriil a csomag folyton nagyobbra, nagyobbranéve, mig egy
szerencsétlen jatszo nem lesz kénytelen felvenni az egész cso-
magot csupan azért, mert nincs kezében olyan kartya, mely a cso-
mag legfels6 szinét fedezni tudna. Gyakran megesik, hogy egy jat-
szonak 10, 15, 20 kartya is jut kezébe, mig a tobbi jatszoknak alig
marad 2—3 kartya kezeiben, a ki azonban a sok kartyat kezei
kozt tartja, olyan tigyesen jatszhatik, hogy lassanként minden kar-
tyat az eleinte elényben levé jatszo tarsanak kezeibe varazsolhat
s 0 maga megszabadul a Duraktol.

Fddolog, a mire figyelemmel kell lenni, hogy minden szinbél
a legjobb kartyakat tartsa meg az ember kezei kozt, s kiillondsen
vigyazni kell, hogy a tromfokat hamar haszontalanul ki ne jatsza
az ember ; a tromf ugyanis arra valo, hogy ha az illetd szinben nin-
csen nagyobb kartydnk, amivel fedezhetnénk, ugy akkor a tromf
szin barmelyik kartyajaval fedezhetjiik azt. Ha valaki dsszes kar-
tyait szomszédja nyakara sozta, Ggy a jatékbol egyszeriien kiesik,
s legvégiil marad a Durak, kinél az 6sszes kartyak osszegyiilnek.
Pénzbeli nyereség e jatéknal nem szokasos. Mindossze is a vesz-
tesnek a tréfas gunyolasa a vesztesége, hogy 6 a Durdk és tobb-
nyire jot kaczagnak rajta.

p2
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Tarsas jatékok franczia kartyaval.
W

Makao.

kedveltebb, azon ol\bo], mert annak jatszasanal a ban-
i karnak és jatszonak egyenld chancei vannak a nyerésre.
A prez-nél vagyis a pointek egyenld szamanal a betét nem veész
el mint a tobbi hazardjatékoknal, mint példaual a huszonegynél,
a hol azt a pointek egyenld szamandl a bankar nyeri.

A jaték neve Makao a hasonnevii keletindiai gyarmattol
szarmazik és allitolag az ott allomasozo tisztek talaltaik volna
fel e jatékot.

Makao az igynevezett franczia kartyaval jatszatik (52 lappal).

A bankaron kiviil csak két jatszo lehet lapvevo; a tobbiek
tehetnek az egyik vagy masik lapra és pointeuroknek neveztetnek.

Ha a bankar a betétet nem parentalja elore, kotelezve van
osszesen csak annyit fizetni, amennyi a bankban van, mig hogy
ha a sziikséges alapnal t6bb van és ha az 0 lapja nyer, jogaban
all a folosleget is beszedni. Ezért okosan fog tenni a pointeur,
ha kétséges esetben mar elére megkérdezi, hogy vajjon a betét
parentalva van-e?

A bankar legtobb helyen csak akkor huzodhat vissza, ha
az eredeti betéte kétszer annyiva lett. Adhat azonban tobb friss
bankot is, kivéve ha a bankot szanja, melyet minden jatszo ad-
hat, bar elére nincs meghatarozva.

A jaték lefolyasa a kovetkezo :

A bankar mindegyik jatszonak és maganak egy lapot oszt
ki, a melyet azonban nem szabad megnézni. Erre az elso lapra
tetszés szerinti Osszegeket tesznek, ugy a jatszok mint a poin-
teurok mindaddig, mig a bank-alap elegendd. Ha az Osszes, a




jatékban részt venni akarok tettek, akkor a bankar a masodik
lapot is kiadja a jatszoknak s vesz maganak is.

Makaonal az nyer, akinek a két kartya lapértékének ossze-
szamitasanal és a nem szamité 10 levonasaval a legtobb pointje
van. Igy pl. Az egyik jatszo kap egy 7-est és egy 9-est, Gssze-
sen van nékie 16; a 10 elhagyasa utan csak 6 pointje van; és
miutan minden tugynevezett figura: kiraly, dam, lovas, poub és
tizes csak O-t szamit, ha egy alakja van és egy 5-se, akkor
csak b pointje van.

Még a kovetkezo magyarazo peldak :

Ha az elsé két kartyaban egy disznot és egy hetest kap-
tunk, Osszesen van 7 point, mert az egységek szama is point-
nek vétetik, ha nem érte el a 10-et; de ha a jatszonak egy 7-se
és egy 4-se van, csak 1 pointtal bir, mert 7 és 4 Osszesen 11, a
10 elhagyasaval pedig 1.

Ha a jatszo az el0szor nyert két kartyaval a 8-as vagy
9-es szamot érte el, akkor azt mondjak, hogy a 8-as a kis, s
a 9-es a nagyiitést (Schlager) csinalta, tobbet nem kell vennie és
ha a bankarnak nincs ugyanazon {itése, az illeto betétet mind-
jart a tobbi betétel el6tt kell kifizetni.

Példak nagyiitésekre: (nagyschlager).

Alak és 1 kilenczes;

1 tizes és 1 kilenczes;

1 nyolezas és 1 diszno;

1 kettes és 1 hetes;

1 négyes és egy oOtos.

Példak kisiitésekre. (kisschlager).

Alak és 1 nyoleczas.

1 tizes és 1 nyolczas.

Két kilenczes.

1 hetes és 1 diszno.

1 hatos és 1 kettes.

1 Otés és 1 harmas.

Két négyes.

Ha a bankarnak legelészor a sajat kartyajaval van iitése,
azt kell mondania: »felmutatni« vagy roviden »fel<, a mivel az
van mondva, hogy a bank részér6l nem adatik harmadik lap

Akinek nagyiitése van, természetesen az elobb nyer, mint
akinek csak kis iitése van,
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Ha azonban a bankarnak nincs iitése, azt kell mondania
»Adok«, ami annyit jelent, hogy még egy harmadik lapot is oszt ki.

Mikor kell tehat egy harmadik lapot venni, vagy megma-
radni a ketto mellett ?

Tapasztalat szerint mindig elényosebb a pointeurre 6t point-
nal vagy a felett megmaradni, 6t point alatt még venni.

Mert hogyha otje van, az uj vevésnél vehet még egy 6tost
és lesz 10-e, vagvis semmije. Vehet egy hatost és lesz 1-e, he-
test lesz 2-0je, 8-ast haromja vagy négyje, 9-est és lesz 4-e, te-
hat 6t esetben csak rosszabbitja chanceait, mig csak 1, 2, 3, és
4-es vevéséneél, tehat csak négy esetben javithat pointjan.

A bankarnak jogaban all (jobban mondva az az egyediili
eléonye van a makaonal) a harmadik vett lapokat megmutattatni
maganak. Ha tehat neki egy alakot vagy tizest mutatnak, biz-
tosra veheti, hogy a pointeurnak legfeljebb 4 pointje van és
nyugodtan megmaradhat négyen.

A bankarnak jogaban &ll a két elso kartyat kettesével is
kiadni: az esetben azonban figyelmeztetnie kell a jatszokat és a
betéteknek még a kartyak kiosztasa elott kell letéve lennidk.

Brand az, ha a bankartol az kivantatik, hogy a fent fekvo
kartyak egy szamat dobja el. Ha azt latjak példaul, hogy feliil-
rol rosszul jon a kartya, akkor 1, 2, 3 kartyat anélkiil, hogy
azok szamat meghataroznak, el lehet dobni feliilrol. hhhez azon-
ban csak a bankar és jatszonak van joga.

A bankar teheti ezt tetszés szerint. De nem szabad >bren-
nolnia<, ha a jatszok egyike mar elozetesen »Brandot< kivant.

A jatszo kivansagara a bankarnak mar elore meg kell mon-
dania, hogy egyenként vagy kettesével adja-e a lapokat. Minden
jatszonak jogaban all, ha a taille (osztdas) nem jon kedvezien,
vagyis nem ad neki kedvezo kartyakat, uj keverést kivanni.

Ha az egyik jatszo kezében kedvezitlen point, vagy legfel-
jebb 1 van, szabad neki a megsemmisitést ajanlania.

Ha a bankar az elosorolt kartyak szama helyett egyet vagy
tobbet ad ki, akkor minden jatszot e koriilmény felhatalmazza
arra, hogy betétét visszakérje.

‘ Minden jatszonak joga van maganak tartani az egész ban-
kot és ily esetben szabad a bankarnak neki azt 1 vagy 2 lapra
adni. Ha a bank mar megvan kettozve, visszavonulni koteles.
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A bankar csak akkor valtoztathatja oOnkényt az elsdséget
(Vorhand), ha »brand« kivantatott és azt megis adta.

Ha a bankado elnézésbol, akkor midon neki kis vagy nagy
»iitése« (Schlager) van, azt mondja, hogy »adok« helyett hogy
»fel«, a jatszoknak joguk van lapot venni, daczara annak, hogy
bankado rogton kijavitja szavait és »felvetést« mond; viszont
azonban a jatszok is kotelesek az esetben, ha slagerjok van is,
s a bankado »adok« szavara »veszek« szot hasznalnak, harma-
dik lapot venni, s ha »maradok« sz6t mondanak, bevarni a ban-
kar altal esetleg vétel altal elért eredmény constatalasat; a bank-
adonak joga ily elnézéssel szemben is fennall, hogy az adott
harmadik lapot megnézhesse: de ezzel élni nem szokasos, ezért
igen ajanlatos a slager ilyetén elnézését legalabb elhallgatni,
nehogy a jatszok, illetoleg a bankado 6 vagy 7-re is bevagjon.

Az ugynevezett »repiilo bank«-nal a bankadas sora balrdl
jobbra torténik ; elsoséget csak egy megbukott bankadoval szem-
ben biztosit a jaték, de csakis a jatszma kartya egyszeri ki-
osztasaig, s csakis ha a bukott bankado erre jogot formal; uj
osztasndl annak adja a bankar, kinek akarja, elsosége van persze
annak, ki az egész bankot megteszi.

Ha a bankadénak a jatszoval egyenloé pointja van, jogaban
all jatszonak tétjét visszahuzni; ha két lapra adja bankado, s
csak az egyiket iiti meg, ugy a jatszo mint bankado a fél téttel
megretiralhat, bankadé azonban csak ha bankja a meghataro-
zott minimalis Osszeget elérte.

Az esetben, ha bankadonak a jatszoval egyenld pointeja
van, bedll a miineven jelzett »apre«, melylyel egyik sem nyer;
uj osztas elotti tétjét visszahuzhatja a jatszo s bankado is, de
csak a bank megretiralasaval egyiitt.

A kartyat nem kell okvetlen emelni a jatszonak, bankado
maga is teheti azt, sot keverés utan azon kérdésre, hogy me-
het-e ? rogton bele kezdhet az osztasba aneélkiil, hogy emelt volna,
de kérdését fel kell tenni, mert a jatékos barmelyikének joga van
bizonyos szamu kartyat brennoltatni mindjart a jaték elején is.

Tétet be- vagy elvinni, esak a mondott mennyiségnek a
kartyak felvagasa utan valo constatalasaval lehet; helytelen mon-
dast mindig corrigal a kartya, nem lehet tehat sem a bankado,
sem a jatszonak a tétet elvinni, az esethen sem, ha kevesebbet
mondana ellenfele az 6 kartyajanal, ha annak tény, hogy tobbje
van. Eldobott kartyanak értéke nincs, még ha a jatszo vagy
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van. Eldobott kartyanak értéke nincs, még ha a jatszo vagy
bankadonak esetleg hata megett levé egy vagy tobb tanuja volna
1s arra, hogy neki nyerd kartyaja van; még az esetben sem, ha
a jatszo felek egyike véletlenségbol tobbet mondana a tényle-
ges mennyiségnél, melylyel kartyaiban bir. Ezen szabalytol az
utobbi concret példanal az igaz, hogy magan kordkben elszok-
tak térni; s ez részben indokolva van, a mondjuk véletlen elnézes-
bol eredt helytelen anszagolias miatt, melyet igaznak vélt ellen-
fele s ezért dobja el kartyait; de mindenesetre ajanlatos, csak a
kartya kolesonos felmutatasa utan intézkedni a tétek felol.

A bankhoz masnak, mint a bankadonak nyulni nem szabad,
a tétek a bank mellé teendok, s a bankar teszi hozza akar az
osztas elott, akar az osztas utan a megfelel6 mennyiséget.

Jatszok barmelyikének jogaban all, a harmadik kartya le-
vétele elott tét visszavonast proponalni, s azt elfogadni vagy
visszautasitani. A jatszok kartyaira tevok ebbe bele nem szélhatnak,
ugy abba sem, hogy jatszo6 vegyen-e még lapot vagy megalljon.

Ha bankad6 egy massal, vagy tobbel egyiittesen tett pénz-
zel jatszik, tarsanak nincs joga részét a bankbol kivenni, sof
annak a bankado tarczajaboli pénzzel valo kielégitését kovetelni
sem. Az esetleg megretiralt bank utan van osztozasnak helye.

Bankado felelos minden tét teljes kifizetéséért, a bankar tar-
sahoz a jatszonak semmi koze, tole pénzét nem kovetelheti, viszon!
a jatszo sem tartozhatik masnak csak a bankadonak.

A jatékosok miképeni jatszmaira nézve utasitast adni na-
gyon nehéz, itt tisztan csak szerencse hataroz, s mig a makao
asztalnal mar nem egy eset volt, hogy bankado egymasutan 10
slagert vagott fel, viszont ugy erre, mint ellene szamitasokaf
tenni és pénzosszegeket feltenni nem lehet.

A jatszok egyéni szerencséje még az, melyre némi alappal
szamitast lehet tenni.

A >repiillo bank«<-nal azonban mar hatarozottan van jaték
mod, mely valosziniiséggel bir a nyerésre. Es ez az, hogy amig
az ember pointeur, addig tegyen csak kis téteket, bar legyen
bukott bankadd, ha ép nem muszaj, ne tartsa, vagy legfeljebb
egyszer az uj bankot, hanem varja be tiirelemmel a bankadas
sorat, erds jatszok kozt a bank majd mindig meg van téve, {isson
csak be négyszer egymasutan a bankjaban, mar egy tekintélyes sum-
ma keriil ki, ugy hogy nyugodtan jatszhatik tovabb; s ha latja, hogy
bankja jol megy, konnyen tud nyerni, apre nincs, adja tovabb.

62—1889. Kartyakinyv. i
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Ha valakinek ugy a bankarnak van lehetoséges sokat nyerni
aranylag nagyon csekély téttel. De ha mint bankado tobb bank-
javal bele bukik, kelljen fel s ne forsirozza a jatékot tovabb:
kiillonosen ne menjen pénze utan, tételeit mint pointeur se ket-
toztesse, sot ellenkezdleg tegyen kisebb 0Osszeget, a szerencse
majd hozza is fordul.

v

Halber zwdlf

Franczia kartyaval jatszhato hazard jaték. Van egy bank-
ado és jatékos lehet 6—8-ig is, de rendesen 3—4 szokott lenni.
A bankadas lehet fixirozott is, de lehet »repiilo« is.

A kartyak értéke Osszeadhato kiillonbozo szinekbol is; még
pedig a diszno (»as<) 11.(disznonak a franczia kartyikban az egy
szemmel, herz, caro, treff, vagy pikkel ellatott kartyat nevezziik)
minden figura, tehat a kiraly, dam, poub '/,-et szamitanak a tobbi
kartyak annyit érnek, mint a mennyi szem van rajtuk. Tehat:
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és igy tovabb.
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Bankado egyenként ad egy-egy kartyat jobbra osztva min-
den jatékosnak s vegill maganak.

A jatékos, ha nem kapott jo kartyat, melyre tenni lehetne
nagyobb Osszeget, kérhet helyette egyszer masikat s a bankar-
tol fiigg adni vagy nem adni.

Jatékosok kartyajukat nem latva tesznek a bank erejéig
teteket ; jatékos, ha az elso kartya asz, vagy tizes, meg is allhat,
ha azonban kér rea még egyet vagy tobbet, tétjét meg is javit-
hatja. Sorba adva a kartyakat a bankar jatszik, neki nem szabad
becserélni lapjat, arra kell jatszani. S ha mar elégnek véli kar-
tyait felkéri a jatékosokét is, s kinek a bankadoval egyenld
mennyisége van, elvesziti tétjét, ha jobb kartyaja van, nyer.

Dupla bankkal lehet megretiralni; egyik jatékos a masi-
kéra tehet; de tehet olyan is, ki kartyat nem kap, de csak ha a
jatékos elfogadja s csak a bank erejéig, bank adonak koteles-
sege elfogadni minden tétet.

A huszonegygyel majdnem azonos jaték.

¥
27

Lo hombre.

1. L’ hombre-t 2 kozonséges whistkartyacsomoval jatszak,
melybol a tizesek, kilenczesek és nyolczasok eltavolittatnak. Igy
tehat még minden csomoban 40 kartya marad. Ezen két csomo,
mint a whistnél felvalltva szolgal, az egyik jatszasra, a masik
»szine csinalasra.

2. A kartyaknak, a szerint, a mint feketék (treffle és pique)
vagy vorosek (coeur és carreau) kovetkezo leszallo rangjuk van:

a) a fekete szinben: kiraly, felso, also, hét, hat, 6t, négy,
harom, ketté (ha nem tromf). Ha azonban az illetd szin tromf,
annak »kettese« mannille-a lesz (3. szabaly). Mindkét fekete
diszn6 mindig matadore. (3. szabaly).

h) a vords szinben: kiraly, felsd, also, diszn6 (ha nem
tromf). Ha az illetd szin tromf, akkor: a hetes manille-a, a
diszno pedig ponto-va lesz. (3. szabaly).

A két szinben tehat mindenekeldtt az a lényeges kiilonb-
ség, hogy a fekete szinben a sziam-kartyaknak (hét, hat sth)
rangja feliilrol lefelé, a vords szinben ellenben alulrol felfelé
(ketto, harom sth.) halad.

7*
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3. Matadore. A kartyaknak ismert (a 2. szabalyban meg-
emlilett) elnevezésein Kkiviil a 1"hombre-nal még a kovetkezo
megjelolései szokasosak :

a) Spadille: a pique=diszno, mely a jatékban a legmaga-
sabb kartya.

b) Manille : a tromfkettes a fekete szinben vagy a tromf-
hetes a vords szinben.

A manille-nak rangja kozvetleniil a spadille rangja utan
kovetkezik. (Az itt fennforgé principium kovetkezd: mihelyest
egy kartyaszin tromf, legalsobb kartydja masodranguva lesz).

¢) Basta: a treffle=diszno, mely harmadranga kartya a
jatékban.

d) Ponto: egy voros kartyanem disznojanak neve, ha ez
tromf és ezen esetben negyedrangn (mig mint mellékszin, az
also utan kovetkezik. 2. szabaly, b).

e) A spadille, manille és basta matadore-nak neveztetik,
ugyanez a neve még az ezen haromra kozvetlen és szakadatlan
sorban kovetkezo tromfnak is.

Ha a sequenciaban a legfelsébb kartya (a spadille) hiany-
zik, hamis matadore-nak neveztetik.

Jegyzet. A kiralyok force-nak is neveztetnek, azonban sem-
mi egyéb behatassal a jatékra, mint éppen azzal, melyet sajat
stichelé erejik hoz magaval, nem birnak.

Ennélfogva ezen jatékban kovetkezé tromfok léteznek feliil-
rol lefelé:

I. a fekete szinben: Spadille, manille, baste, kiraly, felso,
also, hét, hat, 6t, négy, harom; Osszesen 11 darab.

II. a vords szinben: spadille, manille, baste, ponto, kirdly,
felso, also, kettd, harom, négy, ot, hat: Osszesen 12 darab.

4. A szinnek ismeretessé kell lennie. Ha azonban egy jat-
szonak a kovetelt szin nines (ez a renonce), sajat veleményétol
figg, hogy tromfoljon-e vagy pedig (egy tetszés szerinti mellék-
szint) ledobjon-e. Ha tromf koveteltetik (hovd mindenkor a spa-
dille és baste — 3. szabaly a és ¢ — tartoznak), akkor, mint
magatol értetodik, tromfolni kell, azonban érvényes az a sza-
baly, hogy a 3 matadore-t (spadille, manille, baste) elhallgatni
(azaz nem raadni) szabad és pedig a kovetkezo feltételek alatt:

a) a spadille minden koriilmények kozott elhallgathato ;

b) a manille-t ki kell szolgaltatni a spadillenek, minden
mas tromftol azonban megvonhato ;



— 101 —

¢) a baste a spadille és manille-nek kiszolgaltatando, mas
tromftol azonban megvonhato ;

d) ha egy kisebb adout van kijatszva, és a masodkéz
dobta a spadille-t vagy manille-t, akkor még ezen esetben is
megvonhato a manille, vagy a baste a magasabb matadortol.

5. Utések szerint szamitanak, A jatszma feltétleniil meg van
nyerve, mihelyest a hombre (jatszmaelvallalo) 5 iitést csinalt;
tovabba, ha a 1"hombre 4 iitést, a 2 ellenfél koziil azonban az
egyik harom, a masik 2 iitést csinalt. A jatszma »remise« akkor,
ha a 1"hombre és az ellenjatszok egyike kiilon 4 {itést vagy ha
mind a harom jatszo kiillon 3 iitést csinalt. »Vole« mind a 9
ités csinalasat jelenti. Az elso. megszakitas nélkiil csinalt 5 iités
premieres nevet visel. (Hasonlitsd ossze tovabba a 7. és kovet-
kezo szabalyokat).

Megjegyzés. Minthogy az iitések szama a jatszma felett
dont, ezeket (mint a whistnél) ugy kell elhelyezni, hogy szamuk
konnyen attekinthetd legyen.

6. A 1'hombre-néal kovetkezo tourak léteznek, melyek koziil
mindig a kovetkez6 az elotte lévét kiszoritja:

a) kérdes, k) solocouleur,

b) szinkérdeés, 1) solo tout vagy kijelentett
¢) tourné vagy kiscasco, vole,

d) obscur feliilrol 8 lappal, m) ugyanez szinben,

e) obscur alulrol 8 lappal, n) grandissimo vagy solo
f) obscur feliillrél 9 lappal, granda,

g) obscur alulrol 9 lappal, 0) nullissimo,

h) respect, p) mohr (mort),

i) solo vagy sans prendre, ¢) spadille forcé,

ad a. A »kérdés« azon ajanlat,]" hombre-t azon megengedéssel
elvallalni, hogy kartyai koziil azokat, melyek az elvallalt jatekra
nézve hiabavaloknak vagy artalmasoknak latszanak, ecartalhassa
és a talonhol kiegészithesse a jatszo. Rendszerinti koriilmények ko-
zOtt a vett kartydknak szama sohsem fogja a 8-as szamot feliilha-
ladni, mivel egy szolid jatszo bizonyara nem fog egy jatékot elval-
lalni, ha nincs legalabb is egy jo kartya kezében. Ha azonban egy
merész jatszo még is megteszi, és 9 uj kartyat vasarol, ugy hogy
az ellenjatszok szamara a talonban csak 4 kartya marad, akkor
bete-t kell irnia (8. szabaly). Megjegyzés: Hogy a 1"hombrenal
mely kartyak jok, egy mas kartyajatékokban gyakorlott jatszo
konnyen fogja megismerni a 2., 3., és 4. szabalyokban mondot-
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takbol. Spadille, baste és kiralyok (force-ok) foltétleniil jo kar-
tyak — természetesen relativ értékre nézve. — Manille-k és
ponto-k csak akkor lesznek azza, ha szinok tromf, vagy azza
lesz. Ha az alsotol kisérve vannak, okvetleniil egy iitésre lehet
szamitani. Sequensek (egy szinnek egymasra kovetkezo kartyai)
szintén figyelemre méltok.

L’ hombre eloszor »vasarole<, utana jobbfeloli szomszédja,
utoljara a harmadik jatszo. Megjegyzendo, hogy, ha az elso ellen-
jatszo véli, hogy kezében ellenjatszma nincs, inkabb jatszofele-
nek fogja a talont hagyni ellenjatékanak esetleges jobbitasara.

A ki I’hombre marad, egy tetszés szerinti szint tesz tromfifa,
azonban, ennek a vasarolt lapok megtekintése el6tt kell tortén-
nie. Ha ez elmulasztatik, a jobbfel6li jatszonak és utana a har-
madiknak azonnal szabad egy tromfszint megnevezni.

Megjegyzés. A ki egy »kérdést« elvallal, kezében legalabb is
harom iitést kell hogy birjon, maskiilonben hazardjatszo lenne. Az
obscurkérdések is, melyeknél 8 usque 9 kartyat ecartalnak, tény-
legesen hazardjatékoknak neveztetnek.

ad b. A couleurkérdés a kozonségestol abban kiilonbozik,
hogy ennél a masodik csomoban (1. szabaly) felvetett szin a
tromf. Duplan fizettetik (7. szabaly).

ad ¢. Tourné vagy kiscasco abban all, hogy I"hombre az
elso kartyat felfedi, melyet a talonbol tetszés szerinti mennyi-
ségben vasarolt, és azzal tromfot csinal. Ha az elso kartya egy
fekete diszno (egy feltétlen matador), akkor vagy pique vagy
treff a tromf, vagy pedig egy masodik kartyat fed fel, mely az-
utan lesz tromffa; tovabba szabad neki magat egyik vagy ma-
sikra elhatarozni. Ezen 3 nuance a jaték kezdésénél meghbeszé-
lend6 és allapitando.

Megjegyzés. Egy tourné couleurben tobbet szamit.

ad d. Obscur feliilrél 8 lappal. Ezen jatékban a 1'hombre-
nak kotelessége, 8 lapot venni. Tromfot csak akkor kell mon-
dania, miutdin a vett kartyakat mar megnézte (ellentétben az
egyszerii kérdéssel), ez ezen kifejezésben: obscur (siotét) van
kifejezve, ugyanis: egy jatszmat felvaltani, a nélkiil, hogy tromf-
szin elébb kijeloltetett volna. Ezen kifejezés »felillrél« magatol
értetodik.

ad e. Obscur alulrol 8 lappal. Elobbihez hasonlo, csakhogy

a 8 lap (a helyett, hogy, mint az eldbbinél a talonbol feliilrol)
itt alulrol felfelé vétetik.
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ad f. Obscur feliilrél 9 lappal. Eppugy, mint ad d., csak-
hogy mind a 9 kartyat ecartalni kell.

ad g. Obscur alulrol 9 lappal. Eppugy, mint ad e., csak-
hogy 9 ecartalt lappal.

Megjegyzés. Konnyen megismerhetd, hogy az obscurtourak
koczkaztatott jatszmak; csak akkor vallaltatnak el, ha a tobbi
jatszo tarsak passzoltak, vagy ha mintegy azon gondolatra térit-
tetiink, hogy a talonban még igen jo kartyak vannak jelen.

ad h. Respect. A kinek mindkét fekete disznoja (a feltétlen
matadore-ok) megvan, ezeket az asztalra teszi és megel6z6 keér-
déseket ezzel eliiti Respect vagy mint aa) tourné jatszatik es
ekkor neve »grand tourné« vagy grand casco« (mint ad c.) vagy
bb) mint obscur, azonban csak 7 kartyanak ecartalasa utan.

I. Jegyzet. A jaték kezdeténél megbeszéltetik, vajjon re-
spect kotelezo-e vagy nem. Els6 esetben valosziniileg a respect-
kérdonek is meg fogjak engedni, egyszerii vagy couleurkérdese-
ket csinalni (ad a. és b.) és ezért a dijat megbeszélni.

II. Jegyzet A kinek mindkét fekete disznon kiviil még tobb
jo kartyaja (talan manille-ja) van Kkiilonb6z6 szinekbol, inkabb
grand cascot fog valasztani.

ad 4. Solo vagy sans prendre kiilonosen abban kiilonbozik
valamennyi el6zo kérdésektol, hogy a 1'hombre-nak a talonbol
nem szabad kartyakat hozzavasarolni. A ki solot mond, annak
5 vagy legalabb 4 iitéssel kell birnia. A talon az ellenjatszokra
esik tetszés szerinti vasarlasra.

ad %. Solocouleur, mint a tromfszinnél ad <.

ad 7+ Solo tout annoncé vagy bejelentett vole, a kdzonse-
ges solotol ecsak abban kiilonbozik, hogy mar mindjart a kezdes-
nél jelentik, hogy mind a 8 iités megcsinalasat elvallaljak.

ad m. Solo tout couleurben, mint ad I. couleurben.

ad n. Grandissimo vagy grand tulajdonkép solo tromf nélkiil, a
spadille-t és bastat kivéve. Ezen kettd természetes iitoerejet
megtarija A talon azonban egészen érintetlen marad, azaz sem
a I"hombre-nak, sem az ellenjatszonak nem szabad venni.

ad o. Nullissimo vagy null szinte tromf nélkiil és ecartalas
(vevés) nélkiil jatszatik, nemkiilonben itt spadille és baste is
elvesztik rangjukat, a mennyiben tulajdonképeni szinoknek al-
soja mogé jutnak. Null-nal 1"hombre egy iitést sem vallal el
Minden iitésért, melyet csinal, egyszer béte lesz (c. 8. szabaly).

ad p. Mort. Ha mind a 3 jatszo passzolt, a kijatszonak és
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utana minden jatszonak sor szerint joga van, az egész talont,
mely 13 kartyabol all, felemelni és maganak abbol, 4 kartyva
ecartaldsa utdn, egy »kérdést« kivalasztani. Mort-nak 6 iitést kell
csinalni, hogy nyerjen, és ha veszt, mindig codille (azaz dupla
béte.).

Megjegyzés. Magitol értetddik, hogy az, a ki a mort-ot fel-
veszi, masodszor mar nem passzolhat. _

ad g. Spadille forcé. Ha mind a harom jatszo passzolt,
annak, kinek kezében a spadille van (ha csak nem fekszik ez
a talonban), egy »kérdést« kell jatszania.

I. Megjegyzés. A jaték kezdésénél megallapittatik, vajjon a
d, e, f. g, n, o, p, q tourdk vagy koziilok melyek engedtetnek
meg. Tulajdonképeni I'hombrejatszok ezeket okvetetleniil kizarjak.

II. Megjegyzés. A ki egyszer passzolt, jatékot mar nem val-
lalhat el. Kérdez az egyik és a tobbiek passzolnak, gy egy kér-
dés-nemnél (a-tol h-ig) kell maradni. Ha a toura megneveztetett,
akkor annal kell maradni.

7. Jatszanak:

a) a tétért, vagyis a torzs-béte vagy Blockért:

b) a jatszmabéteért;

¢) a Rockért (Roccambole):

d) a honneur-okért vagy kiadasokért.

ad a. A tét a kartyatoke, melyet a mindenkori kartyaosz-
tonak kell tennie, és a melyért tulajdonképen jatszanak. Ennek
érteke 1 point vagy marka (melynek pénzértéke tetszés szerint
megallapithato). A ki tehat példaul az elsé jatékot egy egyszerii
»kérdés<-sel honneur nélkiil (ad d) nyeri, éppen csak ezen egy
kat veszi ki. Hogy azonban a jaték mar elejétél fogva nagyobb
érdekkel birjon, nagyobbara szokasos, hogy a jatszotarsak mind-
egyike a kezdésnél egy markat betesz, mely t6kebetenek nevez-
tetik, ugy hogy mar eleinte 4 markaért jatszanak (ugyanis 1
marka kartyatokéért a kartyaosztotol és 3 marka tokebéte-ért),
mig egy esetleg eloforduld bete szintén 4 marka értékii (hason-
litsd ad b.). Ezen tokebéte-et addig ismétlik, mig jatékbete (ad
b.) illetéleg a Block (ad c¢.) keletkezik, ha pedig ezek absor-
bedltattak, a tokebete ujra kezdodik.

ad b. Jatékbéte. A ki egy jatszmat elveszit, béte-tel lesz
biintetve; ez mindig annyit tesz ki, a mennyi a legfelsébb tal-
czaban van: legkozelebb tehat 4 markat (ha tokebéte-el jatsza-
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nak), melyek szinte a talczaba tétetnek. A kivetkezod jatszma
tehat tobbé nem 4 markaért, hanem 9 markaért (az uj kartya-
tokét bennfoglalva) jatszatik, és ugyanannyi lesz az értéke egy
benne el6fordulo béte-nek is. Igy megy ez tovabb egymasra ko-
vetkezo vesztett jatszmaknal, ha csak ezen merész folytatasnak
kizis megegyezés szerint hatar nem szabatik. (Lasd ad e.).

ad ¢. Rock vagy Roccambole. Béte lesz mindenki (teljes
vagy megegyezett magassagban), a ki bizonyos megemlitett (8.
szabaly) hibakat elkovet, csakhogy ezen béte-ek a Rockba tétet-
nek. Ezt az also talcza képviseli, mely minden béte fizetést fel-
vesz és tartalékot képez.

Mérsékelt jatszoknal azon jatékbéte-k is a rockba jonnek,
“melyek a kiszabott hataron tulérnek. Ha példaul a jatszok ab-
ban egyeztek meg, hogy egy béte-nek értéke se haladja felil a
8 markat, és feltéve, hogy egy jatszmanal éppen 8 marka van a
legfelstobb talezaban, akkor csak az ezen jatéknal esetleg elo-
fordulo biintetési béte-pénzek és ha 1'hombre is veszt, jaték-
béte-je az ujonnan hozzajarulo kartyatokével egyiitt a rockba
fognak jutni, mig a felsé talczaban 1évo 8 marka a kovetkezo
jatékra marad. Vagy pedig az 1j kartyatoke is a felsé talczdba
jut és a béte-nek most mar 9 marka az értéke és igy tovabb
akképen, hogy a béte bar még novekedhet, azonban csak egy
markaval.

Az ily wodon osszegyiijtott béte-k, mint mar emlitve volt,
egy tartalékot képeznek, mely arra valo, hogy a felsd tilcza
ismét megtoltessék, ha ez egy nyer6 1"hombre-tol (vagy Codille-
tol, 9. szabaly) kiirittetett. Hogy mennyi jusson ezen esetben a
rockbol a tokébe — téttalczaba — szintén a jaték megkezdése
elott megheszéltetik, azonban ezen tekintetben érvényes az, hogy
a rockba utoljara jutott béte a tokéhez feljut, vagy az is, hogy
az éppen kivett toke ismét helyre allittatik. Ha tehdt példaul az
utolso toke 8 markat tett ki, akkor az uj tokéhez a kartyaoszto
egy markat, a rock pedig 7 markat, Osszesen tehat 8 markat
fognak szolgaltatni.

A mi a rockban marad a bevégzett jatszma utan, egyenloen
osztatik el: ha azonban egy jatszo ok nélkill a jatszma kozepén
felhagy a jatékkal, akkor elfogadtatik, hogy az a rockrol lemond.

Jegyzet. Ezen szabaly, mint magatol értetédik, nem igen
szigoruan tartatik meg. Méltanyos jatszok barmely gyonge ok-
kal is meg fognak konnyen elégedni.
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ad d. Honneur-ok vagy »kiadasok« kiilon teljesitések a jat-
szotarsaktol a 1'hombre részére, ha ez nyer, a toke illetdleg
a béte mellett, vagy tole a jatszotarsak részére, ha veszit. Ezek
a jatszoknak tajékai vagy kedélyallapotai szerint valtoznak, azon-
ban ez utmutatoul szolgalhat:

A ykérdés«-ért semmi (b. szabaly, ad a.),

Tourné vagy kiscascoért (b. szabaly, ad ¢.). . 1 marka,

Obscurért feliilrdl 8-al (b. szabaly, ad d.) e o
Ugvanazeért alulrol 8-al (b. szabaly, ad e.) S
> felillrol 9-el (b. szabaly, ad f.) . L
alulrol 9-el (b. szabaly, ad ¢.) By

Respectert (b. szabaly, ad &k, L jegyzet, egyszerii 2 >
Respect grand cascoért (b. szabaly, ad 4 aa) . 3 >
Respect obscurért (b, szabaly, ad &, bb) . dr >
Solo vagy sans prendre-ért (b. szabaly, ad ¢.) . 2

Solo tout annonce vagy bejelentett vole-ért (b.
szabaly, ad ¢) . . . SR

Grandissimoért (b. szabaly, ad n) megbeszeles szerint,

Nullissimoért (b. szabaly, ad o) > >

Mortért semmi.

Tovabba mindenkor fizetnek:

A 3 matadorért (3. szabaly, e) . . . . . 1 markat,
minden kovetkezé matadoreért (1b1d) szmte ool >
az Ot elso utésért (b. premieres, b. szabaly) . 1 >

harom vole-ért (tout, fel nem mondva, 5. szab.) 4 -

Mindezen tétek duplat fizetnek, ha couleurben jatszattak
(1. és 5. szabaly ad b, ad c. jegyzet, ad k. stb.) A conleurkér-
désért meghbeszélés szerint semmi vagy 1 marka jar.

Matadore, premieres és vole csak a 1" hombre-nak (ha nyer)
vagy a |"hombre altal (ha veszit) fizettetnek. Egy ellenjatszo
kezében 1évé matadore-oknak tehat nincs semmi értékok.

Egy nyert vole-nal (fel nem mondott) a premieres-ek nem
szamittatnak ; ha ez elveszittetik, akkor a premieres-ekkel kom-
penzalodik, minden egyéb ellenben kifizettetik,

Ha a 1" hombre egy kérdés vagy solot dob, elveszitettnek
jelenti a kijatszas el6tt, esetleges matador-jai nem szamittatnak.

Megjegyzés. Foliras a blockba. A tokebéte befizetése
helyett ez fel lesz irva, azaz a jatszok mindegyike vonalokkal
vagy szamokkal egy marka mennyiséget jelez, melyek mind-
egvike egy tokebéte-t képvisel. Nemkiilonben mindegyik, a kinek
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béte-t kell fizetnie, ezt sajat maganak feljegyzi. A jatszoknak
osszes blockja tehat a rockot (tartalék) képezik. Ha valaki egy
hombre-t nyer, egy béte-t ovéi kozil kitordl, a mi annyit jelent,
hogy azt a kozds pénztarbol kivette. Ha tobb béte-je nincs mar,
szomszédjanak egy béte-jét kitorli és maganak ett6l annak erte-
két Kkifizetteti. A kartvatoke kivétetik, vagy (a passzolasnal) a
kivetkezo jatszmara marad, vagy (a jatékbéte-nél) lejon: hon-
neurok (kiadasok) azonnal kifizettetnek vagy debitaltatnak. A fel-
irt blocknal szabaly szerint egy és mindenkorra megallapitta-
tik egy mindenkori béte-nek magassaga.

Ha a jatszok nem akarjak megfizetni minden egyes toura
utan az illets tételeket, hanem a jaték befejezte utin hozzak
rendbe a nyereség és veszteséget, akkor egy konyvvezetés tamad,
mely bizonyos figyelmetességet kivetel.

Ez vagy egy altal mindenkiért, vagy mindenkitél Kkiilon
magaért vezettetik.

Ha mindegyik sajat szamlajat vezeti, asztalsarokjaban, vagy
maga elott ezen figurat rajzolja:

)——

A viziranyos vonal feletti hely kovetelését képviseli. Ide
mindenekelott tokebéte-jét fogja felirni. Tovabba valamennyi
béte-t, melyeket fizetnie kell. A merdleges vonaltol jobbra és
balra levo a koz tartozasat képviseli és pedig a jobbfeloli tar-
tozasat a jobbfeloli szomszédnak, a balfeloli tartozasat a bal-
feloli szomszédnak. Ha négyen jatszanak, a figura ily alakot

vesz fel:
et

el

melynél a kozépsé koz a két mercleges vonalon belil az atel-
leni jatszonak valo tartozasat képviseli.

A kartyatoke lefizettetik, a passzolasnal megtoldatik, és ha
I'hombre nver, a 7. szabaly szerint kivétetik. Ha a 1 hombre
béte-é lesz, ugy a kartyatdke az also talczaba tétetik be es ott
egy rock-ka halmozodik, mely felhozatik és a jatszma vegen
szétosztatik, ha tobb béte mar nincs.

Ha tehat egy jatszo egy hombre-t nyer, ugy mindenekeldtt
a kartyat6két fogja kivenni és egy bétet kovetelésébol (a vonal
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felett) ki fog tordlni. E mellett kdzombos, hogy mily nemii a
béte, vagy hogy kitol nyeretett. mert a kivetelés a kassza felett
azon Osszegeket képviseli, melyekkel minden jatszo a kozpénz-
tarnak tartozik. Ha tehat valaki egy béte-t veszit, a kozos pénz-
tarhoz (rock) contribualja, a mennyiben maganak felirja, éppen
igy. ha valaki a béte-t megnyeri, gy a kozdspénztarbol kiveszi,
a mennyiben kovetelésébol kitorli. — A megnyert honneur-ok
jobbrol és balrol a jatszotarsak felé iratnak. A mit a jatszotar-
saknak fizetniink kell, azt ezek ugyanily modon fogjik felirni.

Ha valaki egy béte-t nyer és a kozos pénztarnak tobbé nem
tartozik (a vonal felett semmi sincs mar felirva), akkor ezt egy
tetszés szerinti jatszotarstol veszi, a ki ilyenekkel még tartozik,
azaz a jatszotars béte-jét kitorli, a nyerd ellenben a vonal ald
az illeté jatszo felé irja. Ha senki sem tartozik mar, uj toke-
bétek iratnak fel.

A jatszma bevégezte utdan a tartozasok a jatszotarsaknal
levo kovetelésekkel eligazittatnak. A még meglévo béte-k Ossze-
szamittatnak és az esetleg még fennmaradt kartyatokékkel egyiitt
valamennyi jatszotarsak kozott egyenloen szétosztatnak.

Ha egy elvdllalja a konyvvezetést mindenkiért, akkor min-
den egyes jatszotarsnak contot fog behelyezni és ezt mindjart
eleinte a tokebéte-ekkel debitalni.

Minden bevégzett toura utan Osszeszamitja a nyereségeket
a kiadasokat beszamitva — vagy a veszteséget, ha 1 hombre
vesztett — és hitelez a nyerének — debital a vesztonek — az
Osszegért. Ezutan debital (illetdleg hitelez) a jatszotarsaknak
az illeté kiadasokért. Eppugy debitaltatnak esetleg el6fordulo
biintetési béte-k. Ezen jelek — (minus) és + (plus) a debet (—)
és hitel (+) megjeldlésére szolgalnak, peldaul, kezdethen 9 marka
tokebéte-t irnak fel; a contok tehat igy fognak szolni:

A 9 marka,
(B, R
(FeR9 i

Ezutan kezdiodik a jatszma és A. nyeri a 1’ hombre-t egy
egyszerii kérdésre 4 matadorral, iigy hogy a koltségek 2 markat
tesznek ki, C. ellenben valami hiba miatt béte-t fizet. A-nak 7
hiteleztetik (3 tokebéte-ért és 4 koltségért). B. 2-vel (koltség)
debitaltatik és C. 6-al (2 koltség, 4 béte). A masodik tourat A.
nyeri ismét 1 marka koltséggel. A kionyv ennélfogva a masodik
toura utan kovetkezoleg fog kinézni:
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Tokebéte [ Elso toura| Masodik toura | Harmadik toura
A. — 9 — 2 + 3
B. 9 — 11 — 12
C. — 9 — 15 — 16

A konyvvezetés ezen neme azon elénynyel bir, hogy minden
toura utan a tokebéte-eknek, azaz a rocknak allapotat attekint-
hetoen felmutatja. Jelen példaban:

— 12

— 16

dsszesen — 28
ebb6l + 3
maradt — 25

melyet még le kell jatszani.

8. Biintetések. Minthogy a 1" hombrejatéknak szabalyai oly
idoszakbol erednek, melyben a jognak vagy jogtalansagnak ér-
zése kevésbbé a belsé tudatbol, mint inkabb a tetteknek kovet-
kezményeibol szarmaztatott le, azért ezek biintetéseknek sokasa-
gat tartalmazzak, melyek az akaratta! vagy akarat nélkiil ellen-
cselekvot érzékenyen talaljak. Ezen biintetések koziil igen sok
kiveszett a hasznalatbol s masok hiabavalokka lettek. Ha pl. va-
lakinek az a szokasa, hogy a kartyakat alnok szandékbol elarulja,
vagy hogy tiobbet bekiveteljen, mint a mennyi jar neki, és mas
ilyesmi, akkor valosziniileg a tobbiek a helyett, hogy biintetnek,
inkabb egyaltalaban nem is fognak egy ily jatszoval jatszani.
Vagy pedig, ha egy jatszo egyszer véletleniil egy kartyat leejt,
gy hogy lathatova lesz, jatszotarsai nem fogjak mindjart alnok-
saggal vadolni és ezért megbiintetni. Az tjkornak erkdlesei, me-
lyek a kozépkoriakkal osszehasonlitva némiképen gyengiiltek
magukkal hozzak, hogy az emberek egymasnak bizonyos tiszte-
letet és toleranziat eldlegeznek. Ha a jelenben minden hivast
oly szigoruan itélnénk meg, mint az a régi konyvekben irva van,
gy a 'hombrejaték sokkal inkabb biintetési feladatta, mint
vidam idotoltéssé lenne. Mas oldalrol tekintve a jatéknak nem
szabad slendriansagga elfajulni; némely szabalyokat be kell tar-
tani és az ellencselekvésnek kovetkezményeit megallapitani. Ez
kivetkezo biintetési szabalyokban van bennfoglalva.

Alapelvnek el van fogadva, hogy senkinek sem szabad barmely
szabalytalansag altal, akarattal vagy akarat nélkiil, egy mas
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jatszonak kart szerezni. Ezen alapelv nem csak a kovetkezo
biintetéseket fogja megvilagitani, hanem egyéb itt fel nem em-
litett eseteket is eldonteni A ki rosszal vagy hanyagul vagy
vigyvazatlanul jatszik, mar sajat magatol viseli a kovetkezményeket.

Ezeket elore bocsatva, kovetkezd, a legrégibb és az tjabb
szerzokbol meritett biintetési szabalyokat adjuk:

A)) A kartyaosztasnal :

a. Ha a kartyaoszto egyik vagy masiknak vagy sajat ma-
ganak 9 kartyanal tobbet vagy kevesebbet oszt, akkor ezen jaték-
ban sem | hombre nem lehet, sem ellenjatszo, és a Codille-t
sem nyerheti (lasd 9).

I. Megjegyzés. Ha a jatszok egyike 10 kartyanal tobbet vagy
8 kartyandl kevesebbet kapott, ezen kartyaosztas egyaltalaban
nem érvényes; a kartyvak oOsszekevertetnek és ujra kiosztatnak.
Ha egy kartyaval tobb vagy kevesebb (8 vagy 10) adatik vala-
kinek, a jatszma tovabb folyik; csakis a kartyaoszto viseli a
kovetkezményeket.

II. Megjegvzés. Az ecartalas utani esetleges rosz osztas
miatt a kartyaoszto tobbé nem feddhet6 meg, a mennyiben az
ra nem bizonyithato.

b. A ki tobb vagy kevesebb kartyat kapott, rogton koteles
bejelenteni, ha 10-nél tobb vagy 8-nal kevesebbet kapott, nehogy
a jaték sziikségteleniil feltartoztassék. Ha pedig akar 10 akar 8
kartyat kapott, a mi tehat a jatszma folytatasat nem gatolja, azt,
mihelyt a sor rajta van, kinyilatkoztatja. Példaul azt fogja mon-
dani: »10 kartyaval kérdezek«, vagy »8 kartydval passzoloke.
Ha ellenben ezt nem teszi, a kartyaoszto allapotaba helyeztetik,
azaz az altala elvallalt Jatazma nem fizettetik ki neki, ha nyer
Vesztés esetén azonban béte-e lesz a jatszmanak altalanos sza-
balyai szerint. (7. szabdly ad b.).

I. Megjegyzés. Tiz kartyaval csak kérdezni lehet. A ki tehat
10 kartyaval sans prendre-t (solo) jatszik, azonnal béte lesz,

, mihelyest a tévedés kitudodik, azaz 1ugy bannak vele, mintha
solo-jat elveszitette volna.

II. Megjegyzés. Nyolez kartyaval éppugy lehet solot kinyil-
vanitani, mint kérdést. Magatol értetddik, hogy egy solo 8 kartya-
val vole-t nem csinalhat soha.

c. Oly esetek, mint egy kartyanak lathatova tevése az osz-
tasnal, felforditott kartyak a csomoban vagy talonban, mas kar-

& tyik a csomoban stb., legjobban uj kartyaosztas altal oldatnak
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meg: ennek okvetleniil meg kell torténnie azon esetben, ha a lat-
hatova lett kartya egy fekete diszno. Kevésbbé fogjak tekintetbe
venni azon esetet., midon egy felforditott kartya van a talonban,
mivel a vevO sajat magat szolgalja ki az ecartalasnal, a kartyat
tehat ugy veheti le, hogy a tobbi jatszok elott nem lesz lathatova.

B. Az ecartalds utan:

Ha valakinek az ecartilas utan 9 kartyanal tobbje vagy ke-
vesebbje van, béte-t fizet. Ha aza 1" hombre, ugy ezzel egyiitt jaté-
kat is elvesziti.

I. Megjegyzés. Ha egy jatszo tobb vagy kevesebb kartyat
megtart és azt az elso b iitésben kitudjak, akkor ezen tourdban a
vole-t semmi esetre sem lehet megesinalni, ha ellenben csak a ha-
todik iitésnél vagy utana tudjak meg, igy a I' hombre a volet kijatsz-
hatja (ha csak 6 maga nem okozta azt).

I. Megjegyzés. Tanacsolhato, hogy a 1" hombre, valamint az
ellenjitszok is mindig, a veveés elott a talont atszamitsik. Ha a
I"hombre ezt meg nem teszi (egy kérdésjatéknal) és példaul kitud-
jak, hogy a talonban egy kartya hidnyzik, ugy a jatszma nem érveé-
nyes, mert tobbé meg nem allapithato, hogy a hiba a kartyaosz-
tasnal vagy a vevésnél esett-e meg. Ha egy ellenjatszo mulasztja
el, akkor vagy 9 kartyanal tobbet vagy kevesebbet tarthat meg, a
mi neki egy béte-be keriil.

C. A jatszma alatt:

a. A ki a talont vevés utan oly tigyetleniil adja tovabb, hogy
a kartyak lathatok lesznek, béte-t fizet és, ha ez a 1" hombre, a jatsz-
mat elveszti, ha egy ellenjatszo, e miatt a 1" hombre nyer.

b. A ki szint eltagad (4. szabaly), bétet fizet. Ha eza'l’ hombre,
ezzel jatékat elvesztette. Ha az iités még be nem huzatott, ugy a
hiba még helyrehozhato.

c. A ki akaratat kinyilvanitja, mielott a sor rajta van, és ez
altal a jatszmat elarulja, béte-t fizet.

d. A ki kijatszik vagy raad, mieldtt a sor rajta van, és ezzel
a |" hombre-nak art, béte-t fizet.

e. A ki, mint ellenjatszo, kartyait elarulja vagy barmely mas
okbol feltakarja, béte-t fizet és a I hombre-t nyerové teszi. Ezen
szabaly ellenben elesik, ha kezében a remise vagy codille van.

I. Megjegyzés. Mihelyest a kartyak a kovetkez6 jatszmara ke-
vertettek és leemeltettek, egy hiba sem feddhetd mar meg.

II. Megjegyzés. Ha egy jatszmaban két vagy minden jatszo
hibat kivet el (pl. hibas kartyamennyiséget bir), béte-t kell ﬁzetniék.‘.
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9. Codille. Ha egy ellenjatszo ot utést, vagy ha csak 4 iitést
csinal, al’ hombre és a masodik ellenjatszo ellenben harom illetoleg
2 iditést, ugy I"hombre codillet veszitett. A régi szabaly akarja,
hogy az ellenjatszo, a ki codille-t csinalt, ezen esetben a tokét
kivegye, mintha a jatszmat megnyerte volna. Ujabb idében azon-
ban a codille a remise-el (5. szabaly) egy polczra helyeztetik,
csakis azon kiilonbséggel, hogy 1'hombrenak dupla béte-t kell
fizetnie.

Ha a 1"hombre egy jatszmat eldobni, vesztettnek kinyil-
vanitani) akar, ezt a kijatszas elott kell neki tennie. Ekkor
esetleges extrakoltségeket megtakarit. Ha ellenben egy ellenjatszo
gondolja, hogy codille-a teheti, igy contra 1" hombre-t mond és a
Jatszmat végig kell jatszani. Ha azonban a codille-t nem csinilja
meg, akkor ugyanannyit fizet, mintha 1"hombre-t felvallalta és
elveszitette volna. Miotaa codille a nyero ellenjatszonak nem sze-
rez elonyt (a remisse-el egyrangu), azota a contra- I’hombre is
kiveszett a hasznalatbol. Eppugy ezen kifejezés: gano is elkopott.
Ugyanis, ha egy jatszo egy iitést meg akart tartani, hogy ez altal
a codille-t kikeriilje, akkor ezen szoval »gano« késznek nyilatko-
zik egy béte-t fizetni, ha az iitést meghagyjak neki.

A I"hombrejatéknal kovetkezoleg jarnak el :

Miutan a tokebéte-k (7. szabaly) szabalyoztattak, a kartya-
osztasért sorsolnak ugy, hogy egy csomobol 2 kartyat kilon a
piquebol, treff és carreaubol kivesznek és koziilok egyet felta-
karva meghatarozott helyre, a masik harmat betakarva az asz-
taira teszik. Ezutan kiki egy eltakart kartyat valaszt és ott foglalja
el helyét, hol az altala huzott szin fekszik. (Négy jatszonal ne-
gyedik szin is vétetik a huzashoz ) A ki pique-t huz, eloszor oszt
kartyat, ezutan a kartyaosztds sor szerint halad tovabb.

A kartyaoszto most mar a kartyatokét befizeti, keveri a kar-
tyakat, balfeloli szomszédja altal megemelteti és haromszor 3—-3
kartyat oszt, eloszor jobbfel6li szomszédjanak (a ki a kijatszo),
azutan a balfellinek (a masodkijatszonak) és végre sajat maganak
(az utolso kijatszonak) és bezarolag a talont (a még megmaradt
13 kartyat) a kijatszonak bal keze mellé helyezi el. Tanacsolhato
neki, hogy a talon helyességérdl meggy6zodjon, ezt atszamolni,
egyaltalaban pedig a kartyaosztasnal elérevigyazonak lennie, mi-
vel minden hiba és tévedés biintetés ala esik.

Ekozben a masodkijatszo a masik csomo kartyat osszeke-
verte és a kijatszonak jobbkezéhez tette az asztalra. A legalso
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felfedett kartya megadja a szint a jelenlévo jatszmara (1. szabaly).
A kijatszo vagy »passzolok«, vagy »kérdezek« Kkifejezéssel
nyilatkozik., Ha megmarad nala a kérdezés és nem kérdeztetett le
a soloig, akkor csak a tourakat g-ig jatszhatja, azonban solot nem.
Ha tehat egy jo solot bir kézben, inkdabb mindjart soloval {sans
prendre) fog nyilatkozni.

A masodik ezutan »passe« vagy »jo« szoval nyilatkozik, vagy
pedig »lekérdez«, a mennyiben sor szerint egy magasabb tourat
ajanl, melyet azonban mindig megtarthat maganak az, a ki a kijat-
sz0. (Mort és spadille force — p. q. — kizaratnak a licitatiobol.).

Ha végre el van hatarozva, hogy a ketté koziill melyiknek
kezében marad meg a toura, csak akkor all szabadsagaban a kar-
tyaadonak, innen tovabb a licitatiot a mostanig legtobbet igérovel
felvenni.

Ha az arverés véglegesen el van hatarozva, a jatszmaelvallalo
(hombre) ecartal és vesz eloszor, (ha egy kérdésnél maradtak), a mit
pedig ott hagy, tovabb jut a masod és végre a harmadik kijatszo-
hoz. Ezen esetben a b ad a, ad d, ad f és ad h szabalyokban mon-
dottak tekintetbe vétetnek.

Ha a soloig jutottak, akkor a talon azonnal a masodik és
innen a harmadik kézhez jut. Szokasos, hogy a masodik kéz a har-
madik részére legalabb is 6t kartyat hagyjon. Ennek nem szabad
elobb ecartalni, miel6tt az be nem fejezte. Azon kartyakat, melyek
a talonban maradnak, senkinek sem szabad megtekinteni. Meg-
jegyzendd még, hogy az ecartalasnal és vevésnél minden tévedést
el kell keriilni, mivel minden tévedés és szabalyelleni dolog a
I"hombrejatékndl biintetés ala esik. (Lasd a 8. szabalyt, biintetések).
A félretett kartyak a harmadik kijatszo oldalahoz jutnak, kinek eze-
ket a kovetkezo jatszmanal kevernie és osztania kell. A grand és
nullnal a talon érintetlen marad és senki altal meg nem tekinthetd.

A vevés utan (tromfcsinalasi-stadium) kezdddik a jatszas. A
ki a kiado, mindig eloszor kijatszik. Ezutan az, ki az elobbeni iitést
megnyerte. Félretett iitéseket nem szabad tobbé megnézni, a sans
prendre-t kivéve, hol a I’ hombre-nak meg kell mutatni az iitése-
ket, ha kivanjak ; ezzel azonban egy esetleges vole-rol lemond.

Mihelyest ki van jatszva, senkinek sem szabad tobbé ecartalt
kartyait megtekinteni. A szinbeismerésre nézve sth. mar a 2, 3, 4
és b, szabalyok adattak. Ellencselekményekrol a »Biintetések«
czimii fejezet szol. (honneurok.).

A jatszma bevégezte utan a koltségeket be kell kovetelni.
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De ha ez elmulasztatik a kovetkezd osztashoz valo megemelé-
sig, akkor mar késo.

Toke és béte azonban nincsenek ezen szigori szabalynak
alavetve. :

Azon id6ben, mid6én a I’hombre még a tarsas életben fontos
szerepet jatszott, midon egy oly ember sem nevezhette magat mii-
veltnek, a ki 1" hombre-t nem jatszott, egy teljes 1"hombrelite-
ratura keletkezett.

Toldalék a l’hombrehoz.

A kozonséges 1'hombrejatékban négyen is résztvehetnek,
ekkor mindig sor szerint egyik sziinetel.

A helyek épp ugy kisoroltatnak, mint fentebb emlitve volt.
Eloszor sziinetel az, a ki az elsé kartyaosztotol balkéz felol
iil; ez megemeli a kartyakat; Osszeveszi az ecartalt kartyakat;
Osszekeveri a masik jatszmat, szint csinal, és egyiitt fizeti vagy
kapja a koltségeket, mintha a jatékban részt vett volna. Szabad
neki a talont atszamitani, a hibakat megfeddni, és, ha mind a
3 jatszo passzol, mortol (6. szabaly, ad g) jatszani (mely alka-
lomkor azonban harom ellenfele van). Szabaly szerint a kony-
vet is fogja vezetni. Utana jobbfel6li szomszédja sziinetel és igy
tovabb sor szerint az épen bevégzett jatszmanak kartyaosztoja.

Négyes 1" hombre vagy »vasar<-quadrille. Eppugy lesz jatsz-
va, mint a harmas 1"hombre, kovetkezo valtoztatasokkal :

1. Mind a 4 jatszo részt vesz.

2. Csak 8 kartyat kap mindegyik, és igy tehdt a talonban
8 lap marad.

3. A I"hombre-nak 3 ellenjatszoja van.

4. A I'hombre harom iitéssel megnyerhetd (ha ugyanis az
ot tobbi iités az ellenjatszok kozott ugy oszlik meg, hogy ketten
két-két iitést, a harmadik azonban csak egyet bir).

Neégyes I"hombre vevés nélkiil, most mar kevéssé van hasz-
nalathan, de a solohoz nagyon hasonlit (L. ezt). A vevéssel jat-
szott 1"hombrequadrille-tol ezekben kiilonbozik:

1. Minden jatszo 10 kartyat kap. (Talon tehat nincs, ennél-
fogva venni sem lehet).

2. A ki egy kérdés-t csinal, egy kiralyt hivhat segitségiil (Lasd.
Solo, 6. szabaly ad a), a kinek 4 kiralya van, egy felsot »hivhate.

3. A I hombre és jatszofele (a hivott) dsszeteszik litéseiket ;
éppenugy az ellenjatszok is. A solonal a 3 ellenjatszo teszi Osz-
sze litéseit.
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4. Mediateur. Ha valaki solot akar jatszani, jogdban
all, egy tetszés szerinti kiralyt, ha az nem tromf, kikérni. A
kiraly neki nyitva odanyujtatik, 6 ellenben helyette egy tetszés
szerintit kartyai kozil elfedve visszaad. A mediateurt nem sza-
bad megvonni tdle, azért azonban annak, a ki a mediateurt
atszolgaltaita, nem kell a matadorokon kiviill mas koltségeket
fizetni, ha 1 hombre nyer. Ha pedig veszit, mind a 3 ellenjat-
szonak fizet. A mediateur ugy fizettetik, mint a solo, azonban
ettol kilon.

5. L hombre 6 iitéssel nyer, 5 {itéssel remise és 4 fiiteés-
sel codille.

Otds 1" hombre, mint a quadrille vevés nélkiil jatszatik, azon-
ban a jatszok mindegyike csak 8 kartyat kap. Ezen jaték mar
majdnem kiment a hasznalatbol.

Kettes 1" hombre. Ezen jaték érdeknélkiili, azonban igen jo
szolgalatot tesz a 1"hombre megtanulasahoz.

Egy egész szin (kozonségesen carreau) félre tétetik.

Minden jatszo 8 kartyat kap, ugy hogy 14 marad a talon-
ban. L hombre ot iitéssel nyer, négygyel remise és harommal
codille.

A kettes I'hombre-nak mas faja az, midén carreau diszno
és hetes visszatartatnak. Ez 32 kartyat ad, melyek koziil minden
jatszo tizet kap, ugy hogy 12 marad a talonban. Ilyen jatszma-
nal carreau is tromf lehet, azonban akkor csak 4 tromfja van.
Vagy pedig kiki 12 kartyat kap és 8 marad a talonban. Ezen
esetben 1"hombre hét iitéssel nyer, hattal remise és ottel codille

e

KEcarté.

Az ecarté jaték franczia eredetii és évszazadunk huszas
éveiben kezdett csak lassanként elterjedni. Két személy jatsza;
a jatszashoz piquetkartyak kellenek (32 lappal), még pedig hat-
lapjan két kiillonbozd jatszma, melylyel felvaltva jatszanak. A
lapok igy kovetkeznek egymasutan, kiraly, dama, diszno, kilen-
czes, nyolczas, hetes.

Mindegyik jatszo 0t kartyat kap, a melyeket egyszerre, egyen-
ként, vagy két addssal két-két és harom kartyaval lehet kiosz-
tani; a tizenegyedik kartyat fel kell iitni és az adoutnak szol-

8*
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gal. A hatramaradt kartyakat, a talont, joborol teszik az adout
mellé. Ha valaki tobb vagy kevesebb kartyat kapott és azt még
miel6tt az egyik vagy masik jatszo kartyait megnézte volna —
észreveszik, akkor a kartyak még rendbe hozhatok. Hasonloké-
pen ha az ellenjatsz0 a kicserélési kartyak kapasanal veszi
észre, hogy nem kapott elegendé kartyat. Ha azonban mar meg-
nézték a kartyakat, akkor az elonyos (Vorhand), ha az ellen
jatszonak, egy vagy két kartyaval kevesbje van, annak a talon-
b6l adhatja még a hianyz6 kartyakat, vagy Osszedobhatja a
kartyakat, mely mivelet utan azonban az ellenjatszo oszt.

Ezt az elonyds akkor is teheti, ha az osztonak egy kartya-
javal tobb van. '

Ecarténal harom iitést kell tenni; mindig szint kell adni.
Ha pedig szin nines, akkor adout-ot vagy pedig tetszés szerinti
kartyat kell kiadni. Aki az iitést csinalta, az jatszik ki.

Ha az elényds azt hiszi, hogy a kézben levé lapokkal nem
fog harom iitést csinalhatni, akkor azt mondja: »En propona-
lok«, vagyis ezzel egy vagy tobb kézben lev kartyat el akar tenni,
— ecartirozni. (Innen a jaték elnevezése).

Ha az o0szt6 beleegyezik, azt kérdezi: »Mennyit«? és az
osztonak adja a kivant szamu kartyakat, melyeket annak mint
értékteleneket mar elobb ecartiroznia kell. Ep ugy tesz a kér-
dezd, aki miutan az elénydsnek adott, azutan maganak veszi a
hangosan kimondott szamot a talonbol. Ki is lehet cserélni mind
az ot lapot, mely esetben az osztonak kérdésére a »Paket« szo-
val szokas valaszolni.

Ezen ecartirozast tobbszor lehet ismételni, de az osztonak
ebbe nem kell mindjart kezdetben vagy a jaték folyaman hele-
egyeznie, amit »Jatszon on«-nel fejez ki. Ha azonban az elo-
ny0s nem akar cserélni, akkor azt az osztonak sem szabad ten-
nie. Ha ez utébbi kérdésével megelézi a propositiot, annélkiil
hogy a talon erejét megbiralta volna, beallhat az az eset is,
hogy nincs elegendé kartya a kovetelés kielégitésére. Ilyenkor
nem marad més hatra, mint az utolso ecartnal a kelleténél tob-
bet eldobott kartyat ismét felvenni.

Az adout-kartyanak, mint amelyik nem tartozik a talon-
hoz, minden koriilmény kozott fekve kell maradnia. Az eltett
kartyakat nem szabad tobbé megnézni; ha ez mégis megtorté-
nik, az ellenjatszonak jogaban van azt kivanni, hogy a masik jat-
sz0 nyitott kartyaval jatszék.
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Ha az elonyosnek az adout kiraly van kezében, akkor annak
mielott kijatszik, egy pointet kell szamitania. Ha az oszto kezé-
ben van, akkor azt csak amikor az elsd kiadott kartyara ad,
kell tennie, ami az illeté jatszora, ha épen a dama jatszatik ki,
nagy elénynyel bir.

Aki harom {itést csinalt — nyert és egy pointet szamit;
aki az Osszes ltéseket csinalja, annak Vole-ja van (a mosas)
és két pointot markiroz. A legtobb amit a jatékban elérni
lehet az harom point, akkor tudniillik, amikor az illetd jat-
szonak a kiralya is van (a nagy vole.).

Ha az oszt6 nem proponal és nem csinal harom iitést, az
elonyos két pointot ir fel maganak. Ugyanazt teszi az oszto, ha
6 nyer és az elonyds nem proponalt. A vole ez esetben harmat
szamit; ha azonban a nyer6 a kiralyt mar markirozta, ekkor
csak két pointet jegyezhet, mert egy jatékban harom point for-
dulhat csak elo, 5 pointtal vége van a jatszmanak.

Jegyzet. A nem proponalas fentebb leirt biintetése csak az
elso esetre all. Ha mar egyszer ecartalas tortént, akkor a nem-
propondlas nincs tobbé befolydssal a markirozasra.

Csak négy jegyzeés (markirozas) kell, mert az utolsé point
egyszeriien felmondatik. Akinek az egész tourban nincs pointje
az matsch. A matsch fizetését és a betéteket a jatszok tetszés
szerint hatarozzak meg a jatszma kezdetén.

Az ecarténal az ugynevezett »kibiczek« fogadas altal szok-
tak résztvenni a jatékban; jogukban is all annak a jatszasiba
belebeszélni, amelyikre fogadni akarnak; lehet nekik tandcsolni,
hibara figvelmeztetni, de csak addig és azon korlatok kozott, a
mig és a melyben azt a jatszo megengedi. Egy olyan jatszmat,
a melyre fogadas tortént, az illetdo jatszonak nem szabad mar
elore elveszettnek mondani és azt feladni, hanem az ellenjatszo-
nak a fogado kivansagara folytatnia kell a jatszmat.

A jiték kiilonben is oly egyszerii, hogy azt gyorsan kell
jatszani, néhogy megsziinjék az érdekeltség iranta.

Helyes meggondolassal a jatszmat nem épen jo kartyaval
is meglehet nyerni.

Miutan az ellenjatszo kartyajat sohasem lehet biztosan
ismerni, mert az irritalni kivanja a tarsjatszot, amint mi is tesz-
sziik vele, ajanlatos a kovetkez( szabalyokat megjegyezni:

Ha egy adout, egy kiraly és egy dama van a kézben, mindketto
szinétél valo sequens kartyakkal, akkor a damat kell kijatszani;
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mert ha azt a kiraly iiti, akkor a masik ket kartya szabad,
és e szinben, a kiralylyal vagy adout-tal iitéshez lehet
jutni ujra.

Ha egy magos adout egy kiraly és harom lap a kiralylyal
egy szinben van a kézben akkor az adout-tal helyes a kezdés.

Ha van egy kis adout egy kiraly és két lap ugyanabbol a szin-
bél, tovabba egy kis lap mas szinbél, a kiralylyal kell kijatszani
és ha adout utjan ismét litéshez jut a jatszo, akkor folytatni
kell azt a szint (a kiraly szinét.).

Ha két adout, felsd és diszno egyszinbol és még egy felso
van a kézben, akkor a felsé kijatszasa ajanlatos; ha azzal
litést csinalt a jatszo, folytassa adout kiadasaval, feltéve, hogy
azok magasak és a masik jatszonal nincs kiraly.

Ha két adout, és harom lap ugyanazon szinbdl van kéz-
ben, vissza kell tartani az adoutokat.

Ha egy kiraly egész kiilon allo szinbol, és mas szinb6l egy
kiraly és egy dama van kézben, akkor az utébbiakkal jo
a kezdés.

Harom adout sequensénél a jatszo iritalasara a legkisebb
lapot kell kijatszani.

Ha a jatszonak mar van két {itése, és még kézben van az
adout dama és két kis adout, akkor az utobbit kell kijatszani,
hogy a damdaval az utolso iités biztositva legyen; mert ha a
jatszo kiadja a damat és a masik jatszonal volna a kiraly —
nagyon konnyen lehetséges, hogy mindaharom adouttal egyetlen
egy litést sem lehet csindlni.

Néha hiba lehet, ha a kiralyt a kijatszasnal markirozza a
jatszo. Ha pl. mar markirozott ‘az egyik jatszo harom pointot,
és az oszto nem akar ecartirozni, vagy az ellenjatszo jatszik
ki mint elonyos, proponalas nélkiil, akkor mindakét esetben két
pointet veszit, ha nem csinal harom iitést. Ez konnyen eldidéz-
hetd, ha a kiraly elhallgatasaval maszkirozza maganak a jatszo
kartyait, mert az ellenjatszo e csellel adout-jat jatsza ki és
hatranyba jon.

H



Bésique.

A modern hazardjatékok kozott a bésique érdekes és val-
tozatos kombinatioi miatt a legkedveltebbek kozé tartozik. E
jatékot a leggyakrabban azonban csaladi kordkben jatszik, mert
ahhoz négy jatszma piquet kartya kell, és a nyilvanos kavehaz-
ban igen jelentékeny kartyapénz volna fizetendo.

Bésique-et ép ugy mint piquet ketten jatszak, meg pedig
gy, hogy rendesen akkor van vége a jatszmdnak, ha a jatszok
egyikének 5000 pointja van; vagy ugy is szoktak jatszani, hogy
a jegyzésnek nincs hatara.

Az utobbi modot Rubicon-bésique-nek hivjak, jatszasi sza-
balyai azonban megegyeznek a kozonséges bésique szabdlyaival.

Mindenekelott a sors altal lesz eldontve, hogy a két jat-
sz0 kozott melyik lesz az elonyds (Vorhand); az a jatszo ad
eloszor, aki a legkisebb kartyat huzta, még pedig harom harom
kartyat, az elsdo harmat ellenjatékosanak, a masik harmat ma-
ganak. Igy oszt tovabb, amig 18 lap van kiosztva, mig a 19-ik
mint adout-szin lesz feliitve. '

A tobbi kartya talont képez, és az asztalon félre tétetik.

A rubicon-bésiquenél nem iitik fel az adout, hanem adout
az a szin, melyben eldszor van mariage (kiraly, dama); Kkozos
megegyezéssel ez a kozonséges bésiquenél is megtorténhet.

Ha hetes ittetik fel adoutnak, az oszté 10 pointet marki-
roz, mig ha egy mas kartya adout, akkor az illeto jatszo, akinek
az adout szinébol a hetese van, bevalthatja az adout kartyat azzal.

Az elényds kijatszik: a masodik jatszonak nem kell arra
szint adni, mindaddig, amig még kartyak vannak a talonban,
hanem adhat tetszés szerinti szint, vagy adout-tal is iithet.
A csoportokat és kombinatiokat, melyeket a jatszo —mar-
kirozni akar, megtett iités utan az asztalra kell feltenni. Cso-
portot és kombinatiot annyiszor lehet ismételni, a hanyszor a
feltett kartyak koziil egy kijatszatik és azt egy ugyanazon értékii
masik kartya potolja.

Ezen ujjitas megkonnyitésére, ajanlatos, négy egyértékii kar-
tya markirozasanal, azokbol gyorsan egyet kijatszani, ugyhogy,
ha a talonbol s ismét egy ugyanazon értékii kartya vétetik fel,
a kovetkezo iitésnél ismét ugyanazon csoportot per négy disz-
not markirozni lehet.
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Maskép van az a quint majornal, vagy ha egy vagy tobb
bésique van feltéve.

Ez esetben nem lehet abbol kijatszani, miel6tt nincs a kéz-
ben az a kartya, a mely a csoport, vagy kombinatio kiegészitésé-
hez sziikséges. — Csak akkor kell elhagyni a csoportot, ha egy
annal értékesebbet sikeriilt 6sszeallitani.

Kezdetben tartani kell a négy disznot, és ettol esak akkor
kell tavozni, ha egy quint major nevezetesen adoutban, ahol az
tobbet szamit, jott kézhez és el lehet hagyni a quint majort, ha
egy tobbszoros bésiquet remél a jatszo dsszehozni.

Négy diszno 100-at, négy kiraly 80-at, négy dama 60-at és a
négy felsé 40-et szamit. A quint major adouthan 250-et, a quint
major mas szinben 150 pointet szamit,

A jatszonak vigyaznia kell, hogy a markirozashoz csak nyolez
kirtya legyen, mert csak igen nehezen nyerhety két magasabb
kombinati6 és idejekoran, az egyikre vagy a masikra kell elhata-
roznia magat. A rubikon bésiquenél ajanlatos valamely kombina-
ti6 visszatartdsaval, vagy elhallgatasaval, a masik jatszonak a jaté-
kot maszkirozni.

Azonban ha a talon kartyainak vége van, ez mar nincs meg-
engedve, hanem, nemesak hogy szint kell adni, hanem még fel is
kelliitni ; csak ha sem a kijatszott kartya szinje nincs az illeto jat-
szonak, sem pedig adoutja, csak akkor adhat a kijatszott kartyara
tetszés szerinti szinii kartyat.

A bésiquenél ép ugy mint a piquenél, a diszno a legmaga-
sabb kartya, erre kovetkezik a tizes, és csak azutan a kiraly, dama,
felso, kilenczes, nyolczas hetes.

Minden jatszonak minden iités utan pointjait markiroznia kell.

Ha a pointek markirozasa megtortént, a talonbol a legfelsébb
kartyat kell leemelni; elészor az a jatszo emel, amelyik »iitotte,
vagyis az iitést csinalta, és csak ezutan a masodik ; e miiveletnek
ugy kell torténnie, hogy a kijatszas elott mindenik jatszonak leg-
alabb is egy uj kartyanak kell lennie.

Az emelés el6tt ha még az illetd jatszonak nincs iitése, nem
is szabad markiroznia. Két egyenls kartyanal, az el6bb kijatszott
csinalja az iitést; igy pl. ha az elényos egy damat jatszik ki és a
masik jatszo is damat ad rea, akkor az elényds csinalta az iitést.

Ha a jatszonak négy egyenlé értékii lapja, vagy egy quint
majorja van, akkor az letétetik és egy csoportot képez. Egy
itéssel azonban csak egy csoportot lehet markirozni; az egyéb
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esoportok markirozasihoz és letevéséhez ha véletleniil egyidejii-
leg a kézben van is, meg kell varni mindig a kovetkezd iitést.

Ha adout feliités nélkiil, foly a jaték, a csoportot, még ha
az quint major is, nem lehet elébb markirozni, miel6tt az adout-ot
jelent6 mariage nincs felmondva.

Bésique a pique dama és carreau felsébol all, és 40 pointet
szamit; dupla bésique akkor van, ha a jatszé ezt a kombinatiot
kétszer mutathatja fel; ily esetben az H00-at szamit, harmas
bésique ismét a kombinatioval, (pique dama, carreau felsé) harom-
szin felmentetése, és 1500 pointet szamit.

Carte blanche olyan mint a piquetnél, ha t. i. a 9 kartyaban
nincs alak, sem kiraly, sem ddma, sem felsé és ez a bésiquenél 50
pointet szamlal; ezt azouban a talonbol leemelt iires lap megujit-
hatja vagy markirozhatja addig, a mig figura emeltetik le. Jatszas
kozben a megtett litéseket megnézni nem szabad. Ha egy kijat-
szonak 9 kartyanal tobbje van, addig nem emelhet a talonbol,
mig 9 kartyaja marad. Biintetésiil az ellenjatszo ép annyi pointet
marquirozhat, mint a mennyi annak a jatszonak van, a ki ezt a
hibat elkovette.

Ha nincs tobb kartya mar a talonban, akkor csoportot nem
lehet mar marquirozni, hanem az utolso kézben levé 9 kartyaval
kell lejatszani, s az utolso iités 50 pointet szamlal.

Ha a jatéknak vége van, minden jatszo megszamitja az altala
tett titésekben levo disznot és tizest. Ezt a disznoval és tizessel
valé combinatiot brisquenek nevezik ¢és mindegyik 10 pointot
szamlal.

A ki elébb 5000 pointet marquirozott, az nyerte meg a jatsz-
mat. Azért tehat annyiszor kell kartyat adni és a talont keresz-
tiil jatszani, a mig az a szam éretik el; a rubiconnal ellenben,
mint mar mondva volt, csak egyszer kell kartyat adni és a talon
egyszeri lejatszasa utan a jatszmanak vége van.

Vilagos, hogy a jatszonak a rubiconnal 1000 pointra kell
jutni. Azért a legkisebb combinatiot fel kell mondani s kedvezot-
len kartyaknal inkabb nem is kell marquirozni s az ellen jatszo-
nak a marquirozast megneheziteni, a mit legkonnyebben az altal
érheto el, ha magas adoutlapot visszatartunk.

Mind a 2 jatszasi modnal azt a szint kell adoutnak tenni, a
melyben legtobb figura van, mint pl. legtobb dasz, tizes, kirdly,
felso stb. Azonkiviil ajanlatos kézben tartani a kiralyokat és dama-
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kat, hogy abbol mariage keletkezzék. Mariage adoutban 40-et, mas
szinben 20-at szamit. Azonkiviil azon legyen a jatszo, hogy 4 disz-
not a mi 100-at, 4 kiralyn6t a mi 80-at, 4 damat a mi 60-at és 4
felstt a mi 40-et szamit dsszehozhasson.

Azonkiviil tartsak 0ssze a quintmajort, kiilonosen az adout-
ban, természetesen a bésiqueket is, végre a kisebb adoutokat is,
hogy iitéseket lehessen tenni és marquirozni is.

A rubicon bésiquenél azon kell lenni, hogy a pique vagy
carrean mariageval csinaljuk az adout, mert csak ezen szinben
lehet a tobbet szamité dupla bésiqueket és quintmajorokat elérni.

Tovabba jegvezze meg maganak a jatszo azokat a kartyakat,
a melyek a quintmajorhoz az adoutban hianyzanak és hany pique-
dama vagy carreaufels6 mar felfedve lett.

A bésiquere varni igen merész dolog, hanem jutalmazo is,
ha elérik a dupla vagy a harmas bésiquet és ilyenkor igen jove-
delmezo a jatszma, mig ellenkez6 esethen el van veszitve.

Kezdoknek ajanlatos eloszor a kozonséges bésiquet megta-
nulni, mert a rubicon bésique igen complicalt és zavarba hozza
a kezdot.

Ha a talon vége felé azt veszi észre a jatszo, hogy az ellen-
jatszo még egy nagy combinatiot akar marquirozni, akkor azon
kell lennie, hogy adoutok altal iitésben maradjon addig, a mig a
talonnak vége van, mert akkor mar nem lehet tobb csoportot mar-
quirozni.

Meg kell jegyezni tovabba, hogy a rubicon bésiquenél 4
diszn6 adoutban 1000-et, 4 tizes adoutban 900-at, 4 kiraly adout-
ban 800-at, 4 dama adoutban 600-at, 4 felsé adoutban 400-at, a
négyszeres bésique 4500-at, a kis consolatio 500-at, a nagy consu-
latio 900-at szamit.

A consulationak a rubicon jatszmanal valo leszamolasa igen
fontos; mert ha az egyik jatszo csak 600-at, mig a masik jatszo
800 pointot marquirozott, akkor az utobbi 200-at és a kis consu-
latiot, vagyis H00-at, Osszesen 700 pointet nyert; de ha az egyik
jatszonak 1000 pointje van és a masiknak 2500, akkor az utobbi
1500-at és még mindig a kis consolatiot vagyis 500-at, Gsszesen
2000 pointet szamit; ha azonban egy rubicon marad, pl. csak 700
pointet marquirozott és a masiknak 2000-e van, akkor az utobbi
nyeri a 2200-nyi differentiat és még a nagy consolatiot vagyis,
900-at, tsszesen 3100 pointet. A kozonséges bésiquenél a marqui-
rozott pointek differentiaja képezi a nyereményt; igy ha 4) 5000



pointot marquirozott és B) csak 3600-at, akkor, A) 1400 pointtal
nyerte meg a jatszmat.

Még a kovetkezokre kell figyelni: ha az I. bésique jon kéz-
hez, akkor azt a csinalt iitések utin fel kell fedni és 40 pointet
szamit. A II. bésiquet az elsohoz kell felfedni és 500 pointet sza-
mit ; a I1I. bésiquet csak akkor lehet megcsindlni, ha még a masik
kettd nem csinaltatott meg és 1500 pointet szamit. Ha valakinek
4 carreaufelsoje van, akkor a 3 felfedett felso koziil egyet eljatsza-
nak és a negyedik vett felsével potolnak, a mi 1500 pointet sza-
mit ; ép ugy lehet a negyedik piquedamaval a III bésiquet harmad-
szor felmondani és igy rovid ido alatt 5040 pointet szamitani. A
marquirozas konnyebb attekinthetésére szolgaljon a kovetkezd
tablazat : :

Haromszoros bésique szamit . . . . . . 1500 pointot:
Dupla-bésique » A g = ol o ok 2AH00) »
Els6-bésique » ) Fe b DR C ORI 40 »
Quint major adouthan » S e R ke 95() >
Quint major mas szinben szamit . . . . 150 >
4 diszno > it 100 )
4 kiraly SRS, 80 >
4 dama » S 60 >
4 felso » AR e 40 >
Carte blanche » s 50 »
Utolso ttés > SRty 50
Mariage adoutban > R 40 >
> mas szinben » A e i 20 >
Brisque ot o2 10 >
A rubicon-bésiquenél szamitanak még:
4-diszn6 adoutban .. s ... . L. . 1000 point.
4 tizes > Pe LR e A e L S 0
4 kiraly > N e s e RO
4 dama » T | ¥ oA RS SV R B0
4 felso » ol S Sy T S R 1 | Al
Négyszeres bésique . . . . . . . . . 4600 >
Nagy consolatio MRt ESA L S el ARG U 3
Kis consolatio 4 S i e U

Utasitasi szabalyok a hésiquenél.
Miutan a bésiquenél igen sok fiigg a vételtdl, vigyazni kell
arra, hogy egy kartya feltiinben ne marquiroztassék. Igy pl. ha a
carreau 8-as megmérhetd a hatso felérol, akkor a masik jatszo a ki
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4 disznora vagy felsére speculal, nem fog iitni, hogy azt a nyol-
czast vegye, mert az altal jatékat rontja.

Miutan lehetetlen 4 piquet jatszma kartyanal mindazon
kartyakat megjegyezni, a melyek mar kijatszattak, mindjart
a jaték kezdeténél, tervet kell csinalni vagy 4 disznora, vagy
quint majorra jatszani. Legjobban tesz a jatszo, ha figyelme a
quint majorokra adoutban vagy a tobbszords bésiquekre iranyul.

~ Keverésnél arra kell vigyazni, hogy a combinatiok, mint 4
diszno vagy quartmajor, ne maradjanak egymasnal, mert a combi-
nalt jatszo ezutan iranyozhatja magat.

Végre 6rizziik ellen a marquirozast, mert magas szamoknal,
mint a bésiquenél, konnyen tamadnak tévedések.

P

Whist.

A franczia kartyaval valo tarsas jatékok egyik legszebbike ;
itt minalunk azonban csak nagyon keveset van elterjedve s
csak is az uri osztaly jatsza.

A Magyarorszagon szokasos neme az ugynevezett sans
adout whist. Négynek kell jatszani, vagy helyettesiil egy vagy
legfolebb két strohmannal.

Az osztas ellenkezdleg a tobbi jatékoktol jobbrol balra tor-
ténik, egyesével adva le a lapokat; a mig a sorshuzds dltal
megjeldlt egyik csomé kartyat kiosztja, a vele szemben {iil6 egy
masik csomot kever ossze s helyez le maga mellé jobbra. Az
elsé csomo kartyaval kezdodik a jaték, az utobb keverttel foly-
tatodik s az ujonnan oszté szemkoztije kever ismét.

Harom féle jaték van, a whistben: carreau, hercz, vagy sans
adout; liczitalas altal kezdik meg a jatékot, még pedig az elso
mondhat egy szint, mely nem is jatszik, pl. treffet vagy pikket,
jelezve ez altal, hogy ezen szinbol iitoi vannak, mert az utanna
kovetkezo szol, de mar csak nagyobbat mondhat az elsonél, a
harmadik, mint az elsé liczitalo partnerje, helyben hagyhatja az
utobb mondottat, vagy ha erds az aszokban kimondja a sans adout
a midén nines megjelolt szin tromfnak, hanem csak az egy-
szerii szinek sorrendben iitik egymast. Legyen a jaték akar me-
lyik a harom koziil, a jatékot bemondé utan kovetkezé kezdi
meg a jatékot, tetszés szerinti kihivassal.
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Egy jatszmanak nevezik azt, ha az iitések altal alabb meg-
hatarozando osszeggel a sziikséges Osszeget egyik vagy masik
fél elérte, és két ily nyert osszegii partival kivan egy ugyneve-
zett srubben«, vagyis egy jatszma, s az oOsszehasonlitas altal
feltiind szameredménvt a két egyiittjatszonak egy tablara felir-
jak, egyik egyik félnek kozosen csinalt Utési mennyisége teszi
ki a nyert Osszeget, mely ha 30-at elért, van egy osztdsnak vége,
még pedig minden haton feliili egyes {iités szamit a carreaubol
6—6-0t, a herczbdl 8—8-at a sans adoutnal 10-—10-et, ha tehat
carreaubol az elsd osztasnal egyik vagy masik félnek egy iitése
van, felir 6-ot, ha kettos: ugy 12-6t és igy tovabb, ha ot iitése
van haton felil, 30-at, s ezzel nyeri a jatszmat, a herczbdl min-
den iités mint feljebb mondtuk 8-8, és nyerhetd az iitések altal
az elobbi maodon; ha nines ki az osztas utan 30, tugy ujra jat-
szanak mindaddig mig egy valamelyik eléri, de rendszerint a
masodik osztasnal ez mar eléretik; az ilyen forman felirt Gsz-
szeghOl a leszamolasnal levonatik, esetleg hozzairatik a figurak
altal nyert Osszeg, még pedig a szinjatéknal van négy négy
figura a legfelsobb 4—4 kartya és a sans adoutndl a négy dsz
és ezek értéke szintén 6—6, 8—8 és 10—10, tehat ha az egyik
fel kezében van a kijatszas elott mind a négy figura, felirhat 40,
32 vagy 24-et, ha ketté kettd van mindkét félnek, nem ir egyik sem
fel semmit, ha az egyiknek 3—3-ja van, felir 20-at, 16, esetleg
12-6t, az igy nyert Osszeg azonban partiet nem nyer, csak a
rubbe végén hozatik levonasba.

Ha két 30-as partit nyert az egyik fél, félre iratik tortszam
alakban az iilések szamértéke s alaja a figuraké, ekkor kovet-
kezik a rubbe masodik része, ki kétszer nyer, kapja a consola-
tiot a nyert Osszegéhez 30-at, nyeri a partiet.

A jatékra példakat felhozni felesleges a kartyak iitoke-
pessége a rendes menete 1-t6l felfelé ; hogy mikor lehet carreaut
mondani, mikor hercz jatékot, s a partner mikor mondhat sans-
adoutot, az mind a kartyaktol fiigg mely a kezében van s azzal
remél hatnal tobb iitést csinalni.

Vannak invitalo szinek, midén a kihivott szin elfogyott a
kézb6l mindig, a leggyengébb szinbol kell eldobni ezzel jelezve
annak gyengeséget s aztan a masikbol

De mindezt a gyakorlat tanitja meg.

Y
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Tarsas jatékok tarok kartyaval
A
W,

tarok jaték eredetét még a 1b-ik szazadig vissza lehet
vezetni, bar ekkor még nem a mostani kartyakkal jatszot-
tak ; elso hazdja Olaszorszag, majd késobb Francziaor-
szagban lett kedveltté ; itt vette fel a mostani alakjat a kartyara.

Hogy az oly szép tarok jaték szélesebb kirben nem terjedt
el, ennek legfokébb az az oka, mivel igazi élvezet e tarsas jaték
csak jo jatékosok kozott lehet, jol jatszani pedig nagy gyakorlott-
sagot igényel. "

Nalunk Magyarorszagon az oly sok tarok jatékokbol, rende-
sen csak keétfélét jatszanak a Négyes vagy maskép Paskievics és
a harmas tarokkot.

Nem lehet czélja ez uttoré munkanak az egyetemes kartya-
jatékok szabalyait leirni; azért nem is foglalkozom én sem a tob-
biekkel, csak e két jaték modjat és szabalyait igyekszem érthetoen
leirni, hogy ez azonban teljesen sikeriil-e, azért garantiat mar csak
azeért sem vallalhatok, mivel utha igazito munkat még idegen
nyelven sem talalhattam; és ha valahol all ezen kozmondas igaz-
saga, hogy »a hany hdz annyi szokase, gy itt van leginkabb, ha-
nem a lényegesebbeket mégis lehetoleg egyontetiien jatszak az
orszag minden részében.

A teljes tarokk kartya 78 lapbol all;1-t6l 21-ig jelzett tarok-
bol és a »skiz«-nek nevezett 22-ik tarokbol ; négy féle szin, coeur,
carreau, pique és treffbol, mindegyikben van: kiraly, dame, lovas,
bube ¢s a megfeleld szinekkel jelzett tizes, kilenczes, nyolczas,

hetes, hatos, 6tds, négyes, harmas, kettes és egyes; az dltalunk

leirni szandékolt kétfele jatékhoz azonban csak 42 lapot vesznek
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a 22 tarokhoz, a négy szin, kiraly, dam lovas és poubjait, tovabba
k cva herzb6l és 55 carreaubol az egyest, a pikk és treffbdl a tizeseket.

Mint fentebb mondtam, a 22-ik tarokot <k17nel\ nevezik és
ez, valamint a 21-es és az I-es tarok, melyet kiilonben »Pagat-
nak hivnak, — képezik a »>honeur<-eket; iitoképessége a tarok-
koknak feltétleniil nagyobb barmely szin barmely lapjanal ; a ta-
rokkok pedig egymaskozt feliilrol lefelé a természetes sorrendben,
‘igy a legerGsebb kartya a »skize aztam a XXI, XX XIX ésigy
végig egész a Pagatig; a szinek egymdst nem iitik, csakis sajat
szineikben van elsébbségi elony, legerisebb a kiraly, majd a dame,
lovas, bube és az egyes illetéleg a tizes; tehat a coeur egyest nem
W}_\e szerint a tobbi is; szinre szint kell adni a
mig van, ha nincs, kell tarokkal utm B h'i az sincs, qmbad readobni

mas-féle szinf.

Négyes tarok.
Paskievits.

E jatszmat, miutin tényleg csak négyen jatszhatjak, nevezik
snégyes tarok«-nak, vagy Paskievits taroknak, bar passiv részt-
vevo lehet egy 6tddik is, mint majd azt alabb elmondjuk. Jatszik
tehat akar négyen, akar oten ; mindenekelGtt az iilohelyek sorrend-
lere torténik kisorsolas, ha négyen vannak, veszi egy a négy féle
szin egy egy lapjat, és ezt felboritva elhelyezi az asztalra, masik

négy kulonbozd szint pedig letakarva helyez le, s ki-ki hiiz egyet,
532 altala valasztott kartyaval a felboritott szinnel megjeldlt he-
lyet foalalja el ha oOten vannak e modhoz még két tarokkot is
vesznek.

Az osztasi sorrend bar lényegesnek épen nem mondhato,
mégis igen sok helyen szintén sorshuzas altal allapittatik meg,
kiilonféle modon, vagy egyik kezébe veszi az egész csomo kartyat,
s egyenként osztva a jatszok kozt, ki a »skize-t kapja lesz az els6 ;
vagy mar a helyre huzas el6tt megallapitanak egy szint mint a
melynek birtokosa oszto lesz. Az osztas balrol jobbra torténik. A
rendes szabalyszerli osztas a balrol iil6 altal egynél tobb lap le-
‘emelése utan ugytor’teml\, hogy mindenekeldtt hat kartya téte-
tik az asztal kbzepére mint talon letakarva; aztan ki-ki kap el6bb
ot-0t kartyat, majd négyet-négyet.

A jaték czélja, hogy a kartyak értékei szerint szamithato
point-okkal ellenfelénél, vagy ellenfeleinél tobbetcsmahon tovab-

ba, négy kual\t tous les trois-t; ultlmot és volatot nyerni.

A fentiek kmtelele az ( osztas utan tmtent liczitalds ‘adja meg
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a kezdetet; majd mindeniitt ki van mondva szabalyként, hogy
Honneur nelkul vagyis Skiz, XXI. vagy Pagat nélkiil liczitalni
nem szabad tehat e szerint az elényds, ha van a fentiekbdl csak
egy is, mondhat]a hogy, »harom«, ha azonban kevesebbet akar venni
a talonbol alabb megmondando _indokb6l mondhat kettst, vagy

egyet avagy solot; s feltéve, hogy az utanqa_ kovetkezok mind
passolnak, vesz a talonbol “harmat, kettot, egyet avagy ha solot

mondott, nem vesz semmit sem, és a talonbol felvett mennylsegu

kartyat a tobbiektol nem lattatva. elhelyezi kartyal kozé s ha_g_(lli
megtartja és helyettok ugyanannylt le tesz »skart«-ba qnaga elé,
ha nem jok, lei is teheti ugyanazokat, s skartjat s71nten nem mutatja

meg senklnek a megmaradt harom negy, ot avagy hat kartyat a

Ak1 -ki egyet, ha négy marad az utanna kovetkezo kettdt, a tObbl
egy-egyet, ha 6t marad, az utanna kijvetkezok ketteje kettit-kettot,
és a harmadik egyet, ha hat kartya van a talonbol, ki-ki kettot
vesz fel, és tesz le helyettok megfélelo mennylseget vagy ugyan-
a7t ‘Skartolni mind a jatékot felvevs, mind a tobbi jogositva van,
balmlly kartyaval, kivéve a Honneuroket és a kiralyokat; a jaté-
‘kos_ellenében letett skart mind a harom altal egyiive tetetlk s
azt eloleges meghatarozas szerint, a_letevik ‘barmelyike is meg-

nézheti, vagy senki sem; ha jatékos ellenében a skartban tarok
fektettetnék le, azt a jatékosnak ezen szoval »tarok fekszik« vagy
ha tobb »két vagy harom tarok fekszik« tudtara kell adni rogton a
skartolas befejezése utan és a jaték tovabbi folyama el6tt ; ha skartot
nem néznek, ugy természetesen a tarokkot lefektetik, ha azonban a
skartot a nem Jat';707k- megnézik, akkor barki is megmondhatja azt;
a jatékos szintén fektethet le tarokkot, azt azonban az 6 skartja ta-
rok részének felboritasaval ki is kell mutatni ; — némely helyen jat-
szak 1ugy, hogy a jatékos altal letett tarokk nem kotelezett a
jelzésre.

A leskartolas igy teljesen rendben lévén, a jatékos hivja a
segitséget, a segitség hivéas a Tl-es taroktol egesz fel a XX-asig ter-

Jedhet ezen kiviil mast nem lehet hivni. A jatékos tehat mondja
tegylik el »segit a XX-as«, vagy >segit a XII[-as tarok« s a kinél"
ez van, lesz az 6 partnerje s ezzel egyiitt igyekeznek leheté mentol
tobbet ccma]m a Jdtek feladatalbo] m1g a maSIk ketto egyuttesen

raznom a foczelokul kitiizottek értelmét, mmt fentebb mondtam,
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afeladat 1) »aJatek megnyerese«,__) »tous lestrois«;

1) Ajaték nyerés. Az eloadott iitési kepesseg mellett a
kartya lapoknak szam értéke is van, melyek mennyisége teszi ki
anyerés jobbra vagy balra valo eldolését. A harom Honneur szamlt

5—5 ot, a tobb1 tarok mmd _egy- egy/ pomt -ot szamit, a szmek-

hiarom Honneur a 5 LY TeR .l5__...1.,,_
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Degyesésdtizesal. . . . . 4

Osszesen : 94
A meghatarozott iitési szabalyok szerint egyik vagy masik

¢l altal megszerzett iitésekben levo értéket a fenti szamitisi kulcs

szerint dsszeadva jon ki az eredmeny A jatékosnak és az 6 felhi-

vott segltsegenek iitései a jaték vegével osszeadatnak, ugyszintén a
két ellenfélé is és ezen két-két Osszeadott mennyiség donti el a

jaték nyerését. Ha az Osszeadott értékek egyenlok vagyis mindkeét

félnek ép 47—47-e van, ugy minden koriilmények kozt a jatékot
felvevo és annak §9glt_vs_egev_ayesz>tes fél, legyen bar a jaték con-

trazva (mit alabb fogunk megmagyarazni) vagy nem ; 48 pointtal
mar nyerés van a jatékosok részérol is. A Jatek-nyeres roviden
tehat az osszeadott értékek tobbsegeben van.

"~ 2) Tous les trois. A harom Honneurnek a jaték végé-
vel Gsszevont partner- utesekben valo egyiitt léte képezi a tous
les troist-t, e harmas figura egyiivé vagyis az egyik vagy masik

fél itéseiben valo sszejovetele, torténjék bar egy iitésben, avagy

kiilon harom iitésben, az teljesen egyenlGen bir értékkel, a tous
les trois-nal minddssze abban van fizetési kiilonbség, hogy a jaté-
kosok, avagy az ellenfelek egyike az iitések vagyis a kihivasok
niegkeé(iese el6tt kimondja e szandékat a tous les trois megesina-
lasara avagy nem ? és e szerint fizettetik mint »kimondott« fit

vagy>kimondatlantousles trois« megesinalasara; azuTe-‘

sek szabalyal szermt ‘kell torekedni s lehet azt elérni.
3)Négy kiraly. Valamint a tous les troisnal a 3 honneur

egyiittléte, ugy itta négy szinnek klralyal alkotJak e kimondott vagy
62—1889. Kartyakonyv. B
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kimondatlanul elérni ohajtott feladatot. Itt is csak azon esetben van
>négy kiraly« haazok mind csakugyan eg\lk vagy ma51k fél ite-

seiben vannak a jaték végével. Teljesen azon szabalvok szerint ér-
heto el a czél, mint az elobb mondottnal, és ép tigy van a fizetésnél

kulonbsecra»klmondott« €s »klmondatlan negy klraly«
kozt 3B )

értjuk az I -es tarokknak a Pagatnak a legutolso iitéshen valo

elmenetelét, még pedig ugy, hogy ez utolso, kilenczedik uteqnel csak
egyediil a Pagatnak szabad a tarokkok koziil a négy kartya kozott
lennie a tobbinek mind szinnek kell lenni: ha csak egy is a jatéko-
sok kozill eliiti a pagatot ultimora, legyen az bar sajat partnerje, az

ultimo elbukott ; elbukott az ultixﬁd akkor is, ha a Pagattal biré nem
tudja az utolso iitésre megtartani azt, hanem mar elobb kell mint

utolso targ};kJat az »egyest< kiadni. Visszont, ha az ultimot elve-
szettffekftudJa a Jatekos bar még tobb tarokja van kézben a Pagat-
tal elobb mint a kilenczedik iitésnél, nem szabad elmennie ; — ha
van tarokja az ultimora kell hagyni a Pagatot: van ezen jatsz-
mara is »kimondott« és >kimondatlan Pagat ultimo«; ez azonban
csak apénzszamitas differentiajat idézi elo.

5 Volat Ha egyik vagy masik fél az dsszes kilencz iitést
mind megcsindlja, ez neveztetik volatnak. Bovebb magyardzat

ehhez nem sziikséges, a »kimondott« és »kimondatlan
Volat« teljesen egyenlo az el6zokkel.

Ezek azok a feladatok melveket elerm ohajt, s azok kivite-
lére torekednie kell mmdenwtekosnak és az ellenfélnek pedig ezek
‘megakadalyozisara. Ezen megakadalyozasi széandék, vagyis akar
ajaték, akar a fenti 2— 5p0ntok alatt foglaltak »kimondott«formaja
ellen valo torekves lehet ismét vagy csak hallgatag szandék és elore

be nem jelentett terv, vagy pedig ennek ellenkezGje, vagyis midon a
jatékosok nyerési képességét kétségbe vonva, ennek ezen szoval
»contra a Jateknak< klfeJezest is adnak, vagy pedig ha a 2—5 pon-
tokban foglaltak barmelyike ki van mondva akar a jatékosok,
akar az ellenfelek altal, az ezen kimondottakat megakadalyozni
tudva, vagy gondolva, az ellenfél szintén hangosan mondja példaul.
contra tous les trois, —contra4kiraly —contra
pagatultimo, — contra volat. Azon esetben, ha a jité-
kot contrazzak meg az ellenfelek, nekik azt nem kell egy point-

tal sem megnyerni, elég nekik, mint fentebb is mondok, ha az egal

mennyiséget, a 47-et megesinaljak, ez altal mar 8k a contrazott
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jaték nyeréi; a tobbieknél egészen mdskép van, példaul a tous

les tlo»lsnal legalabb egy Honneurrel, a négy kiralynal legalabb
egy egy kiralylyal kell birniok az iitésitkben. Az ultimo meghuktatisa
vagyis meoakadalvozasq a_nnal\ hogy a Pagdt ne meheqsen az utolso
ute~ben tisztan, mar tarok 1 nélkiil lehetetlen. Nvem tehat a contrazo
az ultimot a kimondo ellen akkor, ha a Pagat nem az utolso {ités-
ben megy el, vagy ha az utolso iitéshen akar a contrazok, akar a
partnerjének egy tarokja iiti el: a volat-contra-jatékiat pedig
nyerik, ha legalabb egy iitést tudnak elvinni az ellenfelek a
kimondo ellen.

A contra utan a megcontrazott vagy annak partnerje bizva
a kimondott »kunststuck« vagy a jaték megnyerésében jogositva
van, ezen reményének, tudatanak szoval is kifejezést adni, és ekkor
aztmondja>recontra jaték« —>recontra tous les troise,
—recontra négy kiralye, — »recontra Pagat ulti-
mos, ‘——‘ér’econtra volate, — ezutan kovetkezik a srere-
contras, melyet az elsé izben contrazo vagy annak partnerJe
mondhat, a fenti modon »rerecontra tous les trois« rere-
contra sth. sth., — majd a ssuper contraec, melyet a fentiek-
bol is kitetszoleg a jatékosnak illetéleg a 2—5 pont alattiakat
kimondénak van joga hasznalni s kell neki megnyerni. Szo-
kasban van néhol ezek utz’m meg f'eljebb contrazni »Hirsch« éq

Ezekkel tisztiban vagyunk a Jatek minden czelJaval és e
czélokat elérni avagy ezeket megakadalyozni akarok mondasai-
val, attériink tehat a jaték rendes folyamara.

Mar mondtam a liczitalas sorrendjét, most leirom a maodot,
miként kell és lehet liczitalni, hogy kettes, egyes avagy solo jaté-
kot érjiink el.

Ehelyiitt csak a rendes felhivasi liczitalast irom le, majd
alabb az tgynevezett »ugratas<-sal valo jatéknal a liczitalas
mas modjat mondom el.

Altalanos szabaly, hogy harmas és kettes Jjatéknal illeto-
leg erre valo esetleges provokalasndl a XX-as tarok hivando
segitségiil; harmasra »invit< nem lehet, kettes jatékra azonban
lehet ugy, ha a jaték elején ki van mondva hogy az elozo altal
mondott »Harome-tol csak akkor szabad eltérni, vagyis az
utanﬁa kivetkezo altal mondott »Kettoe«-t engedni, ha nala a
XX-as van, igy lehet kettes 1agerl_\_o§_’rfelhlvasra‘ ‘csindlni; sok he-

o=
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lyen jatszak ugy, hogy XX-as nélkiil is lehet engedm ezen
utobbi szaT)aly mellett kettes jatékra felhivas mnincs. T

~ Egyes jatéknal mindig a XIX. hivando, természetesen ez
all az egyenes felhivasra, vagyis, ha példaul az els6 mond har-
mat, az utdnna o »egy«-et, az elozonek jogaban
all, az »egy«-et megtarfanl és ha a provokaloval szandeékozik —

Jatszam hlVJa segltsegul a XIX -es tarokot T vagy “ha az elozo

val, mint elsé egyszerre kett6t mond, az utanna kovetkezo egyet
Mn azt engedl ha XIX-e nincs, meg kell tartani; kiitonben———
az ugratas lenne ; a talonbol egy kartyat ~ felvett jatékos hivja
Sjltsegﬁra* XX, Tehet el is, de nem is, ha mind a
harom Honneuros liczital, elsé mondja »Harom« masodik >Kettd«
a harmadik Honneurrel r’éh‘dél’kezé mondja »‘Egy’.«“Ez nem két-
ségtelen felhivas, mert az utobbi liczitalhat azért is, hogy ¢ akar
jatszani, egyebet pedig nem mondhatva liczitil csak egyes
ngtekra holott talan a XIX. segito kartyaja ninecs is nala.

A Solo-jatékra felhivasnal, ha az elfogadtatik, a XVIII-as
tarok a segito kartya, a fentiekhez hasonl6 modon kezdheti az
elsé Honneurista egyszerre »egy« monddéssal, az utanna kovet-
kezo, ha a felhivast el akarja fogadni, mond »Solo«-t, melyet a
provokalo atenged neki; vagy ha »Harom«-mal kezdddik a liczi-
talas, az utanna kovetkezo - mond »Kettd«-t, az els6 ezt nem
tart‘]éﬁfiz{nem egyet jelez, ez szintén solo jatékra valo invita-
las; tovabba elsd ‘mondja »Harom,« masodik »Kettd«, a harma-
dlk »Solo«; ez felhivas, ‘melynek elfogadasara els6 sorban a
Harmat mondottnak van Joga csak ha ez nem tartJa megy at 3

e jog a masodikra.

Ezen szabalyokat roviden azzal ismételjiik, hogy az invi-
talas az egyutt valo ~jatékra nem az invitalo altal mondott
»kettd« vagy »egy« mondasa utan a kettesnek vagy egyesnek
megfelelo seglto kartyanak, tehat a XX. és XIX-esnek segitsé-
giil hivasaval kell, hogy torténjék, hanem a liczitalas altal pro-

vokalt JafLek (tehat a kettes, egyes vagy solo) segito kartvamak

tamaszaval kell hogy tortenjék példaul ha az elso egyszerre
kettdt mond, minthogy ezt tartani az utianna kovetkezonek nem
lehet, tehat vele csak ugy Jatszhatik, ha »egy«-et mond, vagyis
segitség a XIX. mint egyes jatéknal rendesen,' és eszerint van
a solo is. Az eloz6 mindig egygyel nagyobbat mond, mint a
mind segité kartyaja van, hogy az utanné ‘kovetkezo Tefelé valo
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liczitdlasaval az igazi »kettes, egyes, vagy solo« jatékot ecsi-
nalhassa.

- A rendes jatéknal provokalni csak akkor szabad, ha a
megfeleld tarokk nala van, ellenkezbleg az, kinél a helytelenal

felhivott segito kart§a kézben van, jelezni koteles, hogy a liczi-
talas incorrect volt, és ekkogo?gﬁ van, '])?atrmelylknek is a négy
koziil il uj osztast kivanni és csak, ha valamennyien beleegyeznek,
az igy elarult helytelen lxcmtalasba lehet tovabb jatszani.

A felhivast azonban nem koteles elfogadni senki sem.

A felhivas rendszerint csak jo kartyara kell hogy tortén-
jék, bar szabad ezt tenni gyengébbre is. de mar az illetd provo-
kalora is elényosebb, ha kisebb jatékot fizet mint ellenfél, mint
esefleg egy megcontrazott figuris jatékot: de meg az, ki egy-
szer is provokal jatékot rosz kartyai daczara, elvesziti reno-
mejat tovabbra, s nem meri ismételt felhivas esetére senki sem
elfogadni azt, félve az ujabbi beugratistol.
~ Kiilonben a felhivas ritkabban is fordul elé; és sokkal
érdekesebb is a jatszma, midon a partnerek egyelére még isme-
retleniil jatszanak.

Annélkiil, hogy beugratasnak lehetne mondani, szokasban
van, s a jaték érdekét nagyon sokszor felette emeli, az tgyne-
vezett »tarok fektetés«. Elobb mar mondtuk, hogy a jatée-
xos ellenében a skartba elhelyezett tarok fekvését mieldtt a
segito-kartyat megnevezné, jelezni kell; a tarok fektetés invitalt
jatéknal felesleges, ha abbol a szandekbol torténik, hogy a jaté-
kost a segitd kartya megnevezésében megzavarja; hanem annal
inkabb indokolt ez a nem invitalt jatékoknal ; sokszor a legszebb
jatszmaktol tériti el, a tarokfektetés folytan a segité kartyanak
fﬁégvéltoztatasaval de viszont nincs l\izarva az sem, hog\ ép

nagyon"v1gyazm kell tehat mikor, s mily kfutyabél mily tarok-
kot fektetiink le.

Megtortemk 1gen gyakran, hogy a jatékot felvevo, harom
elleneben egyedil jatszik, ez kétfélekeép johet eld, ugy
ha az elobb emlitett tarokfektetés mellett jatékos ép a lefek—
tetett tarokkot hivja segitségiil; és masodszor ha Jatekos eros
kartyaiban bizva sapft ;_mé_giat hlVJa vagyis hogy ‘el ne arulja
ellenfeleinek ezen szandékat, pro forma egy a kezeiben leve
tarokkot hivja segitségiil. Ha a lefektetett tarokkot hivja segit-
ségil a jatekos, azf, hogy elfalalta ép a lefektetetfet, nem kell




megmondani a jaték kezdetén avagy folyaman; rea kell arra

jonni, ha elobb nem, a jaték végével: bar ily esetben rendesen

legalabb is megkontraztatlk a jaték, ha mas nem is mondatnék
klrellél_lgn_}"la'.uai;onban tarok-fektetés van, és a segité kart\a
nem fekszik, és mégis contrazott jaték lenne, a segitonek, —
mondhatni 5}1 szokas altal parancsolt — kotelessége recontrazni,
t{ldatva, hogy a felvevo nem egyediil jatszik, hanem a meghlvott
beglto kartya kézben van.

Ha a skart le van téve, a segitd kartya megnevezve, akkor
kezdodik a bemondasok ideje. Jatékos megnevezvén a segitd
kartyat, elsé sorban van kotelezve, ha az el6bb emlitett 2—5.
pontok alattiakbol valamit ki akar mondani, ezt tenni: a tole
kozvetleniil eniil jobbra ilo ¢és igy tovabb szoros rendben vannak

csak jogositva beszelm Nemely helyen Jatszak agy, hogy a8

kotelezet_;_ a hol a beszeles személyi sorrendje ki van kitve,
ott a bemondandok neme tetszés szerinti rendben torténhe-
tik. Lehet tehat egyszerre »volat«-tal kezdeni s csak azutan a
négy kiralyt és tous les troist, bar ezek kisebb jatszmak.

A jatékos ha elmondta mindazt, mit a sajat kartyajabol
akart, ezen szoval >mehet< jelzi, hogy 6 a tovabbi bemondastol
egyelore elall; az utanna kovetkezd vagy szol valamit példaul
»contra Jatek«, vagy »pagat ultimo«, vagy »kilencz taroke« stb.
stb. vagy szintén azt morndja >mehets, ha a-jatekos-utan-vala-
mennyi >mehet« jelszot hasznalja, a jatékot felvevs ismételve ra
keriillvén a sor mar nem szélhat semmit, ugy altalaban vala-
mennyire nézve lmtelezo e szabaly.

Felette fontos a szigoru megtartiasa az elobbi szabalynak;
senki eldbb ne mondjon be semmit, vagy ne kontrazzon semmit,
mig a beszélés sorrendje rea nem keriil, s6t az utanna kovet-
kezd, az elozotol, kin a sor van a beszelésre megkérdeni Kote-
les »mehet e?« és csak igenlés illetleg a netan tortent kimon=—
das utdn n hangoztatott >mehet« utan mondhat & is k1 valamlt
vagy contr asz\

Ha valaki a jaték folyaman hibas kartyat tesz a kihivottra
és az mar az asztall éri, szigoru szabaly szerint vissza nem ve-
heté és mint >renonce« buntettetlk ‘néhol; csaka mar letakart
utésbul nem veheto vissza az elhlbazva rea adott kartya ugyan-
ez _a szabaly all a k1h1vott kartya v1sszavetelere nézve is.
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bol vett kartyak helyett akar tobbet, akar kevesebbet, egyforman
éri a biintetés. Az e[§k§1_r}91as, a renonce -al egyenl6 modon biintet-
tetik ; mindketténél az elore meghatarozas, vagyis a Jatek elején
szokasos és helyes altalanos elvi megallapodasok szerint térténik
a biintetés neme és dija; altalaban kétfélekép szokott ez birsa-
goltatni, az egyik az enyhébb, midén az elskartolo illetéleg
renonce- -ot csinalo csak azt fizeti meg, mi a nyerés és vesztés
kozt kiszamitott kilonbséget teszi, természetesen a nyertesek-
nek, tehat vagy a partnerjének, vagy a két ellenfelnek Vegyiink
peldat konnyebb megérthetés végett: a hibazo és partnerje nyer-
nek mondjuk contrazott jatékot, ez 16 és veszitenek tous les
trois-t a mi 8-at szamit, a knlonbseg tehat mely et ﬁaft'rféﬁe- i
‘nek fizet: 8. R )
Ezen enyhe szamitas azonban nem helyes, st nincs eléggé
megfizetve azért, amennyi kart okozhat masnak, mondhatni az
0 elonyére. A jatek elején észrevéve még, hogy elskartolt, nem
mond ki semmlt hogy partnemenek ne kelljen kozonséges jaték-
nal egyebet fizetni, és a mi ki van mondva, azt ugy igyekszik
jatszani, hogy a tortént nyerés és vesztés kiilonbozete a leheto

legcsekelyebb legven és igy mast karosit, sajat hlbaJa miatt ;

menyere az alabkll_l}e;tio_@_ §z§g\gsos kulun Pagat ultlmo kas7-
sza tobbszori elbukas folytan sokszor megduplaztatvan felette
tekintélyes Osszeget képvisel mondjuk az alaptét az ultimora
Otszori bukds utan 32-szeres, a jaték megkezdddik, elsd
>Harmat« vesz a talonbol, masodik és tobbi nem liczitalva,
egyet-egyet : valoszinii lévén, hogy mindharom Honneur a jaté-

kos kezeben van; az egyik jatékos, kinek a tallonbol vett kartya

utan kezében van hét tarok és harom kiraly, nem a koteles
_tvarokkot fekteti le, harem egy kifalyt; avagy semmit, a felszo-
litasra, hogy »skart rendben« »tiszta< >mehet«< jatékos kezdi a
jatszmat, s hiv segitséget, (de nem a hibasan skartolot) bemond-
jak az ultimot; és ez elveszik, a mennyiben a hét tarokkal bird
ellenfél elfogja, holott ha a tarokkot leteszi, erre nem képes;
most a killonbség szamitas: jatékosok nyerték a jatékot 8. elve-
szitik az ultimét 20 — marad 12 mit a partnerjének kell fizetni;
ezen mar van nyeresége, de ezen feliill van, hogy az ultimo
kassza megmarad a legrosszabb esetben is rea nézve, de néhol
a Jatekosok még be is fizetik. A masik példa pedig a renonce
— bar ez kevésbé valoszinii a sikeriilésre, de ha igen, biztos—
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elény, a nagy és erds izgatottsaghan a kihivott szinre vagy
tarokkra a kartyajabol legelony6sobbet elhajitva, elfogja az ulti-

mo6t; ugyanaz a szamitds mint elébb. Lehet-e ekkor csak a
differencziakkal megelégedni; feltéve természetesen, hogy ezen
hiba mind elnézésbol, teljes johiszemiiséggel gentlemanek kozt
torténik ? mert hamis kartyasok fogasai és azok biintetése nem
e szabalyok kozé valo.

Kétségteleniil igen szigoru, de igazsagosabb, ha a hibazé
nem elényt, de talan nagy hatranyt haz helytelen tette kovet-
kezményébol. Ez indokbol torténik tehat a szamitas akkor, mi-
don a hibazéval minden kimondott és kivitt figuraknak —legyen
az az ellenfél vagy partnerje altal elérve, dijja, valamennyi
jatékos részére megfizetends. Példaul. Jatékosok kimondanak
tous Tes ftroist, négy kiralyt €s volatot, az ellenfelek kontraiéai{‘
a négy kiralyt és a volatot; nyerik jatékosok : aTt'ous Tes tr01s-t
és a négy kiralyt, xolatot elbukJék a szamitas ez: %

A nyert: B e Tt
_tous les trois g contra volat: 96
contra 4 kiraly 16
2%

Az elhibazo a B. partnerje fizet tchat 120-at minden jaté-
kosnak, tehat haromnak. N L

Ha kiilon ultimo-kassza van, arra nézve eldleges megalla-
podas kell, hogy torténjek a jaték elején, valjon mikor viszik el
a kasszat és kik ily elhibazott jatéknal? Ha elvihet, minden
bizonynyal a hibazo potolja azt egyediil.

Terhes e szabaly, de mint az el6bbi példakbol is lathato,
inkabb bir létjoggal a szamitas correctsége miatt a hibazo elle-
néhen a jatszok érdekében; de meg az elskartolds, vagy renonce
altal eléidézett jaték-valtozatek és nyerési s vesztési valoszinii-
ségek meghatarozasa oly oriasi vitat és eldonthetetlen kérdést
provokalna, melybol kiigazodni soha sem lehetne.

Egy masik biintetendd cselekmény még, ha valaki Honneur
nélkiil liezital. Sok helyen egyaltalaban nem szabad liczitalni
enelkiil, mashol ez megvan engedve, de ez esethen a legkisebb
jaték dijanak 10-szeresét fizeti. Ha oOtosben Jatszak az 0szto,
ki a skartot megnézve szétosztja a jatékosok kozt, a jaték ve-
gével jelenti be, hogy kinek, hany honneurt adott, s ekkor tiin-
vén ki, hogy Honneur nélkiil liczitalt s jatszott, fizeti a birséa-
got: s a jaték érvénytelenné valik. Rendszerint azonban tiltva
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van Honneur nélkiil liczitalni; s mint tréfasan mondjik e sza-
balyt: »ki Honneur nélkiil liczital s erre rea jonnek: kidobatik,«

Szokasban van birsagolas ala vetni még azt is, ha valaki

rosszul oszt, rendszerint a kettes jatszma dijjat fizeti valamennyi

jatékosnak, vagy az ultimo dijjat a kiilon ultimo kasszaba, és
ujra oszt. U, '

Rendes felhivasi jatéknal az elscartolasra barkit is jatszo-
tarsai koziil senkinek sem szabad figyelmeztetni, de viszont ily
rendes jatéknal a bemondasoknal e hibat felhasznalni legalabb
is nem illik, bar szabad; de azért a kartya altal megkivantak
kimondasatol nem térithet el senkit sem a hibazo iranti talhajtott
gyengédseg.

Honneurt vagy kiralyt skartolni nem szabad, ki ezt teszi, a
fentebb meghatirozott biintetések ala esik.

A helyes kiosztas - daczara nines jaték, ha jatszok koziil vala-
melyiknek a talon felvevése utan sincs egyetlen egy tarokja sem,
ha azonban csak egy is van, bar azt leskartolja, a jaték nem sem-
misiil meg; ugy szintén a talon felvevése utan a XXI-es Honneur
egvediil marad tarok nélkiil kezében, nincs jaték, a masik két
Honneur, ha egyediil vannak is, jatszik. Ha osztas kozben véletlen
felborul a kartya. a jitékosok egyiittes baratsagos elhatarozasatol
fiigg, vajjon uj osztas legyen-e vagy a jaték folyjon tovabb is; és
erre lényeges befolyassal van a felmutatott kartya értéke.”

Az elobb meghatarozott osztasi mod mellett szokasban van
és altalaban elfogadott az, midon emelés helyett red iit az osztotol
a balra iilo, avagy azt mondja, hogy mehet, ekkor is elszor a
talon tétetik le, s aztan kiosztja a 9—9 kartyat négy csomoba
egymasutan, s az elso kezdve a valasztast a letakart négybol egyet
magahoz vesz, és igy tovabb a 2-ik, a 3-ik és a 4-ik, a mi neki
marad. Ritkabban szoktak egyesével is osztatni, ha az emeld egy
lapot emel le, ekkor elso lap a talon, aztan kap az elsé jatszo, a
2-ik, a 3-ik, a 4 ; ismét a talon, az 1-s0, a 2-ik s igy végig. Oszthato
eloleges megallapodas utan a hat tallon kartya letevése utan még
harmasaval is.

A jaték tariffa. Lehet mondani egész Magyarorszagon
egy ontetii a négyes tarok dijszabasa. A harmas jaték kiindulva
az_egységbol 1, kettes jaték 2, egyes jaték 3, solo jaték 4, (néhol
1,2, 4, 8.) tous les trois és négy kiraly 2—2 kimondva, kimondat-
lan 1—1; néhol e két figura 4—4 vagy 2—2; pagat ultimo kimond-

va 10; klmoncfatlanb volat ‘kimondva aJatek dij hatszorosa,
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vagy kimondatlan haromszorosa; XXI-fogas kimondatlan 21,

_kimondva 42, ha Jatek egyenléen 47 mindkét félnél, gy a jatékot
felvevo vesziti azt mint eldbb mondtuk, meg pedig sok helyen
duglan kettes dij fizetendd a jaték utan akkor i is, ha az egal
dsszegnek felénél tobbje nincs valamelyik félnek; tehat legalabb
24- nek kell lennlok contra utan a dij kettoztetlk tehat kontra

duplaban is hangftk egyik partnerek a ma31kat ekkor kettos
contra solo jaték fizetendo, vagyis contra solo jaték 16 ennek - dup-_
laJa 32; és igy van ez a 3-as, 2-0s és l-es jatékoknal is mmde-
niitt; recontra kettese a contra dijnak, rerecontra kettese a re-
contra dijnak és tovabb ez alapon.

Szokasban van, ha a tous les troist vagy négy kiralyt kimon-
dok eller;gben ép a kontrazok csinaljak azt ‘meg, szintén dupla
contra dijat fizetni.

Termeszetesen contrazni a jaték kivételével csak akkor
lehet valamit, ha az kimondatott, nem lehet tehat volatot contrazni
ha az neiﬁmmondatott ki.

Dijazand6 még a skartolds utdn kézben maradt nyolcz
és kilencz tarokk is, ha az kimondatik a jaték kezdetén, kihivas
elott, 1 és 2-vel.

Barcsak négy vehet részt tényleg a jatékban, ten is jatsz-
hatjak a jatékot, még pedig vagy gy, hogy az oszté pihen, s nem
kap semmit, de nem is fizet, vagy pedig az 0szt6 »sir és neve te
azaz a jatékot felvevo ellenében van, és mindazt mit a jatékos
nyer, neki is fizetni kell, ha pedig jatékosok vesztenek, 6 is nyeri a
vesztett 0sszeget; a mit mindig a jatékot felvevo fizet neki meg;
és viszont a jatékos kapja tole is. Ez a mod, mint koznéven hiv-
jak »Bika«-val valo jaték, hazardtabba teszi a jatékot és gyako-
riabbak az egyes és solo jatszmak, nem akarva kiadni kezéb6l a
jatékot, kinek erds kartyaja van, két helyrél remélve nyerni; s
ezért ritkabbak is a felhivasok.

Az eddig eloadottak szoros betartasa képezia kizonséges
négyes tarokkot, ettol eltérd jaték mod az ugynevezett sugr a-
tas«-sal valo tarok ugyancsak négy kozott. Ugyanazon sorrend,
liczitalas, figurak, skartolas, segitség hivas, bemondasi szabalyok
vannak, csakhogy a foczél, ellenfeleinket egy kisebb bemondas,
vagy helytelen felhivo liczitalassal tévutra vezetni, s 6t egy na-
gyobb értékii bemondasra ugratni. Kimondja a jatékosnak az ellen
fél, bar nem 6 a segitd, a tous les trois-t, hogy az esetleg ultimot,

b
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volatot vagy egyebet mondjon. Szabad felhivni solora akkor is,
ha nincs XVIlI-as tarokja, kimondhatja a tous les trois-t honneur
nélkiil is, contrazhat mindent, de jol kell vigyazni, hogy a hasznalt
csel-mondas sajat elonyére, ne pedig karara torténjék. Ezen jaték-
nal felette fontos a jo jatszas és nyugodtsag; a legszebb s legér-
dekesebb jatszmak fordulnak eld, rendszerint nagyobb pénzbeli
differencziakkal mint a felhivo taroknal.

Nehéz volna mindazon esetet elmondani, a hdnyszor és a
milyen kartyara lehet ugratni valakit. Elég csak azt ismételni,
hogy az ugratashoz jo jatékosok valok, s kik a rendes tarokkot
tudjak, tudni fogjak kartyajuk helyes idében és modon valo fel-
hasznalasat.

A négyes taroknial szabaly még, hogy az iitések mindaddig
az illetd iitd el6tt maradnak mig a segit6 kartya holléte hivatalo-
san nincs constatalva, és csak ezutan szabad a partner iitéseivel
Osszevegyiteni, s azt a partnerek barmelyikének megnézni. Lebo-
ritott {itést hivas utan nincs joga megnézni senkinek, csak az iitést
csmalonak Jatszak ugyis, hogy az utések a partner altal sem
tekinthet6k meg, s a jaték veégeig kiki csak a sajat iitéseit néz-
heti meg.

Leskartolt kartyakat, melyeket a jatékos ellenében a felvett
talon helyett letesznek, eloleges megbeszélés szerint vagy meg-
nézheti valamennyi, a jatékot felvevé kivételével, vagy senki.
Ha a skartban tarok fekszik, ezt a segitd kartya hivasa elott kote-
lesek jelezni, még pedig ha skartot nem néznek, termeészetesen
az, ki fektet:; skartnézésnél pedig ki azt legelobb megtekinti.

e

Harmas tarok.

Kevésbbé van elterjedve a harmas tarok mint a Paskievics,
de azért még mindig a legkedveltebb tarsasjatékok kozé sorozhat-
juk; s ezt részint érdekes menetének, s kissé hazardtabb jellegé-
gének koszonheti.

Mint neve is mutatja ezt harman jatszak tényleg, leiilhet
négy is, de itt az oszto rendesen pihen, nem fizet, de nem is kap
semmit.

Az osztas a rendes iranyban emelés utan balr6l jobbra tor-
ténik; elobb a talonba hat kartyat tesznek le, aztin a jatszok
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mindegyike kap hatosaval vagy harmasaval osztva tizenkeét-
tizenkét kartyat.

Az elso kartyait megnézve liczital, a talon felvevése altal
meghatarozott jatékra: a harmas taroknal ki a talont felveszi,
vagyis a jatékos egyediil van, s ellene a masik két jatszo, kik-
nek iitései Osszeszamittatnak.

A jaték-czél a harmas tarokndal szintén az, mint a négyes-
nél, ugyanis a jaték pointszerii megnyerése; a négy kiraly; —
tous les trois; — pagat ultimo; — volat; ennek kimondasa és
megnyerése szintén a meghatarozott modon torténhetik.

A liczitalasnal e harmas tarokban nem 4ll az a szabaly,
hogy csak Honneur-rel lehet liczitalni, szabad annélkiil barme-
lyiknek a harom koziil.

A jaték sorrendje a szokdasos, tugyszintén a bemondasok
sorrendje is.

A jaték lehet harmas, kettes, egyes vagy solo, amint a ta-
lon felvétele megallapitja, vagyis, hogy a jatékos a talonbol
mennyit vesz fel; a talonnak tobbi része, legyen az 4. 5. vagy a
solo jatéknal 6, a mi lent maradt, az ellenfelek iitéseihez szamit-
tatik pointokul.

Az elébb ulonek a liczitalasnal itt is megvan a tartasi
joga, miként a négyes taroknal.

Van azonban egy modja a liczitalasnak, melyet csak itt
Magyarorszagon talalhatni a harmas tarok jatéknal.

Es ez igy megy: A. liczital »Harome«, B. mondja »Also
harom«, C. passzol, A. most vagy megtartja ezt, vagy odaen-
gedi, akar A. akar B. veszi is fel a jatékot, jogaban all az also
harom kartya utan a felsé harmat is megnézni, ez mar a har-
madik »harmas«< s ha visszatér az elsé haromhoz s azt veszi fel ;
lesz a negyedik »harmas.« A liczitalasnal azonban B, vagy C nem
mondhatja, hogy a harmadik, vagy negyedik »harmas«, ha mar
A. az als6 harmat megtartotta; hanem liczitalhatnak lejjebb
»Kettes«-re, aztan 2-ik »kettes«; és 3-ik »kettes«. A. megtartva
jatszo 6 lesz, avagy, oda adja az utanna liczitalonak; felvagatik a
talonban legalul fekvo két kartya, vagyis a harmadik kettes, ha ez
nem elég jo, a jatékosnak jogaban all a felette fekvo két kartyat,
a 4-ik kettest is megnézni, ugy szintén a legfeliil fekvo 5-ik
kettest is; és ha ezen H-iket nem akarja felvenni, vissza mehet
akar a 3-ik, akar a 4-ik »kettes«-hez, csakhogy ez mar mint
hatodik kettes fog neki szamittatni. Megtartja A. az utanna ko-
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vetkezok altal legutolsonak mondhato »3-ik kettes«-t, B. vagy C.
mar csak »egyes<-t mondhat, és itt is liczitalhatnak egymas
ellen egész a hatodik regyes«<-ig, s ezt a fenti mod szerint fel-
venni akar melyiknek joga van a hatodik kartya felboritasa utan,
a felette fekvo kartyakat egyenként megnézheti s e szerint lesz
7-ik 8-ik 9-ik 10-ik 11-ik és ha mar most mind a 6-tallon kar-
tya koziil nem a legfeliil fekvo s legutoljara felboritott kartyat
veszi fel, hanem barmelyiket a hat koziil, a jaték lesz 12-ik egyes.

Az egyes jaték utan van a solo, és ez akkor all be, ha az
elozo a »hatodik egyes-t< is megtartja és az utanna kovetkezo
mar csak »solo«-t mondhat. Enné] fokozas, »steigerolas« nincs,
ha az el6z6 megtartja, az utanna kovetkezonek engedni kell a
jatékot.

A tallonb6l mint mar mondtuk csak a jatékos vesz fel
annyit, mint a hany a liczitalas folytan 6t megilleti, a tobbi
ellenfeleinek marad, ezuttal csak azt akarom megmondani, hogy
azt a kartyat a tallonbol, mit a jatékos megnézhet, meg kell
mutatni az ellenfeleknek is, vagyis példaul a liczitalas utan
A.-n rajta marad a 3-ik kettes, ezt felboritjak s ha A. kivanja,
a 4-ik, sot az 5-ik kettes is felborittatik, s megnézhet6 minden-
ki altal. Ha azonban A. megelégszik a 3-ik kettessel, ugy a tob-,
bit sem neki, sem ellenfeleinek nem szabad megnézni.

E jatéknal rendszerint ki kell mondani a 10. 11. vagy 12
tarokkot, azt elhallgatni nem szabad, vagy hamisan bemondani
(pl. 11. helyett 10. vagy 12 helyett 11-et) sem. Kiilonben az
a jaték elotti elvi megallapodastol fiigg.

Az elosztas és renonce-olas biinei eloleges megallapo-
dasok szerint biintetendok, a kulesait a négyes tarokknal fel-
emlitettiik.

A jaték menetét s modjat, mint lehet és kell valamit ki-
vinni, itt nem targyaljuk. Mindenkinek kell tudni mily kar-
tyaval lehet kivinni és mit, hogy a jatékosnak kettd ellenében
mennyire nehéz helyzete van, azt nem kell mondani.

A jaték tariffija az alabbi:

Mindenekel6tt meg kell jegyezni, hogy a jatékos, ha nyer, a
neki jar6 alabb meghatarozott mennyiséget mindkét ellenfelétol
megkapja, mig elvesztés esetén ugyancsak 6 is mind a kettének
megfizeli; ép ugy mint a Paskievits tarokban, ha azt dten jat-
szik, és az 0szto »sir és nevete, egy masik kiilonos dolog pedig
az, hogy amig a jatékos nyerés esetén a jaték dijszabasat csak
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egyszeriien kapja ellenfeleitol, addig ¢ elbukas esetén a fentebb
elmondott steigerolasi fokozasi mod szerint megdragitott 2-ik
3. 4. harmas; 2-ik 3. 4. 5. vagy 6-ik kettes; tovabba 2-ik 3-ik
vagy 12-ik »egyes« tariffajat fizeti.

Harmas jaték: Egyes jaték :

az elso il az elso 3
a 2-ik 2 a masodik 6
a 3-ik 3 a harmadik 9
a 4-ik 4 a negyedik 12
az otodik 15

Kettes jatékf a hatodik : 18
az elso 2 a hetedik 21
a masodik 4 a nyolczadik 24
a harmadik 6 a kilenczedik 27
a negyedik 8 a tizedik 30
az otodik 10 a tizenegyedik 33
a hatodik 12 a tizenkettedik 30

A Solo jaték 8.

Tous les trois: kimondva 2, kimondatlan 1.

Négy kiraly: kimondva 2, kimondatlan 1.

Pagat ultimo: kimondva 10, kimondatlan 5.

Volat minden jaték fentebb meghatarozott tariffajanak hat-
szorosa kimondva és haromszorosa kimondatlan, még pedig a
jatékosra kiszabott magasabb dij szerint, vagyis példaul mond-
Juk, hogy a jaték felvétetett a kilenczedik egyesre; ha jatékos
megnyeri a kimondott volatot, kap mindkét ellenfelétol kiilon
kiilon 18—18-at, ha azonban elvesziti fizet 162—162-6t, és e
kulescsal ~szamitva tovabb; tesznek még néhol kilon
ultimo kasszat is tetszés szerint megallapitandé mennyiséggel,
belebukas esetére szintén elleges megallapodas szerint vagy
egyszerre vihetd ki a megduplazott kassza, vagy kiilon-kiilon.

*
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Tiltott jatékok.

'S

Roulette.

hazardjatékok legveszedelmesebbje a roulette, franczia
eredetii, a mint egyaltalan a hazardjatékok hazaja Fran-
cziaorszag. A roulette tulajdonképen, ha szorosan vessziik,
‘nem a jaték, hanem a jaték eszkoze maga s a jaték, a melyet vele
jatszanak, a rouge et noir. A roulette 1830. el6tt volt Parishan és
egész Francziaorszaghan viragjaban, de ekkor torvényt hoztak el-
lene, mert oly sok szerencsétlenséget, annyi csaladi bukast és on-
gvilkossagot okozott, hogy a kozvélemény maga felhaborodott
e jaték iizése miatt. Mikor azutan Francziorszagban a torvények
eltiltottak e jatékokat, ekkor a monac6i herczegséghben Monte-
carloban huzodott meg s itt viragzik mostanig. Az idoszaki sajto
szamtalan aldozatrol emlékezik meg, kik mindannyian a monte-
carloi jatékbarlangnak koszonhetik vesztoket, majd minden ho-
napban egy-egy ongyilkossagrol hoz hirt a taviro, melyet elokeld
csaladok ivadékai kovetnek el magukon, midén a montecarloi
roulette megfosztotta dket minden vagyonuktol. Ugy a sajtoban,
mint a parlamentekben mar szamtalanszor nyilvanitottak azon
ohajt, hogy a nagyhatalmak a monaco6i herczegség ellen valami
diplomacziai actiot kezdeményezzenek, hogy ezt a, mint szoktak
mondani, fekélyt Europa testén kiirtsak, de ezen agitaczioknak
semmi eredményok sem lett.

Csalodik azonban, ki azt hinné, hogy a roulette csupan
Monacoban talalhato fel. Idokozonként az eurdpai nevezetesebb
filrdok majd mindegyikében fel-feltinik a roulette s bar a rendor-
ség mindeniitt 1ldozi, teljesen Kkiirtani nem lehetett. A déli s

62—1889. Kartyakonyv. 10
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keleti varosok nagy részében a rendoérség teljes kozonyossége
mellett javaban folyik a roulette. Igen sok varosban még a rou-
lette szélhdmosai, hamis jatékosok is feliitotték tanyajokat.
Napolyban, Konstantinapolyban, altalaban azon varosokban, a
hova az idegen gazdag utazok sereglenek, mindig vannak van-
dor roulette-bankok, melyek a kivancsi és tékozlo idegenek
zsakmanyolasabol tartjak fenn magokat. Konstantinapolyban pl.
majdnem minden szinhazszerii zengeraj és café-chantant egy
roulette-bankkal van Osszekotve. Legnagyobb ezek kozott s nap-
Jainkban legjobban viragzik a Concordia, mely tulajdonképen
egy nagy szinhaz, hol énekesnék dalai és acrobatak mutatvanyai
mellett étkezni lehet, étkezohelyisége mellett pedig van egy terem,
melynek czélja az, hogy a kozonség megismerkedjék az énekes-
nokkel, egy masik terem pedig, a melyben a roulette-bankar
iitotte fel tanyajat s a torokok és gorogok mellett szamos ide-
gen utazo veszti el aranvyait, de a bankado iigyessége folytan a
legritkabb esetekben nyer. Nalunk Magyarorszagon a roulette
kevéssé ismeretes, egy par évvel ezelott felfedeztek ugyan Bu-
dapesten egy roulette-bankot, de hamar szétugrasztottak. Ma-
gyarorszagon nem mintha nem jatszananak hazard jatékot, ha-
nem mert nalunk a hazard jatékndal nines sziikség roulettere,
mert casinoinkban és privat emberek lakasaiban a ferblivel sot
meég a 21-el is tudnak oly hazardul jatszani, a hogy a roulet-
tel sem igen lehet.

A roulette tulajdonképen egy forgé kerék, a melynek ko-
zepiitt forgattyuja van, hogy a bank ado vagy ennek segéde a
croupier ezen forgattyunal fogva megperdithesse a forgé kere-
ket. A kerék végén kiillok vannak, melyek kozei felvaltva pi-
rosra és feketére vannak festve és egy-egy szammal ellatva 1—
36-ig. Ezen kiviil van egy kiillo-koz egy zerussal és egy kiill6-
koz hét zerussal ellatva. Ez a rendes roulette. Vannak azonban
még hasznalatban s kiilonosen Németorszag fiirdéhelyein oly
roulettek, a melyek csak egy zerussal vannak ellatva és 18 szam-
mal. Az egész forgd kerék egy megfelelé kis szekrénykébe van
téve s egy elefantesont golyo tartozik még a jaték szerszamai-
hoz, mely a hank ado altal a roulette forgasaval ellenkezd irany-
ban hozatik mozgisha. A roulettehez tartozik egy tabla, mely
szamokkal és felirasokkal kiilonboz6 szakokra van osztalyozva.
E nagyobb részt viaszos vaszonbol vagy borbol késziilt tablara
teszik a pénz-betéteket a jatszok s a roulette hatarozza meg,
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hogy a tételek kozill melyik nyert. Rendesen minden roulette-
hez két ilyen tokélesen egyenlo tabla tétetik kia jatszok szamara,
s igy a bankadoé egyszerre két tablan jatszik. A tablan ugyan-
annyi numerus van, mint a rotilette korongjans ugyanigy vannak
a szamok szinezve, még pedig ugy a rouletten, mint a hozza tar-
tozo tablan vorossel vannak szinezve. 1, 3, 5, 9, 12, 14, 16, 18,19,
21, 23, 25, 27, 30, 32, 34, 36, feketével vannak szinezve 2, 4, 6, 8,
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Roulette.

10, 11, 13, 15, 17, 20, 22, 24, 26, 28, 29, 31, 33, 35. Ezen kiviil ott
van a tablan ugy az egy zerus, mint a két zérus.

Vannak elrekesztett helyek a kiovetkezo6 felirasokkal : Passe.
Pair, Impair, Manque, tovabba P. 12. M. 12. D. 12. és kiilon kocz-
kak ilyen felirassal Rouge, (vords) Noir (fekete) és hasonloképen
szinezve. E tabla kiillonbozo osztalyai szerint kiillonb6zo téteket

10*
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lehet tenni a Roulettere. A legegyszeriibb tétek azok, a melyeknél
a tétel egyszerii téttel nyeretik vissza; ezen téteknél az ember so-
hasem egy szimmal jatszik s igy esélye a nyerésre sokkal nagyobb
s természetesen a nyerés esetén a bankado csak a legkisebb nye-
reséget, a tétel egyszerii megduplazasiat nyujtja a nyerének. Ha
a manque szoval jelolt rekeszre tessziik tételiinket, ugy 1—18-ik
szamig jatszunk, ha a Passe névvel jelzett rekeszre tessziik tételiin-
ket, ugy a 19—36-ig terjedt szamokra jatszunk. Ha az impair név-
vel jelzett rekeszre tessziik tételiinket, ugy tételiink az osszes pa-
ratlan szamokkal jatszik, valamint a pair rekeszbe tett tétel, az
Osszes paros szamokkal jatszik. Epen tigy ha Rouge névvel jelzett
rekeszre tessziik tételiinket, az Osszes piros szinekkel jatszunk,
mig a Noir rekeszbe tett tétel akkor nyer, ha feketével szinezett
szamndl all meg a Rouletten az elefantesont golyo. A tablan a
szamok akként vannak elosztva, hogy kozepiitt van harom osz-
lopra felirva a 36 szam, ennek tetején van a 0 és 00-sal meg-
jelolt rekesz s alul harom rekesz minden szam nélkiil. Alol van-
nak a P. 12. M. 12 D. 12-vel jelelt rekeszek s két oldalt vannak
elosztva a Passe Pair, Manque, Impaire, Rouge és Noir rekeszek.
A szamok két oldalan levé hat mezot (Passe, Pair, Manque, Impair
Rouge és Noir) chanse-nak hivjak, a P. 12. Douze premieret jelent,
vagyis az 1—12-ig terjed6 szamokat foglalja magaban. Az M. 12.
Douze Millieu 13-tol 24-ig és a D. 12. Douze Dernier 25 —36-ig ter-
jedd szamokat foglalja magaban.

A szamoszlopok végén levo harom szdamozatlan rekesz azon
Osszes szamokat foglalja magaban, a melyek a hozza tartozo osz-
lopokban foglaltatnak, vagyis az els6é szamozatlan rekesz 1. 4. 7.
10. 13 16. 19 22. 25. 28. 31. 34. a masodik szamozatlan rekesz 2.
h. 8 11. 14. 17. 20. 23. 26 29. 32. 35. a harmadik szdamozatlan re-
kesz 3. 6. 9. 12. 15.18 21. 24. 27. 30.33. 36. szamokat foglalja ma-
gaban s colonne-nak (oszlopnak) neveztetik.

Egyszert tétek azok, a melyek a 6 mezore (Manque, Passe, Pair,
Impair, Rouge, Noir) tétetnek. Ha ezen mezékre tessziik ugyanis
tételiinket, ugy nyerésiink esetében tételinket duplazva kapjuk
vissza. Pl. ha egy frankot vagy egy forintot tesziink a Passe rekesz-
be s a 15-t6l 36-ig terjed6 szamek egyike kijon a Rouletten, gy
tételiinket duplazva kapjuk vissza. Complicaltabb tételek mar a
kovetkezok : ha pénziinket a jatszotabla egy szamara tessziik s az a
szam kijon,agy a hankar 35-szoros tételt fizet; vagy is a jatszo tételé-
hezmég ennek 35-szorosétis megkapja. E jatékot en plainenek hivjak
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s ennél a pointeur direct azt a,szamot teszi meg, amelyre ahndung-
ja van. PL. mint a mellékelt abrankon lathaté a 16-os szam az
a-val jelelt pénzdarabbal. .

Ha az ember nem egy szammal jatszik, csupan a pénzdarab-
jat akét szamot elvalaszto vonalra kell tennie mint abrankon pl
lathato a b-vel és b'-vel jelelt pénzdaraboknal; ha ezen két szam
egyike kijon, vgy a bankar a tételnek 17-szeresét fizeti ki nekiink.
A tételek e nemét @ chevalnak hivjak.

A complikalt tetelek harmadik moédja a kovetkezo : ha ha-
rom szammal akarunk jatszatni, a mit transversal pleinenek hiv-
nak, amely abrankon ¢’ és c-vel van jeldlve, nyerés esetén itt a
tételnek 11-szeresét kapjuk. Négy szammal (un carre) a d-vel jelelt
modon jatszhatunk; ha ugyanazon 4 szamnak Osszeérd csuecsara,
a vonalnak keresztpontjara tessziik pénzdarabunkat, ez esethen 8-
szoros tételt nyeriink.

Ot szammal (la transversal e de cinque, vagy la tranversal e a
cinque numero az e altal megjeldlt modon jatszhatunk, amikor is
hatszoros tételt nyeriink.

Hat szammal (la transversal e du six, vagy la transversal e a
six numero) az f altal megjelolt modon jatszhatunk, itt a tétel
5-szorosen fizetddik vissza.

Ha 12 szammal akarunk jatszani, ugy vagy megtesszik az
oszlopokvalamelyikét a h-val jelelt modon ugyanis pénziinket a sza-
mozatlan rekeszeknek egyvikébe tessziik s ekkor az oszlopon levo
Osszes 12 szamokkal jatszunk ; vagy pedig a P. 12, M. 12. D. 12. je-
lelt rekeszek valamelyikébe tessziik pénzdarabunkat és ekkor a
36 szambol vagy az els6 12, vagy a kozépso 12, vagy a vegso 12.
szammal jatszunk. Itt a tétel dupplan fizettetik vissza, vagyis a
visszakapott tételen kiviil, ennek még kétszereset kapjuk.

A g és i-vel jelolt tételeknél 24 szammal jatszunk; még
pedig a g-vel jelolt modon mindkét oszloppal 1—34%-ig és 2—35-ig
terjedd oszlopokkal jatszunk. Az i-vel jelolt modnal pedig az
elsé 24 szammal jatszunk. Ezen esetekben’ azonban a tétel csak
masfélszeresen fizettetik, miutan az egyik részrol a tétel felét
elveszitjiilk, a masik fel6l pedig kétszeresen nyeriink. Ha az
ember k. és 1. altal jelelt modokon tesz, tgy 3. eset kovetkezhetik
be; 1) a megtett chanceok egyike sem jon ki, 2) egyetlen chance
nyer, 3) mindkét chance nyer. Az elso esetben a tétel teljesen el-
vesz, a 2-ik esetben sem nem nyertiink, sem nem veszitettiink, a
3-ik esetben a pointeur a tételnek felét megnyeri. A legkisebb
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tételnek felét azonban a bankar nem, is fizeti ki, és igy ez rendesen
a legkozelebbi jatszmara benn marad. Ezekbol lathato, hogy az a
cheval tétel a k.és L mintajara egészen elhagyando és sokkal
ajanlatosabb a chance-okat egyszeriien tenni.

Ugyanaz all a g¢. ¢. betiikkel jelolt tételekre is. Fontos szerepe
van a Rouletteben a zerusoknak, még pedig a zerusok foképen a
bankdr elonyére valnak. Némely fiirdohelyen, hogy a kiozonséget
jobban a Rouletthez csaljak, csak egy zerust hasznalnak, hogy a
tétel altal a bankarnak nyujtott elonyt kisebbitsék. Ha egy zerus
jon ki a Rouletten, ugy csupan az arra tett tétel nyer; az dsszes
tobbi tételek pedig elveszittetnek, kivévén azon tételeket, a melyek
az egy O oldalan levé egyszerii tét helyekre, chanceokra tétettek.
De ezen tételek nem nyernek és nem is veszitenek, hanem vagy
ott maradnak a legkozelebbi jatékhoz, vagy pedig egyszeriien visz-
szavehetok. Ha az egy O vagy a két 00 kijon, az ezen helyekre
tett tételek 35-szorosen fizettetnek a bankar altal vissza. Termé-
szetes dolog, hogy egyszerre tobbféle tételt lehet rakni a roulette
tablajara, midon azonban a bankado, vagy ennek croupierja Kki-
mondja a jelszot: »Rienne va plus«, akkor a tételeket be kell sziin-
tetni, a bankad6 megperditi a roulettet, ezzel ellenkez$ iranyban
meglodul az elefantcsontgoly6, s a hol megall a golyo, azt a sza-
mot és annak a szinét a bankado vagy croupier kikialtjak, jelez-
vén egyszersmind azt is, hogy a chanceok melyikébe tartozik a
ki jott szam, igy pl. 23. Rouge Impaire et Passe.

A Roulette jatéknal meg van szabva ugy a legkisebb mint
a legnagyobb tétel mennyisége. Hogy a jatszok kényelmesebben
fizethessenek, szamos banknal nem magaval az eredeti pénzje-
gyekkel jatszanak, hanem a bankartol eredeti pénzértékii tantusokat
vasarolnak és ezen tantusokat rakjak azilletd helyekre, viszont a
bankar is tantusokkal fizet, s végezetill egyenlitik ki igazi pénzér-
tékre az Osszeget. Igen sok helyen a roulette uigy van készitve,
hogy a bankad6 nem sajat kezével perditi meg a korongot, ha-
nem egy oly szekrény van készitve, a melynek fedél-nyitasara és
fedél-zarasara indul meg ugy a korong mint az elefantcsont golyo.
Igy a jaték meglehetds csendben folyik le. A jatszok legnagyobb
izgatottsaguk daczara is sz6 nélkiil rakjak a tételeket és csupan
a bankadonak, vagy croupiernek vezényszavai hangzanak a te-
remben, hol par pillanat alatt ezrek és milliock vandorolnak egyik
kézb6l a masikba. Amint a roulette itt ismertetett beosztasabol
latszik, a nyerésnek nagyon sokféle chance-a és neme van. Legkis-
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sebb chance-a van annak, a ki a numerusokat egyenesen teszi, de
viszont az nyerhet legtobbet is, mert ennek tételét 35-szoriosen
fizeti vissza a bankar. Valosaggal az ablakon dobja ki a pénzt, ki
a rouletten a szamokat rakja, és sajatsagos, hogy az igazi roulette
bankoknal a jatékosok legnagyobb része mind a numerusokat
rakja. Legvaloszinlibb a nyerés az ugynevezett egyszerii chancok-
nil, Rouge, Pair, Passe stbinél, de természetesen ezeknél a nyerés
aranylag kiesi.

Trente et quarante.

Majdnem a roulettehez hasonlé hazardjaték a trente et qua-
rante-jaték is. E jatékhoz ép ugy mint a roulettehez egy tablara
van sziikségiink, mely a mellékelt abran lathato szakokra van
osztalyozva. Ezen tablan kiviil mintegy 8—10 jatszma franczia
kartyara van sziikség.

R a
<A | 3
C a a
J
Ikt

A tablan R, rouge (voroset), N. noir (feketét), C. couleur
(szint) és C. C. contre couleur (ellenszint) jelent. A bankado
kezébe veszi a jatszma franczia kartyat és felhivja a jatszokat,
hogy tegyék meg tételeiket, miutan a tételek megtétettek, a
bankado a kezében levé franczia kartyabol 2 sort lerak,a letett
kartyaknak szamai szigoruan megolvastatnak és addig rak a
bankadé egymas mellé egy sorba kartyakat, a mig a megolvasott
szamok 31 értéket nem birnak. 40-nél tobb szamnak egy sorban
nem szabad lennie, valamint 31-nél kevesebbnek sem. A szamok
olvasasanal a diszno 1-et, minden figura 10-et ér, a tobbi kartya
pedig megtartja a rendes értékét. Az elso sor feketét, a masodik
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pedig voroset jelent. Mar most midén mindkét sort kirakta a
bankado, az a sor fog nyerni, a melynek szama 31 vagy 31-hez .
legkozelebb all; és ha a fels6 sor nyert, akkor a fekete, ha pedig
az also sor nyert, akkor a voros a nyerd. Hogyha mindkét sor-
nak ugyanannyi szamja van, akkor egyik sem nyert, a jaték
érvénytelen s ujra kell azt kezdeni, de ha nrindkét sornak 31
szamja van, és ha a legutoljara kitett kartya fekete, akkor a
bankar a tételek felét bevonja, és ha azutan a legkozelebbi
jatszmaval a jatsz6 nyer, akkor a tétel egészen visszaveendo,
ha pedig a jatsz6 veszit, akkor a bankadé besepri a tételeket.
Az elso kartya, a melyet a bankado kiad, jelzi a couleurt, a szint
és egyszersmind a contre couleurt; ha az elsé kartya ugyanis
voros, akkor a couleur voOros, és a contre couleur fekete, pl.
ha bankado a kovetkezé sorban osztja ki a kartyakat:

Coeur dame, pique bube, treff 9, treff 8 = 37

Caro 10, treff kiraly, coeur 8, coeur b = 33.

Ebben az esetben a piros nyer és miutin az elsé szin
piros, ennélfogva a couleur piros, de ha a kovetkezoképen ke-
rillnek sorrendbe a kartvak:

Caro 10. pique dame, pique kiraly, coeur 2 = 32
Caro kiraly, coeur 10, pique bube, treff 8 = 38,
igy a fekete nyert, s miutan az alsé kartya piros, ugy a cou-
leur piros, a contre couleur fekete, igy tehat a contre couleur
nyert. Hogyha az also kartya treff 13 lett volna, a fekete lett
volna a couleur.
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Jatékbarlangok.
e
=dlagyon természetes, hogy a tiltott jitékok fejezetében

. meg kell emlékezniink azon helyekrdl is, a melyekben
a tiltott jatékokat cultivalni szoktak, a jatékbar-

Midén a hazard jatékokat el kezdték tiltani, a csaladi
szentélyben huztak meg ezek magukat egy darabig, de késSbb
divatba jott kiillon lakasokat bérelni e czélra, s6t részvény tar-
sasagok is alakultak ilyen czélzattal.

Napjainkban szamos el6kel6 club és casino valtozott at
kozonséges jatékbarlangga, de ezek mellett bérelt lakasokban is
vannak jatékbarlangok.

Az ilyen lakasokat rendesen a Demimonde egy tagja béreli
ki, vagy egy-egy tonkrement roué. Azt, a ki a jatékbarlanghoz
a lakast kibérli, ha no, — Madamenak, ha pedig férfi, —
Colonelnek szoktak elnevezni.

Az ilyen jatékbarlangnal természetesen a lakast sokszor
kell valtoztatni, hogy a rendérség nyomara ne akadjon.

A legelso nyilvanos jatékbarlang a »Hotel de Soisson«
volt Francziaorszaghan a 18-ik szazad els6 éveiben. Soisson
grofné ugyanis, XIV. Lajos kiraly egyik udvarholgye, hires ha-
mis kartyas volt s ennek salonja volt az udvar jatékbarlangja.
Mikor késébb a grofné mérgezés gyanuja miatt kivandorolni
kényszerillt, palotajat Parisban egy jatszo-tarsasag »Hotel de
Soisson« név alatt nyilvanos jatékbarlangul megnyitotta.

A vilagnak ezt az els6 nyilvanos jatékbarlangjat nem so-
kara kovette Parishan a »>Hotel Gévres.«
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Mindkét jatékbarlang szépen viragzott XIV-ik Lajos alatt;
XV-ik Lajos alatt bezarattak, de késobb ujbol megnyiltak s a
késobb keletkezett nyilvanos jatékbarlangok is egészen 1839-ig
nyitva voltak, mig nem ekkor LaJos Filop véglegesen beza-
ratta oket.

A torvényes tilalom azonban a tiltott jatékoknak még na-
gyobb elterjedést és a jatékbarlangoknak még nagyobb folvi-
ragzast kolesonzott s még napjainkban is a vilag minden részé-
ben szamos jatékbarlang van, melyek a tarsadalmak megméte-
lyezésén miikodnek.

E jatékbarlangok miikddését roviden jellemezziik itt kiillon-
b6z6 nemzeteknél s legeldszor is a kevésbé ismeretes angol
jatékbarlangokrdl emlékeziink meg.

Anglia rendkiviili gazdagsaga folviragoztatta minden ido-
ben a jatékbarlangokat s hogy ezek mily rombolo hatassal vol-
tak az angol tarsadalomra, ennek jellemzésére néhany hiresebb
jatékbarlang torténetét ismertetjiik.

Egyik leghiresebb jatékbarlang volt Londonban, melyet
csak nem rég zartak be, a >White’s Club« amelynek
tagja volt a walesi és az edinburgi herczeg is.

Ennek a klubnak, a mely politikailag is jelentékeny sze-
repet vitt, rendkiviil fényes multja van, és sok esemény. a mi
ebben a klubban jatszodott le, éles vilagot vet Anglia erkol-
cseinek torténetére is az utobbi két évszazad alatt. A club fény-
kora a 18-ik szazad elso évtizedére esik, a mikor talalkozohe-
lye volt az angol arisztokraczia viraganak. Késébb azonban hir-
hedt jatékbarlangga notte ki magat, a melybe csak elsérangu
arisztokratakat vettek fol.

Hogy ezeknek az arisztokrata iparlovagoknak milyen kiilo-
nos fogalmaik voltak a becsiiletrol és a tisztességrél, az kitii-
nik Lord Chesterfieldnek egy fiahoz intézett levelébol, a mely-
ben azt irja neki, hogy a »White’s Club«-ban ugyancsak otthon
kell lenni a kartyafogasokban, hacsak az ember nem akar egy
rovid délutan koldussa lenni.

A klubban a jaték mellett a fogadasok minden nemét is
szenvedélyesen kultivaltak. Hogy milyen emberek voltak ott
egyiitt annak idején, kitiinik abbol az altalanosan ismert foga-
dasbol, hogy az els6é baro, a ki az akasztofara keriil, Sir Wil-
liam Burdet lesz. A klubban leginkabb faraot, de azonkiviil
egyéb hazardjatékokat is Jatszottak
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Kjjel-nappal szakadatlanul folyt a jaték s a tagok mesés
Osszegeket vesztettek, Igy Lord Carlisle egy éjjel 150,000 frtot
vesztett el. John Domier kozel egy millionyi kartyaadossagot
esinalt, s hogy Lord Foley fiai mily osszeget vesztettek, kitiinik
abbol, hogy adossdgaik utan évenként 200,000 frt kamatot fizet-
tek, pedig a kamatok arinylag csekélyek voltak.

A ki nem volt képes az adossigait kifizetni, az egyszeriien
agyonlotte magat. Azoknak a névsora, a kik a klubban ilyen
okokbol Ongyilkossa lettek, ijesztéen hosszu.

Egyik koziilok, lord Mountford, valosaggal tragikus véget
ért. Miutin ugyanis rengeteg vagyonat eljatszotta, valami alkal-
mazast kért a kormanytol. Ezt nem kapvan meg, elhatarozta,
hogy megdli magat. :

Ebb6l a czélbol Sazilveszter-estére Osszes ismerodseit meg-
hivta a klubba vacsorara. Vigan ettek, ittak, énekeltek és éjfe-
lig whisteztek.

Mikor az ora éjfélt iitott, megnyilt az ajto s belépett egy
jegyzo, hivatalos diszoltozetben.

Lord Mountford folallt, tollbamondta a jegyzonek végren-
deletét s azt harom tanuval alairatta.

Erre félrevonult egy mellékszobdaba.

Egyszerre lovés dordiilt el, mire mindenki odasietett: Lord
Mountford egy vértocsa kozepén fekiidt a foldon, szétroncsolt
koponyaval, kezében hatlévetii revolverrel . . .

De voltak a klubban szerencsés jatékosok is. Leghiresebb
volt ezek kozt Scott tabornok, a ki egyik leanyat Canning
Gvyorgy hires allamférfinhoz, a masikat Portland herczeghez
adta feleségiil. Scott tabornok, sajat vallomasa szerint, bamu-
latos éberségének és annak koszonhette rendkiviili szerencséjét,
hogy kitiinden tudott whistezni. Ebédje siiltesirkébdl, piritott
kenyérbdl s egy pohar vizbol allt. Ilyen életmod mellett mindig
frissen és vidaman iilt a kartyaasztalhoz és hidegvérével any-
nyira vitte, hogy tisztességes uton 2 és fél millio forintot nyert
a whisten.

A klubban minden alkalombo6l és minden elképzelheto do-
logra fogadtak. Ha az arisztokriczia korébol valamely fiatal leany
férjhez ment, arra fogadtak, hogy elébb vagy késobb fog-e lebe-
tegedni, mint Z. grofné és fiut sziil-e vagy leanyt. Fogadtak a
kormany tartamara, fogadtak arra, hogy a klub egyik tagja
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korabban fog megnésiilni, mint a masik, vagy hogy a hires
Marlborough herczegné tul fogja-e élni Cleveland herczegnot.

E mellett az életmod mellett természetesen a jatékbarlang
pinczérei is szépen meggazdagodtak. Az egyiknek atlag véve
10,000 frt évi jovedelme volt. Thomas Rumbold, a ki tobb éven
at pincér volt a »klubban«, késébb madrasi kormanyzova lett
és lovagi czimet kapott. Ennek a szazadnak a harminczas évei-
ben a klub féhadiszallasa volt a tory-knak, a kik itt hoztak
legfontosabb politikai hatarozataikat. S hogy a tisztes lordok
olykor milyen kedélyesen jartak el politikai jogaik gyakorlasa-
ban, kitiinik a kovetkezo ténybol. Egy nemes lordnak, a ki a
klub tagja és tobb deska falu tulajdonosa volt, egy alkalommal
jelolnie kellett valakit a parlamentbe. Hamarjaban nem jutvan
eszébe mas név, Robert Mackrellet, a klub egyik pinczérjét
nevezte meg jeloltiil. Csakhogy elfelejtelte a pinczér elonevét
bejelenteni s igy a valasztast érvénytelenitették. Ujra valasztot-
tak. A nemes lord ekkor bejelentette a pincér teljes nevét, a ki
csakugyan be is jutott a parlamentbe. . . Kulonos alkalmakkor
a klub fényes iinnepélyeket rendezett. Igy 1814-ben a szovetsé-
ges monarchak tiszteletére rendezett bal a klubnak tobb mint
180,000 forintjaba keriilt. Hairom héttel késobb a klub passzio-
lakomat rendezett Wellington herczeg tiszteletére, a mely a
klubnak 40,000 forintjaba keriilt. Ujabb idoben a klub elvesz-
tette ugyan a politikai jellegét, de azért izrol-izre arisztokrata-
klub maradt. A fiatal arisztokratak azonban az ujabb idében
nem igen jol érezték magukat a »White’s Club«-ban s atpar-
toltak a »Malborough club«-hoz, s ebbdl csinaltak egy kis
jatékbarlangot.

Két masik hires angol jatékbarlang volt egészen napjain-
kig, a mikor is a rendorség mindkett6t bezaratta, az Adelphi-
club Maiden Laneban és az aristocraticus Field-club a Park
Place-on. Kiilonosen az Adelphi-clubnal kellett a renddrségnek
kiilonos ovatossaggal follépnie, mert a clubnak tobb hivatas-
szerii 0klozo tagja van, az ajtonallo meg éppen dijakat nyert
boxolé. Ez okokbol eloszor is annyi rendorrel hatoltak a club
helyiségébe, hogy minden jatékosra két-harom markos legény
jutott ; masrészr6él a behatolas elott joval egy kocsit kiildtek a
club helyisége elé, a melynek kocsisa huzamosb varakozas utan,
leszallt a bakrol, kijelentvén a portasnak, hogy nincs kedve to-
vabb is varni s azért kéreti utasat, ki bement a clubba, kiildje
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ki az 6 fuvardijat. A kapus zavarba jott és megkérdezte tole,
vajjon megismerné-e az illetét, kinek nevét nem tudja, ha latna?
A kocsis igenld feleletére, a mit sem gyanito cerberus beeresz-
tette a kocsisnak 0ltozott renddrt, mire a lesben allo rendor-
feliigyelé tobb rendorrel utanok ment, a kapust lefogtak s a jat-
szoterembe hatoltak. Lefoglaltak a kartyakat és a club kony-
veit, jegyzOkonyvet vettek fel a baccarat-asztalokrol s egyéb
jatékra és fogadasra szant eszk6zokrol, a jatékosokat pedig ko-
nyorteleniil elszallitottak a rendérségi torvényszék bortdneibe, a
hol barataik meglatogattak porul jart tarsaikat s hiaba ‘kindltak
pénzbeli biztositékot, az elfogottak az egész napon at fogva
maradtak.

Jobban jart az az aristocrata tarsasag, melyet a St. James-
ben tartoztattak le. Koztiikk Earl of Dudley, kinek excentricus
atyja milliokra mend jovedelmet kapott koszénbanyaibol s a kinek
anyja a legdragabb gyémantok birtokosa Angliaban; tovabba ott
volt lord H. Paulet, baro Farina Terras, Samuel Lewis ismert
bankar stb. Hogy mily magas oOsszegben folyt ott a jaték, kiti-
nik azon koriilménybol is, hogy 12,000 font sterlingre sz6lo ados-
saglevelet és 20,000 font sterlinget képviselo jatékbarczat kob-
zott el a renddrség. Ejfél utan 2 orakor tort rajuk a renddrség.
Stronel titkos rendér egy régi clubtag batorsagaval csengetett be,
belépve feloltojét atadta egyik szolganak. Nyomon kovette a
rendérfeliigyel6. Minthogy a helyiség elotermeibe 50 renddr is
bejott, a szolgik minden ellenszegiilésrol lemondtak s igy a tit-
kos renddr és a feliigyeld bejuthattak az elamulo jatékosok kozé.
Osszeszedték a jatékbarczakat és kartyakat, (nem kevesebb mint
500 ecarté-kartyacsomot) s baccarat-asztalhoz tartozo pénzla-
" patocskakat s azokat a jaték mellett talalt urnakkal a renddr-
ségre vitték, a hol az illetok maguk kozt mindaddig mulatoztak,
mig a kezesség megérkezett s elbocsatottak oket. Késobb azon-
ban jol megbirsagoltak oket.

Németorszag nem all nagyon mogotte Anglianak a
jatékbarlangokban, a német elokel6é casinokban is nagyon divik
a hazard-jaték s a német kormanyoknak s kiilondsen a katonai
parancsnoksiagoknak majdnem minden évben kell kiadniok ren-
deleteket a jatékszenvedély meggatlasara.

Midén a jatékbarlangoknak a szigoru rendelkezések foly-
tan Francziaorszaghan rosszul ment a dolguk, akkor kezdtek
kiilonosen Németorszagha atvaadorolni, még pedig legel6szor is
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a német fiirdéhelyeket keresték fol s itt is irtézatos
pusztitasokat vittek véghe.

Ezt a pusztitast persze csak egyes emberek személyére s
egyes csaladok tonkretételére kell érteniink, mert az illeto fiir-
dohelyek kiilonben rendkiviil folviragoztak, miutan a jatékbar-
langok a vilag minden részébol oda csoditették a leggazdagabb
és legkonnyelmiibb embereket. Igy Németorszag szamos viragzo
fird6helye kizarolag jatékbarlangjanak koszoni szép kifejlodését.

Berlin, Lipcse s kiillonosen Hamburg voltak a jaték-
barlangok tanyai s ezeken kiviil a rajnamelléki varosok.

Hires volt jatékbarlangjarol a berlini Union-club, melynek
termeiben egy porosz lovas tiszt, kiilonben baro, egész vagyonat
elvesztette s még ezenfeliil egy este 300,000 marka becsiiletbeli
adossagot csinalt, ugy hogy tiszti rangjarol le kellett mondania.

Ugyanott vesztett el egy berlini gyaros 180,000 markat egy
éjjel. Egy német bankar egy 16 helyében 350,000 frtot vesztett
el s veszteségérol valtot adott, midén azonban a valtot késébb
ki kellett volna fizetnie, ezt megtagadta s jatszo partnerét be-
perelte. A port meg is nyerte, de a clubbol kicsaptak.

Egy porosz herczegért 2 és fél millio marka kartya-ados-
sagot fizettek ki s midén ezt kiegyenlitették, még aznap 360,000
markat vesztett — valtora. Nem sokara aztan e valtoért be-
perelték.

A badeni casino,a »Cercle de Bade« egyik {6 fészke volt
a hazardjatékosoknak s e club elnoke egy herczeg volt. A jaték-
szenvedély annyira tilecsapongott e clubban, hogy 1885-ben
rendorileg be kellett zarni a club helyiségeit.

Olaszorszagban a szerencsejaték mindig kedvelt volt
s ugy a hazardjaték mint a hamis jaték nagyon el van terjedve.

Romaban egy idoben a legelokel6bb jatékbarlang volt a
»Club della Caccia«. 1885-ben azonban becsuktik e clubot,
mert nyomdra jottek, hogy egy franczia szarmazasu elokeld lo-
vag, Callado hamis jatékot iiz.

Ez a Callado elokelé szerepet jatszott Francziaorszagban
is. [ll-ik Napoleon kegyeltje volt s e kegyet kiilondsen azzal
erdemelte ki, hogy segitett a csaszarnak a szép Bellanger Mar-
guerit-tel valé megismerkedésben. Napoleon kozbenjarasara
lett a romai quirinalban braziliai kovet s mint ilyent leplezték
le hamis kartyasul.

Napjainkban a hazardjatéknak s kiilondsen a roulettenek
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igazi hazaja a kis monacoi herczegség, melynek monte-car-
loi casinojaban van a vilag leghiresebb és legveszedelmesebb
roulette-barlangja.

Persze ez a »barlang« a legfényesebben berendezett casino,
hova a vilag legel6kelbb emberei jarnak elverni pénzeiket s
aztan tobbnyire fobe 16ni magukat.

Az Olasz- és Francziaorszag kozott fekvo kis folddarab
Monaco herczegének tulajdona s a jatékbarlang az uralkodo
herczeg engedélyével all fenn, tehat ez az a pont a vilagon, a
hol semmiféle zavartatasnak nincsenek kitéve a roulette hivei
és aldozatai.

Az eur6pai nagyhatalmak korében tobbszor folmeriilt az
eszme, hogy Europanak e fekélyét kimessék s kozos actioba
lépjenek a monacoi jatékbarlang eltorlésére, de az ige nem
valt testté.

A herczeg azon a kis folddarabon, mely uralkodasa alatt
all, csakis a jatékbarlang altal fizetett oriasi ado s a jatékosok-
nak orszagaban valo koltekezésének segitségével tud uralkodni,
nem valoszinii tehat, hogy egy hamar megsziinnék az a jaték-
barlang, melyhez hasonl6 még nem allott fonn a vilagon s valo-
sziniileg nem is fog keletkezni.

A monte-carloi jatékbank aldozatairél minden honapban
kozolnek a magyar napilapok is tudositasokat, igy tehat ez alka-
lommal nem irunk ezekrdl, mert a mi szerény kotetiink sziik is
lenne ezeknek a torténeteknek befogadasara.

Francziaorszagban napjainkban is nagyban {iizi a
sziiletési és a pénz-aristocratia a kartyazast es a szigoru torvé-
nyek daczara is szamos jatékbarlang all fonn még ma is Fran-
cziaorszagban.

A leghazardabbul folyik Parisban a kartyazas a »Jo-
ckey-club«-ban, mely egyesiti magaban Francziaorszag legelo-
kelobb és leggazdagabb férfiait.

Nagyban jatszanak ezenkiviil Parisban a kovetkez6 clu-
bokban: az »Impérial«ban, melynek tulajdonképeni neve
»Cercle des Champs Elyséex« azutan a »Sporting-
Clube<-ban s az »Union artistique«-ban, mely >Mirli-
ton« melléknevérol ismeretesebb.

A franczia szellem, mely szeret mindent kigtinyolni vagy
legalabb is kitréfalni, egyes casinoknak, melyekben a kartyazas
hazardabbul folyik vagy a melyekben hébe-korba megfordulnal
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a kevésbé tisztességes kartyasok is, gunyneveket adott s az
illetd clubok és casinok most mar ismeretesebbek e ginynévrél,
mint igazi nevokrol.

Igy van Parisban egy »Semmirekeldk clubjac« (»Gré-
dins-club«), »Hamis jatékosok bandaja< (-Bande des
Grecs<), »Kényszer-munka« (»Traveaux Forcés<), »A
z0ld sapkasok tarsasaga« (»Association des Bonnets-
Verts«; a kényszer-munkara elitélt biinosok ugyanis zold sap-
kat viselnek s innen van a ginynév), »Petit Mazas«< (a hi-
res parisi borton nevére), »Petit Marathone« (a gorogok hi-
res csatamezdjének Marathonnak mintajara a hamis jatékosok
(franczidul grec, a mi gorogot is jelent)) csatamezéje), »Cercle
des Pannésc« sth.

Mindezekben a jatékbarlangokban — mint e konyv egy
masik helyén mar réviden megemlitettiik — rendesen nem kész-
pénzzel jatszanak, hanem kilon e czélra készitett jat é k-
pénzzel

Ez a jatékpénz rendesen apro elefantesont lapocskakbol
all, melyre a jatékos bevaltja az igazi pénzét a klub pénztara-
nal vagy a croupiernal, miel6tt a jatékhoz fogna.

Az elefantcsont lapocskak kiilonbozo sziniiek vagy alakuak
a szerint, a milyen értéket képviselnek; még pedig legtobbnyire
egy louisd’'or-os, tovabba 5, 20 és 25 louisd'oros lapok vannak.

A jatékpénz hasznalatanak azt az okat adjak, hogy a ja-
tékpénz kezelése sokkal konnyebb mint az igazi pénzé, pedig
ez nem all, mert a kis terjedelmet elfoglalo bankjegyek kezelése
sokkal kényelmesebb, mint egész marok elefantcsont lapocska
kezelése.

A jatékpénz hasznalatanak be nem vallott titkos czélzata
az, hogy ez altal a jaték hazardabba valjék, mert konnyebben
tesz a jatékos egy marok elefantcsontlapot egy kartyara, mint
egy marok aranyat, bar egyforma értéket képviseljenek is, de
az az elefantcsontlap a jaték hevében értéktelenebbnek lat-
szik az aranynal s a jatékos konnyebben »ugrik be.«

Magyarorszagon par excellence jatékbarlang nagyon kevés
volt, hanem jatékbarlangot rogtondznek nalunk sok minden casi-
nobol és kavéhazhol.

Legnagyobb meértékben folyik a kartyazdas természetesen a
nagy Széchenyi Istvan grof altal alapitott Nemzeti casinoban,
hol mar nem egy ember ment teljesen tonkre, de nem egy em-



— 161 —

ber szép vagyonra is tett szert. Mindazaltal nem megy oly mér-
tékben itt a kartyazas, hogy par excellence jatékbarlangnak le-
hetne nevezni a clubot, mely hazank aristocratiajat egyesiti
magaban.

S kar a Nemzeti casino nem sorolhato a jatékbarlangok
kozé, mégis kénytelenek vagyunk e fejezetben megemlékezni az
ott folyo kartyazasrol, mert konyviinknek nincs oly fejezete,
melyben azt jobban leirhatniank s ha nem ismertetnénk meg.
hogy az orszag ezen elso clubjaban hogyan folyik a kartyazas,
hianyos lenne konyviink. S épen ezen részletes ismertetéssel
bizonyithatjuk be, hogy mily nagy kiilonbség van a mi elokelo
casinonk és a kiilfold hasonlo clubjai kozott a kartyazas tekin-
tetében.

A Nemzeti casino alapszabalyainak legels6 paragraphusa
a kovetkezoket irja az egyesiilet czéljarol: »A nemzeti Casino
halhatatlan emlékii hazankfia: grof Széchenyi Istvan altal 1827.
évben oly czélbol alkotott egyesiilet, hogy a hazai tarsadalmi
életnek kozpontjat képezze. Mint ilyen, a nemzeti Casino nem
egyediil a tarsadalmi tisztességes élvezetek gyiilhelye, de egy-
szersmind a miiveltség, kozhaszni elmélkedés és eszmecserének
elomozditasara szolgal; testiileti miikodése korébol azonban ki
van zarva minden politikai jellegli tevékenység.«

S mindjart a 2-ik paragraphus a kovetkezo rendelkezést
tartalmazza :

»Helyiségeibentilosminden szerencsejaték.c
Ezzel meg van magyarazva, hogy itt rouletter6l szo sem lehet.

De azért valotlant allitanank, hogyha azt mondanank, hogy
a hazardjaték nem divatozik itt; sit ellenkezoleg, jatszanak itt
majdnem minden hazardjatékot, stt még sok tarsas-jatékot is
hazardul jatszanak.

A kartya adossdagok rendezésére vonatkozolag a
casino alapszabalyainak 56-ik §-a a kovetkezo rendelkezést tar-
talmazza: »Ugy a Casino helyiségeiben, valamint egyaltalaban
barhol casinoi tagok kozott lefolyt jatékbol eredd tartozasok a
jaték végeztével vagy készpénz, vagy bon altal egyenlitendok ki.
Ha a kiegyenlités bon altal eszkozoltetik, az a jatékot koveto
nap déli 12 orajatol szamitott 48 ora alatt rendezendé.

Ha a rendezés 48 oOra alatt nem eszkozoltetett, a koveteld
félnek jogaban all kovetelését az igazgatok egyikénél, esetleg
azok helyettesénél a hon felmutatisa mellett bejelenteni. Az

62—1889. Kartyakonyy. 11
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igazgato vagy helyettese koteles az adost ennek lakasara czim-
zett ajanlott levélben azonnal felhivni tartozdsianak a vevény
keltetol szamitott 8 nap alatti rendezésére.

Az, a ki ellen panasz emeltetett, mig adossagat nem tor-
lesztette, a Casino helyiségeiben nem jatszhatik.

Ha a tartozas kiegyenlitése ezen 8 nap alatt nem igazol-
tatik, az intézo igazgato koteles az adés nevét a Casino hirde-
tési tablajara azonnal Kkifiiggeszteni és ha a tartozas a Kkifiig-
gesztéstol szamitott 48 ora alatt sem rendeztetnék, az igazgato-
sag az illeto adost a Casino tagjainak névsorabol torolteti, mely
tényt a valasztmany legkozelebbi iilésében tudomas végett be-
jelenti. Oly jatékbol eredd tartozas, mely irant, a jatékot kovetod
nap déli 12 orajatol szamitott 10 nap alatt a fentebb jelolt
modon panasz nem emeltetett, rendezettnek tekintetik és tobbé
a Casino elbiralasa elé nem hozhato.

Idegen bon altali kiegyenlitésnek elfogadasa csakis a folya-
matban levd jaték befejeztéig és egyediil az esetben kivetelheto,
ha az illet6 bon ugyanazon jatékbol ered.«

A kartyak vasarlasara nézve a hazszabalyok 29-ik
§-a a kovetkezoket rendeli: »A kartyanak nagyban beszerzése
és eladasa irant szintén az intézo igazgato intézkedik.<

A kartyadijak a Nemzeti casinoban a kovetkezok :

Piquet és magyar kartya: Esti 10 oraig 1 frt 50
kr., 10—1-ig 2 frt, 1—3-ig 4 frt, 3—5-ig 8 frt.

Whist: Esti 10 oraig 2 frt, 10—1-ig 3 frt, 1—3-ig 5 frt
3—b-ig 8 frt.

Tarokk: Esti 10 oraig 3 frt, 10—1-ig 4 frt, 1-—-3-ig 6
frt, 3—b-ig 10.

Besique: Ejfélig 4 frt, éjféel utin 8 frt.

Quinze: Ejfélig 2 frt, éjfél utan b frt.

Hogy mily meértékben folyik a Nemzeti casinoban a kar-
tyazas, annak jellemzésére egy hivatalos adatot kozlink. Az
1887-ik évhen ugyanis — melynek pénztari szamadasa eldttiink
fekszik — a nemzeti casino kiadott kartyakra 3906 frt 84
krt s ugyanez évben bevett kartyadijakbol 14235 frt
75 krt!
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Hamis jatékok.
g
A hamis jatek.

leghazardabb kartyajatékkal is, barmit mondjanak, le-
hetséges olyan jozanul jatszani, hogy az ember tetemes
- megkirosodast ne szenvedjen. Csupan a hamis jaték az, a
melylyel szemben nincs védekezés, a mely minden koralmények
kozt megkarositja az embert akar vigyaz a jatéknal, akar nem.

A ki egyaltaliban rendesen kartyazni szokott, annak ép
ugy meg kell ismerni a hamis jatékot, a mint a rendes borivo
kell, hogy megismerje, mi az igazi és mi a hamisitott bor, mert a
mig a rendes bor mérseklettel élvezve egészségére valhatik,
igy a hamisitott bor kisebb adagokban is tonkre teheti egész-
ségét. A hamis jatékkal tehat meg kell ismerkedniink és a tisz-
tességes kartyvajatékok mellett le kell irnunk e kionyvben a
hamis jatékot is, nem mintha ezek terjedését eldé akarniank se-
giteni, hanem épen azért, hogy a kiilonbh6zo csalasi modok felol
a jatszok értesitve legyenek, s alkalom adtan jobban vigyaz-
hassanak magukra.

Nagyon csalodik, ki azt hiszi, hogy a hamis jaték csak a
legujabban divatos, és hogy hamis jatékkal csupan az egyigyii
embert lehet rea szedni, az utobbi idok eseményei meggyoztek
arrol, hogy a hamis jaték a legel6kelébb tarsasagokban is elo-
fordul és hogy vannak existentiak, kik egész életiiket a hamis
jatekra alapitjak és igen szerencsés carriert csinaltak ezen a
téren, ha be nem jutottak a megérdemelt tomloczbe.

A hamis jatéknak vannak olyan finom nemei, a melyeket
valoban nagyon nehéz ellentrizni és felismerni s kiilonosen
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veszedelmes dolog az, ha az ember olyan kartya-kompaniaba
keveredett, a melyben nemecsak egy hamis jatékos van, hanem
ennek még tarsa és esetleg tarsai is vannak. A hamis jatékok
legkdzonségesebb neme az, mikor a hamis jatékosnak egy kibicz
czinkostarsa van, a ki az ellenfél hata mogé allva, ennek a kar-
tyajaba belenéz és a czinkostarsnak értésére adja kiilonféle jelek-
kel, hogy az ellenfél milyen kartyaval bir. Hogy miné jeleket
szoktak valtani a hamis jatszok és a csalo gibicz, azt konyvben
leirni nagyon bajos, miutan e jeleket a tisztelt gazemberek nem
szoktak paragrafusokba szedni. S ahany haz, annyi szokas,
ahany csald, annyi csalasi mod; mindegyik kiilon megallapitja
a maga jeleit; ilyen csaldsi mod ellen egyetlen orvoslas az,
hogy az ember nemcsak a jatszotarsa jellemét és annak mult-
jat ismerje, hanem egyszersmind azokat a gibiczeket is s altala-
ban mindazokat az embereket, kik koriilotte és a jatszo terem-
ben vannak.

A legnagyobb konnyelmiiség kozé tartozik, ha valaki leiil
kartyazni idegen helyen, olyan emberek kozé, kik neki nem
baratjai vagy legalabb is nem jo ismerosei, az ilyen ember el
lehet rea késziilve, hogy vele ugy bannak, mint egy oroszlan
barlangha jutott baranynyal, hogy ne mondjuk birkaval, s az
ilyen ember valoban megérdemli, hogy az idegen tarsasag min-
dent elkdvessen az ¢ megkoppasztasara.

A csalasok magasabb miivészete az, midén a hamis jaté-
kos tisztan a sajat szakallara miikodik s ezen csalasnak is tobb-
féele modja van. Az els6 mod az, mikor a hamis jatékos a jatek-
ban hasznalt kartyan kiviill még mas kartyat is hasznal; a me-
lyeket sziikség szerint sanzsiroz és ismét eltiintet. Masik modja
a csalasnak az, midén idegen kartyat nem csempész a jatékba,
hanem vagy megjegyzett kartyakkal jatszik, vagy a teljesen ép
és sértetlen kartyakat a jaték kozben olyan jelekkel latja el, a
melyeket csak ¢ ismer. Mindkét fo csalasi nemnek szamos al-
faja van. S amennyiben majdnem minden ipar-lovag a csalasi
modok ujabb és ujabb niianszait talalja fel, s a maga csalasi
modjaba bizonyos individualizmust vegyit; az Osszes csalasi
nemeket leirni és az Osszes csalasi modokra elore figyelmez-
tetni teljesen lehetetlen. A fébbeket itt roviden ismertetjiik.

Ha a jatékban a hamis jatékos uj kartyakat nem akar be-
csempészni, akkor kiilonbozd modokat hasznal arra nézve, hogy
a kartyakat altala ismert jelekkel megjelolje. Sok hamis jaté-
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kosnak van egy sajatsigos gyiiriije, mely a kovel ellenkezd olda-
lon picziny hegygyel bir. Midén a kartyat az elso egyket jaték-
nal a kezei kozt tartja a hamis jatékos, a fontosabb kartyakat
ezen hegy segitségével kiilonbhozo jelekkel latja el s a legkdze-
lebbi osztasnal mar tapintas utjan felismeri a megjegyzett kar-
tyakat. Ha a kartyacsomaghoz a jaték elott hozza jnt a hamis
jatékos, ugy mar elére csinalhat észrevehetlen jeleket a kartya-
kon, még pedig akképen idomithatja a kartyak széleit, hogy a

kartya lap nem képez teljes correct négyszoget, hanem neme-
lyiknek felsd, masiknak also, harmadiknak a jobboldali, negyedik-
nek a baloldali széleit ferdére vagja, homorura vagy dombo-
rura, vagy teheti azt is, hogy a kartyakat homorira, vagy
domborura Osszehajlitja, vagy pedig aszerint, amint a kartya
hatso lapjanak szine megengedi néhdny petytyel vagy a czi-
radak modositasaval némely kartyat felismerhetové tesz.

¥
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Hamis jatékosok miszavai.

A hamis jatékosok kiilonos miiszavakkal szoktak élni, me-
lyeket egy magyar rendor-capacitas, Berkes Kalman Osszegyiij-
tott a tolvaj-életrdl irt munkajaban. E kitiin6 szakérté tollabol
kozoljik ezt a fejezetet.

A hamis kartyasok a szervezett tolvajtarsadalom kiegészitd
részét képezik. A hamis kartyasoknak ép ugy meg van a sajat
miifogasuk, mint a tobbi gauner-fajoknak, ez ndluk a kartya
eloleges Osszerakasaban, elemelésében, osztasaban, titkos jelek-
ben, tolvajszavakban és kifejezésekben dall, melyek segélyé-
vel a hamis kartyasok Osszejatszanak.

A ferblinél a kovetkezo szavakat szoktik hasznalni:
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Als6: makszin.

Tessék, belieben: zoldszin.

Gliick : tok.

Doktor: voros.

Sie: hetes.

Samstag: nyolczas,

Oll6: kilenczes.

Malheur: tizes.

Sandor: also.

Lau, Laudon: felsé.

Herrdoktor : kiraly.

Diesmal, Diebe: diszno.

Kobi: 20.

Kobi-6 vagy Kobi also: 21.

Bé vagy Beckdie: két diszno :
Pitinger, pitinen, gi-mol: 24, 25 vagy 26 (haromszor).
Kobi sie kommen, vagy Kobi sie: 27.
Kobi Samstag : 28.

Kobi ollo : 29, (vagy Kobi arsch: 29.).
Schliuschem : 30 )

Schliuschem alef-6 vagy also: 31.
Gie-sie: 3 hetes.

(rie-Samstag: 3 nyolczas.

Gie-ollo: 3 kilenczes.

Gie-malheur: 3 tizes.
(ie-sandorgassen: 3 also.

Gie-lau vagy laudongassen: 3 felso.
Gie-herrdoktor : 3 kiraly.
Gie-diesmal, Gie-die: 3 diszno.
Da-sie: 4 hetes.

Da-samstag: 4 nyolczas

Da-oll6: 4 kilenczes.

Da-malheur: 4 tizes.

Da-Sandor: 4 also.

Da-lau: 4 felso.

Da-herrdoktor: 4 kiraly.

Da-diesmal: 4 diszno.

Gie-also: haromszor makkban.
Gie-belieben vagy gie-tessék: haromszor zoldben.
Gie-Gliick: haromszor tok.
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(iie doktor : haromszor voros.

Da-also: négyszer makkban.

Da-belieben vagy da-tessék: négyszer zold.

Da-gliick : négyszer tok.

Da-doktor: négyszer voros.

Gie-mol: haromszor.

Da-mol. négyszer.

Da-mol pitinen: legkisebb négyszer.

Da-molt alt: nagyobb négyszer.

Fulle-maas vagy Volles-maas: nagy négyszer, 40 —41.

Herrdoktoren : kiralyok.

Pitinen: a ferbli elsd két kartyaja leégett.

Szuli: hivjal még vissza.

A huszonegyesben a kivetkezd szavak divatosak:

Herrdoktor: 15.

Pittinger: 16.

Siekommen: 17.

Samstagmalheur: 18.

Ollo: 19.

Kobi vagy Jakab: 20.

Kovelef: 21.

Milimari, troppa: tobb mint 21.

Altalaban pedig a kovetkezd kifejezésekkel élnek a ha.
mis kartyasok :

Also hében sie ab: csupan egy kartyat emeljen le.

Kailens nach die cha: vagja utana a kdrtyat.

Heben sie ab Herrmajer (vagy Herrbiegel): emeld el ott,
a hol a kartya behajtva van.

Auf 16g6 hokken: .a kartvat dugva a marokban vagy a
térdén tartani.

Also spielen sie aus: jatszék ki makkot.

Fithr den cho nach schwéchat: itasd le ezen balekot.

Der hat in Samson bekommen, vagy der hat Samson Ciga-
retten geraucht: valakit allasabol elcsaptak, vagy az iizlethol
kiloktek.

A miatitkos jeleket illeti, a kivetkezokben foglal-
hatok Oszsze.

Kezet a hasra tenni: 15.

Kezet a mellre tenni: 16.

A szakalat vagy allat fogni: 17.



A bajuszt fogni 18.

Az orrot fogni: 19.

A fejet fogni 20.

A hamis kartyajaték a kovetkezd iizletagakra oszlik a
budapesti rend6rség birodalmaban :

A harom kartya.

Sipistaknak, janosistaknak is szoktdk nevezni a harom
kartyasokat. A harom kartya magaban véve artatlan szerencse-
jaték. Lényege: hirom kiilonb6z6 szinii kartyat vesznek, lerak-
jak s fogadast tesznek arra, hogy a harom kartya kozil me-
lyik a voros.

Azonban a hamiskartyiasok miifogasokkal élnek a tevok
félrevezetésére. Ez nyilvanul a tapasztalatlanok jatékkedvének
felélesztésében, a kartyanak elvetésében, s ha szorul a kapcza,
vagyis ha kideriil a csalas, tigyes menekiiléshen.

A vasaron, bucsun, falusi korecsmakban, vasuti allomasok-
nal az alsébb ranga vendégszobakban, mert ily helyeken és
alkalmakkor szoktak a hamis kartyasok tizérkedni, kiveti a kar-
tyajat az asztalra és felszolitja a tevésre az embereket.

Természetesen kezdetben tartozkodok a tevéstol.

Ekkor egy urféle ember kerekedik el a tomeghol, ki senki
mas, mint a hamiskartyas egyik czinkostarsa. Tesz a kartyara
folyton nagyobb és nagyobb Osszegeket. Tobbszor nyer mint
veszt. S elég tiintetdleg jatszik, hogy a kozelallokban a jaték-
kedvet feléleszsze.

Ezek lassanként az asztal koriil csoportosulnak. Kezdenek
tenni a kartyakra, folyton siiribben, midén aztdn a czinkos
latja, hogy a »balekok« helemelegedtek a tevésbe, elfordul on-
nét, s tarsat magara hagyja a jatszokkal, de folyton figyelem-
mel kiséri, hogy ha esetleg valami baj talalna érni, segélyére
lehessen.

A kartyas pedig folyton nyer, néha egyes huzist enged a
tevoknek is. A kartyat Osszekeveri, a tevok elétt folyton fel-
mutatja a voros szint, hogy lassak és kisérjék figyelemmel hova
fog esni.

De abban a pillanatban, a mint kiveti a kartyakat az asz-
talra, egyet csusztat azokon, hogy a voros szin p. o. els6 he-
lyett utolsonak keriiljon.
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Tobbszor gy is ecsal a harom kartyds, hogy kopast csinal
a voros szin szélén, de hasonléo kopidst csinal a masik szinen
is. Midon keveri a kartyat, tigy forgatja, hogy a tevo a kopasra
figyelmes legyen, mintegy felhivja ra a tevo figyelmét, hogy az-
utan tegyven. Midon pedig a kartyakat kiveti, a virds szint ugy
forditja, hogy rajta a kopast a tevi észre ne vegye, a masik
szint pedig elotérbe cstusztatja, hogy rajta a kopas feltiing ie-
gyen, a balek tehat erre tesz, s a tételt elveszti.

Ha mar a hamis kartyas jocskan bezsebelt, nézi az alkal-
mat, hogy miel6tt rajtakapnak a csaldason, elillanjon, vagy a
pénzt legalabb is megmentse. Ekkor ismét czinkostarsa segit
rajta, ki a kartya asztalhoz vetodik. Nagy 0Osszegeket tesz, s
hamarosan elnyeri téle a pénzt. tobbszor még a vesztesek na-
gyobb gyonyoriiségére és megnyugtatisara pro forma meghur-
czoljak egymist, karra mennek. Biztos helyen pedig markukba
nevetnek és az elnyert Osszegen megosztoznak.

A hurkosok fogasa. (»Zsindre«).

A hurkosok (Strangulistik) nem kartyaval csalnak, hanem
egy igen egyszerii eszkozzel, fekete selyem zsinorral, melyet az
asztalra fektetve, két gytrti alakot formalnak, s arra fogadnak,
hogy a zsinor két vége Osszehuzatvan, melyik gylirtin tamad
csomo. Mivel a hurkosok fogasat tobbnyire hamis kartyasok
tizik, azért soroztuk ket azok kozé

A dragacsiren fogas.

Dragacsiren tulajdonképen a pénzt elcsenni, ellopni jelenti
kartya kozben. A hamis kartyasok mellékfoglalkozasa, s mint
onallo iizletag is szerepel. A kartyasok mellé il a tolvaj »ki-
bicznek«, ujjait vagy pipajat megkeni viaszszal, péppel, hogy
ragadjon. Aztan szoval tartja a kartyasokat, vagy segit annak,
a ki mellé iilt és ujjaval vagy pipajaval kozbe-kozbe a jatszo
elott levd valtopénz-halmazt érinti, s belole kikiesip enyves
ujjaival egy-egy darabot. Sokszor lassanként az egész halmazt
eleseni, a jatszok pedig fel nem foghatjak, hova lett az apro pénz.
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Csalas megjegyzett kartyakkal.

A megjegyzett kartyakkal valo csalas a hamis jatéknak
legprimitivebb neme, hanem azért ez a leggyakoribb is.

Altalaban a kartyak megjegyzése majdnem annyiféle lehet,
a hany a hamis jatékos. EI lehet mondani itt is: a hany haz,
annyi szokas.

A hamis jatékos rendesen maga valasztja meg a jeleket,
melyekkel a kartyakat megjegyzi s rendesen maga talal ki jele-
ket, mert ha az altalanosan hasznalt jelek koziil talalna valasz-
tani, akkor konnyen rajta kaphatnak.

Epen ezért nem is lehet minden kartya-megjegyzési modot
itt ismertetniink; csupan a legaltalanosabb fogasokat ismer-
tethetjiik.

A kartyak megjelelésének sikeres médja az, mely a kar-
tyak alakjat valtoztatja meg.

A rendes kartyajatéknak egyes lapjait ugyanis a hamis
jatékos mas alakura nyirja egy ollo segitségével.

Az egyik kartyanak jobb, masiknak bal szélét, vagy a
« felst vagy az als6 oldalat homorura vagy domborura vagja vagy
rézsutossa teszi s igy kiulonbozteti meg mar az osztasnal az
egyes kartyakat e jelek utan.

Hogy érthetobbé tegyiik a hamis jatéknak ezt a modjat, itt
bemutatunk tiz ilyen kiilonboz6 alakura nyirt hamis kartyat:

0’0
lo*s

A rendes kartyas ember, ki megszokta, hogy mindig friss
kartyaval jatszeék, az ilyen csalasnak nincs kitéve, de nem min-
den kartyas van abban a helyzetben, hogy mikor kartyaval szo-
rakozni akar, mindig uj jatszmat vasaroljon s igy »kijatszott«
kartyanal mindig ki van téve az ilyven modon valo megesala-
tasnak.
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A kartyakat mar az osztas utan a jaték alatt is meg lehet
jegyezni s ennek legsikeresebb modja a gyiiriivel valo megjele-
lés (francziaul maquillage), melyrol mar fentebb megemlékeztiink.

A hamis jatékos a szeggel biro gyiiriivel a jaték kozben
megszurkal egyes kartyakat s aztan mikor az osztis sora rea
keriil, konnyen folismerheti a jelek utan, hogy kinek milyen
kartyat osztott ki s aztan ehhez alkalmazhatja sajat jatékat.

Ha a kartyanak hatso lapjat jegyezte meg a gyiirtivel a

hamis jatékos, akkor az osztasnal jobb kezét a kartya felso
részén tartja s ujjaival igy tapogatja a jeleket.

Ha ellenben a kartya szinét jegyezte meg, ugy a kiosztan-
do kartyak also reszét tapogatja jobb keze ujjaival a hamis
jatékos.

Figyelmes jatékos azért mindig arra is gondot forditson,
hogy a kartya teljesen sima legyen.
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Csalas eldugott kartyakkal.

Ugy a hamis jatéknal, mint a kartya biivészkedésnél szam-
talanszor eléfordul, hogy a hamis jatékos tobb jatszma kartyat
hasznal s e kartyakat e czélra készitett zsebekben tartja elrejtve.

Hosszas irasbeli magyarazatok helyett itt lerajzoltattunk
hét hamis jatékost »levetkdztetve« az eldugott zsebekkel egyiitt.

Az A-val jelelt kép ép olyan hamis jatékost abrazol, kinek
zsebei mellényén el6l vannak s innen szedi eld a neki sziik-
seges kartyakat s ide rejti a ra nézve »foloslegeseket« vagy
alkalmatlanokat.

A B-vel jelelt kép pedig egy olyan hamis jatékost abra-
zol, kinek nadrdagjan van a két titkos zseb. Megjegyezziik, hogy
a kartyablivészek titkos zsebei rendesen igy hatul vannak.
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Csalas kézligyesseggel.

A hamis jatéknil minden csalasi modhoz iigyes kézre van
szilkség, de van a csalasnak neme, mely kizarolag a gyors és
iigyes kéz altal idéztetik eld.

Igy tisztan kéziigyesség kell ahhoz, hogy hamis eme-
1ést csinaljunk, a minek az a czélja, hogy a kartya-emeléskor
két felé osztott csomagbol ne az a rész keriiljon feliilre, a melyik-
nek kellene, hanem a masik kartvacsomo. A csalasnak ezt a nemet
miinyelven voltenak hivjik s lehet ket kézzel és egy kézzel
is kivinni, az utobbi azonban sokkal nehezebb mint az elébbi.

A kétkezes svolte« a kivetkezo:
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A talont az ember jobb kezébe veszi, még pedig akképen,
hogy a negyedik ujj arra a helyre keriiljon, a melyen a kar-
tya-cserét eszkozolni akarjuk. Ez a negyedik (>gyiiriis<) ujj
tehat a talont két csomagra osztja; a tobbi négy ujj fenn van
a talonon, még pedig a kis ujj, kozép- és mutato ujj az egyik
oldalan, a hiivelykujj pedig a masik oldalan a talon hatanak,
(1. abra). Ekkor a bal kézzel ugy atfogjuk a talont (2. abra),
hogy bal keziink ujjai az also csomagot fogjak meg a felsot sza-
badon bocsatva. Ekkor a bal kezet folemelve egy kicsit, a felso
csomagot az ujjai kozé szoritva, a melyek kozott fekiidt eddig
lejiebb hozzuk s az eddig alul 1évé csomagot folemeljiik (3.
abra); — ekkor az eddig fennlevd csomag «) most alul van
jobb tenyeriinkben; hamarosan raeresztjiik (4. abra) az eddig
alul volt b) csomagot, aztin mindkét kézzel betakarjuk az egesz
jatszmat s ez alatt negyedik ujjunkat a két csomag kizé tesz-
sziik s eloall ismét a kezeknek azon tartasa, mely a 2-ik abran
lathato s a »volte«< végre van hajtva, mert a két csomag hely-
zete ki van cserélve.

A »volte« egy kézzel a kovetkezdleg vihetd ki:

A kirtyacsomagot jobb keziinkbe veszsziik, épen ugy mint
az 1. abran lathato, a negyedik ujjunkat a csomag kizepébe
csusztatvan. Ekkor a mutato ujjunkat megerositve a csomag ala
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tesszitk (6. abra), — aztan a kis ujj, kozép ujj és negyedik ujj
altal tartott felsd vagy is a.-val jelelt csomagot folemeljiik és
hiivelyk ujjunkat a szabadda valt b. csomagra tessziik (7.); —
az a. csomagot még feljebb emelve, hitvelykujjunkkal és mutato
ujjunkkal folemeljitk az als6 vagyis b. csomagot; — felsd
vagy is a. csomagot ekkor a tenyeriinkbe visszaejtjiik (9. abra,
az abranal a kéz, hogy jobban lathatéo legyen a miivelet, a ma-
sik oldalrol van lerajzolva) s az also vagy is b. csomagot foléje
emeljik, mi alatt a negyedik ujjat hirtelen a két csomag kozé
csusztatjuk, a tobbi ujjat a talon félé helyezziik s ekkor a volte
végre van hajtva, a kartyacsomagok helyzete ki van cserélve s
a kéz helyzete épen olyan mint kezdetben volt (10. abra).

A fodolog ennél a manipulationdl, hogy gyorsan legyen
végre hajtva.

Még egy voltet mutatunk itt be, melyet az asztalon lehet
megcesinalni.

A jatékos a két csomagra osztott kartyajatéknak elso cso-
magjat ugy fogja jobb kezébe, hogy a mutato és hivelyk ujj a
a csomag alatt van, a kis ujj, kozép ujj és negyedik ujj a cso-

~mag folott vannak; ekkor a mutatéo és hiivelyk ujjal meg fogja
az asztalon lev) a. csomagot (11. abra), a mutato ujjal villam-
gyorsasaggal atkapja az a. csomagot a hiivelykujjhoz (12. abra),
ugyane pillanathban a b. csomagot lefekteti az asztalra és erre
aztan rafekteti az a. csomagot: ezzel a »volte« végre van hajtva.

N:

62—1889. Kartyakonyv. 12



Csalas tukorrel.

A hamis jatéknak még egy sajatsagos nemérsl kell meg-
emlékezniink, melyet Magyarorszagon a budapesti nemzeti casino-
ban talalt fol egy szerencsétlen foldbirtokos, ki ugy anyagilag
mint erkolesileg is épen ezen hamis jatéka miatt ment tonkre.

Az illetd ugyanis ugy iizte a hamis jatékot huzamosabb
idon keresztil, hogy csinaltatott maganak egy eziist dohany
szelenczét, melynek tetejét oly simara csiszoltatta, hogy valo-
sagos tiikor gyanant szolgalt az. Mikor aztan elkezdett jatszani,
a dohanyszelenczét, melyb6l koronként cigarettet sodort maga-
nak, maga elé tette az asztalra; aztan mikor az osztas sora
rea keriilt, mindig ugy tartotta a kartyakat maga elétt, hogy a
dohany szelencze tiikrében meglatta a kartyak also felét s igy
mindig pontosan tudta, hogy ellenfelei milyen kartyaval jatsza-
nak., Végre azonban ra jottek a hamis jatékra s az illetének
csufosan kellett pusztulnia az elokeld tarsasaghol.
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Kartya-buvészet.

W

Eqy kartyat leemeltetni, megnézetni és ismét a jatszmdara tétetni foliil,
a kdrtya aztan eqy mds lesz.

Az egész jatszmabol harom vagy négy kartya megfordit-
tatik ugy, hogy a kartyak felilrol és alulrol fedve legyenek.
Most az ember leemeltet egy kartyat feliilrol, megnézeti és
vissza ratéteti, a csomagot gyorsan megforditja és megmutatja,
hogy a legfelsé kartya egy masik.

Egy egész jatszma kartydat az dsszekeverés utan ugy rakni csomoba,
hogy a legalse lapok csak figurdk vagy a legrosszabb kdrtydk legyenck.

Ehez kell egy jatszma kartya, melyben a figurak alatt és
fonn, a rosz kartyak pedig oldalt egy vonalnyira el vannak
metszve. Ha azt akarjuk, hogy a figurak a legalso lapok legye-
nek, ugy széltében, killonben hosszaban emeltetnek le.

Egy jatszma kartydaval a fagottfuvdast utanozni.

Egy kartyalapot hosszaban haromszor egymasra kell haj-
tani, az egyik végét a szankba venni és azon egy melodiat
fujni; de mégis egy kissé meg kell akadalyozni, hogy a kartya
doromboljon.

Hat Fdrtya-csomdt csindlni és aztan belunyt szemmel eqy kdrtydt
mutatni és megnevezni.

Az egész csomo kartyat az ember a kezébe veszi, gyorsan
és eészrevétleniil megnézi a legfelsd lapot és erre tetszés szerint
hat esomot esindl Az elsé csomo lapjait azutan a tobbi folott
elosztja, az utolso kartyat azonban behunyt szemmel masok felé
nyujtja, hogy nézzék meg, majd hatat fordit az asztalnak, me-
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lyen a kartyak fekiisznek és kéri, hogy a kapott kartyat az
egyik csomagban a tobbi kozé rejtsék el és 6 azt meg fogja
taldlni. Itt a fodolog a bemutatas modjatol és a megfelelé moz-
dulattol fugg.

Ha az ember egy jatszma kartydat két csomagra oszt, hogy tudja meg,
vajjon a kdrtydk seama eqyik kézben pdros-e vagy pdratlan 2
Elég azt tudni, hogy a jatszmaban az utols6 kartyalap
voros-e vagy fekete. Erre az ember a jatszmat két részre el-
emeli. Ha most az elemelt lapnak legalso kartyaja olyan szinii,
mint az utols6, akkor a két csomd paros, kiillonben paratlan.

Egy kirdalyt mutatni, melyet ha az ember még eqyszer megnéz, mdsik lesz.

E miifogasra egy kartyakiraly szolgal, mely a kozepén At
van metszve és egy masik kiraly felével van kiegé szitve, melyet
mikor az ember mutatja, elfod, tgy hogy azt gondoljak, hogy
az a felsohoz illik. Most e kartyat az ember alulr6l kihuzatja
és az atvaltozast mindjart nem lehet felfogni.

Hdrom kartydt megmutatni és azokat eqymds mellett feldllitva meg-
Nevesni.

A jatszo a kartyakat legyez6 alakban osztja el maganak oly
modon, hogy azokbol egy-két, vagy nagyobb emlékezitehetséggel
harom, esetleg négy kartyat és szomszédjat ugy a koze pe tajan meg-
Jegyez. Most arra kérjitk emberiinket, legyen szives és gondoljon
a legyez6-alakbol harom kartyat. Miutan ez megtortént, dssze-
keverjik a kartyakat, majd két kartyas sorokban felallitjuk.
Most arra kérjitk emberiinket, mondana meg, melyik sorban van
az altala gondolt kartya. O harom kiilonbozo sorban levé ha-
rom helyet fog mutatni. De a keresett kartyak bizonyara azok
lesznek, melyek az altalunk megjegyzett kartyak kozvetlen ko-
zelében vannak.

Ot kdrtydt, melyet 6t killonbizo ember jegyzett meg magdnak, meg-
NEVeZNA.

Egy piquet-jatszmabol vegyiink ot kartyat és azokat Osz-
szefoglalva, mutassuk meg egy embernek, arra kérve ot, hogy
egyet azok koziil jegyezzen meg maganak. Erre egyenként he-
lyezziik el a kartyakat elfedve az asztalra. Ezutan vegyiink mas
ot lapot és hasonloan mutassuk meg egy mas embernek, majd
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helyezziik az els6 kis csomagra. Igy teszsziik ezt tovabb a ma-
sodik, harmadik, negyedik és otodik embernél is. Midon ez meg-
tortént, emeljiik fel az egész csomagot és most nyitva helyez-
ziik el az asztalra, fentr6l lefelé mend sorokba. Most megkér-
dezziik az embereket oly sorrendben, a milyenben a kartyakat
mutattuk meg nekik, melyik sorban van az altaluk gondolt
kartya. Minthogy pedig az elso sornak Ot elsé lapja az, a me-
lyek koziil egyet az elsé ember gondolt, tigy természetes, hogy
az altala megjegyzett sor elsd lapja is az altala gondolt kartya-
lJap. Hasonloan megy ez tovabb is. E jaték felette egyszerii és
igy nagyon konnyen kivihets. Ep ezért gyorsan kell azt végre-
hajtani és ismételni nem szabad, mert nagyon konnyen kitaldl-
hato annak osszefiiggése.

Valaki altal latolt lap megnevezése.

Egy jol kevert kartyajatszmat az asztalra helyeziink, mi-
k 6zben az utols6 kartyat megjegyezzilk magunknak. Erre az
egyik ember altal kartyat huzatunk és arra kérjik ot, hogy
jegvezze meg maganak. Most a kihuzott kartyara helyezziik az
egész jatszmat oly modon, hogy az altalunk latott lap keriil
kozvetlen a jatékosunk altal kiszemelt lap mellé. Erre ismét
keveriink, majd megnézzilkk a lapokat, mintha szémolnank, és
természetes, hogy az altalunk latott kartyalap melletti kartya
az, a melyet jatékosunk gondolt.

Tizenit Ldartya kiziil gondolt eqy kirtya megnevezése.

Ot-6t kartyabol allo harom sor kartyat helyeziink az asz-
talra és jatékosunkat egy lap gondolasara, majd arra kérjik,
mondja meg, melyik sorban van. Erre a megjegyzett kartyasort
felemeljiik abban a sorrendben, a melyben a kartyak fekiidtek
és hasonloan a két masik sorral, azokat egymasra helyezziik.
Erre ismét harom sorba kell helyezni a lapokat, de nem ot
laponként, hanem oly modon, hogy az elsé lap az elsd, a ma-
sodik a masodik sorba és igy tovabb keriiljon. Most ismet azt
kérdezziik, hogy melyik sorban fekszik a gondolt kartyalap, mire
azt a sort a kozépre helyezziik. Erre ismét a masodikhoz hasonlo
modon allitjuk fel a lapokat és most a megmutatott sor kzépso
kartyaja lesz a gondolt lap.
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Tiz kdrtydbol eqyet megnevezni és eltiintetni.

A piquet-jatszmabol kiveszsziik a coeur-damokat és a disz-
nokat és igyekeziink egy massal, treffel vagy caroval tizre ki-
egesziteni. Most megjegyeziink magunknak egy kartyat, a mely-
nek hatso feliiletén szétvalasztjuk mind a tizet. Emberiink altal
huzatunk egy kartyat és azt az elvalasztott részbe keverjiik bele
anélkiil, hogy azt megnéztiik volna. Most keveriink és a huzott
kartya természetes, hogy az altalunk gondolt kartya kozvetlen
kozelében lesz. Mikor ezt a kartyat meglattuk, igyekezziink a
hatramaradt jatszmabol ehez hasonlét talalni és azt észrevét-
leniil kivenni. Treffhez coeurt példaul, vagy carchoz pique-et.
Miutan a gondolt kartyat, melyet idékdzben a jatszmabol kivett
kartya elé helyeztiink, megmutattuk, iigyesen elejtjiik és a hétra-
maradt kartyat teszsziik a tizbe. Most atadjuk ismét a jate-
kosnak, arra kérve 6t, hogy keresse meg & is benne az altala
gondolt kartyat, ha tudja. Persze az altala gondolt kartya nem
lesz benne.

Lgy kdrtyat emeltetni. megnézni és eltiintetna.

A piquet-jatszmat két részre osztatjuk. A jobbik rész felso
kartyajat megjegyezziik magunknak, valamint a bal rész legalso
kartyajat is. Most a bal részbol huzatunk egy kartyat és azt
az altalunk gondolt kartyara helyezziik oly modon, hogy annak
feliilete ragadjon ahoz a kartyahoz (ostyaval szoktak leginkabh).
Most megnevezziik a kartyat és egyszersmind felkérjiik embe-
riinket, keresné meg 6. Persze nem talalja, mig mi, egy masik
Jatszmabol kivett ugyanazon kartya felmutatasaval nagy meg-
lepetést idéziink eld.

Egész tarsasdg dltal gondolt tiz kdartydt kitaldlni és felvetni.

Ha nagy a tarsasag, ugy két jatszmat keveriink, de le-
hetéleg minden jatszmat kiilon-kiilon. Most két-két esoportba
osztjuk a kartyakat. Réseket is hagyunk, a hova a tarsa-
sag tagjai altal kivett kartyak visszahelyezhetok legyenek
Most huzatunk az elsé ember altal tetszésszerinti esoportbol,
a masodik, harmadik altal és igy tovabb, de lehetileg egyszerre.
Mindegyik kezében tartja a kartyat, a mig az egész jatszmat fel
nem veszsziikk és oOsszekeverve, mindegyikhez megyiink azzal a
kéréssel, helyezze vissza a kartyakat. Mi rést nyitunk, vagy ha
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ez feltiinnék, el is allhatunk téle. De vigyaznunk kell, hogy a kar-
tyat tigyesen megfor gathassuk. Igy teszsziik ezt mindvégig, iigye-
sen felforgatva a kartyakat. A kartyak keverésénél azonban vi-
gvaznunk kell a visszaforgatasra és azon kell lenniink, hogy azok
a hatlapjukkal keriilve jojjenek az asztalra. Ez a jaték kis ligyes-
ség mellett rendkiviili hatasu, ha tiz ember altal gondolt kartya-
kat minden latas nélkiil megneveziink. Most ujra kell keverniink
a jatszmat, hanem csak a nélkiil, hogy ranéznénk mit keveriink,
hogy a kartyak mind helyeikre jojjenek vissza., Ekkor ledobjuk a
kartyakat, de a gondoltakat, minthogy mi azokat a megforgatasnal
mar lattuk, egyenkint nagy esodalkozasra megnevezziik.

Két kiilonbizo jatszmabol eqy kirdlyt és diszndt gondolni és azt kitaldni.

Két kiillonb6zo jatszmat keveriink és keverés végett odaadjuk
a jatékosnak is. Most megsziinik a keverés és keresiink két egy-
mashoz kozel allo kiralyt és disznot. De mi a keverést hatfelével
gyakoroljuk, ugy hogy ne lassék, hogy mi liatjuk a kartyakat. Most
odaadjuk a jatékosnak, kérjiik 6t, hogy gyorsan keressen és gon-
doljon kiralyt és disznot. Bizonyos, hogy a két egymashoz legko-
zelebb allot fogja gondolni, a mi kitiinik onnan is, hogy soka keres
vagy nem. Kiilonosen lehet e jatékot ugy végezni, hogy az Osszes
disznot, kiralyt csoportositjuk és négy kategoriaba osztjuk. Kis
ligves szamitassal azutan konnyii lesz kitalalni, hogy a jatékos
melyik kategoriaba valot gondolta.

Négy kartydt kitaldalni.

Egy piquet-jatszmabol kivesziink négy-négy kartyabol allo
hat sort és a tobbi kartyat félreteszsziik. Keérjiik, hogy gondoljon
egy sort, a melynek mind a négy kartyajat jegyezze meg maganak.
Mi elfordulunk és varjuk, mig a jatékos jol megnézte a lapokat,
hogy azokat megjegyezhesse maganak. Mikor ez megtortént, keve-
riink és ujra kérjiik a sort gondolni. Most mar az elso sorral kezd-
jitk a keverést és oly modon igyekeziink a kartyakat felallitani,
hogy a négy-négy kartya egyiitt maradjon. A forgatast csak addig
végezziik, mig a gondolt négy kartya a kizepébe keriil, a midén
1ij keverést eszkozliink, mely utan a négy kartyat kiveszszilk és
megmutatjuk.

Két jatsemdbél eqy kdrtydt gondolni s azt kitaldlni.

Keverjiink 0ssze két jatszma kartyat és oszszuk azt két kii-
16nboz6 csoportba. Nézzitk meg most a felso kartyakat és kérjuk
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a jatszot, hogy a két csomag egyikébél huzzon egy kartyat.
Midén ez megtortént, keverjitk a kartyakat ossze és uj keverés
utan gondoltassunk egy kartyat. Ezt a masodikat igyekezziink
az altalunk gondolt kiartyak szomszédsagaba tenni és igy nem
lesz nehéz a kartyakat kitalalni- Ha az elsd forgatds utan még
nem jott a kartya az altalunk ldatott kartyak kozelébe, ugy foly-
tassuk e miiveletet addig, mig ez természetszeriileg oda fog jonni.

A gondolt kartyakat elfelejteni.

Harom ember dltal gondoltatunk harom kartyat, melyeket
Osszevéve, ligyesen rejtiink el A kéznél tartott masik jatszma-
bol aztin harom kartyaval helyettesitjiik a teljes jatszmat, és
nevezzilk meg hamar a keverés utan. Persze ellenkezni fognak,
hogy ez nem volt az a harom gondolt kartya, de meggyozni
oket igen konnyii lesz.

Egy kartyaval dobot wtdanozna.
A kartyat négyrét hajtsuk Ossze és forgassuk, mig szélei
osszetapadnak. Most fujjunk bele vagy kohogjink és teljes nagy
dobszerii hangokat fogunk produkalni.

Hdrom embert eqy daltalunk gondolt kdartydért kiliildens.

Egy jatszma kartyat ugy kombinaljunk ki, hogy abban egy
kartyabol, p. a tokdisznobol, ketté legyen. Az egyiket még a
mutatvany elott helyezziik el odakiinn és a masikat hagyjuk
benn a jatszmaban, de tegyiik elore. Most adjuk at egy ember-
nek a jatszmat és még két emberrel arra kérjiik ot hogy egy
diszn6t gondoljanak mind a harman. Vilagos, hogy a keresésnél
a keziinkben levy tokdisznot fogjak gondolni. A tokdisznot most
tigyesen tavolitsuk el a jatszmabol, majd adjuk at a jatszmat
azzal a kérdéssel, hogy benne van-e a harom ember altal gon-
dolt kartya. Persze hogy minden keresés hiaba valo lesz, mire
nevezzilk meg a kartyat és mondjuk, hogy kiinn van. Kénnyen
meg is fogjak talalni.

A gondolt kdrtya Eiinn és benn is.

E jaték ugyanazonos, mint az elobbi, csak azzal a mddo-
sitassal, hogy mig a harom ember Kkimegy, addig helyezziik
gyorsan vissza a kartyat a jatszmaba és az egész jatszmat
tegyiikk az asztalra. Most siessiink mi is ki veliikk és miutan a
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kartyat megtalaltuk, kérjik vissza, mondvan, kar most kiinn
keresni a kartyat, a mikor az benn is megvan. Adjuk oda a
jatszmat az embereknek és azok a kartyat meg fogjak talalni
nagy tetszesre.

Egy kdrtydt az asztal alatt feltaldalni, melyet ketten gondoltal.

A piquet-jatszmabol kivesziink egy kartyat, melyet eloze-
tesen az altalunk gondolt kiartya mellél vettiink ki (lehetéleg a
kozepébol). Két embernek mutatjuk meg, de nem gy, hogy mi
ne lassuk Mostan a kartyat visszakérjiik, elhelyezziikk a jatsz-
maba, de gy, hogy a hozzank nézo fele kinézzen a jatszma-
bol. Most keverjink és a kartya ki fog esni és ekkor mi az
altalunk gondolt kartya segélyével azt konnyen meglathatjuk.
Lépjiink ra a foldon és adjuk at a jatszmat az egyik embernek
is és a masiknak is, hogy keresse meg az altala gondolt kar-
tyat. Természetes, hogy egyik sem fogja talalni, és hogy ne sza-
mithassa a kartyakat, a jatszmat két jatszmabol kombinaljuk.
Most nevezziikk meg a kartyat és emeljiik fel a foldrél, a mi
nagy hatast fog kelteni.

Egy ember dltal gondolt két Lartydt kitaldlna.

Vegyiik a piquet-jatszmat és nézzilk meg annak a legfelso
és legalso kartydjat. Most huzassunk jatékosunk dltal két kar-
tyat és kérdezzilk meg, hogy »le vagy fel?« A hogy tehat o
kivanja, ugy helyezziik el az altala gondolt kartyakat, az egyiket
a legfels6 (ha & azt mondja fel), a masikat a legals6 (ha ¢ azt
mondja le) ala: esetleg meg is masithatja, de az nekiink nem
hataroz. Most keveriink és megnézziilk a kartyakat. Vilagos,
hogy a mi két kdrtyank mellett lesz a két gondolt kartya, a
melyeket egyiddében neveziink meg.

Hdrom gondolt karlydt egyszerre megnevezna.

A piquet-jatszmat oszszuk harom esomora, melyeknek
mindegyik felsé kartyajat gyorsan és tigyesen nézziik meg. Most
arra kérjilk a jatszokat, akik itt harman vannak, hogy vegye-
nek a csomobol egy-egy kartyat és helyezzék vissza. Minthogy
a csomoOt megforgatni nem szabad, mindegyik a felsd kartyat
fogja megnézni. Most kevertessiink és nézziik meg a kartyakat,
majd nagy tetszés kozt mondjuk el a gondolt kartyakat.
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Egy kartydt megmutatni és aklor behunyt szemmel a kdrtydt meg-
nevezni.

A piquet-jatszma csomo legfelsé kartyajat nézziik meg
gyorsan és észrevétleniil, s akkor oszszuk az egész jatszmat
hat tetszés szerinti csomoba. A hat csomot, melyet csak a
komplikaczio kedvéért csinaltunk, most keverjiik ismét ossze,
de ugy, hogy az altalunk latott kartya jojjon a kozepébe. Ezt
a kartyat most iigyesen fogjuk meg és behunyt szemmel mu-
tassuk meg, majd keverés czéljabol adjuk oda és azutdn kér-
jik, hogy a jatszmat a homlokunkhoz helyezzék. Most nevezziik
meg a kartyat és a hatas el nem fog maradni.

Egy ember dltal gondolt tiz Fdrtydt, melyek egész sorokban vanmnal
elhelyezve, megnevezni.

A kartyak tudvalevoleg az egyik feliileten mas szegélylyel,
keskenyebbel vagy vastagabbal birnak, mint a masikon. He-
lyezziik el a kdrtyakat vékonyabb feliikkel és képezziink soro-
kat, melyekben tiz kartya van felosztva. Most elfordulva, kérjiik
emberiinket egy sor kartya gondolasara és azt forditsa fel. Mi
ezt az elsé pillanatra felismerjiik és keresve a kartyakat, abbol
a gondolt kartyakat megnevezziik.

Hogy lehet puszta méregetés dltal valamely Tdrtydt kitaldlni ?

Egy kartyajatékban egy lapot huzatunk valakivel s meg-
kérjiik, hogy jegyezze meg maganak a kihuzott lapot, melyet
aztan megforditva ujjunkon mintegy méregetniink kell. Tulaj-
donképen valamely jelet kell a kartya hatrészén feltalalnunk,
melyet megjegyezhessiink. Ezutan bekeverjitk a huzott kartyat
a tobbi kozé s az egész kartyacsomagot oda nyujtjuk valakinek
Osszekeverés végett. Ha ez megtortént, minden kdrtyat ujjunkon
méregetiink, mig a jelzett kartyara bukkanunk, melyet kevés
méregetés utan feliitve, a huzott kartyanak mondunk.

Hogy lehet bekotott szemmel Litalalne, vajjon bizonyos kirtya képes-e
vagy nem?

Egy kartyajatéknak képes kartyait mind atszurjuk egyik
sarkukban finom tiivel, gy, hogy hatrésziikon kis emelkedés
tamadjon. Ha most bekottetjiikk is szemiinket, kis tapintas utan
raakadunk csakhamar a képes kartyakra.
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Hogy lehet eqy kartyat fekete lappd valtoztatne 2

Keverjiink 6ssze egyenld salétrom- s vizmennyiséget, ontsiik
a vegyiiléket kevés higanyra s hagyjuk az egészet néhany napig
allani. Ez altal egy rokonszenves fekete tintat nyeriink, mely csak
a meleg altal lesz lathatova. Ha evvel most egy kartyat bemazo-
lunk, a kartya szine semmiben sem véltozik, a mig az hideg marad,
ha azt azonban atadjuk valakinek, hogy meleg kalyhara helyezze,
kevés id0 mulva egészen feketének fog elotiinni a kartya lapja.

A tarsasdg tobb tagjainal megmondani, melyik kdrtydt vdlasztottak
maguknak.

Az ember vesz 20 kartyat s kettot-kettot egymas mellé téve,
kiadja 6ket az asztalra, s folkér tobbet a tarsasaghol (vagy az
egész tarsasag folkérethetik), hogy jegyezzen meg maganak két
egymas mellett fekvo kartyat. Ezutan 0sszerakja az ember ismét
a kartyat, de ugy, hogy a két-két Osszetartozo kartya egymastol
el ne valasztassék. Mind a 20 kartyat most az asztalra rakjuk e

szok szerint :
: MUT US

NOMEN
DEDITT
(D OTALE s

E szavakat persze emlékezetiinkben kell tartanunk. Kovetkezo
tulajdonai vannak: eloszor minden betii kétszer van e négy szo-
ban s masodszor minden szoban két egyenlo betii foglaltatik, s
végre a tobbi 3 betii ugy van elosztva, hogy pld. az elsé szo
(MUTUS) egyik betiije a masodikban, t. i. M, egy masik a harma-
dikban t. i. T, ésa harmadik a negyedik szoban szinte foltalalhato,
t. i. S; s épen igy van a tobbi harom szonal is. E négy szo szerint
ugy rakjuk az asztalra a kartyat négy sorban, hogy az eddig egyiitt
levo kartyak egyenld betii helyét foglaljak el. Ha most minden
kartya rendszerint el van helyezve, mindenkit egyenként megkeér-
diink, melyik sorban van két megjegyzett kartydja. Ha most valaki
azt mondja, hogy mindketté az elsé sorban van, akkor nem lehet
mas, mint a masodik s negyedik kartya, mert csak a két U beti
egyenld ; ha valaki az elso és masodikban levoknek mondja meg-
jegyzett kartyait, nem lehet mas, mint az els6 sorban az elsé s a
masodik sorban a harmadik, mert az elso sorban els6 betii az M,
a masodikban pedig a harmadik, tobb M pedig nincs, s igy tovabb,
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mig minden kartya ki van talalva. Hogy a kello gyakorlatot e
kartyafortélyban megnyerjiik, legjobb, ha e négy szo betiiit kré-
taval az asztalra irjuk, s igy probaljuk eleinte elrendezni a
kartyakat.

Az elua',lhatlan\4 Feiraly.

Egy kartyajatékbol kivalasztjuk a négy kiralyt, megmutatjuk
az egész tarsasiagnak s azutdn mind a négyet egyiitt az egész
kartyacsomag ala teszsziik, észrevétleniil azonban még a kiralyok
ala is tesziink ket két kartyat. Most e két kartyat, melyet min-
denki két kiralynak fog tartani, a kartyacsomag kozepébe tesz-
sziik, ugy hogy az egész tarsasag lassa, a mig a legalso kiralyt a
csomag legtetejére helyezziik, egyszer leemelhetjiik a kartyakat,
valakinek atvizsgalas végett odaadjuk, s ime a négy kiraly (mi
egyébirant igen természetes) egyiitt fog talaltatni, daczara a lat-
szolagos osztasnak.

Egy kartyat kitalalni 21 kdartyabl.

21 kartyat kirak az ember, hét-hét kartyat 3 csomoban, Most
azt kérdi: melyik csomoban van a megjegyzett kartya; a megje-
161t csom6t, Osszerakva a kartyat, kozepére teszsziik, s ismét 3
rakasra osztjuk a kartyakat. Ezutan kijeloltetve a csomo, melyben
a kartya van, ezt megint a kizepéve teszsziik, s harmadszor is.
Ha most az 0sszes kartyak keziinkben vannak, a 11-ik kartyanak
kell a megjegyzettnek leuni.

A 14 kartyds kor.

A tizennégy kartyat tigy kell mind megforditani, hogy min-
dig csak a 7-dik kartyat szabad megforditanunk. Szamitunk
egytol hétig, a hetedik szamu kartyat megforditjuk és igy tovabb.
Ha a kartyara visszatériink, melyen a szamitast megkezdtiik s
melyet persze meg kelle jegyezniink, azt atugorjuk s a kovetkezo-
nél kezdjiik a szamitast az elohbi mod szerint, mig mind a 14
kartya meg van forditva.

A tanczolo Lartya.
A tarsasaglol egy kartyat kériink s egy oly poharat, melyben
a kartya konnyen mozoghat. E kartyat most észrevétleniil egy
mar el6bb elkészitett n6i hajra (mely 46 hosszu) ragasztjuk ; a haj
mindkét végén t. i. kevés viasz van ; az egyik végére a kartya jo,
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a masik végét pedig botocskara ragasztjuk ; mar most tanczdara-
bot jatszatunk vagy dudolunk, a taktus szerint ugratjuk a poharban
a kartyat, mig végre ergs rantassal a poharbol kihajitjuk, azutan
folemelve, a hajat a bot és kartyatol hirtelen elvalasztjuk s oda-
adjuk mindkett6t a tarsasagnak, mely semmit sem fog az egész
miitétrol tudni, ha iigyesen viszsziikk véghez az egészet. Magatol
értetik, hogy a tarsasig s gyertyak kissé tavol essenek a mutat-
vany szinhelyétol.

Hogy lehet hirom egymds mellett fekvi kartya kozitt a kozépsit a nél-
Fiil, hogy hozzd nyulndnk, elmozditany helycbil?
A harom kartya kozol az egyik szélsot a méasik oldalara he-
lyezziik, s igy az eddig kozépso kartya mar most szélséveé lett, a
nélkiil, hogy hozza nyultunk volna.

9 kdrtydt s utébb méq hdarmat ugy az asztalra kirakni, hogy minden
sorban négyet leheesen szamitani.

9 kartyat harom-harom kartyas sorban tesziink az asztalra,
s valakinek azutan szinte harom kartyat adunk a kezébe s meg-
keérjiik, hogy ezt ugy tegye a tobbihez, hogy minden sorban négyet
lehessen szamitani. Nem egykonnyen fog valaki modjara akadni:
egy kartyat az els6 sor elso lapjara, a masodikat a kozeépsé sor
harmadik lapjara tesziink, s igy minden sorban minden oldalrél
négy kartyat szamithatunk.

Hogy lehet eqy tojasbol kdrtydat elovardzsolni 2
Félig kifujvan a tojast, valakivel egy bizonyos kartyat huza-
tunk, melynek masat mar elobb bele helyeztiikk a félig kifujt to-
jasba. Azutdn egy egész tojast mutatunk a tarsasagnak amaz igé-
rettel, hogy ebbél ugyanazt a kartvat fogjuk elGvarazsolni, mely
elébb huzva 16n. Ugyesen folcserélve a ket tojast, a feélig teltet
Osszetorjitk s mindnyajuk csodalatara kihtuzzuk a kartyat beldle.

Virds és fekete eqyszem.™)

Két urat megkériink, hogy alljon hattal a tarsasagnak. Most
egy voros egyszemet, melyre el6bb kis szappannal kivagott fekete
egyszemet ragasztottunk, s egy fekete egyszemet, melyre elébb ki-
vagott voros egyszemet ragasztottunk, megmutatunk tavolrol a

*) E kartyajatéknal franczia kartydk hasznalandoék.
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tarsasagnak s megmondjuk, hogy példaul a jobbra allo urnak zse-
bébe teszsziikk a voros egyszemet, s mire kihuzza, fekete egyszem
lesz, a balfelolinek pedig fekete egyszemet -tesziink a zsebébe,
mely vorossé lesz. A kartyat a mondott uraknak zsebébe is
teszsziik, de a betételnél leveszsziik észrevétleniil a ragasztott
egyszemet. Be levén téve a kartya, varazsszavakat rebesgetiink,
s azutan megmutatjuk a kartyat, mely természetesen, lehullvan
a ragasztott egyszemek, mast fog mutatni, mint a betett. Az
egész fortély tigyességen alapszik, s a képességen a tarsasagot
a mitet alatt szoval tarthatni.

Hogy lehet narancsban kdrtydt taldlni 2
A narancsot megfelezziik, belehelyeziink egy karty:t, mely-
nek masat kihuzatjuk, a narancsot figyesen Gsszeragasztjuk s a
tarsasagnak egy egészet mutatunk, azutan fdleseréljiik a ket
narancsot, s az elsében felvagas utan kartyat fogunk talalni,

A vardzskdartya.”)

(Elémutatunk egy kartyat.) Hogy hivjak 6nok e kartyat,
ugy-e voros harmasnak? S én mégis azt allitom, hogy a voros
egyszem! (Elémutatjuk ugyanazon kartyat, csakugyan viros
egyszem.) De még azt is tagadom, mert ez voros kiraly! (Meg-
mutatjuk a kartyat: voros kiraly!) Ebbol lathatjak énok, hogy
semmit sem allithat az ember teljes biztonsaggal Megfejtés.
Egy vords harmasrol levakarjuk finoman a felsé szemet, a kartya
hatara pedig ragasztunk voros kiralyt. Ha harmast mutatunk,
a kivakart szemet ujjunkkal takarjuk be, s mindenki azt fogja
gondolni, hogy a harmadik szemet eltakarjuk ; ha egyest muta-
tunk, az also szemet takarjuk be, s a felsé iires helyet latni
engedjiik. Ha kiralyt mutatunk, iigyesen megforditjuk a kartyat.
Itt is gyakorlottsag s az illo tavolsag kivanatos.

A vardsskartydl.

Négy egyenld kartya sziikségeltetik egy kartyajatékban, pl.
négy makk-kiraly, ebbol azutan egyet huzatunk s megkérdjiik:
hanyadik k&rt\a legyen a huzott? Ha azt felelik: o6todik, az
ember 1, 2, 3, 4 kartyat szamit eld, s otodiknek egyet a négy
legalolra helyezett kartyakbol tesz tigyesen az asztalra (mert a

*) Ide franczia kartya szikségeltetik.
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huzott kartyat is vissza kellett kérni.) Ha mas valaki kérdé-
stinkre feleli, hogy harmadik legyen a kartya, szamitunk 1, 2
kartyat, s harmadiknak ismét egyet tesziink a tudvalevo alol
fekvé kartyakbol. E miitétet négyszer lehet ismételni; ha most
a nézok csodalkoznak, hogy fordulhat 1 kartyajatékban négy-
szer ugyanazon. kartya eld, folveszszilkk az asztalrol a négy kar-
tyat s azon iirtigy alatt, hogy a csomagba teszsziik, tigyesen
zsebiinkbe csusztatunk harmat kozoliikk, a negyediket pedig a
csomagba teszsziik, s ha most valaki atforgatja a jatékot, bizo-

nyara csak egy makk-kiralyra akad, mi a legnagyobb bamulatot
idézendi elo.

Hogy lehet eqy huzott Ldrtydat hamar megtaldlni ?

Egy elobb jol megkevert kartyacsomagot asztalra helyezve,
megjegyezzilk magunknak az alsé kartyat. Erre valakivel huza-
tunk egy kartyat, melyet jol megjegyeztetve az asztalra helyez-
tetink s az egész csomagot rateszszitk. Tobbszor ovatosan le-
emelve a csomagot, keresztiil lapozzuk azt s megkeressiik benne
az azel6tt alul fekvo s altalunk megjelolt kartyat, az elétte valo
azutan a huzott kartya.

A vardzstikor.

Kettés tiveggel ellatott tikor sziikségeltetik; az egyik olda-
lara mézgaval (gummi) kartyat ragasztunk s az fiires oldalt a
tarsasagnak megmutatjuk. Most valakivel a felragasztott kdrtyva
masat huzatjuk amaz igérettel, hogy a tiikkorbe varazsoljuk. A
kartyat félreesé helyre letétetjiik, a tikorre kendot boritunk s
ezalatt megforditjuk azt; ha a kenddt leveszsziik, természetesen
a felragasztott kartya lesz lathato, mi, ha tigyesség jarul a mii-
téthez, igen meglepo.

A feleserélt Lartydk.

A kartyakat, melyeket latszolagosan fel akarunk ecserélni,
kétszeresen kell birnunk. Ha példaul zold felso és also cserélje
fel helyét, kétszeresen kell mindkettt birnunk. A kartydkat
kozepén elvalasztjuk s egymas hatiara ragasztjuk, ugy hogy egy
kartya elorészén a zold fels6t, hatrészén pedig a z0ld alsot
lehessen felmutatni. Azutan két kalapot helyeziink egymastol
kis tavolra egy asztalra. Erre felmutatjuk a zold fels6t s azutan
az egyik kalap ala helyezziik s e kozben a kalap alatt a kar-

62—1889. Kartvakonyv. 13
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tyat meg is forditjuk, tigy hogy mar most majd a zold also
latszassék ; azutan felmutatjuk az alsot s a kartyat ismét a
masik kalap ala helyezve, e kozben ezt is megforditjuk, ugy
hogy mar most majd a zold felsé latszassék. Ezutan megkér-
dezziik a nézOket, melyik kalap alatt fekszik a =zold felsé s
melyik alatt a zold also ? Azutan elteszsziik a kalapokat s meg-
mutatjuk, hogy a kartyak helyeiket valtoztattak.

Hogy lehet biztonsdggal a kartydkat rendre megnevezni, ha az ember
az eqész kartyacsomagot homlokdn tartja, s ugy huzza le a kartydkat,
a nélkil hogy azokat ldtnd 2

A kartyacsomagot hatunk mogé tartjuk s két részre oszt-
juk, ugy hogy a kartyak hattal fekiidjenek egymason; ama kar-
tyat azutan, melyet hatratevés eldtt megjegyeztiink magunknak,
elsonek tesziink, s igy azutan homlokunkra helyezve az egész
csomagot, konnyen megnevezhetjiik azt. A mig ez torténik, ismét
azt a kartyat jegyezzilkk meg magunknak, melyet azalatt lattunk,
mig a csomagot hatra dugtuk, evvel azutan szintugy banunk,
mint az elsével s igy megnevezhetjik a fél csomag kartyait
egyenként, mi igen meglepd, ha az ember egy kis ligyességgel
viszi véghez a kiilonben igen egyszerit miitétet.

Hogy lehet eqy kartya-csomagot ugy a falhoz hajitani, hogy azon
kartya, melyet valaki megjegyzett magdanalk, rajta maradjon, mig a
tobbu lehull ?

Német kartyacsomagot tgy rakunk ossze, hogy a képes s
egyéb kartyak egyenld rendben fekiidjenek (fejjel folfelé) s
azutan huzatunk valakivel egyet, ezalatt észrevétleniil megfor-
ditjuk az egész csomagot s a huzott kartyat ismét beleteszsziik.
Lapozva a csomagban, a valasztott kartyara konnyen raaka-
dunk, melyet azutan mar ujjunkon levé viasz- vagy péppel be-
keniink s azutan a huzott kartyaval el6l (mit persze észrevét-
leniil kell eszkozolni) az egész csomagot teljes erével a falhoz
hajitunk, bizonyara ott ragad a huzott kartya, mig a tobbi
ismét lehull.

Hogy lehet eqy Edartydat, melyet valaki megnézett s kezében tart, mdsra
valtoztatni ?

A kartya, melyet valakinek megmutatunk. a legalso a cso-

magban. — El6bb azonban, mintsem a kartyat megmulatnok,
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az elotte valot valamivel kijebb toljuk s négy ujjunkkal Lefed-
juk. Miutan a megmutatott kartyal megneveztettik, észrevétle-
niil kihuzzuk a kijebb allo kartyat s atadjuk mas valakinek,
hogy jol orizze meg; ez azon hiszemben lesz, hogy a kartya,
melyet kezébe adtunk, nem mas, mint a melyet elobb megne-
veztettiink, mig rovid szovaltas utan altalunk folkéretve, felmu-
tatja a kartyat, s egész masnak ismerteti, mint a megnevezett
volt, mi természetes, mert mi mast adtunk kezébe s szoval tar-
tottuk, hogy artatlan csalasunkat észre ne vegye.

Egy Lartyacsomagot a légbe ripiteni sigy, hogy az csal a foldre eséskor
hulljon szét.

Egy kartyacsomagot, melyet a tarsasignak elomutattunk,
gyorsan egy masikkal felcseréliink, mely egy emberhajszallal
keresztbe kotve van. E hajszal a léghe hajitas kozt a kartya-
kat Ossze fogja tartani, de a foldre hullva szétpattan, anélkiil
hogy valaki altal észrevehetd lenne.

Hogy lehet egy megjegyzett kartydt bizonyos szamban elomutatni 2

Az also kartyat egy csomagban megjegyezziik magunknak,
s azutan megkeverjiik a csomagot a nélkil, hogy a megjegyzett
kartyat helyébol elmozditanok. Azutan kihuzatunk egy kartyat.
megjegyveztetjiik, az asztalra helyeztetjiik s red teszsziik az egész
csomagct. Erre emeltetiink s megkérdjiuk, hanyadik legyen a
megjegyzett kartya? Azutan a kartyakat képpel szemiink felé
megszamlaljuk s a megjegyzett kartya az lesz, mely a legeld-
szor alol fekvo kartya elott talaltatik. E megszamlalast gyorsan
az asztal alatt végezziik, s a megjegyzett kartyat a csomag
tetejére helyezve alulrol egy hijan annyi kartyat dobunk az
asztalra, a hanyadiknak mondatott a megjegyzett kartya, melyei
utolsonak vetiink fel. A miitét, ha kell6 gyorsasaggal végeztetik,
ép oly meglepd, mint mulattato.

Hogy lehet megtudni, melyik kezében tart valaki pdros, melyikben pd-
ratlan szamu kartyat ?

A jobbkézben levo kartyak szamat harommal, a balkézben
levoket négygyel szoroztatjuk, mindkét eredményt osszeadjuk s
a vegeredményt megnevezhetjik. Ha most az 0Osszeget kettovel
elosztjuk s nem mutatkozik maradék, a jobbkézben paros, a
balkézben pedig paratlan szamu kartyat tartott a nézé: ha

13*
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ellenben egy marad az osztasnal maradékul, a jobbkezében pa-
ratlan, a balkezében paros szamu kartya volt.

Megszagolni 3 kirtya kiziil, melyiket érintette valaki ?

3 kartyat egymas mellé tesziink és felszolitunk valakit,
hogy érintse az egyiket, mig mi megfordulunk vagy az ajto elé
megyink: mi a megérintett kartyat szagarol meg fogjuk ismerni.
E mellett sziikséges, hogy egy ismeréssel egyetértésbe jutottunk
légyen. Ha az példaul kezét orrahoz teszi, annyit jelent, hogy
a kozépsd kartya az érintett, ha balszemére teszi kezét, annyit

L

tesz, hogy a baloldali kartya érintetett; ha pedig jobb fiiléhez -

tartja kezét, annyit jelent, hogy a jobb oldal feléli kartya
érintetett.

Tetszik hatos vagy négyes 2
(Franczia kartyaval.)

Egy halosbol az egyik oldalon kitordljilk a kozépso sze-
met. Ha valaki hatost kivan, akkor a Kkitorolt szemre teszsziik
ujjunkat és senki sem fog kételkedni rajta, hogy csakugyan ha-
tost mutatunk. Ha pedig négyest kivannanak, megfujjuk a kar-
tvat és a meglevo kozépsd szemre téve ujjunkat, a nézok a
kartyat négyesnek talalandjak.

Hogy lehet négy személy megjegyzett négy kdrtydjdt kitaldlng 2

16 kartyat vesziink s azt négy-négy kartyas csomagba
rakjuk. Mindegyik csomobol mas személylyel jegyeztetiink meg
egy kartyat. Ezutin az elsd csomot négyfelé osztjuk, erre rakjuk
ismét négyfelé a masodik csomo kartyat, erre a harmadikéit s
végre a negyedikéit. Minél gyorsabban torténik ez, annal nagyobb-
szeriinek tiinik el6 a mitét. Most egy csomagot felvéve, egyet
a négy személy koziil megkérdiink, benne van-e ezen csomag-
ban a megjegyzett kartyaja? Ha benne van, akkor a megjegy-
zett kartya, ha az els0 személyt kérdeztilk meg — az elsd, ha
a masodik személyt kérdeztilk — a masodik, ha a harmadikat
— a harmadik, ha a negyediket, a negyedik kartya lesz. Igy
tesziink a tobbi ecsomaggal is.
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Kartya miuszaki szotara.

A sorok végére tett szamok az illeté lapszamokat jelzik, hol bovebb folvila-
gositas talalhato.

Also : A magyar kartya egy tagja
9l

Als6 — a makszin a hamis jaté-
kosoknal 168. 1.

Amazonok = egy patience jaték
{8} 1L

Ambo = a kartyacsomag legalul |

fekvo tagja a nasi-vasinal 28. 1.
Anzagolas = kimondés. A figurak
folmondasa vagy bedictaldsa.
Apre (a prez)
egyenld szama a makaoban
s

Aratas — Patience-jaték 21. 1.

Atout (a tout) : Lasd : Tromf.

Banda — Lasd: Duna.

Bank — az a pénzosszeg, melyet
a »bankdr« (a bankadd) kitesz
az asztalra, hogy ellene tegye-
nek a jatszok.

Bankar vagy bankado— az
az egyén, a ki a bankot adja.

Basta — a treff diszno6 a 1'hom-

breban.
Bé, vagy beckelés — két diszno
a hamis jatékoknal 168. 1.

A pointok |

Block = toke-téte 104. 1.

Brand, vagy brennolni = mikor
a makaoban a bankar a fekvo
kartyak egyikét eldobja 95. 1.

Brisque — Lasd bésique 123. 1.

| Bube — a franczia és tarokk kar-
tyaegy tagja. Megfelel a magyar
kartya »filkojanak« 10—12 1.
‘Bujosdi — Patience-jaték 23. 1.
' Qarre — mikor négy szammal
jatszuk a rouletten 149. 1.

Carreau — a franczia kartya egy
| csoportja (csaladja). Jelvénye
| piros négyszog 10. 1.

‘Carte blanche = ha a 9 kartya-
| ban nincsen figura. Lasd piquet
| és bésiquet leirasat.

| Codille = lasd I'hombre 112. 1.
| Coeur — a franczia kartya egyik
. csoportjat (csaladjat képezi,
. jelvénye a piros név). K sz0
| coeur francziaul szivet jelent
| 10. L

Colonel — A jatékbarlang tulaj-
| donosa iGeY 1,

Belle. (Bella, Béla) — a klabrias| Colonne — oszlop. A roulette-

kettes figuraja 52—53. 1.

Bessertlni — a betett visit meg-
nagyobbitani a ferblinél 34. 1.

Bésique — tarsasjaték franczia
kartyaval 119. L.

Béte — biintetés-pénz klabrias-
ban s tobb mas jatékban 33. 1.

Bettli — a preferansz egy faja.
(Lasd e jaték leirasat.)

Blind — a »kostat«< lathatlanban
megadni a ferblinél 34. 1.

‘ tabla egy szamra 148. 1.

Contra — az ellenséges jelszo,
melylyel az egyik jatékos jelzi,
hogy a masik ellen jatszik s a
melylyel egyszersmind a ja-
ték pénzbeli értékét is emeli.
Ugyanilyenek a recontra és re-

\

‘1 recontra. (Lasd tarok és kala-
| brias).

' Contre couleur ellenszin,

| trent et quarante 151. 1.
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Csaldd — a franczia kartya egy-
szinil 0sszes figurai.

(Csondes = Ferbli.

Da — 4, hamis jatékosoknal. Igy
aztan Da-Mé = 4 kilenczes stb.
168. 1.

Dama (Dame) = a franczia és ta-
rokk kartya egy tagja 10—12. 1.

Da mal — négyszer, a hamis ja-
tékosoknal 169. 1.

Da mal pitinen = hamis jatéko-
soknal 169. 1.

Dorde mén — a kalabrias egy faja
57. 1.

Dies mal, Diebe — diszno, a hamis
jatékosoknal 168. 1.

Diszn6 — amagyar kartyalegma-
gasabh (de nem mindig legero-
sebb tagja. Mondjak asz-
nak is. A magyar kartydban
Yl va francnal\artyaban 10. 1.

Doklor — vOros, a hamis jate-
kosoknal 168. 1.
Draperiren — pénzt kapni kar-

tyazas kozben 171. 1.
Duna — Egy ferbli-figura 37. 1.

Durak — tarsasjaték magyar
kartyaval 91. 1. Németorszag-
ban: »Portugalen.«

Eecartalni — kartyat kézbol le-
tenni.

Ecarté — tarsasjiaték franczia
kartyaval 115. 1.

Elosztani: hibasan osztani.

Elonyos — Vorhand.

Emelked6 sorrend — az egyes
kartyaknak sorrendje, melyben
minden egyes kirtya egy fokkal
magasabb rangu, minf a sorban
elozoje.

Emelni (couper) — a kartyacso-
mag egy részét a keverés utan
ugy leemelni, hogy a felsé rész
keriiljon alulra s viszont,

En deux-jaték — kettes jaték.

En ftrois-jaték — harmas jaték.

Farao (pharao)= azolyan nasi-

vasi, melyet 52 whist-kartyaval
Jatszanak 89. 1.

Farbazni = ferblizni.

Fels6é — a magyar kartya eg gy
tagja, mondjak Fil konak is
ORI

Ferbli — csondes. Magyar tarsas-
Jaték (sok helytitt beillik ha-
zard jatéknak is) 35. L.

Figura — az a kartya, mely az
érték-jelen kiviil valamely alatt
is van.

Filk6 = a felso a magyar kar-
tyaban. Van ilyen nevii tarsas-
jaték is 80. 1.

Force = a kiraly a 'hombreban.

Franczia kartya: 52 lapbol all,
ezeknek leirdsa a 10-ik lapon.

Fucs = a vesztésnek egy biztos
neme a huszonegyben 81, 1.

Fulle-maas vagy Volles-maas —
nagy négyszer, a hamis jaté-
kosoknal 169. 1.

Futis — a tétek kolesonos visz-
szavetele a huszonegynél 82. 1.

Glazdas =— maganos kartyajaték
magyar kartyaval 18. 1.

Gie — 3. a hamis jatékosoknal.
Igy aztan Gie-Sie — harom he-
tes, gie-0llo = harom kilenczes
sth. 168. L

Gi-mal = 26, a hamis jatékosok-
nal 169. 1.

Girigaré — négyes figura a ferb-
liben 40. 1.

Gliick = tok, a hamis jatéko-
soknal 168. 1.

Grandissimo = Solo granda Lasd
Thombre 101. 1.

Guberalas — a tétet a jatszo és
bankar kiteszik s egymassal
szembe allitjak.

Halberzwolf— Tarsasjaték fran-
czia kartyaval 98. 1.

Harmadkéz — a harmadik jatszo
a sorban.

Harmas — a franczia kartya egy
tagja 10. L



Harmas tarok = a tarok kartya
egy tagja 12. L.

Harminczegy — tarsasjaték ma-
gyar kartyaval 83. 1.

Hatos — a franczia kartya egy
tagja 10 1.

Hatos tarok — a tarok kartya egy
tagja 12. L

Hazassag — patience-jaték 24. 1.

Herrdoktor — kiraly, a hamis ja-
tékosoknal 168. 1.

Hetes a magyar és franczia
kartyak egy tagja 9—10. 1.

Hetes tarok — a tarokkartya egy |
tagja 12. 1

Herz — Coeur. i

Hierarchia — a kartyaknak le-|
meno vagy emelkedo sorozata.

Hini altalaban kartyat ki- |
adni. A ferblinél pénzisszeg
kovetelése (»Hivok egy forin-
tot!<) A taroknal a jatszo se-
gitségiil hiv egy partnert (»Hi-
vom a huszast!«) Lasd az illeto
jatékok leirasat.

Hinterhand = az asztaltol balra
alo jatékos.

Hirsch — a contrazas egy foka a
tarokban 131. L

Holt kartyak azon kartyak,
melyek a jatszmatol kivétetnek
a jaték elott és félretétetnek
18I

Huszas tarok — a tarok kartya
egy tagja 12. L

Huszonegy tarsasjaték ma-
gyar kartyaval 81. 1.

Huszonegyes tarok — a tarokkar-
tya egy tagja 12. L.

Empair = a roulette-tabla egy
szakasza 147. L.

Jakab — 20, a hamis jatékosok-
nal.

Jasz — tromfolni a klabriasban
il A

Jatszma — e szot hasznaljak egy

csomag (»pakli«) kartya jelolé-
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sére s egyszersmind egy for-
dulo jatékra is.

Kastély urnije = Patience-jaték
28. 1.

Kassza =— az a pénzisszeg, me-
lyet a jatékosok osszeraknak,
hogy abbol a nyereséget fizes-
sék a nyerének vagy nyerdk-
nek.

Kaufolni — a iétet vagy felét ujra
befizetni. Lasd ferbli 41. 1.

Kereszt-marjas — a négyes mar-
jas 86. 1.

Kettes: A franczia kartya egy
tagja 10. 1.

Kettes tarok — a tarokkartya egy
tagja 12. 1.

Kettos-viragzas — lasd nasi-vasi
89. L

Keverni — a kartyat osztas elott
Osszekeverni.

Kézb6l — kézbol jatszik az, ki
nem veszi fol a talont.

Kihivni : egy kartyat
(»Hivj kil« = »Adj ki !«)

Kilenczes — a magyar és fran-
czia kartyak egy tagja 9—10. L.

Kilenczes tarok: a tarok kartya
egy tagja 12. 1.

Kimegy (a kartya kimegy) — ezt
a kifejezést a maganos kartya-
jatékoknal szoktik hasznalni,
midén a jatek sikeriilt 17—
30. L. :

Kiraly =— a magyar, a franczia és

- a tarokkkartya egyik tagja
9—10—11. L.

Kiraly-jatszma — a harmas mar-
jas 86. 1.

Kiralysag — Patience-jaték 30. 1.

Kiviragoztatni — lasd nasi-vasi
89. L

Klabriasz (kalabriasz, klaberjasz,
kalaber) — tarsasjaték magyar
kartyaval 50. 1.

Kobi = 20, a hamis jatékosoknal
168. 1.

kiadni



IV

Kobi.6 vagy Kobi also = 21, a
hamis jatékosoknal 168. 1.

Kocsis-jaték — huszonegy.

Korlatolt ferbli — az a ferbli,
melynél meg van szabva a be-
fizetések és hivasok maximuma
S0l

Kostaltatni — a ferblinél kiadott
masodik két kartyat dijaztatni
34. 1.

Kovelev — 21, a hamis jatéko-
soknal 169. 1. |

L amour (szeretkezés)— a diszno |
és tizes talalkozasa egy szin-
b6l a mariageban 84. 1. ;

Landsknecht — német tarsasja- |
ték, melyet nalunk magyar |
kartyaval jatszanak 90. 1.

Lau, laudon — fels, a hamis |
jatékosoknal 168. 1. i

Leemelni — a kartyacsomaghbol |
a keverés utan a szomszed ja- |
tékos egy csomo kartyat le- |
emel s az 0szt6 aztan az eddig |
also esomot teszi feliilre. ‘

Légy — Patiente-jaték 27. 1. \

Lemend sorrend — lasd: Sii-|
lyedo sorrend. |

Leiitni — lasd : Utni.

Licitalas — versengés (az arve-
relés mintajara a folott, hogy |
ki legyen a jatszo.) ‘

L’hombre — Tarsasjaték franczia
kartyaval 99. 1.

Lovas — a tarok kartya egyik
tagja 13. 1. .

Madame — a jatékbarlang tu-
lajdonosngje 153. 1.

Maganos kartyajaték — az olyan
jaték, melyet egy ember maga-
ban is jatszhat.

Magyar kartya: A magyar kartya
32 lapbol all. E 32 lap leirasa
a 8. lapon.

Majzli — az olyan vizi, melyet
az elso jatékos markabanrejtve
tart, mig a tobbiek lathatlan-

ban nem nyilatkoznak, hogy
megadjak-e azt 56. 1.

Makao = tarsasjaték franczia
kartyaval 93. 1.

Makk — a magyar kartya egyik
szine 9. 1.

Malheur = tizes, a hamis jate-
kosoknal 169. 1.

Manille =— Menel.

Manque = a roulette-tabla egy
szakasza 147 1.

Magrillage — a kartyaknak gyti-
rivel valo megjelolése 173. 1.

Markirozni — jegyezni.

Marjas (mariage, hazassag) —
tarsasjaték magyar kartyaval

Masodkéz — a masodik jatszo a
sorban.

Matadore — altalaban a tromf.
A Thombreban a két fekete
diszno.

Matsch — lasd Stichmatsch 70. 1.

Mediateur LLasd 1’hombre
il

Megallok = reszt.

Megemelni — lasd: Leemelni.

Megnixelni = lasd: Ferbli 35.1.

'Menel — tromf kilenczes a kla-

briaszban 5H1. 1.

Milimari — tobb mint 21, a ha-
mis jatékosoknal 169. 1.

Mosas = Matsch 86 1.

Most — lasd 'hombre 101. 1.

Nasi-vasi (pharao) = tarsasjaték
magyar kartyaval 87. 1.

Négyes — a franczia kartya egy
tagja 10. 1.

Négyes tarok — a tarokkartya
egy tagja 12. 1.

Nobel huszonegy = a »huszon-
egy«-nek egy faja 81. 1.

Noir = fekete (lasd roulette).

Nullimimo — lasd 'hombre 10.1.

Nyolezas = a magyar és franczia
kartyak egy tagja 9—10 L.

Nyolezas tarok: A tarokkartya
egy tagja 12. 1.



Olscur — 1. 'hombre 101. 1.
Olt = nyolezas figura a tart-
liban

Oll6 — kilenczes, a hamis jate-

~ kosoknal 168 1.

Ora — patience-jatek 25—26. 1.

Osztani — a kartyakat az egyes
jatékok szabalyai szerint a
jatszok kozott kiosztani.

Osszefiiggés — jaték-figura (péld.

_ terz, quart stb.)

Otos — a franczia kartya egy
tagja 10. L

Otos tarok = a tarokkartya egy
tagja 12. 1.

Pagat — a tarokkartya egyik
tagja 12. L.

Pagat ultimo a pagatnak az
utolsoé ttésre kapasa 129. 1.
Pair = a roulette-tabla egy sza-

kasza 147. 1.

Papa —a contrazas legfelso foka
a larokban 131. 1.

Paros-paratlan — Paar oder Un-
paar. Maganos kartyajaték 17. 1.

Partie — jatszma.

Passe = a tarsasjatéknal azt je-
lenti, hogy a jatsz6 nem kivan
tobb kartyat, vagy nem »mond«
semmit. A roulettenél egy re-
kesz neve.

Paskievicz — népes tarok 127.

Patience — franczia sz6; jelen=
tése: tiirelem. E konyvben a

hasonlé nevii franczia kartya- |

jatékokat jelzi.

Pik8:— >Hatvanas« a pikében,
78. 1.

Piké (piquet) = tarsasjaték ma-
gyar kartyaval 74. 1.

Pique: A franczia kartya egy
csoportja (csaladja). Jelvénye
fekete 11. 1.

Pitiren — 25, a hamis jatéko-
soknal 168, 1.

Pitinger — 24, a hamis jatéko-
soknal 168. 1.

L

Vv

Point = szamegység a kartya-
zasnal,

Pointeur = jatszo.

Ponto = mindkét voros diszno,
ha tromf, a I’hombreban.

Portugalese — Darik.

Preferansz (preferance)
sasjatéek magyar kartyaval.

Quadrille — négyes. Patience-
jaték 22. 1.

Quart — négyes figura tobb ja-
tékban. (Klabriasz Piké stb).

Quartett = négyszeres nyeres
vagy vesztés a nasivasiban, lisd
89. 1.

tar-

Quart-major — diszn6, kiraly,
fels6 s alsobol allo figura
(Piké).

Queé — a négy jatszmabol allo
piké egyes jatszmai.

Quint = 0tos figura tobb jaték-
ban. (Klabriasz. Piké stb.).

Quint-major - diszno, kiraly,
felso, also s tizesbol allo figura
(Piké).

Raiités — leemelés helyett gyak-
ran az emelo raiit a kartyacso-
magra annak jeléiil, hogy nem
kivan emelni. Ferblinél az tilos,
otl az emelés kotelezo.

Rebesser — midén az utolso ja-
tékos javitja mega vizit a ferb-
linél 34. 1.

Recontra — lasd Contra.

Renonce =— hidnyzo szin. Szin-
eltagadas. Lasd Pike.

Replik — »Kilenczvenes« a piké-
ban 78. .

2epiilo bank — mikor a bankadas
a jatszok kozott kézrdl-kézre
megy.

Rerecontra — lasd Contra.

Respect — lasd 'hombre 101. 1.

Reszt — jelsz6 a huszonegyben
annak jelolésére, hogy a jatszo
nem kér tobb kartyat.

Retiralpi = a bankkal visszavo-



VI

nulni s a bankadast atadni mas
jatszonak.

Rienne va plus = a bankadonak
vagy croupiernak jelszava,
mely utan mar tenni nem sza-
bad a roulettere 150. 1.

Rock vagy roccambole — lasd
L’hombre 104. 1.

Rouge = voros. (Lasd roulette).

Rouge et noire == kartyajaték,
Lasd roulette.

Roulette = franczia eredetii ha-
zardjaték 146. 1.

Rubben = lasd whist 125. 1.

Rubicon-besigue = lasd besigue |

L9l

Samstag — nvoleczas,
jatékosoknal 168. 1.

Sandor = als6, a hamis jatéko-
soknal 168. 1,

Santa — lasd ferbli 41. 1

Sans adout — a preferansz egy
faja 68. 1.

Sans prendre
L'hombre 101. 1.

Schlager — ités. Nagy schlager
— 9 point; kis schlager = 8
point a makaoban 9%. L.

Schliuschern = 30, a hamis ja-
tékosoknal 168. 1.

Schliuschern alex 6 vagy als6 —
31, a hamis jatékosoknal 168. 1.

Sept = hetes figura a tartliban.

Sequens — Osszefligges.

Sext — hatos figura a tartliban.

Sie =— Hetes, a hamis jatékosok-
nal 168. 1.

Sipi = hamis jaték 170. 1.

Skart — a félretett vagy tarta-
lekba tett kartyak csomagja.
Skiz —a tarokkartya legerdsebb
tagja. Képe egy bohoczot abra-

zol 12. .

Solo couleur = lasd L’hombre
0k, 11

Solo tout = kijelentett volt Lasd
I’hombre 101. 1. .

a hamis

Solo.

(Lasd

Spadille = a pique diszno a
I’hombreban.

Spadille forcé = lasd I'hombre
101. L

Stichelni = iitni.

Stichmatsch. A teljes vereség a
pikében. Lasd a jaték leirasat
7981°

Super contra — a contrazas egy
foka a tarokban 131. 1.

Stilyed6 sorrend = az egyes kar-
tyaknak oly sorrendje, melyben
minden egyes kartya egy fokkal
alacsonyabb rangu, mint a sor-
ban elézgje.

Szinjaték — ferbli.

Szuli = »Hivjal vissza<«, a hamis
jatékosoknal 169. 1.

Taille — bankadas.

Talon — a kartyaknak azon tar-
talék-csomoja, melybdl az
“egyes jatékok szabalyai szerint
potoljak kartyaikat a jatékosok.

Tantus — jatékpénz 160. L.

Tarok — tarsasjaték tarok kar-
tyaval 136. 1.

Tarok fektetés — ha valaki ta-
rokot tesz a skartha 133. L.
Tarsasjatékok = oly kartyaja-
tékok, melyekhez egynél tobb
jatékos kell. Hasznaljak e ki-
fejezést »tarsasjaték« a szolid
kartyajatékok elnevezésére
megkiillonboztetésiil a tarsasja-

tékoktol.

Tartli tarsasjaték magyar
kartyaval 69. 1.

Terz -— harmas figura a kla-
briaszban, pikében sth. Lasd e
jatékok leirasat.

Terz-asz-béla — a klabriasz egy
figuraja.

Terz-major — diszno, kiraly s
felsobdl allo figura a pikében.

Tessék — z0ldszin, a hamis ja-
tékosoknal 168. 1.

Tizenegyes tarok — a tarokkar-
tya egy tagja 12. 1.



Tizenhetes tarok — a tarokkar-[

tya egy tagja 12. 1.
Tizenharmas tarok — a tarok-
kartya egy tagja 12. L

Tizenkettes tarok — a tarokkar-‘

tya egy tagja 12. 1.
Tizenkilenczes tarok = a tarok-
kartya egy tagja 12. 1.
Tizennégyes tarok — a tarok-
kartya egy tagja 12. 1.

Tizennyolezas tarok =— a tarok-

kartya egy tagja 12. 1.
Tizenotos tarok: A tarokkartya
egy tagja 12. 1.

Tizes — a magyar, franczia és ta- |

rokkartyaknak tagja 9—10 —
il 118

Tizes tarok — a tarokkartya egy
tagja 12. 1.

Tourné kis casco.
L’hombre) 101. 1)

Tout les trois = a hairom honeur
a tarokban 129. 1.

Torzs — az a kartyacsomag, a
melyet az egyes patience-jate-
kok szabalyai szerint alkotunk
20. 1.

Tok — a magyar kartyanak egy
szine. Tarsasagokban igy 1is
hivjak: sarga 9. L.

Toke-téte —lasd 1'hombre 104.1.

Transversal de cinque — mikor
5 szammal jatszunk a roulet-
ten 149. L

Treff — a franczia kartya egy cso-
portja (csaladja). Jelvénye fe-
kete.

Treffle = Treff.

Trente et quarante — hazardja-
tek 151. 1.

Tromf — az a kartya, mely a
jaték szabalyai szerint nagyobb

(Lasd

VII

|

iité erovel bir a tobbinél. Atout.

_ Adut.

Witni — egy kartyat ugyanolyan

szinli magasabb kartyaval vagy

tromffal fedezni. Mondjak igy

| is: Leiitni. (»Usd le !«)

i Vakon hivni = Blindelni. (Lasd

| ferbli) 35. L.

| Virités — a ferbli alfaja 41. .

| Visszahini = a ferblinel egy bi-

zonyos pénzosszeg kovetelése.

(»Visszahivok egy forintot!<)

' Vizi = az az Osszeg, a mit a ferb-
linél az elsd jatékos, mieldtt
kartyajat megnézte volna, az
asztalra tesz 33. L

Vorhand — az a jatszo, a ki az
osztohoz legkozelebb il s azzal
a joggal bir, hogy el6szor ad-
hat ki.

Volat — az litések Osszesége a
tarokban 129. 1.

Vole — kilencz iités a I'hom-
breban.

| Volte — hamis emelés 175. 1.

Vorpass = midon a ferblinél

| az els jatékos a »hivas« he-
lyett kijelenti, hogy nem jat-

i szik 8. 1.

' Voros — a magyar kartya egyik

| szine 9. 1.

Wenzel = Jasz.

| Whist — tarsasjaték franczia
kartyaval 124. 1.

Ziold — a magyar kartya egyik
szine 9. 1.

| Zsinor = hamis jaték 171. 1.

Zukassa = lasd ferbli 33. L.

Zupass (vagy roviden csak »Zu«)
— a masodik és utana jovo
jatékosok jelszava a ferblinél,

| ha nem akarnak jatszani 35. 1.

|
|
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Egy kartyat leemeltetni. megnézet-
ni és ismét a jatszmara tetetm
folil a kartya aztan egy mas lesz. 181

Egy egész jatszma kartyat az osz-



szekeverés utan ugy rakni csomo-
ba, hogy a levalso lapok csak
twulak vagy a legrosszabb kar-
lyak legyenek « .

Egy JatSZl’I’l’I kaltyava] ‘a f'motttu-
vast utanozni

Hat kartya-csomot csinalni és aztan
behunyt szemmel egy kartyat mu-
tatni és megnevezni .

Ha az ember egy jatszma kaltyat
két csomagra oszt, hogy tudja
meg, vajjon a kartyak szama
eo'ylk kézhen paros-e vagy pd-
ratlan ?

Egy kiralyt muhtm rnelyot ha az
ember meég egyszer megnez, ma-
sik lesz.

Harom kartyat moumutatm es aLO-
kat egymas mellett “felallitva meg-
nevezni.

Ot kartyat, mely et ot kalsnbozé
ember |euvzett meg maganak,
megnevezni .

Valaki altal latott l.)pmeﬂnevezue

Tizenot kartya kozil gondolt egy
kartya megnevezése

Tiz kdrtyal)ol egyet mevnevezm és
eltiintetni .

Egy kartyat eme ltetm merrnezm és
eltiintetni .

Egész tarsasag altal frondolt t1/ kal-
tydt kitalalni és felvetni

Két kilonhozo jatszmabol egy ki-
ralyt és disznot gondolni es azt
kitalalni ¥

Négy kartyat klmlalm :

Két jatszmabol egy kartyat rrondol-
ni s azt kitaldlni y :

A gondolt kartyakat elfelejtem :

Lg) kartydval dobot utanozni

Harom embert egy altalunk
dolt kartyaért kikiildeni

A gondolt kartya kiinn és benn is

BEgy kartyat az asztal alatt feltalalni,
melyet ketten gondoltak . .

Egy ember altal gondolt l\etkal{y.lt
kitalalni. ;

Hérom gondolt kdltydt egyszeue\
megnevezni .

Egy l\altvat megmutatm es '1kk01
behunyt szemmel a l\.lrtyM meg-
nevezni ;

Egy ember altal <r0ndolth? kartyat
melyek egész “sorokban vannak
elhelyezve. megnevezni , . ., .

Hogy lehet puszta méregetés altal
valamely kartyat kitalalni ? .

Hogy lehet hekitott szemmel kita-

gon-

Lap.

. 181

. 182

| _ lalni, vajjon bizonyos Laltya ke-

| ™ pes-e vagy nem? .

| Hogy lehet egy kartyat fekete lappa

j ValtOLt.ltrll Bia, n

A tarsasag tobb taoqamak meemon—
dani, melylk kartyat valasztottak
maguknak. . RS

Az ﬂlvalhatlan 4 knaly .

Egy kartyat kitalalni 21 kalty'xbol

A 14 kartyas kor.

A tanczolo kartya i

{ Hogy lehet harom eg yma~ mcllett
fekvi kartya kozottakozepsot a
nélkiil, hogy hozza nyulnank, el-
mozditani helyébol ? . ,

i9 kartyat s utobb még harmat ugy

— | azasztalra kirakni, hogy minden

183 |

. 184

. 185

sorban négyet lehessen szamitani
Hogy lehet egy tojashol l\altyat
| elgvarazsolni ? ‘ i

Voros es fekete erry57em <L
Hogy lehet narancsban l\artyat ta-
‘ lalni ? AN LT

A varvazskartyal. o 08 o SN

| A varazskartyak . .

— | Hogy lehet egy huzott luutyat ha-

mar megtalalni ?

A vardzstikor .

‘A feleserélt karty ak . .

Hogy lehet b17toneaogql ml\altyakat
| rendre megnevezni, ha az ember
| az egész kartyacsomagot homlo-
. kan tdltJa, s ugy huzza le a kar-
} tyakat a nélkill, hogy azokat litna

| Hogy lehet egy kartyacsomagot ugy
a falhoz hajitani, hogy azon k-
tya, melyet valaki nle«rJe\)vzett
maganak, rajta maradjon, mig a
tobbi lehull ?

Hogy lehiet egy kartyat, melyet va-

| laki m ‘L'nczett s kezében tart,
masra valtoztatni ?

Egy kirtyacsomagot a le"])e 10p1-
teni gy, hogy az csak a foldre-
eséskor hulljon szét .

Hogy lehet egy megjegyzett l\'utvat
bizonyos szamban elémutatni ? .
Hogy lehet megtudni, melyik kezé-
ben tart valaki paros. melyikben
paratlan szamu kartyat ?
Megszagolni 3 kaltva ku7u1 melyl-
ket érintett valaki ? :
Tetszik hatos vagy négyes ? . ;
Hogy lehet négy szemely meg]euy-
zett négy kartyajat kitalalni ?

. VI. RESZ.

| Kirtya miiszavak szétdara.

Lap.
188
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194
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