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ELSSZ0

Ez a leirds egy, a CDC 3300-ra késziilt egyszerd szub-

rutincsomag leirdsat tartalmazza. A QDP szubrutinok

lehetdvé teszik, hogy a CDC 3300-on futé FORTRAN

program

(i) abrakat jelenitsen meg a GD?71/T grafikus ter-
mindl képerny$jén és

(ii) parbeszédet folytasson & termindl kezeldjével.

A QDP az ilyen munkékhoz csak a legsziikségesebb szub-
rutinokat tartalmazza; elsdsorbtan a szimitdgépes gra-

fika teriiletén kezdd szamiéra késziilt,

A QDP-t konnyld elsajatitani, segitségével meg lehet
ismerkedni a szamitégépes grafika mdédszereivel. Emel-
lett mar a ODP igs a feladatok egy nagy csoportjara ki-

elégitd megoldast ad.

A szamitdégépes grafika irdant mélyebben érdekldddk

szamdra ajanljuk a GD’71/T irodalméat.






ViI.

BEVEZETES

A QDP programcsomag FORTRAN-bdJl hivhatd szubrutinokat
tartalmaz, melyek képesek grafikus képek létrehozdsd-
ra a katddsugdrcsoves megjelenitd (display) képernydn
és lehetévé teszik, hogy az operdtor parbeszédet foly-
tasson az alkalmazdsi programmal., A programozdnak csak
a képgenerdldssal, az operatorral vald parbeszéddel és
az alkelmazdsi program szamitédsi problémaival kell fog-
lalkoznia. A mérndknek vagy a nem-grafikus programnozd-
nak nem kell a magssabbszintd grafikus programozdsi
médszereket vagy a grafikus hardwore-t részletesen 'is-

mernie ahhoz, hogy a QDP-t eredményesen haszndlhassa,

O~

A QDP azoknak a grafikus felhaszndldknak a részdére ké-
sziilt, akiket nem feltétlenil & display Osszes lehets-
sége érdekel, hanem az, hogy minél kinnyebben megtanul-

s

jdk és hasznéljdk a grafikus termindl alapvetd funk-

o

cidéit. A QDP &brdk és szivegek generaldsat, tirlését,
fénytollkovetést, valamint operdtor parbeszédet tesz
lehetdvé a kovetkezd médokon:

képelem azonositas,

funkciondlis nyomdgomb azonosités,

tasztaturardl térténd input.
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RENDSZER KONFIGURACIO

A QDP rutinok alapelve, hogy azok a hasznélatban 1év{
adott grafikus hardware sajdatsdgaitdl fliggetlenek le-
gyenek. A QDP Fortranban készilt, és egy sltaldnos

grafikus rutinkészlet rutinjait hasznélja.

A hardware
a CDC 3300 QDP verzid a GD?71/T(TPA 7025 és GD’71)
hardware konfigurdcidt has:ndlja szinkron adatatviteli

csatorna segitségével.

A software
a QDP rutincsomag a MASTER operdcids rendszerrel fut.

A 2-2, dbra tartalmazza a QDP software modul jait.

A GD?71 grafikus termindl
QDP hardware
A QDP-hez minimalisan a kovetkezd grafikus hardware
berendezések kellenek:

l. egy nem meghatdrozott méretd display képernyd

2. egy alfanumerikus tasztatura

3. fénykereszt kovetés lehetdsége

4, egy ramutatd eszkoz: fiénytoll, pozicionald gomb, stb.
MAs hardware lehetdségek nem fontosak a (DP intaraktiv

lehetd8ségeinek kihaszn&élas:iihoz,



[FORTRAN alkalmazasi program I
| I: |
QDP rutinok
)
lAJtalénos grafikus rutinok I
I, -
Adatatviteli rutinok

T

GD?’71 grafikus terminal

A goftware strukture

Hapdware aitekintés

Digplay képernyd

A képernyd munkateruletre és vezérldteriiletre van
telosztva (2-%. sbra). A munkaterilet display képek
és suziveg megjelenitésére szolgdil, mig a vezérldteri-
letet a fénytoll, menlik és rendszer lizenetek haszndl-
Jjak, Miutan a felhaszndld a munkateriletet a sajsat

koordinata rendszerében definidlta, nem kell tdérdd-

nie a tényleges hardware képernyd méretével,

no
i
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A display kepernyo f'elossliasa



Fénykereszt

A fénykereszt egy kiilonleges marker Jel, amelyet a
munkateruleten jelenithetink meg. A fénytoll segitsé-
gével mozgathatd a munkateriileten, és koordinsta ada-

tok bevitelére és képelemek elmozgatdsdra szolgdl.,

Tasztatira
A tasztatdra a standard alfanumerikus karaktereket tar—
talmazza és az alkalmazdési program részére paraméterek

bevitelére szolgdl (2-4. &dbra),
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Az alfanumerikus tasztatira

Funkciondlis tasztatura
A funkciondlis tasztatira 32 nyomdgombot tartalmaz,
amelyek a felhaszndldi program rendelkezésére sllnak.

(2-5. &b )
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PROGRAMOZAST SZABALYOK
A QDP-t haszndld alkalmazdasi programok a CBDC FTNU--
Yortranban késziilnek és QDP rutin hivasokat tar-

talmaznak. Az S opcid hasznilata kitelezd,

Egész- és valds paraméter konvencidk

A leirdsban szerepld paraméterelk nevei a FORTRAN real
és integer névkonvencidknak megfelelnek.(I-N koézotti
paranéterek integer tipusuak.) Kivételt képeznek

azok a paraméterek, amelyek display koordindtakat je-
lentenek, tipusukat a megeldzd QSPLIM rutin hivasa ha-

tarozza meg,

o

s

Input és output paraméter konvencidk

A QDP rutin hividsok kétfajta pareméterrel rendelkeznek;
input ill. output paramdéterekkel.

Input paraméternek nevezzilk zzokat a paramétereket,
melyeket az alkalmazési program ad &t a QDP rutinoknak,
ezek értékét a QDP rutinok nem valtoztatjdk meg. Output
paraméternek nevezzik azokat a paramétereket, melyek
értdkilket a QDP rutinokban kapjdk, ennek megfelelden

az output paraméterek értéke a QDP rutinokban megvdlto-

Zi ke



Program végrehajtd- és vezérldékartydk
A QDP rutinjait kilsd szubrutinkodnyvtar tairtalmazza.

A relocatable loader meghivisa eldtt ezt meg kell

nyilni, és vezérlékirtydn megadni a loadernek,

)

&g
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SZUBRUTIN LEIRASOK

Termindlvezérlérutinok

Konzol inicializdlds (QINIT)

Meghivasa:

CALL QINIT

Ez a rutin inicialigzalja a QDP rutinokat, és kapcsola-
tot teremt a grafikus terminallal,
Ezt a rutint mas QUP rutinok eldtt kell meghivni, mert

QDP rutinok hivasa QINIT elétt hibsdt okoz.

Konzol elengedés (QUITS)

Meghivasa:

CALL QUITS

Ez a rutin elereszti a konzolt a felhasznaldi program-
b6l. A QUITS hivas utdni és ij QINIT hivas eldtti

CDP-hivasok hibat okoznak,

Munkaterilet definidald rutinok

A QDP-nek négy munkateriletet definiald rutinja van.
Ezek a kovetkezd lehetdségek felhasznalasat biztonit-

Jjak:



- Koordindtdkhoz hasznilt paraméter-tipusok megaddsa
(egész vagy lebegdpontos)

- Munkaterilet kijelolése

- Vonal- es szovegintenzitas

- Vonalféleség

- Szovegméret és irany megadds,

z osszes fent emlitett lehetdségnek vannak default ér-

tékei, melyeket ebben a f'ejezetben ismertet.ink.

Képhatir koordindtdak megudasa (WSPLIM)

Meghivasa:

CAL, WSPLIM(MKR,EL,ER,EB,ET)

MKR egész tipusd input paraméter. Definialja .. val-
tozdk tipusat, melyeket ebben, ill. a kdvetkezd
@DP hiv:asokban koordinatak megadds:dara hasegnalunk.

MKR = f: egéss viiltozdk

. lebegdpontos valtozdk
2 egeéoz valtondk
% lebegdpontos valtozdk

EL, FR input paranéterek, amelyekkel a felhasznidld s

BB, ET muntaterulet hatardnsk koordinatait adjs2 meg.
(Baloldali, Jjobboldauli, alsd és felsd hatdrok.)
Ezek lehetnek epdsz vagy valds szdmok, ahogy

azl MKR érteoke meghutirozza,



Bz 8 rutin a felhaszndld 81tal hesznalt derékszogi
koordindtarendszerben megadja a munkateriilet koordi-
natait., Meghatarozza a munkateriiletre vonatkozdé koor-
dinaték tipusat is. A munkateriilet display képernyd
kozepén elhelyezkedd 12x12 inch-es teriilet, amennyi-
ben MKR értéke 0 vagy 1, ill. a teljes 24x24 inch-es
terulet, amennyiben MKR értéke 2 vagy 3., Az Gsszes to-
védbbi QDP hivdsok input, ill. output koordinata para-

méter értékei ebben a koordindtarendszerben értenddk.

A képelemeknek a munkateriileten kiviil esd részeit a
rutinok levdgjdk. @DP képgenerdld rutinok haszndlats
esetén a kép azon részei, amelyek a munkateriilet ha-

tarain tul terjednek, elvesznek.

Azoknak a felhasznaldknak, akik a GD’T71 hardware-jét
ismerik megjegyezzlik, hogy a munkateriilet a display
1024x1024 raszteres képerny@jének kizépsd (2%6,256)-
-(768,768) raszter-koordindtak kozotti teriilete, ill.
a teljes 1024x1024-es képernydméret MKER értékétdl
figgéen (MKR = 0 vagy 1, ill. 2 vagy 3%).

A QDP rutinok elvégzik a felhaszndld koordindtarend-
szerében megadott adatai és a display raszter koor-

dindtarendszer kozotti transzforndcidt.

A felhasznidldi programnak nem kell figyelembe vennie

a display hardware raszter koordindtarendszerét.

e
|
N

.



eltételezetl értdkek:

Ha a QSPLIM=-¢t nem hivjuk meg, a rendszer a kovetkezd
feltételezett koordinadta értiket haszndl ja:

MKR = 1, lebegdpoutos

EL = 0.0

ER =12:0

EB = Q0

B =12.0
Igy a feltételezett koordinatarendszer a display kozép-

a6 12x12 inch-cs teriiletenek felel meg.

Tekintalnk egy munkaterdletet, anelynek a balszélsd
hatara -1.,0,
széle +1,0; ahhoz, Logy a felhasznidld egy vonalat huz-
zon a munkaterdlet kdzdppontjabdol a munkaterilet jobb
t'elsd sark:aba, kezddpontjansk a 0,0, 0.0 és végpontnalk
a +1,0, +1.0 koordinitikat kell megnadnia; mint :aho;_;y.

azt & kovetkesd rajz is matatja,

felhesznald altal
megadott koordindtak
('1.0,}.())

elhasznald dltal
vneg,xdult koordl natak
RS

Kz @ ml.mkutc.-riilut g kovetkezd rutinhivassal definialhato:

GALL QSPLIM (1,-1.9,1.0,-1.0,1.0)

e &
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ntenzitdsszint bedllitése

Meghivasa:

CALL QINTEN(INTLEV)

INTLEV sugarintenzitds szintje; 1<INTLEVE3

Ez a rutin a kdvetkezd QDP hivéas

i

ok jltal generalt

=

vonalak intenzitdsat adja meg. A képelemek, amelye-
ket a QLINE, wPOINT, QARC, QTEXT, QPLOT éa QFIG hiva-
30k generdalnak, az utolsd QINTEN hivas Altal beAdllitott
intenzitds szinttel jelennek meg. azokndl a képelemek-
nél, amelyekben tobbféle intenzitdst hasznalunk, & ru-
tint két elemgenerdild hivas kézott kell meghiviai,

Harom feéenyarduscépszint van, legalacsonyabh.az | es leg-

o

~

Ha az INTLEV valtozd nem 1-3 kGzdtt van, az intenzitds

aut omatikusan Pelveszid & 2—es feltdtelpzatt drteket.

ton

& felte

te

i (2

lezett dlla

1
L%

ha a QINTEN-t nem hivjuk meg, minden elen a Z2-es in-

tenuitassal generdalddike.



Vonalféleség meghatdrozdsa (QSTYLE)

Meghivasa:

CALL QSTYLE(ISTYLE)

ISTYLE vonalféleséget jelzd input paraméter;
ISTYLE = 0: folytonos vonal (feltételezett vo-
nalféleség)
1 pontozott vonal

2 szaggatott vonal

N

eredményvonal,

Ez a rutin hatdrozza meg a generdlandd vonalak tipusdt,
az ezt kdvetd képelemgenerdld rutinhivdsok szamara,

Ha tobbfele vonalféleséget hasznalunk, akkor a rutint
az elemgenerild hivasok kozott kell meghivni. Folyto-
nos, pontozott, szaggatott és eredmenyvonal koziil lehet
vilasztani.

Ha az ISTYLE valtozd nem O &

s % kozdtt van, a QDP auto-

matikusan beallitja a O értéket,

Ha a QSTYLE-L nem hivjuk mog, minden képelemet folyto-

nos vonallal abrazol.



Karaktertipus kivédlasztdsa (QCHOPT)

Meghivéasa:

CALL QCHOPT(ITYPE, ISIZE)

ITYPE input paraméter, amely a karakterek tipusdat
adja meg.
ITYPE = O: normialis méreti

ISIZE & karakterek méreteire vonatkozd input para-

méter

ISIZE = O: miniatir
1 kiecgi
2 kozepes (1eltételezett)
% nagy

Azoknal a hardware konfigurdcidknal, amelyek a valtoz-
tathaté karakterméret opcidét tartalmazzdk ITYPE és
ISIZE adjdk meg a kovetkezd QTEXT hivaAsok szamara a
generalandd szoveg irdnyat és karakterméretst, Ezen
opcidé hidnyaban minden szoveg vizszintes helyzetd és

4llandd karakterméreti.

2=



A munkateriilet képelem-generdald rutinjai

A QDP-nek 6t munkateriilet képelem-generdld rutinja
van, melyek a felhaszndld rendelkezésére dllanak.

A QDP rutinok - WLINE, QPOINT, QARC, QTEXT, QPLOT és
QFIG - képelemeket hoznak létre és azokat a display
but'ferbe helyezik. QITEM hivdskor ezek a képelemek

megjelennek a CRT display képernydn,

Vonalgenerdlas (QLINE)

Meghivasa:

CALL QLINE(H1,V1,H2,V2)

H1, V1 input parameéterek, a vonal kezddpontjinak a
f'elhaszndld koordindtarendszerében megadott
koordinatdit tartalmazzik., Bzek egéusz vagy
valds mennyiségek, ahogy azt a QSPLIM-ben
me gadtuk.

H2, V2 a vonal végpontjanak a felhaszniald koordindta-
rendszerében megadott koordinatait tartalmazzdik,
Egéss vagy valds mennyiséget, ahogy azt a

QSPLIM-ben megadtuk,

Ez a rutin a két végpontot Osszekitd egyenes vonalat
hoz létre. A végpontok értékei a QSPLIM Altal megha-

Lirozott koordindtarendszerben értenddk,



A megrajzolt vonal (intenzitdsa, vonaltipusa) megegye-
zik az utolsd QINTEN, ill., QSTYLE hiviasok dltal mega-
dottal., Ha a QINTEN-t és QSTYLE-t még nem hivta meg a

program, a vonal 2-es intenzitdsd és folytonos lesz,

%)



Pontgenerdlas (QPOINT)

Meghivasa:
CALL QPOINT(H,V)
Hy V input paraméterek, melyek a megjelenitendd
pont koordinatdit tartalmazzsk. Ezek egész
vagy valds értékek, ahogy azt a QSPLIM meg-

hatirozza.

Ez a rutin pontot generdl a munkateriilet valamelyik
pozicidjiaban. A pontnak a munkateriileten beliil kell
lennie, kiilonben a QDP nem general pontot. A pont a
QITEM hivdsig nem jelenik meg & képernydn. A pont agz
utolsd QINTEN hivasban megadott inten.itdsd. Ha meg-
eldzden nem volt QINTEN hivas, az intenzitis a 2-es

értéket kapja.

B 110



Koriv és korgeneralas (QARC)

Meghivéasa:

CALL QARC (HC,VC,H,V,THETA)

HC, VC input paraméterek, amelyek a kor vagy koriv
kézéppontjanak a felhasznaldé koordindtarend-
szerében megadott értékeit tartalmazzdk.
QSPLIM szerint egész vagy valds tipusuak,

H, V input paraméterek, amelyek a kor vagy koriv
kezdépontjédnak a felhaszhdald koordindtarend-
szerében vett értékeit tartalmazzdk. QSPLIM
szerint egész vagy valds tipusuak,

THETA lebegbpontos input paraméter, amely a kor
vagy koriv szogét hatarozza meg fokokban.
Pozitiv értcke az dramutatd jardsaval ellen-
tétes iranyt, a negativ az dramutatéd jarasa-

val egyezd8 iranyt Jjelent.

Ez a rutin THETA szogd kérivet generdl a H,V kezd§-
pontoktdél kezdddden, 360°-0s sz0g esetén teljes kort
rajzol, A kor a képernydn csak a soronkdvetkezd QITEM
hivds utdn Jjelenik meg. A felrajzolt kdr az utolsd
QINTEN hivas daltal defini&lt intenzitdssal és QSTYLE
szerinti vonalféleséggel jelesnik meg. Ha még nem volt
QINTEN és QSTYLE hivds, 2-es intenzitédssal és folyto-

nos vonallal rajzolt kort kapunk.



WARC példa:

PROGRAM XARC

o 90 FOKOS KORIV LETREHOZASA

CALL QARC(0.0,6,0,3%.0,%.0,90.0)

END



Alfanumerikus széveg generidlasa (QTEXT)

Meghivésa:

CALL QTEXT(ITEXT,NC,H,V)

ITEXT input toémb, amely & megjelenitendd karaktereket
tartalmazza

NC input paraméter, amely megadja az ITEXT-ben
1év3 karakterek szamat
1 $ NC ¢ 32

H,V input paraméterek, a szdveg kezdetének a fel-
haszn&lé koordindtarendszerében megadott koor-
dinatait tartalmazzdk.

QSPLIM szerint egész vagy valds tipusuak.

Ez a rutin alfanumerikus karaktersorozat munkaterileten
valé megjelenitésére szolgal. Az elsd karakter a H,V

koordinatdk altal megadott helyen helyezkedik el.

A QDP nem jeleniti meg a szdveget, ha @ H és V koordi-
ndtdk nem esnek a munkateriletbe, vagy ha NC értéke
O vagy negativ. Ha az NC nagyobb mint 32, akkor csak

az elsd 32 karakter jelenik meg.

A szoveg QITEM hivésra Jjelenik meg, nhogy azt a leg-
utolsé QINTEN és QCHOPT rutin meghatirozza. Ha a QINTEN
¢s WCHOPT rutinokat nem hivtuk meg, 2-es intenzitdsd,
kozépméretu és vizszintes iranyld szoiveg Jjelenik meg.

3-1%.



Figyelmeztetés:

A QTEXT rutin a munkateruleten elhelyezkedl szoveges
informicid megjelenitésére szolgil. Nem Osszetévesz-—
tendd a WMENU rutinnal, amely menii-elemeket general

a vezérlld terdleten,



Szimbélum sorozat generalisa (QPLOT)

Meghivasa:

CALL QPLOT(H,V,N,IBEAM,ISYMBOL)

H,V N-elemd input tombok, melyek a generalandd szim-
bélumsorozatnak a felhaszndld koordindtarend-
szerében megadott pozicidit tartalmazzdk.
QSPLIM szerint egész vagy valds tipusidak.

N input paraméter, amely a tombck méretét, ezzel
a generdlandé szimbdlumok szdmét tartalmazza.

IBEAM input paraméter, amely azt jelzi, hogy a gene-
ralanddé szimbdlumok Osszekidtenddk-e folytonos
vonallal,

IBEAM = O: nincs Osszekotd vonal
1 wvan Gsszekitd vonal.

ISYMBOL input paraméter, amely a generdlandd szimbdlum
ASCII kédjat tartalmazza,

Megjegyzés: oktalis 56 esetén a generdlandd
szimbélumsorozat pontokbdl all (lasd a szim-

bdlumtédblizatot a D. fliggelékben)

Ez a rutin az adott szimbdlumbdl alkotott sorozatot
generidl, a H, V szerint megadott pozicidkban., Lehetlség
van a szimbdlumoknak folytonos vonallal vals Gsszekoté-
sére. A sorozat addig nem jelenik meg a képernydén, a-

mig a QITEM rutint nem hivjuk.

3-15,



Az elhelyezett szimbdlumok (és esetleges Ososzekdtld-
vonalak) a legutolsd QINTEN hivasndl specifikalt in-
tenzitdssal jelennek meg, Ha a QINTEN-t nem hivtuk,

2-es intenzitdssal jelennek meg,.

5-16.



Folytonos gorbevonal generdldsa (QFIG)

Meghivasa:
CALL QFIG(H,V,N)
H,V N elemid input tombdk, melyek az egyes Ossze-

kdotendd pontok koordinatait adjdk meg a fel-
haszndld koordinatarendszerében, QSPLIM szerint
egész vagy valds tipusiak.

N a tombdk hosszisagat megaddé input paraméter

Ez a rutin a QINTEN altal meghatdrozott erdsségd,
QSTYLE altal megadott tipusu vonallal koti Ossze a

H, V tombdkkel megadott pontokat. A gbrbe a kdivetkezd
QITEM hivasig nem jelenik meg a képernyén, Ha QINTEN-t
és QSTYLE-t nem hivtuk meg, 2-es intenzitasd foljtonos

vonalat rajzol.

3—17 .



Képrész megjelenitése a munkaterileten (QITEM)
Meghivéasa:

CALL QITEM( IPICK,I1DDAD)

IPICK input paraméter, amely a ;_;erutz1-:.’|flr-.141'1d(3 rész tény-
tollal vald azonosithatdsagat hatarozza meg.
IPICK = 0O: fdénytollal nem azonosithato
L fénytollal azonosithatd,
A fénytoll a QPICK1l vagy QPICKN hivisok sordn
teljesen fTigyelmen kivil hagy.ja azokat a képré-

szeket, amelyeket nem azonosithatdnak definial-

IDDAD output paraméter, amcly a Léprészek azonosith-
sara szolgil. Eat az értiket hasznal juk QDELT
hivads esetén a képelem tirldsére, QATTCH hivis-
sal a képelem momgatasara,

QPICKL és WPICKN rutinok hivasa esetén az azo-
nositott képelemaknek ezt az drtékét kapjuk

Vissza,

Ez a rutin megjeleniti az a képréssta képernydn, amelyet
az eldz8 QLINE, QPOINI, QTEXT, QARC, UPLOT és QFiG hi-
vasokkal generdltink, A létrehozobt kip taptalmazza
mindazokat a kdépelemekel, melyeket oz wlolad GiTeM vagy

QINIT Irivasa ota geneialtunk.



A QITEM Altal megjelenitett képrészeket a QDP ©néallé

képként kezeli. Egy QITEM hivas altal megjelenitett

képet alkotd képelemek azonosan viselkednek fénytoll

azonositas, torlés vagy elmozgatdas esetén,

1.

Alkalmazisok, anclyeknél egy QITEM hivias elegendd:

Ha a felhasznaldi programban nincs szilikség fénytoll
azonositasra, elmozgatdsra vagy a munkaterlileten

levd elemek torlésére, egy QITEM hivds is elegendd,
Tlyen esetekben egyetlen CGITEM hivas torténik, és ez
a program végen van, miutan minden munkateriileti ele-
moet generaltunk. lgy az elemek egyetlen display képet
alkotnak, Ebben az esetben QDELT hivas torli a teljes
muinkateriletet.

Alkalmazdsok, melyeknél tobb QLTEM hivds szukséges:
Tobb display kép szukséges azokban az alkalmazdsokbarn,
ahol képrészek 6halld azonositdsa, torlése vagy el-
mozgatdsa szlikséges,

A munkaterileten torténd fénytoll azonositas sorén
képrészeket azonositunk., Igy egy display képet kell
minden olyén elemcsoport részére elfallitani, amelye-
ket fenytollal azonosjtunk; Ha kiilén4llé képrészeket

kell azonositani, a QITEM képrészenkénti meghivédsa

=19,



-

szlikséges. A munkateriletrdl képrészeket a QDELT
hivassal lehet tordlni. A munkateriileten 14v{§ kép-
részek elmozgatisa a QATTCH hivdas segitségdvel tor-

ténik.



Képrészek torlése (QLELT)

Meghivasa:

CALL QDELT!I1DDAD,N)

IDDAD N hosszusagui input toémb, amely a torlendd
képek IDDAD értékeit tartalmazza
N a torlend§ adatok szamat tart:lmazd input para-

méter

Ez a rutin a display munkateriiletéril képrészeket

torol.



A munkaterilet interaktiv rutinjai

A QDP-nek két interaktiv rutinja van, amelyek lehetd-
vé teszik az operator és az alkalmazési program ko-
z6tti,munkateruleten tortend interakcidt; ezek a

QPICK1 és QPICKN rutinok.

Azok a képrészek, melyeket a QITEM hivds hozott létre,
a munkateriileten jelennek meg. Az operator display
képrészeket azonosithat a munkaterileten. Display kép-
részek azonositdsa a hoszajuk rendelt IDDAD értédk se-
gitségével tortenik, amelyeket a QPICK1 és QPICKN ad

4t a felhaszndldi programnak,

Képrész azonositdsa a munkaterileten (QPICK1)

Meghivasa:

CALL QPICK1(1DDAD)

IDDAD output paraméter, amely a fénytollal kivalasz-
tott képrész IDDAD értéke. Ez ugyanaz az ITDAD
érték, amelyet a QITEM adott vissza a képrész

létrehozasakor,

3—?{, v



Ez a rutin a konzol operatorra var, hogy kivalasszon
egy képrészt a fénytoll segitségével és ezt elfogadja
az ACCEPT feliratra vald ramutatdssal; ezutan vissza-
kuldi a programnak a kividlasztott képrész ILDDAD érté-
ket. Barmely, a munkateriileten 16v{§ fénytollérzékeny

kép kivalaszthatd,

Az ACCEPT feliratot a QPICK1 jeleniti meg a munkate-
rilet felsd szélén., Amikor a konzol operator egy kép-
részt kivalaszt - ramutat a fénytollal -, akkor az
villogni kezd., A konzol operator megvaltoztathat ja
szindékat és mas képrészt agonosithat., Ez az 4j kép-
rész fog ezutin villogni, az elbzdleg kivalasztott
helyett. Ha konzol operdtor szerint a megfeleld kép-
rész villog, ramutat az ACCEPT feliratra és ezzel
visszakeriil a kivilasztott képrész IDDAD értéke a
programhoz, a villogds megill és az ACCEPT felirat
eltlinik. Fzutun a vezérldés vissgzakerill a felhasznaldi

programba,



Tobb képrész azonositdsa (QPICKN)

Meghivésa:

CALL QPICKN(IDDAD,MAX,N)

IDDAD output tdmb, amely a kivalasztott, munkaterii-
leten 1évd képrészek IDDAD értékeit tartalmazza

MAX input paraméter, amely az azonositandd képek
maximalis szamat tartalmazza. Ha az operdtor
ernmél az értéknél tobb képet azonosit, a fenn-
maradd azonositadsok ILCDAD értikei elvesznek,
Lglszerd a konzol operatornak QPRMPT hivés se-
gitségével informdcidt szolgdltatni az azonosi-
tandd képrészek szamardl

N output paraméter, amely az azonositott képrészek

szamat tartalmazza. N értédke O és MAX kozdtt les

Ez a rutin megvarja, amig a konzol operator a kivant
szdmi képrészt azonositja és ramutat az ACCEPT feli-
ratra. Ezutdn visszakildi a programba a kivalasztott
‘képek IDDAD értckeit. Minden munkateriileten 1évé, fény-

!

tollérzékeny képrész kivdlaszthatsd. Li ACCEPT fénygomn-

.

Lot a QPICKN jeleriti meg s munkateriilet felsd részén.
Ezutsn az operdtor kivdlasztjs a képrészeket, Amint az
operdtor rsmutat egy képrészre, az villogni kezd.

Ugyanarra a képrészre vald mésodszori ramutatdssal az

ezonosités torlédik. Ha a konzol operdtor a megfeleld



képrészeketl mar kivalasztolta, rdmutet az ACCEPT
fénygombra. Ez a mivelet az eldézdekben azcnosilolt
keprészelk 1DUAD-jait visszakildi a programnak, meg-
dllitja a villogdst és tirli az ACCEPT-et.

Ezntin & vezérlds visszasdddik & felkasznaldi prog-

remnak .

Megjegyués:

A QDF 1.0 verzid a GPICKN rutint nem tartalmazmza,



A QDP-nek négy intersktiv rutinja van, smelyek lehetdvé -
tegzik &z coperutor és agz alkalmazasl program kézidtti
intervakeidt a vezérld teriileten: QMENU, QPICKM, QNENOF
és Qk’fi'f'f. PTs

GMENU menit e¢lemeket hoz létlre, smelyeket a konzol ope-
rator a QPLCKM rutin meghivisakor fénytollal azonosi thst.
QMENCGYE toérli a meniiteriilet clemeit, QPRMPT pedig az

.

operdtornak azdld programiizeneteket jelenit weg.

Menii elem lélrehozésa (QMENU)

Meghiviaa:

CALL QMENU(CHARS ,MINTUM)

CHARS input parsméter, egy legteljebb 8 karakterbdi
4116 karaktersorozatot tartalmas, nl karakte-
rek forpajaban

MENUM & menlielem sorszdmdt tartalmazza, inpnt para-
méter; meghatirozza, hogy & létrehozandd menii-
elem & képernyd mely pontjdira keril,

MENUM értéke lehet: 1C1l-1<¢)1 11&-ig l-es munksteriilact

N
|
T

201-181 2%50-ig

53]

A01-181 330-ig %-as munkateriilat.

o
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Ez a rutin & display képernyd valamelyik menlii terli-
letére helyezi a meniielemet (ldsd 2-3%, 3-1, 3-2 :#b-

retk ) o

QMENU-1 ismételten hivhatjuk, hogy annyi meniielemst

helyezzen el a képerrydén, ahany sz alkalmazdsi prog-
rammal kell, Miuntar a QMENU segitedgével menielemekel
heztunk létre a képernydn, QPICKM meghivisdra az ope-

rator a fénytollal valamelyiket kivalaszthat ja,

107 1 menu-terdlet
108 =
103 109 113 &
104 110 114
101 105 111 115 117
102 106 112 116 118
[ 1. FIGYELMEZTETO SZOVEG |
ACCEPT

[ 2 FIGYELMEZTETO szOVEG |
[ INPUT SOR |}

2-1. abra

Az elsé meniiterilet elhelyezkedése, figyelmeztetd

szovegteriiletek és az inputsor

el
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Menil torléne (QMENOF)

WMegrl dviga:

Ce' ] WMENQEF(MARRA)

MAREA input paraméter, jelzi, hogy melyik teriiletet
kell tordlni.
MAREA = 0: 4z Odgsszes meniiteriilet tériése
1 1l-es meniteriilat torlése
2 2-es meniiteriilet torlése

3 3-us meniiteriilaet torlése

A rutin minden,QMiNU &1tal eldallitott meniikket torsl

az adoit menidteriuletrdl.

2 e
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Meniielem &azonositas (QPICKM)

Meghivdsa:

CALl, QPTICKM(MAREA ,MENUM)

MAREA input paraméter, amely az aktiv menliteriiletet
hatarozza meg.
MAREA = 0: minden meniiteriilet
1 J-es meniterilet
2 2-es meniiterllet
%  %-as meniiteriilet,
MENUM output pareméter, amely a kivdlasztott meniielem

sorszamal tartalmazza,

Ez & rutin varje, hogy @ konzol operdtor a fenytollal
kivalasszon cgy menielemet, €s ezuldn visszaklildai az

’

azoncsitott menilielem sorszamét 2 lelhasznaldi program-

nek, A fénytoll azonositds a vezdrldéterileten QMENU

segitségével létrehovzott menlikre vonatkozik,

A konzol operdtor csak a MAREA-bLan msgadoll meniliterii-

letr8l azonosithat,

3-29,



Fipgyelmeztetd lUzenet megjelenitése (QPRMPT)

Meghivasa:

CALI. QPRMPT(1TEXT,N,LOC)

ITEXT input paraméter, amely legfeljebb 32 karaktert
tartalmazé tomb

N input paranéter, megmutatja, hogy ITEXT hany
kaeraktert tartalmaz,
1§ N €32

LCC input paraméter, a megjelenitendd Umenet helyét
jelzi.
LOC = 1: munkateriilet Tolott

2 munkateriilet alatt

Fz a rutin megjelenit a konzol operator részére egy
lizenetet, amely utasitést ad az operdtcrnak, hogy mi a
kovetkezd8 teendd és milyen valasztasi lehetdsége van a
kovetkezd akcidt illetden. Az lzenetet a felhaszndldi
program dllitja ossze és adja 4t a QPRMPT rutinnak pa-
raméterként, Az lzenet az erre fenntartott teriileten
jelenik meg, a munkateriilet felett vagy alatt (lésd
3-2, 4bra) és & képernydn & kovetkezd operdtor inter-
akeidig lathatd, Automatikusan torlédik a kovetkezd
QPICKM, QPICKF, QPICKl, GQPICKN vagy QIYPIN hivés &ltal

meghatdrozott mivelet befejezésével,

3—300



Megjégyzés:

Tobb lzenet ugyanarra & teriiletre valdé megjelenitése-
kor az elézdk felilirddnak.

A QDP 1,0 verzidben & figyelmeztetd szivegek @z opera-

tor interakcid hefejeztével nem tdrlddnek.



Interaktiv tasztatira rutinok

A QDP-nek két rutinja van, melyek adatbevitelt tesz-

s

nek lehetdvé a tasztatura segitséuével.

Input adatok bevitele tasztaturardl (QTYPIN)

Meghivdisa:

CALL QTYPIN(N,DATA,TTYPE, LTMOPT,LIMITS)

N input paraméter, az input adatok maxindlis
szimat adja mneg

DATA N hosszusggi toémb, amely az operdtor &ltal be-
gépelt adatokat tartalnmazza
DATA integer, ha ITYPE=1 vagy 4 és lebegdpor-
tos, ha ITYPE=2, Ha I1YPE=3, DATA egy lebegd-
pontos témb, amely elemeibern alfanumerikus ka-
raktercorozatckat turtalmaz, szavanksint 1-8
karsktert, balra témdritve, blank-kel feltilt-
ve

IZYFE input paraméter, a beviendd adatok tipuseat ha-

tarczza moeg

ITYPE = 1l: integer
Pl lebegdpontos
3 alianumerigus

4 YES? vagy 'NO?

(A DATA-be integerkénti kertll viassza,; l=yes,l=no)



LIMITS dinput peraméter, amcly sz ellendrzésnél hasz-
nalt alsdé- és felsd értdkeket tartalmagzza,
(Ures pavaméter, ha LIMOPT=0, TTYPE=3 vagy
ITYPE=4), Ha LIMOPT=1 vagy 2, LIMITS N-szdbdl

.

all, tartalmazza,a begépelendd adatok alad
vagy felsd értékeit.

HA LIMCPT=%, LIMITS 2xN szdbdl All, az elsd
N szd alsd értékeit és & misodik N szd felsd
értékeit tartalmazza, Ha ITYVE=1, LIMITS in-
teger témb, ha I1TYPE=2, LIMITS lebegdpontos

tomb.

A QTYPIN rutin lehetdévé teszi, hogy & konzol operator
peraméler éprtéleket vagy karaktersorozetckst kiildjin

a prcgramnak az alfanumerikus tasztatirsrdl (2-4. dbra).
A munkatleriilet alett a display képernydn egy maximum

64 karakteres sor al) a konzol operdator rendelkezésére,
A rutin az elsd pozicidban cursor-t villogtat és virja,
hogy & korizol operdatcer beirja & kivant parvamndélereket.

A begépelt informicidt ezutan visszokiildi 4 progromla,
A begépelt informicid vesszlvel vapy szdkdzikkel alvid-
lasztolt értdkek sorczata. A begépelt Srtdikek lehetnek:
egész, lebeglpontos, alfinumerikus voagy YES/NO értékek,

az aktudlis I'IYPE értdkétdl fliggden, A begdpelendd



értékek mind azoncos tipusuak., A felhaszndléi progran
meghatérozza, hogy hdny paramétert lehet begépelni

(az N paraméter segiteégével) és mi ezek tipusa
(ITYPE segitségével). Opciondlisan & begépelt adatok-
nak az adott hutdrok kozé esését ellendriztetheti,
ahogy ezt a LIMOPT paraméter meghatarozza. Integer és
real szamok lehetnek eldjelesek vagy eldjel nélkiliek.
Valds szémok begépelhetdk egész szamokként is, Alfa-
numerikus paraméterek 1-8 karaktert tartalmazhatnak

space vagy vesszd kivételével,

Leogikai értékek beviiele a YES vagy NO kulcsszavak te-
gépelésével torténik., Az inputsor végét LF jelzi,
QTYPIN automatikusan konvertalja és ellendérzi a begé-
pelt adatckat, A vezérlést csak alkor adja vissza a
meghivdé progrimnak, ha a konzol operator sdltal begépelt
sor hibdtlan wvolt és értékellendrzés csetéh a kivént
értékhatirok kozott volt. Ellenkezé esetben hibajel-

zés torténik, és 4 sor uj begépeléscie vir,

N
i
W
£
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DIMENSION RE(2), INT(3), ILIM(3), ALPH(4)

BEGEPLTENDO KET VALOS SZAM EIIENCRZES NELKUL

CALL GTYPIN(Z,RE,2,0,DUMMY)

BEGEPELENDO HARON PCZITIV EGESZ SZAM

ILIM( 1) =0

TLIM(2)=0

ILIM(%)=0

CALL QIYPIN(%,INT,1,1,ILIM)

BEGEPELENDO NEGY KARAKTERSORQZAT

CALL QTYPIN(A,ALPH,3,0,IDUMMY )

FEGEPELENDC BGY YES/NO VALASY

CALl, QTYPIN(1,1YN,4,0,IDUMMY)



Funkciondlis nyomogomb input (LPICKF)

’

Meghivasa:

CALL QPICKF(NBUT)

NBUT output peranéler, amely az operdtor altal le-

nyomott funkeiondlis nyomdégounb szamat tartal-

1&

=]

748 o

~

1 € NBUT <32

Ez a rutin megvarja, amig a konzol operdtor megryomja
a display funkcionalis tasztatirajinak valamelyik
nyomégomnbjit, majd a nyomdgomb ezamst visszaadja a

selhaszndldl program részére,

L . L A
P gy . % P



lenykg_

1c""L intera :}\Lw rutinok

A QBP-nek h#&rom mitinja van, melyek fénykereszt kive-

tést tesznek -lehetdvé:

QTRKON, QTRKRD,

A fénykereazt kovetés:

lehetdvé

dtadasat

tor részére pozicionalas

haszndaldi progr

QTRECN meg]

esztet a digplay képernydn, amelyet

operator
VAr & konzol

tet, majd &

fénytol! segitségdvel

operdtorra, fénykeresg-
fénykereszt pillanautnyl zicidg jat tetsy

f'elhassznal ol

leges nyomdgomb lenyomdea u

programnak.

QATTCH lehetivé

operdator rée

mely képnek a murkateriileten vald elmozgatisat

toll segits

Fénykeresz

8_elinditd _bikijesdse

Meghivaea:

_ LWTRKCH)

GTRKON(h,V,T0N)

amely meghatara:

10N input paraméter

LON =

befe jezéoe

\"

NN



H, V input paraméterek, amelyek a fénykereszt kezdl-
pozicidéjat hatdrozzak meg
ION = O esetén lires peraméterek,

Tipusuk valds vagy egész, QSPLIM szerint,

Ez a rutin elkezdi vagy befejezi a fénytoll kivetdat.
Ha a kovetéds elkezdésére hiv ik meg (ION-=1), fényke-
reszt megjelenik a munkateriilet megadott pentjsn, A
fénykereszt folyam:tosan mougathatd a fénytoll segit-
ségével a képernyd biarmely pontjara. & fénykeresatet a
QTRKON rutinnak TON:=O parsmidterrel vald meghivdsara o

képernylérdl elengedi,

Megjegyaés:
A QDP 1.0 a fénykeresztet mindig a képernyd kidzepén

Jeleniti meg.,



Fénykereszit pozicidjanak leolvasdsa (QTRKBD)
Meghivasa:

CALL QTRKRD(H,V)

Hy V output paraméterck, melyek a fénykereszt pil-
lanatnyi pozicidjat tartalmezzék, Valds vagy

egéuz tipusuak, QSPLIM szerint,

Ez a ratin a fénykereszt pillanetnyi pozicidjat adja
vissza a felhaszndldi programnak., Ez lehetdvé teszi a
program részére a fénykereszt pillanatnyi pozicidia-

¢

nak leolvasdsst. A fénykereszt helyénzk leolvasidss és

-

a vezérlés visszaaddsa akkor tirténik meg, anikor az

operdtor valamelyik nyomdgombot lenyomta,



Képrész elmozgatiasa fénytollal (QATTCH)

Meghivasa:

CALl: QATTCH(IDDAD)

IDDAD input paraméter, amely az IDDAD-ja a munka-

terlileten 1év8 egyik képnek.

Ez a rutin lehetdvé teszi az operdtor szémira képré-
szeknek a képernyén térténd elmozditédsat. A fényke-
reszt hozzdrendelddik a meghatarozott IDDAD-dal ren-

delkez§ képrészhez.

A fénykeresztnek fénytollal vald elmozditésa révén az
egész képrész elmczdul, barmelyik nyomégomb lelitésére
a fénykereszt eltlinik és a rutin visszaadja a vezér-

lést., Az elmozditott képrész az 4j helyén marad.

3—409



QDP RUTIN INDEX

Rutin Funkeid 0Oldal

QARC(HC,VC,H,V,THETA) Kor és koriv generalds . I
QATTCH( ICDAD) Képrész hogzarendelés fény-

kereszthez 3-40,
QCHOPT( ITYPE,ISIZE) Karaktertipus kividlasztas 5=Te

QDELT( 1 DDAD,N) Képrész torlése 3-21,

QFIG(H,V,N) Folytonos gérbevonal gene-

rilAas 2-17.
QINIT Termindl inicializdléas B-1.
QINTEN( [NTLKV) Intenzitdssezint bedllitas =5

QITEM(IPICK,1DDAD) Képrész megjelenitése 3-18

QLINE(H1L,V1,H2,V2) Vonal generdlés 3-8.
QMENO F( MAREA) Meniiteriilet torlés 2-28

QMENU(CHARS ,MENJM) Menlielem generalas 5-26 .
QPICK1(IEDAD) Képrész azoncsitas LR
QPICKF(NBUT) Nyomdgomb azonositéas D56
QPICKM(MAREA ,MENUM) Mentlielew azonositis %=29
QPICKN( TDDAD,MAX ,N) T&bb képréss azonositisa B2 4

QPLCT(H,V,N,IBEAM, ISYMB)Szimbdlumscrozat megje—

lenités St
QPOTINT(H,V) Pont megjelenitése 3-10
QPRMPT( ITEXT ,N,1.0C) Figyelmeztetdesziveg meg-

jelenitése F=20



GSPLIM(MKR,EL,ER,EB,ET) Képhatdr beallitds

QSTYLE(ISTYLE) Vonaltipus bedllitéds
QTEXT( ITEXT ,NC,H,V) Szoveggenerilas

QTRKON( H,V,10N) Fénykeresztkovetés
QTRKRD(H,V) Fenykereszt pozicidjédnak

leolvasasa
QTYPIN(N,DATA ,1TYFE, LIMOPT,LIMITS) Input-sor be-
gépelés

QUITS Termindl elercsztéae

=394

e L .
Il



B, PEILDAPROCEAMOXK

A kovetkezd példaprogramck a GQDP-rutinok hasznalatdanak
technikajat vilsgitjak meg, valamint a kezadd grefikus

1‘: (3 > ) tx
programozd azdndra dttekintdst adnak a QDP felhaszndla-

aanak néhiany lehetdsdpgdrdl,

BAr a pél l.’]’:lpl‘@f;['é)lll‘()lx' memériaigeénye ezt nem indokol ja,
a MASTER operdcids rendszer task-szervezésének kihssz-
ndldsdra az alabbi példa % kiilonbozd taskot tartslnng.
Az cgyes progranck sorian az FlL@, FL1, FL2, FL3 és FL4

dsi-ji file-okon vannak, ¢Rg, PR1, PR2, PR3 és FR4

neviik.

A vezerld program
4.0 g el

A PRY progrembar. 6 képréezt tartalmaz, amelybdl % tény-
toll-érzékeny., Mindegyik képrész egyetlen szdvegel tar-
talmaz, Az operdtor valamelyik szévegre vald rdamutatshs-
sal @z ahhoz rendelt taskot aktivizdlja, A meghivott

task lefutsdsa utédn ujbdlwvilaszthat,

Godrbe megjelenitése kovordindterendczerrel

A PR1 program egy koordindtarendszert rajzol fel a kép-

ernyére, és ebben egy u.n. Lissajoux dbrat jelenit meg,



Az operator 2 QSPLIM szubrulin koordindta-értékeinek

negvaltoztatasdval az dbrdt killonbdzd méretben és

helyzetben lathatja a display képernydét, mint egy kii-

.

Loubdzd méretire def'inidalt ablakot helyezve ugyansrra

et

7z abrara,

Nuperikus differencidlegyenlet megolddas

A PR2 program egy egyozeri ditferencidlegyenlet

3

(y'=x%1y°) kiilonbézd hatdrok kozotti megoldasst végzi
el, @z operdator altel megadott keadeti feltételekbdl
kiindulva. Megjeleniti a diitfercenci \legyenletet szemléle-

terséd tevd u.n, irdaymesdt nz adott tartomanyban,

Intersktiv_ hazépites

A PR% program a «@DP interaktiv lehetdedgeidt mutstjo be,
gy meni-listabdl kivalaszthatok egy lakohidiz homlcokza-
tanask egyes elemei, némelyek (ajté, ablak, stb.,) megha-
tdrozolt méretben, némelyek (fal és tetd-elem) az operd-
tor 4dltal kivant méretben, Az egyes mendi-elemek kivia-
lagsztdsdval a munkaterilet bal alsd sarkdban megjelenik
egy épitdelem, anclyet az operdtor & ténytollal végleges
helyére mozgat, nagy szsbadsigot kapve a lélrehozandd
hizal illetden (lapos vagy magas haz, opy-, Libbszintes,

ablakok szdima, elhelyezése, stb.).



Hiaromdimenzids feliilet megjelenités

A PR4 program példe arra, hogyan lehet az alapvetden
kétdimenzids elemgenerald rutinokat hérom-dimenzids
a5 ; : o 2 2
abrék megjelenitésére hasznalni. A program a z = y-x
feliilletet jeleniti meg, arra négyzethaldét fektetve,
ismétl16dd QFIG hivasokkal. A perspektiv dbrdzoldsnal
alkalmazott mdédszer az axonometrikuc leképzés egysze-
riibb fajtaja: az y és z tengely vizszintes és fliggd-
leges marad, az x tengely 45%-kal elérediil. Minden
erre felmérendd tavolsdgméretet 1/2-ével kell figye-
lembe venni. A P(x,y,z)» P?(H,V) leképzés utdn a fe-

lilet prespektiv képét kapjuk.



C., & GD’71 KARAKTERKESZLETE

ASCTI ASCII A3CIT ASCII
KARAKTER k ¢ d KARAKTER k ¢ d
(hex) (okt) (hex) (okt)
Spaa <0 40 (A 40 100
! 21 41 A 41 101
L 22 42 B 42 102
ff 2% 4% C 4% 103%
b 24 44 D 44 104
% 25 45 B 45 1C%
& 26 46 " 46 106
) 27 a7 G 47 1GT
( 8 o0 H 48 11C
) 29 51 ] 49 |
- 2A 52 J 44 112
4 2B 5% K 1L 113
| 2C 54 L A0 114
= 2D 55 M 4D 115
. “B 56 [ 4k 176
/ 2F 5 9 4} 117
@ 30 60 P 50 120
:

-

1 %51 61
2 B2 62
5 s 6%
4 % 64
¢ 35 65
& 56 66
7 37 67
y 38 70

9 %G 71

121
122
12%
124
125
126
2 LET
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KERJUK VALASSZ0N

GORBE KIRRJZOLTATHSH

DIFFERENCTIALEGYENLET MEGOLNASA

INTERHKTIV HRZEPTTES

30 FELULET MEGUELENITESE

BEFEJEZTUK

B-1. Abra

A vezérlSprogram altal létrehozott display kdép



Girbe megjelaaiteésn:

B-2., abra

> s4a,jat koordindatarendszerdtion

28]
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Gorbe megjelenitése Y-irdnyban zsugoritva
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Interaktiv hazépitd program eredménye
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B-7. dbra

3-dimenzids felililet képe
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ANST

FAQTRAM (D, D2) /7MBSTER

anny
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AN

7‘\

[+ Ral

1N

PIYARAM TOTTN

CALL 0wy T

CALL NPPuUDT (27HAN JA MFG
CRILL NTYIIN(14Ne2904N)

INTEGFR WNRN JT7F = ] o # 0oTTON IS OFF

A HAZ MAX, MForTET,.27,”)

CALL OSPLTIM(Y w2, 0Ne2,9=2,0Ne2,)

CALL nMrw(eyr AL «2N01)
CALL NN (RUsRAK ¢2N0D)
CAaLL OvVEMII(RUA TN 4207)
CALL NUeu ) (auyTFTD (204)
CALL NMEA (AUWFMEMY ¢ 2A5)
CALL. nMewj(ape] MDIGAT 2N
Call nMesi(auc| HARY 420 T)
ChL), nMew)(GukFS7 ,2na)
CALL NPrudT( oHVA| ASS70H
CALL NPY"KM (A M)

IF(Mal F 200 ,NnD M AT, 20R)
M=ma?2nn

57 TO (1142047006045 e6N
CALL MFOTT(X4Y)

CALL F AL (XqeY)

. 70 )

CAaLL ARy Aw

30 T0 1

CaLLLL AlTY

533 10 )

CaLl MFPTT(X,.Y)

:ALL TETY (X e VY

30 TO )

CALL vEusny

59 'TO: 1

CALL NPrY~w](TnNAN)

CrALL NATTCY(TINDAND)

52 10

CALL PPY~K] (TNADAD)

CapL oNe_m(TANAD, Y)Y

59 T

CALL NUTTS
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ANSYT FNATRAN(?,?) /MASTFPR INTFGER WNARN ST7ZF = 1 o+ # OoTtON IS OFF , » OPTION

L1 ouam SURROITTINE MEPET(X.Y)

L1 unn> DTMENSTAY NATA(?)

L1 bond CALL NPOUDT (27HMEKKORA A7 ALAP FS MAGASSAR,?27,2)
'_'l Uf)ﬂlu Ne 2

L1 uons 1 CALL OTVITN(M{NDATAG?¢Ne0)
L'l unne IF(VeFN, ") BN TO 1
Lounany X=NDATA (1)

1] Gt Y=NATA(2)

L1 aono CALL NPOUDT (1l 9]14?)
Lougla Re TR

LAY £un

SASYT FNATRAN NIaGMASTIC RFSUILTS FOR MERFT

MmN TRRD2S
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ANST FARTRAN(2,2) /MASTFR INTEGFR WNARAN STZF = 1 o+ * 0pTION IS OFF 4 N OPTION

1.1 uan SUR20IITTIVNE FAl (XoY)

L' 0nn3 CALL QOLYVE(R 409 DasY)
1L Gone CALL OLYNE (A, 4YeXsY)
1) ounne CALL NLTVE (XeYeXaly4)
l_.'l uons :"LL OLTVE (X eNngoNenN,)
L) vOnA CALL NTT=M(Y D)

L' 0An7 CALL QATTCH(TN)

LY 4n9n RETHRN

L'l wano £nn

IISASY FOITRAN NIAGMASTTIr RESINTS FOR FAL

N0 TRRIORS

F.15



ANST

FNQTRAN(2,2) /JMAQTFR INTEGER WNRN STI7FE = 1 « # 0OoTTON IS  OFF
Ny SUHaoOITrve TETO(X4Y)

GAn? CALL OLTNE(N,eNepYeY)

v0nN" CALL OLTNE (Y VaX=28Y,Y)

unna CALL NLTNE(XYaD2BYeYaXyNn,)

vDIR CALL NnTr=v(1,tDh)

Uine CALLL NDATTEH(TN)

DGR RETIIRN

Lona £an

IISAST FNITRAN NIARMASTTIA RESIHLTS FAR TFTH

MO FRRD2Q

F.l6

7 OPTION



ANST FNQTRAN (D 2y /MaaTel

Gan
Unn’:
gnnoa
LGN
uwhne
nne,

v
i | nanY

L | v

SaAQy

TNTEGER WOARN ST7F = 1

S IADQUTTVWE KEMFMY

CALL NLYVE (R, eNayla0?,)
SALL NLTNvE(n, " eelee?a)
:"'.'-. rl."““(‘.o—“co‘-'"o,
CALLL nTT=u(),Th)

CaLL cAYred(rn)

RTT IR

Sain

FNITHAN NIAARMASTTS DS TS FAD vEuENY

TRXDNAI=

# OoTrON TS

FA7

oFe

.

N OPTTION

.



WST FNRTRAM(2,?) /MASTER INMTEGER WNRAN ST7F = 1 4 # 0PTTION IS OFF o, N OPTTON v

i) oM S IAQOUTYINF AR| AK

11 0692 CALL OLTVE(R, eNo9DerleD)
L) een? CALL OLTVF(F,e1eS01001.58)
L) 2ans CALL NLTVF(1,e1e80109%s)
11 anas Coapl DLINE() ,e0ap0qene)
L1 banA CALL OLYVE (A, elenl,eely)
L1 oune? CALL OLTVE(P,B4Ce9Ne5e1,5)
1.1 unno CAlLL AYTEM(14,1TN)

1)) Geno CALL NATYLH(TN)

L 69y RETURY

L I Fan

ISASY FNATRAN DNIARMASTYIC PESIHN TS FORP a8 A*

s TAXNDSY

F.i8



ANST FNRTAAN(>,?) /MASTER TNTFGER WNRN STZF = 1 « # ODTTION 1S OFF 4 N NDPTION

1) unAny S JRADITTME A TH

L unn CALL NLYVMF(N,eNe00e9?.5)
) Chn CALL OLTUF (N, 42eB4”a92:5)
1) 2004 CALL PLINF(?2.02e59209M4)
177 ofne CALL NLYNE(1,42e50)100",)
1.l bors TALL OTTTM(Y1,Th)

Ll wGnT CALL NATTAH(TN)

Ll udnn TR

1LY 00 gvn

NSASYT FNITRAN NIAGRMASTTIA PESIHETS FAR AITH

LN TRRADR
RLOR(OR3GF) 341N
AUXe3 TBeNTH



ANSY FNATRAM(D,2) /MARTER TMYERER WNRN QI7ZF = 1 o # O0bTT0Y TS OFF o N OPTTION ¢

S G 23nAPAV JA| NPAT
Ly doan YTUSHATAN HI24) oV (3N
(T T i) CALl, OTeTT
Lt gana CALL OFPLTY (Y ] ,354e1 ARG =],3064) 0354
>l Lenes IS TE=1,715,
(FR TR L 7 Yrals
{1 fass I Y J=vafa
fleq Dk o) V=el,
() Jno s - N CE 8- T
L JANT 7=F (XY
fl e | SN ))yEYev /o an
Lo ¥ ® VA IYE7ay 19,82
[ T T B < Y=YeNnE; A
{5 e SEPL. OF YRR VY
|G R (i 1 Xoy o Dp | v
[ R O B Vel
T IR R IO T &5 I i
bl ys)e Ezwl g
f| 0 0 D% 6 =Y 40
] 2 Fef XYy
il e o LB -
X4 i VNS Pav /2,0
A a2 s K=Yal)C} v
S LU TAL L TERMUM L, RO
I T 2 Y2Yel)lT| »n
1.5 o 2K S99 DEERRN YOR A
RS TAp L GO ADT (YU 7 o= Y882 o YBED2,]10 1)
1) ,nn TALL CONABT (YU YNUNRANNRAL LELNHTTDen P
(I VNN AL ney=we (mn(IT)
b0 e B o AL S G ol
G TR Y Taom
IKACY ENXTWES S]lsauaeyyr BDESUH TS FAO HALDAT



AMST FAITRAN (D, D) /MACTER TMTECER WADN €17F

e 1l s ® 0ATTION IS NFE o A OPTYNN ¢

| S | AR S MATTNAN £ (X.Y)
| M Faeyb¥ o vnu?

L T ke SY R AN

(Y 1 LA son

NSART EANTHEY NTARMAKTYA PO T] Fol2 f

un: TRENIE
AL Y DOG G E) Ae| AN
il er TReNTH

F.24



Jelen dolgozat az 5.6.1 szamu
intézeti témaban kerilt kidol-
gozasra
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